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Tato diplomova prace se zabyva navrhem intuitivniho modelovaciho nastroje, pro
editaci terénu se zamérenim na pocitatové hry. Nastroj by mél byt dostatetné jednoduchy
i pro zatinajiciho modelate, presto by mél nabizet dostateéné $irokou sadu funkei pro
pokro¢ilé uzivatele. Soutasti prace je i prototyp programu na editaci terénti, ktery by mél
spliiovat pozadované cile.

Prace mé prekvapila svym rozsahem. Pominu-li kapitoly 8 a 9 (instalace a ovladani
Editoru terénl), kterd dle mého nazoru patfi spise do pfilohy, zabira samotny text prace
necelych 30 stran. Pomérné nelogické mi prijde i ¢lenéni textu do 10 kapitol. V kapitole 2 se
diplomant snazi podchytit existujici nastroje pro editaci 3D svéta. Vycet a porovnani mi vak
piijde velmi chudy (3D Studio Max a Blender). Zcela postradam specializované herni nastroje
a moZnosti zapojeni nastroji do vyvojového procesu (moZnosti importu a exportu, pirimé
testovani..). Kapitoly 4 -7 velmi povrchné pokryvaji zakladni témata pocitatové grafiky.
Kapitola 10 pak shrnuje dosazené vysledky a na nékolika obrazcich ukazuje vystupy z editoru.
V textu vak zcela postradam rozbor problematiky editace plati z uzivatelskeho hlediska, pro

Bézierovy platy je uveden alespoi zakladni popis.

Po jazykové strance bych praci hodnotil jako primérnou. Co mé viak velmi piekvapilo,
je nezvykly zptisob citovani pouZité literatury i literatura samotna. Chybéjici jméno autora u
knihy Killer Game Programming in Java (Andrew Davison) mé navic privadi k otazce, zda
diplomant tuto knihu skute¢né ¢etl nebo alespon vidél.

Podle abstraktu prace bylo cilem ,najit metodu, ktera by umoZnila snadné modelovani
i uzivateli, ktery nema zkuSenosti s yytvarenim 3D objektd..”. Podle textu prace se vsak zda,
7e diplomant pieskoCil fazi hledani a bez blize specifikovanych divodl vybral Bézierovy platy.
Podobnym zptsobem se postavil i k tvorbé uzivatelského prostfedi a samotnému editovani
sité. Vysledkem je tak program, ktery ,nezkugeného” odradi (napt. kvili absenci funkce
UNDO) a ,odborniky” nenadchne, protoze moznosti editace jsou velmi omezené a nenaSel
jsem ani klavesoveé zkratky, které jsou pro plynulost prace nezbytnosti. Za velmi nestastné
povazuji také to, Ze se pii exportu posouva hladina podle nejniziiho bodu terénu. To v praxi
znamena, Ze se pri zméné jediného bodu zméni cely model.

Samotny program se jevi stabilni. Je vSak trochu mrzuté, Ze program je i pres svou
jednoduchost znacné hardwarové naroény. Prilozené zdrojové kody jsou dobte Ccitelné
2 rozumné komentované, Nékteré Casti kodu vsak neodpovidaji textu DP - napfiklad
kapitola 5.4 popisuje zptsob vyhledavani pruseciku platu s pfimkou, v kédu je vsak pro
zajisténi interakce s uzivatelem pouZit prusecik paprsku s Fidicimi koulemi.

Na diplomanta mam nésledujici otazky:

e Prot¢ se v kapitole 2 nezaméril vice na nastroje pro tvorbu her a na jejich uzivatelské
rozhrani? Vzhledem k tizkému zaméfeni DP bych to povazoval za velmi dileZiteé.

e 7 textu neni patrné jaké dalsi platy zkougel a pro¢ se mu jevi jako nevhodné pro editor
terénu? Jak by Fesil piipadné poZadavky na globalni ¢i lokalni zmény hustoty sité?



e Proc zcela zamitl ¢iselné zadavani parametrt - u jinych softwar je obvykla kombinace
grafického i ¢iselného vstupu - a pro¢ zvolil zrovna tento zptsob editace? Jaké jiné
zplsoby vyzkousel a v ¢em jsou vyhody tohoto zptisobu oproti jinym?

e Jaké dalsi funkce pro editaci terénu zvazoval a proc je neimplementoval?

e V textu se autor zmiiuje o komplikovanosti automatického texturovani - pro¢ neni
soucasti editoru alespori minimalni mo%nost zasdhnout do tohoto procesu?

e Export do bitmapy je velmi pomaly, zvaZoval diplomant vyuZit{ napf. Z-bufferu pro
urychleni exportu? Pro¢ tento zplisob zavrhl? Jaké vyhody ma jeho pristup?

PrestoZe textovd ¢ast DP je z mého pohledu nedostate¢nd, prakticka ¢ast spliiuje zakladni
pozadavky zadavatele, a doporucuji tedy praci k obhajobé. Za nezbytné vsak povazuji, aby
diplomant v priibéhu obhajoby rozumné zodpovédél vyse poloZené otazky.
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