
Posudek DP

J. Danihelka - Modelovani terenu a jeho modifikaci

Vedouci prace: Doc. Dr. Ing. Ivana Kolingerova

Tato diplomova prace se zabyva navrhem intuitivniho modelovaciho nastroje, pro
editaci terenu se zamefenim na pocitacove hry. Nastroj by mel byt dostatecne jednoduchy
i pro zacinajiciho modelafe, presto by mel nabizet dostatecne sirokou sadu funkci pro
pokrocile uzivatele. Soucasti prace je i prototyp programu na editaci terenu, ktery by mel
splnovatpozadovane cile.

Prace me pfekvapila svym rozsahem. Pominu-li kapitoly 8 a 9 (instalace a ovladani
Editoru terenu], ktera die meho nazoru path' spise do pfilohy, zabira samotny text prace
necelych 30 stran. Pomerne nelogicke mi pfijde i cleneni textu do 10 kapitol. V kapitole 2 se
diplomant snazi podchytit existujici nastroje pro editaci 3D sveta. Vycet a porovnani mi vsak
pfijde velmi chudy (3D Studio Max a Blender). Zcela postradam specializovane herni nastroje
a moznosti zapojeni nastroju do vyvojoveho procesu (moznosti importu a exportu, prime
testovani...). Kapitoly 4 - 7 velmi povrchne pokryvaji zakladni temata pocitacove grafiky.
Kapitola 10 pak shrnuje dosazene vysledky a na nekolika obrazcich ukazuje vystupy z editoru.
V textu vsak zcela postradam rozbor problematiky editace platu z uzivatelskeho hlediska, pro
Bezierovy platy je uveden alespon zakladni popis.

Po jazykove strance bych praci hodnotil jako prumernou. Co me vsak velmi pfekvapilo,
je nezvykly zpusob citovani pouzite literatury i literatura samotna. Chybejici jmeno autora u
knihy Killer Game Programming in Java (Andrew Davison] me navic pfivadi k otazce, zda
diplomant tuto knihu skutecne cetl nebo alespon videl.

Podle abstraktu prace bylo cilem ,,najit metodu, ktera by umoznila snadne modelovani
i uzivateli, ktery nema zkusenosti s vytvarenim 3D objektu...". Podle textu prace se vsak zda,
ze diplomant pfeskocil fazi hledani a bez blize specifikovanych duvodu vybral Bezierovy platy.
Podobnym zpusobem se postavil i k tvorbe uzivatelskeho prostfedi a samotnemu editovani
site. Vysledkem je tak program, ktery ,,nezkuseneho" odradi (napf. kvuli absenci funkce
UNDO) a ,,odborniky" nenadchne, protoze moznosti editace jsou velmi omezene a nenasel
jsem ani klavesove zkratky, ktere jsou pro plynulost prace nezbytnosti. Za velmi nest'astne
povazuji take to, ze se pfi exportu posouva hladina podle nejnizsiho bodu terenu. To v praxi
znamena, ze se pfi zmene jedineho bodu zmeni cely model.

Samotny program se jevi stabilni. Je vsak trochu mrzute, ze program je i pfes svou
jednoduchost znacne hardwarove narocny. Pfilozene zdrojove kody jsou dobfe citelne
a rozumne komentovane. Nektere casti kodu vsak neodpovidaji textu DP - napfiklad
kapitola 5.4 popisuje zpusob vyhledavani pruseciku platu s pfimkou, v kodu je vsak pro
zajisteni interakce s uzivatelem pouzit prusecik paprsku s f idicimi koulemi.

Na diplomanta mam nasledujici otazky:

• Proc se v kapitole 2 nezamefil vice na nastroje pro tvorbu her a na jejich uzivatelske
rozhrani? Vzhledem k uzkemu zamef eni DP bych to povazoval za velmi dulezite.

• Z textu neni patrne Jake dalsi platy zkousel a proc se mu jevi jako nevhodne pro editor
terenu? Jak by fesil pfipadne pozadavky na globalni ci lokalni zmeny hustoty site?



• Proc zcela zamftl cfselne zadavani parametru - u jinych softwaru je obvykla kombinace
grafickeho i ciselneho vstupu - a proc zvolil zrovna tento zpiisob editace? Jake jine
zpusoby vyzkousel a v cem jsou vyhody tohoto zpusobu oproti jinym?

• Jake dalsf funkce pro editaci terenu zvazoval a proc je neimplementoval?

• V textu se autor zminuje o komplikovanosti automatickeho texturovani - proc neni
soucasti editoru alespon minimalnf moznost zasahnout do tohoto procesu?

• Export do bitmapy je velmi pomaly, zvazoval diplomant vyuzitl napf. Z-bufferu pro
urychleni exportu? Proc tento zpusob zavrhl? Jake vyhody ma jeho pf istup?

Pfestoze textova cast DP je z meho pohledu nedostatecna, prakticka cast splnuje zakladni
pozadavky zadavatele, a doporucuji tedy praci k obhajobe. Za nezbytne vsak povazuji, aby
diplomant v prubehu obhajoby rozumne zodpovedel vyse polozene otazky.
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