Tato prace se zabyva problémem ziskavani textur z fotografii, zejména pro pocitacové modely budov. V
praci je vyuZivana skutecnost, Ze textura je snimana z vice Uhll a jsou znamy korespondujici hraniéni
body. V ramci této prace byl vytvoren systém pro extrahovani textur z fotografii, hledani korespondenci
v texturach a spojovani textur nasnimanych z rznych hld do co nejkvalitnéjsi vysledné textury vhodné
pro dany model. Problém registrace textur ziskanych z rliznych snimk(l je Fesen jednak pomoci
priznakové metody na bazi SIFT deskriptor(, jednak pomoci deformacnich model(. Implementované
metody jsou pouzitelné i pro texturaci rozsahlych modeld v dostateéné kvalité. Ulohu omezujeme na
texturaci model(l po ¢astech sloZenych z ploch.



