
Badminton je raketová hra hraná na kurtu s míči z peří nebo plastu. Špičkoví
hráči trénují se stovkami míčů najednou, které nahazuje trenér ručně. Po krátkém
tréninku jsou po kurtu rozházeny stovky mičů, které je potřeba posbírat, aby
je trenér mohl nahazovat z ruky. V naší práci jsme vytvořili software pro au-
tonomního robota, který detekuje míčky pomocí kamery, odhaduje jejich polohu
a posbírá je. Implementovali jsme to jako uzly v middlewaru ROS. Při vývoji
jsme vytvořili simulované prostředí v simulátoru Gazebo, kde jsme testovali naše
řešení.
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