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Wave Function Collapse algoritmus Maxima Gumina generuje nové obrázky na 

základě poskytnutých ilustrací. Zamýšleným použitím algoritmu je generování obrázků 

ve stylu ilustrací tak, aby byla dodržena lokální podobnost ve výstupním obrázku se 

vstupním. Naše práce má za cíl generalizování původní myšlenky algoritmu pro použití 

v dalších doménách. Dále máme za cíl použití algoritmu na problém generování vesnic 

ve 3D sandboxové hře Minecraft. Výstupem práce bude generická WFC knihovna a 

Minecraft mod, který umožňuje generování struktur pomocí WFC. Doufáme, že naše 

WFC knihovna pomůže komukoliv s použitím WFC v rámci jakéhokoliv projektu 

v jazyku Kotlin a že náš Minecraft mod pomůže nastínit výhody a limity použití WFC 

algoritmu na komplexních úlohách. 

 


