
ABSTRAKT: 
 

Tato závěrečná práce se orientuje na didaktickou hru a její využití v edukačním procesu. 

Předmětem této diplomové práce je na základě studia odborné literatury a odborně 

zaměřených primárních zdrojů z různých oblastí vytvořit a ve výuce ověřit funkční webovou 

počítačovou hru s didaktickým obsahem. Teoretická část se orientuje na samotný fenomén 

hry, a to z historického a filozofického hlediska i současného pojetí elektronických her a hry 

v kontextu didaktických metod. V empirickém šetření práce obsahuje celý průběh vytváření 

hry, možnosti modifikace hry v závislosti na uživatelích i implementaci didaktické hry do 

výuky. V závěru práce jsou zpracovány výsledky výzkumu a uvedena doporučení pro oblast 

vývoje dalších edukačních nástrojů využívajících webových aplikací jako her. 

 


