
Hlavním cílem této práce je implementace editoru pro IVE, což je simulátor virtuálních lidí vyvinutý na
MFF UK. Editor by měl především zpřístupnit IVE pro potřeby výuky algoritmů pro řízení virtuálních
postav. Součástí práce je také rešerše z oblasti nástrojů pro prototypování algoritmů pro řízení
virtuálních postav v počítačových hrách a výukových aplikacích. V textu je také představen a přiblížen
samotný projekt IVE. V rámci testování editoru byl vytvořen ukázkový svět a vznikly také dva tutorialy,
které jsou součástí rozsáhlé uživatelské dokumentace.


