Cilem predloZzené prace je popsat algoritmy a techniky, které umoziuji co nejrychleji zobrazovat
sekvencéni JPEG obrazky. Toho je dosazeno eliminaci poGtu aritmetickych vypo¢t, odstrafiovanim
podminénych skokll v kritickych sekcich, vyuzitim vektorovych instrukci a prednaditanim souborl v
nékolika vladknech. Kromé pouziti vektorovych instrukci SSE2, které jsou podporovany pouze
architekturou 1A-32, jsou tyto techniky nezavislé na platformé. Pfilozeny program pak demonstruje
implementovatelnost a G¢innost téchto postup.



