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ABSTRAKT:

Pfedmétem zkoumani této disertacni prace je fenomén virtualnich svéti v kontextu didaktiky,
resp. didaktiky informacni a technické vychovy, z hlediska jejich edukacni funkce,
didaktickych specifik a moznosti vyuZiti virtudlnich svétl ve vyuce. Studie se zabyva
problematikou virtualnich svétt jako inovativniho didaktického prosttedku, jenz je vyuzitelny
ve Skolni praxi. V rdmci prace je formulovan systém hodnoceni vhodnosti virtualnich svéti
pro nasazeni do edukacniho procesu a toto vyuziti je empiricky zkoumano formou akéniho
vyzkumu. Akéni vyzkum probéhl v riiznych typech virtualnich svétl a s riznymi vyukovymi

obsahy a cili, v¢éetné dotaznikového Setfeni a porovnani vyukovych vysledku zaku.
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