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ABSTRAKT: 

Předmětem zkoumání této disertační práce je fenomén virtuálních světů v kontextu didaktiky, 

resp. didaktiky informační a technické výchovy, z hlediska jejich edukační funkce, 

didaktických specifik a možností využití virtuálních světů ve výuce. Studie se zabývá 

problematikou virtuálních světů jako inovativního didaktického prostředku, jenž je využitelný 

ve školní praxi. V rámci práce je formulován systém hodnocení vhodnosti virtuálních světů 

pro nasazení do edukačního procesu a toto využití je empiricky zkoumáno formou akčního 

výzkumu. Akční výzkum proběhl v různých typech virtuálních světů a s různými výukovými 

obsahy a cíli, včetně dotazníkového šetření a porovnání výukových výsledků žáků.  
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