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Pro autorku se praxe hrani RPG stala pfilezitosti ke zkoumani ..uceni se vyznamu* a
zpisobu, jakym je tento vyznam v ramci spoledné ¢innosti zprostfedkovan riznymi nastroji
mediace.

V uvodnich kapitolach se autorka podrobné zabyva vymezenim a popisem RPG a
jejich kulturniho kontextu. Poté velmi vhodné zvoli jako ramec teorii ¢innosti (Vygotskij,
Leontjev, Engestrom), kde je mozné herni praxi RPG pojmout jako sdilenou aktivitu, ve které
se rizni aktéfi vramci uréitych pravidel a uréité ,délby prace™ prostfednictvim riiznych
nastroji mediace zaméfuji na uréité objekty a vedeni svymi motivy dosahuji uréitych
Vysledkfl.’

Ramec teorie ¢innosti se svym zdkladnim schématem ,,subjekt — instrument - objekt*
umoziiuje chapat hrace a game mastera jako aktivné jednajici subjekty. Problémové oblast,
k niZ je ¢innost sméfovana je chdpana jako objekt a zaroverii také jako motiv. Roli instrumenti
zde plni kolektivné sdilené prostiedky hry. Objekty jsou prostfednictvim hry transformovany
do vysledku, jako tento vysledek lze ve hrach na hrdiny chapat také samotny v pribéhu hry
vznikajici pfribéh. Autorka se velmi podrobné zameéfuje na kategorii nastroji v RPG a
rozliSuje jednak elementarnéjsi pravidla, dale , metagaming™ a komplexnéj$i Zanr. Lze tci, Ze
v praci Katefiny Pekarkové se schéma teorie €innosti ukazuje jako velmi vhodné zvoleny
konceptualni ramec.

Empiricky vyzkum je zaloZen na zG&astnéném pozorovani hernich seanci Dradiho
doupéte v jedné herni skupiné, ve které autorka zastava roli game mastera. Herni seance byly
jednak podrobné pisemné zachycovany, jednak byl pofizen audio-zédznam. Dal$im zdrojem
dat byla také hracska kronika. Jako zakladni jednotky analyzy byly zvoleny jednotlivé herni
sitiace.

Za velmi vhodnou povaZuji otazku, co vlastné¢ game master pfeddva hrac¢im, jinymi
slovy, co se vlastné tito hra¢i v prib&hu hry uéi. V ramei této otazky se postupné zkoumané

téma specifikovalo na uéeni se vyznamu a zpusoby jeho mediace. Autorka nejprve analyzuje




rizné oblasti a aspekty uceni v RPG. Poté pfechazi k centralnimu tématu u€eni se vyznamu.
Nejprve plasticky presentuje a analyzuje fadu jednotlivych seanci. Teprve poté piinasi n€kolik
zobecnéni tykajicich se riznych stupfit kédovani a dekddovani vyznamu (rozpoznéavani
objektd, rozpoznavani vyznamu objekti a vyhleddvani vyznamu) a nastroji mediace
vyznamu.

Domnivam se, Zze autorfina prace je cennym a originalnim pfispévkem v oblasti tzv.
~kulturni psychologie®, tj. v oboru, jehoZ centralnim tématem je zplisob, jakym je lidskd mysl
utvarena prostiednictvim rtiznych ndstrojii mediace (M. Cole), ¢i feeno slovy J. Brunera,
jejimz tématem jsou ,,procesy utvafeni vyznamu®.

Posuzovanou praci Katefiny Pekarkové povazuji za kvalitni, origindlni a inspirativni a

z téchto divodd navrhuji hodnoceni znamkou vyborné.
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