
Předkládaná práce se zabývá hrami na hrdiny (RPG). Jedná se relativně ohraničenou
skupinu her s výraznými určujícími znaky a poměrně širokou hráčskou základnou. Hry
na hrdiny existují ve světě od sedmdesátých let 20.století, u nás byla první hra vydána
počátkem let devadesátých. Tyto hry představují zdárně se rozvíjející oblast zábavního
průmyslu. Podle odhadů společnosti, která vydala úplně první hru na hrdiny Dungeons
and Dragons {DnD), se roční obrat v této oblasti pohybuje okolo dvou miliard
amerických dolarů. Podle téhož zdroje hraje DnD každý měsíc asi 2,5 miliónu lidí.
České nakladatelství Altar odhaduje, že počet aktivních hráčů v ČR je v současnosti asi
6000Navzdory tomuto faktu je hrám na hrdiny věnována poměrně malá pozornost
laické i odborné veřejnosti. Musíme však i v tomto směru konstatovat určitý posun,
neboť alespoň počet bakalářských a diplomových prací věnovaných hrám na hrdiny se
stále zvyšuje a v minulém roce se téma objevilo v odborném vědeckém časopise
Československá psychologie2.


