Predkladana prace se zabyva hrami na hrdiny (RPG). Jedna se relativné ohrani¢enou
skupinu her s vyraznymi urcujicimi znaky a pomérné Sirokou hrac¢skou zakladnou. Hry
na hrdiny existuji ve svété od sedmdesatych let 20.stoleti, u nas byla prvni hra vydana
pocCatkem let devadesatych. Tyto hry predstavuji zdarné se rozvijejici oblast zabavniho
primyslu. Podle odhad(l spole¢nosti, ktera vydala GpIné prvni hru na hrdiny Dungeons
and Dragons {DnD), se ro¢ni obrat v této oblasti pohybuje okolo dvou miliard
americkych dolard. Podle téhoZ zdroje hraje DnD kazdy mésic asi 2,5 miliénu lidi.
Ceské nakladatelstvi Altar odhaduje, Ze pocet aktivnich hragti v CR je v souasnosti asi
6000Navzdory tomuto faktu je hrdm na hrdiny vénovana pomérné mala pozornost
laické i odborné verfejnosti. Musime vSak i v tomto sméru konstatovat ur€ity posun,
nebot alespon pocet bakalafskych a diplomovych praci vénovanych hram na hrdiny se
stale zvySuje a v minulém roce se téma objevilo v odborném védeckém Casopise
Ceskoslovenska psychologie2.



