
Cílem práce bylo vypracovat a ověřit funkčnost metodiky pro zkoumání vývoje
lidské a zvířecí figury na reprezentativním vzorku dětí předškolního věku. Na základě
výsledků analýzy dětských prací porovnat úroveň zobrazení jednotlivých postav i dějových
celků ve spontánnich a záměrně nabízených výtvarných činnostech.
Ve výzkumném empirickém šetření, rozčleněném do čtyř etap, bylo využito metod
kvantitativního i kvalitativního výzkumu. Jeho těžiště spočívá v experimentální části,
kterou doplňují případové studie. Výstupem výzkumu jsou poznatky o aktuální úrovni
zobrazovacích schopností dětí v mateřské škole a možnostech učitelek stimulovat rozvoj
schopností vhodnou formulací úkolu jako výtvarného problému nabízeného  řešení.


