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Uvod k diplomové prici

Ceské Skolstvi prochazi v soudasné dobé velkymi zménami danymi Ramcovymi
vzdélavacimi programy (ddle RVP). RVP takto reflektuji zmény ve spole€nosti, které
kladou odli§né poZadavky na cile vzdélavéani nez doposud. V souéasnosti jiZ neni hlavnim
cilem, aby si Zaci zapamatovali ur¢ité kvantum poznatk(. Vedle toho m4 $kola vést Zaky
také k osvojovdni ur€itych kompetenci dileZitych pro Zivot, k pochopeni nékterych
duleZitych jevi a problémi soucasného svéta na drovni, kterd odpovidd moZnostem Z4ki a
ke schopnosti ,,hledat vlastni cestu k Zivotni spokojenosti zaloZené na dobrych vztazich
k sobé samému i k dal$im lidem a svétu*“ (RVP, 2004, s. 81).

K dosaZeni téchto vysledki si viak uZ §kola nevystadi jen s tradiénimi vyukovymi
metodami", nybrZ je musi doplfiovat a obohacovat o dalsi a vytvorit tak systém vyukovych
metod, které budou sméfovat nejen k napliiovéni cilti $koly, byt jsou to cile ve prospéch
Zaka, ale budou se obracet i k samotnému Zdkovi. To znamen4, Ze umoZni, aby $kola byla
pro Zéky inspirativnim mistem, které nabizi mnoho zajimavych podnétd, ale respektuje a
realizuje také podnéty pfichazejici od Zakd v podobé jejich zajml a potfeb, mistem, kde
Zaci nejsou pietéZovani jednostrannou kognitivni praci zaméfenou na zapamatovani si
informaci, jejichZ smysl je Zdkim vzddleny. M4 naopak dbat na vyvaZenost duSevnich a
fyzickych €innosti Zakud, vést k uvédomovani si souvislosti mezi poznatky a vztahu
Skolniho poznani se Zivotem. Tak se $kola muZe stat mistem, kam se Zaci té8i a které bude
nejméné na devét let pfirozenou a plnohodnotnou souédsti jejich Zivota. Existuje celd fada
metod, jak téchto a mnoha dalSich cili dosahnout. Jednou z moZnosti, kterd mlzZe vést ke
konkrétnimu a trvalému napliiovani téchto mySlenek v podminkéich Eeského Skolstvi je

vyuZiti ¢innostné orientovanych metod.

1)

Oznadeni ,tradi¢ni vyuka nebo tradiéni vyu€ovaci metody* je v této praci chipano jako takova vyuka nebo
takové metody, které si uchovaly nékteré prvky herbartismu. Té€mi jsou zejména uplatiiovani dzkého
repertodru metod, jednostranné kognitivné zameéfené ¢Cinnosti zakd, pamétni popf. encyklopedické ucent,
pasivita zakd pFi vyuCovani. Tradi¢ni metody zpravidla neberou vyznamnéji v potaz individualitu zikd, jejich
z4jmy a potfeby, neorientuji se na zkuSenost Zdkd. To vSe se miZe projevovat nedostatkem motivace Zakl
k u€eni, nekdzni a jejich negativnim vztahem ke Skole vibec. V tradi¢ni vyuce také vétSinou Zici nejsou
vedeni k ziskdvani n&kterych schopnosti a dovednosti diileZitych v sou¢asné dobé. Naptiklad k socidlnimu
u¢eni, diky kterému se Z4ci u¢i komunikovat, spolupracovat, prosazovat se, pfebirat zodpovédnost atd.
V neposledni Fad& nenabizi takova vyuka dostatek ptilezitosti k praktické ¢€innosti, prozitklim, tvofivosti a
spontaneité. Tradi¢ni vyuka nebo tradi¢ni metody maji vSak také fadu pozitivnich stranek. Nejsou pfilis
naro¢né na didaktické zvladnuti a na pfipravu utitele. Vedou systematicky ke splnéni vyukovych cild a za
pomérng kritkou dobu. Lze tedy fici, Ze jsou efektivni, ale to plati zejména z kritkodobého hlediska.
Z dlouhodobého hlediska se ukazuje, Ze poznatky ziskané tradi¢ni formou Zici Casto rychle zapominaji.
Nicméné existuji bezpochyby vyukové cile, pro které je nejvhodné&jsi vyuZiti pravé tradi¢nich metod. Proto



by se tyto metody nemély nahrazovat jinymi, nybrz by mély byt dopliiovdny a obohacoviny daliimi
metodami.

Cilem této price je poukazat na vyznam a moZnosti ¢innostnich metod ve vyuce
némeckého jazyka. Diplomovad price obsahuje dvé &asti. Prvni — teoretickd &dst se
soustfed’uje na to, pro¢ jsou ¢innostni metody diileZité a nezbytné pro soucasné vyuéovani
a pro¢ by se mély stat jeho souéasti. Dile obsahuje popis metodickych postupd, které je
moZné€ vyuZit k realizaci Cinnostné orientované vyuky. Druha - prakticka &¢ast se zaméfuje
na ovéfeni nékterych téchto postupt v praxi.

Vzhledem k tomu, Ze Cinnostni metody maji velice komplexni charakter a jsou
zaloZeny na netradiCnich postupech a prvcich, které je mnohdy dileZité velice podrobné
vysvétlit, neni moZné vénovat se v této praci detailné kazdé z metod. Proto bychom chtéli
charakter ¢innostniho vyucovani ilustrovat na projektové metodé, o které se domnivame,
ze z metod uvedenych v této praci nejlépe odpovida ¢innostnimu pojeti vyuovani. Aviak
protoZe i projektovd metoda mé své meze a neni jedinou metodou ¢innostniho charakteru,
povaZzujeme za duleZité upozornit i na dal$i metody, ve kterych se uplatiiuji ¢innostni
postupy. U téchto metod se zaméfujeme zejména na jejich popis a postup provedent, které
dostatecné nastini jejich charakter, moZnosti vyuZiti i zplsob realizace. Nevénujeme se jiZ
jejich detailnimu rozpracovani. Zaroven si uvédomujeme, Ze metody uvedené v této praci
nejsou vycCerpavajici nabidkou v3ech existujicich ¢innostnich postupd. Hlavnim hlediskem
pfi jejich volbé bylo, aby je bylo moZné zaradit do tradi¢ni vyuky cizich jazyka tak, aby
nedoSlo k narueni ¢i dokonce zrueni tradi¢ni vyuky ve prospéch vyuky ¢innostni, nybrz
aby oba metodické postupy tvofily fungujici celek. Nékteré z téchto metod jsou ucitelim
znamé a dokonce ¢asto vyuZivané. U jinych uéitelé tudi o jejich existenci, ale vyuZivaji je
ziidka nebo o nich dosud neslySeli.

Vybér viech ¢innostnich metod v této préci je uréen pro 2. stupen zakladnich $kol,
ale lze jej aplikovat i na stfednich $kolach. Pti¢emZ na kaZzdém stupni jsou tyto metody
funkéni, protoZe lze flexibiln€ pfizplisobovat jejich naro¢nost a jsou tak vzdy
plnohodnotnymi metodami, které vedou krozvoji velké 8kéaly znalosti a dovednosti
odpovidajicich dané Grovni.

Pro jednodussi formulaci pouzivame v celé préci slova ,,Zak, ucitel* jako pojmy ve
vieobecném smyslu. Zak tedy zahrnuje jak Z4ky, tak Zakyn& a uéitel jak ugitele, tak

ucitelky.



1. Vyukové metody

1.1 Koncepce vyuky

Vyukova metoda je jednim ze zdkladnich a nepostradatelnych prvkl vyucovaciho
procesu. Neni ji v8ak moZné uplatiiovat samostatné a izolované, nybrz vidy jen v tésné
souvislosti s dalSimi €initeli, podminkami a celkovou koncepci vyuky. Koncepce vyuky
odraZi v riznych historickych etapach stav dosaZenych teoretickych i praktickych poznatk®
o edukacni realit€, stav védeckého poznéni i potieby spole¢nosti. Tyto koncepce se
vyvijely od modelu pedeutologického, pies model pedocentricky, komunikativni aZ po
humanisticko-kreativni (J. Maridk, 2003, s. 9).

Model pedeutologicky je zaloZen zejména na teorii vyucovdni némeckého
pedagoga J. F. Herbarta (1776-1841). Prirozeného procesu poznavani lze podle Herbarta
dosdhnout metodickymi kroky, které maji vnitini souvislost a ndvaznost a které oznacil
jako jasnost, asociaci, systém a metodu. Jasnost znamen4, Ze ucitel Zdkim nejprve nazorné
predvadi pfedméty a jevy a vykladd latku. Pi asociaci vyvoldvad ugitel u Zaka staré
piedstavy, které se maji sdruzovat s piedstavami novymi. Na dal§im stupni dochézi
k vytvéieni systému neboli vybirdni hlavnich souvislosti, které se zobecriuji, vytvaieji se
poucky a pojmy. V poslednim kroku Zaci nové u¢ivo procvicuji, tj. fesi tkoly a provadéji
cviceni. Tento postup byl v§ak mechanicky aplikovan na kaZdou vyuéovaci hodinu bez
ohledu na konkrétni situaci, coz vyvoldvalo zna¢nou monoténnost vyucovdni. V
Herbartové teorii mélo vyznam zejména to, co fekl ucitel ¢i co bylo psdno v ucebnici a
nebral se v potaz nazor Z4kii a jejich praktické ¢innosti. Zak se stal pasivnim pifjemcem
predkladané latky, kterou si mél zapamatovat a co nejpiesnéji reprodukovat. Zakim nebyl
ponechavan prostor pro individudlni aktivitu a samostatnost. Nedochdzelo k rozvoji
citovych a volnich stranek osobnosti ani k citovému rozvoji zdka. Toto pojeti vyuky se
oznacovalo jako tzv. herbartismus. Herbartovi Zaci navic nespravné interpretovali nékteré
jeho myslenky, které vyustily napfiklad v encyklopedizujici pojeti vyucovani a
jednostranny intelektualizmus (Skalkova, 1999, s. 100-101).

Herbartismus proto vyvolal na za¢atku 20. stoleti vlnu nevole, kterd se projevila
jako celosvétové reformni hnuti a pfinesla novou koncepci vyuky - pedocentricky model.
Ten se naopak orientoval na aktivity, zdjmy a samostatnost Zdka, ktery se hojné tcastnil

vyucovani v pracovnach ¢i dilnach. U¢itel se stal poradcem, pomocnikem a organizéatorem.



Toto pojeti ucinilo Skolu pro Zéky radostnou, nicméné vedlo ke znaénému sniZeni znalosti
zaka.

Dal3i interaktivni (komunikativni) koncepce se snaZila tento nedostatek odstranit.
Jeji podstata spocivala ve vzdjemné spolupraci uditele a Z4ka, ktefi se méli stat partnery ve
vyuéovacim procesu. Zak tedy nebyl ponechén svym vlastnim ¢innostem. Na rozdil od
pedocentrického modelu kladla nové koncepce velky dfiraz na kvantitu védomosti, coZ se
dnes ukazuje nedostacujicim.

Soucasnost vyZaduje koncepci, kterd vedle osvojovani védomosti a dovednosti
bude sméfovat také k celkovému rozvoji Zéka, jeho stranek kognitivnich, emotivnich i
konativnich. ,,Zdkova osobnost ma byt formovéna ke schopnostem fesit existenéni otdzky,
jakymi jsou napfiklad ochrana pfirody, zvldddni obrovského ndrGstu informaci,
pfekondvéni konzumniho zplsobu Zivota, vytvafeni celoplanetarni kultury a etiky atd.“ (J.
Manidk, 2003, s. 12). Toto pojeti vzdélani vystihuje humanisticko-kreativni model vyuky,
jehoz hlavnimi rysy jsou déle rozvijeni emotivniho svéta Zdka, jeho tvofivosti,
zodpovédnosti a samostatnosti, spoluprice u¢itele a Zdka apod. (J. Maiidk, 2003, s. 10-12).
Jak jiz bylo naznaCeno v tivodu, ukazuji tedy i cile sou¢asné vyukové koncepce nutnost

zavedenf{ takovych vyukovych metod, jakymi jsou napfiklad ¢innostni metodické postupy.

1.2 Pojem vyukova metoda

Podle J. Skalkové (1999, s. 166) lze pojem vyukova metoda chépat jako ,,zpisoby

2 2wt

zamérného uspofadani ¢innosti ucitele 1 ZakQ, které sméfuji ke stanovenym cilim®.

L. Mojzisek (1988, s. 19) definuje vyukovou metodu ponékud podrobnéji:
».vyucovaci metoda je tedy pedagogickd — specificky didakticka aktivita subjektu a
objektu vyucovdéni, rozvijejici vzdélanostni profil Zdka, soucasné plsobici vychovné, a to
ve smyslu vzdélavacich a také vychovnych cilii a v souladu s vyu¢ovacimi a vychovnymi
principy. Spoc¢iva v dpravé obsahu, v usmérnéni aktivity objektu a subjektu, v dGpravé
zdroji poznéni, postupli a technik, v zajiSténi fixace nebo kontroly védomosti a
dovednosti, poznavacich procesu, zajmi a postojd.*

J. Hendrich a kol. nabizeji dv& pojeti vyuovaci metody: obecné, kterym se rozumi
»-.zamérné uspofadani obsahu vyucovéni, ¢innosti ucitele a Zdka, kterd sméfuje k dosaZenf

vychovnych a vzdélavacich cilq, a to v souladu se zdsadami organizace vyucovani* (1988,
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256) a Sirsi pojeti pro vyuku cizich jazyki, podle kterého se jedné o ,,...metodicky smér,
v némZ se uplatiuji aspekty fady véd, predeviim lingvistiky, psychologie, pedagogiky,
antropologie, filozofie, kybernetiky, sociologie a dal$ich obor(, i kdyZ ne ve stejné mife a
stejné€ systematicky. Tyto aspekty pak spoluuréuji specificky p¥istup k vybéru ugiva a jeho
osvojovani“ (1988, s. 256).

Lze tedy fici, Ze pojem metoda u J. Skalkové a L. MojZzi¥ka odpovida tomu, co J.
Hendrich a kol. oznacuji za obecné pojeti metody, které plati jak pro vyuku cizich jazykd,
tak pro vyuku v3ech ostatnich pfedmétd. P¥i¢emZ J. Hendrich a kol. rovnéZz vymezuji, jak
se metoda chape pouze ve vyu€ovéni cizim jazykim. Obé pojeti lze uplatnit i u ¢innostné
orientovanych metod, které je mozné vyuZit nejen pro vyuku cizich jazyku, ale i ostatnich

pfedméti. Pro pfesnéj3i vystiZzen{ vyznamu metody uved’me v3ak i jeji funkce a vlastnosti.

1.3 Funkce a vlastnosti vyukovych metod

Za hlavni funkci vyukovych metod povaZzuje L. MojZiek (1988, s. 21) u€inné a
efektivni dosahovani cili vzdélavani a vichovy. Aby mohly vyukové metody spliiovat
tuto funkci, musi mit nékteré nezbytné vlastnosti. Didakticky d¢inné je podle L. MojZiska
(1988, s. 22-40) metoda tehdy, kdyZ ma nésledujici vlastnosti:

1. je informativné nosnd, to znamen4, Ze jejim prostfednictvim pfed4vé ucitel Zdkim
nendroénym zpusobem dostatené mnoZstvi objektivnich a plnohodnotnych
informaci;

2. je formativné u¢inng, tj. mé rozvijet pozndvaci procesy, kterymi jsou napfiklad:
myS$leni (a to zejména samostatné myS$leni), vnimani, pamét’ a pozornost, ale i
fantazie, raciondlni city a sila vile, kterd umoZniuje piekondvat studijni prekédzky.
Osvojeni si pozndvacich procesi méa potom vyznam pro ziskéni fady konkrétnich
dovednosti. K nim patfi napfiklad rozvoj dileZitych védomosti, pojmui a pfedstav;
rozvoj organizaénich, fidicich a kontrolnich dovednosti; pro uspokojivé mezilidské
vztahy ma vyznam rozvoj chipani, porozuméni; duleZity je také emotivni rozvoj
zaku atd.;

3. je raciondlné i emotivné pusobivd, tj. strhne, aktivuje Zdka k proZitku uceni a

poznévani;
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8.
9.

respektuje systém védy a pozndni, tj. nenaru$uje logické uspofadéni uciva, které si
maji Zéci osvojovat v pfirozenych logickych souvislostech;

je vychovna rozvojem moralniho, socidlniho, pracovniho a estetického profilu Zdka
a pfispivé k rozvoji Zadoucich povahovych vlastnosti osobnosti, jakymi jsou napf.
houZevnatost, odpovédnost, huménnost, citlivost, aktivita apod.;

je prirozenou cestou Zdkova uéeni, to znamen4, Ze uéeni ma byt blizké Zivotu z4k1,
ma

byt spojeno s proZitkem radosti z pozndvani a motivovat k fedeni problému a
objevovani;

rozviji u Zdkd profesni dovednosti a vlastnosti pouZitelné v praxi jakymi jsou
napfiklad feSeni problémi, vedeni diskuzi, promy3leni pracovniho postupu,
analyzovani ¢i schopnost sebereflexe;

je adekvatni Zak(m;

je adekvatni uciteli;

10. je didakticky ekonomick4, tj. vede k relativné trvalému napliiovani vyukovych cild

1

za pfiméfenou dobu a s vynaloZenim pfiméfeného usili ucitele i Zaku;
1. je hygienicka neboli zohlediiuje mentélni i fyzickou hygienu Zak, ktefi nemaji byt

pret€Zovani a nemaji pracovat v podminkéach nevhodnych k uceni.

Podle J. Marnaka (2003, s. 24) lze shrnout zdkladni funkce vyukovych metod do tfi

bodu:

zprostfedkovéavani védomosti a dovednosti patii k nejvyraznéj§im funkcim
vyukovych
metod;

aktivizaéni funkce - jejim prostfednictvim se Zaci motivuji, u¢i se ovladat postupy,
tkony a operace, osvojovat si techniky prace a mysleni;
komunikadni funkce je vlastné soucdsti i predpokladem veskeré pedagogické

smysluplné a efektivni interakce.

Pojeti funkci a vlastnosti metod se u obou autora li$i tim, Ze pojeti L. MojziSka je

propracovanéj$i a podrobnéjsi. J. Mandk se potom zaméfuje na stru¢né nastinéni

takovych funkci, které povazuje pravdépodobné za nejdilezitéjsi. J. Mandk tedy shrnuje

body 1, 2, 3, 7, uvedené L. MojZiskem a k tomu pfipojuje funkci komunikacni. Z vyctu

funkci vyukovych metod L. MojZiska je ziejmé, Ze ne kazdd metoda miZe spliiovat
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viechny funkce v poZadované mife. Nékteré funkce musi byt samoziejmosti u kazdé
metody jako napf. to, Ze metoda je hygienick4, Ze je adekvatni jak pro Zdky, tak pro
ucitele nebo Ze vede k i¢innému a efektivnimu dosahovéni cild vzdélavéani a vychovy.
Jiné vlastnosti v3ak u nékterych metod pfevaZuji vice neZ u jinych nebo je dokonce u
nékterych najdeme, zatimco u jinych ne. Napfiklad tradi¢ni metody nékdy neberou ohled
na to, Ze uc¢eni ma byt blizké Zivotu Zakl, Ze ma byt spojeno s proZitkem radosti nebo Ze
mé aktivizovat, vést k emotivnimu rozvoji Zaki ¢i trvalému naplfiovéni vyukovych cild.
K dostate¢nému naplnéni téchto funkci mohou dobfe poslouZit zase ¢innostni metody,
které jsou v3ak n€kdy napf. ndrocnéjsi pro ucitele a tim padem pro ného méné adekvétni.
K napliovéni hlavni funkce vyukovych metod bychom tedy méli volit z 3irSi nabidky

metod a uplatfiovat ji ve vyuce. Pfehlednou $kalu metod nabizi jejich klasifikace.

1.4 Klasifikace vyukovych metod

Historie vyukovych metod je dlouhd a bohatd. V jejim prabéhu tedy vzniklo
znacné mnoZstvi metod, kter€ si pro lep$i orientaci a vyuZiti Zadaly urcité tfidéni a systém.
,,V didaktické teorii se setkdvame s celou fadou pokusii o klasifikaci vyu¢ovacich metod, a

413
1

to podle riznych kritérii* (J. Skalkovd, 1999, s. 169). V minulosti se uplatiiovala takova
kritéria jako napfiklad tfidéni podle pramene, ktery je rozhodujicim zdrojem Zikova
poznani nebo podle logického postupu na metody analytické, syntetické, induktivni. atd.;
z hlediska fazi vyukového procesu se metody déli na motivacni, expozicni, fixacni atd.;
podle poétu zakt na metodu hromadné, skupinové nebo individualizované vyuky (L.
Mojziek, 1988, s. 62-74).

J. Mandk ktomu dodava: ,,Vytvorfit vyhovujici, vy€erpdvajici a védeckym
postupiim odpovidajici klasifikaci vyukovych metod neni snadné, ponévadZ je nutno
logicky utfidit jevy velmi sloZité i riznorodé, takZe uplatnéni jednotného délidla je znacné
obtizné, ne-li nemoZné“ (2003, s. 47). Vyznam klasifikace metod v3ak nespolivd ve
sjednoceni jednoho jediného pfistupu ¢i kritéria. Koneckoncli metody v praxi vétSinou
nejsou vyuZivany izolované, ale spojuji se ve vy$3i metodické systémy. Pfedniska tak
napiiklad byva spojovéna s prezentaci, vysvétlovani s ndcvikem atd. (L. MojZzi3ek, 1988, s.

62) Aviak teoretické tfidéni je dileZité proto, aby mél ucitel k dispozici pokud mozno
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komplexni nabidku promyslené uspofddanych metod, jejich? vyuZivani ochrani ugitele od

rutiny, stereotypu nebo zabfednuti do stavu vyhofeni (J. Manék, 2003, s. 50).

1.5 Volba vyukovych metod

Z definice a funkci vyukové metody vyplyv4, Ze je neoddélitelnou soudasti
kazdého vyucovaciho procesu. Jinymi slovy vyucovat bez metody nelze. Jednim ze
zéasadnich dkoll ucitele tedy je, zvolit co nejvhodnéjsi metodu k zajisténi vyukového cile. |
pies sebelep3i pifehled metod je jejich vybér naro¢nou zaleZitosti. Nejéastéj$imi kritérii pro

volbu metod jsou podle J. Maiaka (2003, s. 50):

- zékonitosti vyukového procesu (logické, psychologické, didaktické);
- cile a dkoly vyuky;
obsah a metody daného oboru;
droven fyzického a psychického rozvoje z4ka;
zvlastnosti tfidy, skupiny Zak;
vnéj§i podminky vychovné-vzdélavaci price, napi. technickd vybavenost 3koly,
spole¢enské prostiedi;

osobnost ucitele, jeho odborna a metodicka vybavenost.

Kromé téchto kritérii by mél uditel také ,respektovat subjektivni zajmy a potieby
24k, jejich ucebni styly, stupeii rozvoje aktivity, samostatnosti a tvofivosti. Nikoli
v posledni fadé jde ve vyuce o celkové formovani osobnosti Zaki, o spojeni prace hlavy a
rukou, mysleni a jednani, o zajiStovani pfedpokladi k radostné, zajimavé a piijemné
spoluprici ugitele a Z4kd... (J. Mariak, 2003, s. 51). Zohlednit v3echna tato kritéria pfi
vybéru metod je jisté spravné, ale je otdzka, do jaké miry k tomu ve skute¢nosti dochazi.

Jednou z mozZnosti, jak toho dosdhnout, je vyuZit ¢innostné orientované metody.

14



2. Cinnostni metody
2.1 Cinnost v psychologii ¢lovéka

Cinnost je neoddélitelnou soulasti Zivota kazdého ¢&lovéka nebo slovy A. N.
Leontljeva (1978, s. 62) ,je lidsky Zivot systémem navzdjem se zastupujicich ¢innosti*.
Cinnost hraje také velmi ddleZitou roli pfi vyvoji osobnosti a védomi &lovéka: |, jak
védomi Clovéka a jeho potfeby, tak i osobnost ¢lovéka se ,,produkuje®, vytvafi ve
spolecenskych vztazich, do kterych individuum vstupuje pfi své ¢innosti* (Leontljev, 1978,
s. 129). ,Redlny zdklad osobnosti ¢lovéka neni v jeho genetickych programech, neni
v hloubi jeho pfirozenych dispozic a dokonce neni ani v ziskanych ndvycich, védomostech
a dovednostech, tedy i profesionalnich, nybrz v systému ¢&innosti, které se témito
védomostmi a dovednostmi realizuji* (Leont’jev, 1978, s. 135).

Cinnost je mozné podle Leont’jeva rozdélit na ¢innost vnitFni (svét vnitinich jevu
a procesti védomi) a &innost vnéjsi (t&lesna &innost). Skolni vyuka byva Easto zaméfena
pfevazné na Cinnost vnitfni, aCkoli pro vestranny rozvoj osobnosti nelze oddélovat ¢innost
mySlenkovou od ¢innosti praktické (Leontjev, 1978, s. 75). Nékteré duasledky vyuky
zamé&fené na vnitini ¢innost popisuje H. Gudjons: nedostatek pohybu, pfevdziné statické
zatiZzeni téla a jednostranné duSevné naro¢né situace vedou k rychlé unavitelnosti. Stejné
jako situace s nedostatkem smyslovych vzruchti a jednotvarné ¢innosti vedou ke sniZen{
psychické aktivity, vypadkiim koncentrace a inavé (1992, s. 49).

Rovnéz J. Skalkové poukazuje na dualeZitost ¢innosti v psychologii ¢lovéka, kterad
ma vyznam 1 v didaktice: ,,fada experimentdlnich praci dokazuje vyznam ptfechodu od
praktické cinnosti k teoretickému poznani, ktery kladné€ ovliviiuje osvojovani novych
védomosti, vytvafeni pojmu, chapani zdkonu, pravidel apod. Opira se pfi tom o mySlenky
H. Wallona a zvlast¢ J. Piageta, podle néhoZ se mySleni ve vyvoji ditéte rozviji jako

vysledek postupné interiorizace materialnich ¢innosti (1999, s. 126).
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2.1.1 Vliv ¢innosti na pamét’

Na vyznamny vliv Cinnosti na pamét’ poukazuje H. Gudjons (1992, s. 50), kdyz
uvadi, Ze ¢lovék si pamatuje 20% toho, co slysi, 30% toho, co vidi, 80% toho, co dokize
sam formulovat a 90% toho, co sdm &ini. Nezbytnost ¢innosti a aktivnosti Z&k ve
vychovné vzdéldvacim procesu zdirazfiuje i J. Linhart (1971, s. 40), kdyZ aktivni postoj
k u¢eni povaZuje za jednu ze 4 nejdalezit€jSich podminek dlouhodobého zapamatovéni
(vedle struktury u€iva a porozuméni, kontroly a sebekontroly a aktivniho opakovéni).
Jestlize maji Zaci moZnost zapojit uéebni latku do vlastn{, aktivni ¢innosti, potom si vice a
trvaleji zapamatovavaji a pfesnéji chapou (J. Linhart, 1971, s. 42). K tomu, aby se Zici
aktivné dcastnili vyu€ovani, je nutné omezit do urcité miry takovy zpasob vyuky, pfi
kterém jsou Zéci pouze pasivnimi divaky a pfijemci prezentovanych informaci. Naopak by
u¢itelé méli podnécovat vnitini zajem Zakd o vyuCovani a vyvoladvat v nich aktivni pfistup
ke Skole (J. Linhart, 1971, s. 40). Tyto a mnohé dal§i poZadavky na vyuku by mohla
pomoci vyfesit €innostné orientovana vyuka.

V neposledni fadé se k této problematice vyjadfuje i N. Maza€ova v souvislosti
s projektovou vyukou, kdyZ uvadi, Ze pfi projektovém vyucovani dochdzi k aktivnimu
zpusobu osvojovani si poznatk a zkuSenosti. ,,Z psychologie uceni vyplyva, Ze aktivita
smysld a motoricka aktivita maji kladny vliv i na intelektudlni vykonnost, na motivaci a

zapamatovani** (N. Mazacova, 2007).

2.2 Historie ¢innostné orientovanych metod

Vyznam ¢innosti ve vyuce pochopila a zabyvala se jim fada pedagogu, filozofi ¢i
mysliteld v celych dé&jinach pedagogiky. Nasledujici kapitola neméd byt kompletnim
pfehledem vSech ¢innostné pojatych koncepci vyuky ani osobnosti, které zdiraznovaly
myslenku ¢innosti ve vyuce. Ma spiSe poukdzat na pomérné dlouhou tradici mySlenky
¢innostniho vyuéovani, na jeji projevy u nékterych vyznamnych pfedstavitelt v riznych
podminkdch a historickych etapach a na vyznam fady historickych mySlenek tykajicich se
¢innostni vyuky pro soucasnost.

Paradoxné ten, jehoZ metodické postupy se nakonec prosadily ve vyucovani a

pouzivaji se i v souCasnosti, nestdl v této fadé osobnosti pedagogiky posledni, ale prvni.
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Jan Amos Komensky (1592-1670) ,navazoval na starou pokrokovou tradici antickou i
sttedov€kou, ale jemu patfi zédsluha, Ze vSechny tehdejsi pedagogické poznatky logicky
utfidil v pedagogicky systém, v némZ vyznamné misto vyhradil Zzdkovské ugebni aktivité a
samostatnosti“ (J. Mandk, 1998, s. 16). U&ebni ¢&innost charakterizoval Komensky jako
,»poZadavek vychazet ze z4jml Z4ki, probouzet jejich zdjmy a podnécovat jejich aktivni
mySlenkové procesy i praktickou &innost (V. Jiva, 1997, s. 18). Podle Komenského m4
byt Skola dokonce mistem ,,dobrovolné, spontanni, aktivni, samostatné a svobodné préce
zaki, pficemZ pfi zdidraziiovani dobrovolnosti a samostatnosti $kolské price vychazel
z poznatku nepostradatelnosti vlastni prace, ¢innosti vlastnich smyslovych orgéni, vlastni
zkuSenosti zakid* (J. Mandak, 1998, s. 17).

Dal$im velkym myslitelem, ktery opét zdlraznil nutnost respektovat pfirozeny
individudlni vyvoj ditéte byl Jean Jacques Rousseau (1712-1778). Komensky si byl rovnéz
védom nutnosti pfizplsobit u€ivo véku a z4jmim ditéte, Rousseau jde v3ak ve svych
pedagogickych ndzorech mnohem dale, kdyZ se domniv4, Ze ditéti by méla byt ponechédna
naprostd volnost a samostatnost ve vyvoji. Pfi¢emZ ucitel by mél byt tim, kdo pouze
odstrafiuje z cesty piekazky, odhaluje a rozviji ptirozeny potencidl ditéte. Tyto mySlenky
jsou pro dnedni dobu a hromadné vyu€ovani neredlné. Nicméné jimi Rousseau uZ tehdy
pfipomnél, jak uZ bylo fe€eno, nutnost respektovat potieby Zzdkd, coZ :je i souldsti
¢innostné orientované vyuky.

Prvky €innostniho vyu¢ovani miZeme nalézt i v mySlenkach L. N. Tolstého, ktery
k nim dospél, jak uvadi J. Marndak (1998, s. 21) po své nav§tévé zdpadni Evropy, kde se
sezndmil s mechanickymi a Zdkové osobnosti nepfiméfenymi metodami v tehdej$im
Némecku. Jeho pojeti vyuCovéni je tedy reakci na soudobou, zejména herbartovskou
vyuku. ,,PoZadavek vlastni prace, iniciativy, vlastniho Gsili a zajm® Zdka je u Tolstého
vystupfiovdn na nejvét§si miru, volnost a svoboda Zdka vede aZz k popieni jakéhokoliv
systematického postupu....Tolstoj nepfipousti Zddny natlak na déti, nikdo také nema pravo
vnucovat détem své ndzory, protoZe rozumovy i mravni vyvoj ¢lovéka se dé&je podle svych

pfirozenych zédkonitosti i navzdory $kolskému plsobeni (J. Marnidk, 1998, s. 21).

Nesporné nejvyznamnéj$im piedstavitelem ¢innostniho vyuCovani a zakladatelem
projektové metody je John Dewey (1859-1952). Jeho pedagogické ndzory maji sviij zdklad
v pragmatické filozofii, ktera iik4, Ze ,,vS8echno poznavani, mysleni a jednani ¢lovéka ma
empiricky charakter, vyvéra z individudlni lidské praxe, je vysledkem instrumentélni lidské

¢innosti“ (J. Mandak, 1998, s. 22). Dewey mé jisté pravdu, kdyz tvrdi Ze ,,...tendence,
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impulsy a dispozice velké vétSiny déti nejsou intelektudlni, nybrz ptedeviim praktické. Je
tieba, aby 8kola tuto skute¢nost respektovala a aby détem umoziiovala rozvijet uéebni
aktivitu ve sméru jejich soucasnych i budoucich poteb* (J. Matidk, 1998, s. 23), coZ je
poznatek, ze kterého vychdzi i souasné ¢innostné orientované vyucovani, i kdyZ
samozfejme nelze tvrdit, Ze Zaci nemaji tendenci pracovat intelektualné. V dnednim pojeti
jde o to obohatit vyuku tak, aby umoZfiovala zdkdm jak intelektualni, tak praktické
zaméstnani.

Nékteré myslenky Deweyho ¢innostniho vyucovéni, které jsou platné a dileZité i
dnes publikovala R. Vanova. ZkuSenost ukazuje, Ze pokud je Zzdkim déna ve vyuce
piilezitost ke hfe a praktické €innosti, ke kterym pfirozené inklinuji, je pro né chozeni do
Skoly radosti, uceni jim jde l1épe a udrZzovat kézeri je pro ucitele snaz3i. Vedle toho zajist'uji
hry a ¢innd prace ulevu a pffjemnou zménu denni price, proto by se mély stat trvalou
soucdsti vyu€ovani. Efektivniho a d¢inného vyucovéni lze dosdhnout tehdy, kdyZz Zici
budou ziskavat védomosti z €innosti, ve kterych dospivaji k ur¢itému cili misto ze $kolnich
uloh. Pokud se Z4ci podileji na ¢Cinnostech z vlastniho zdjmu a s mozZnosti dospét

k zajimavému vysledku, jsou vedle toho $kolni tlohy nezdZivné a nezajimavé (1997, s.

Dewey ve své koncepci vyuky zduraziioval zejména to, Ze se Zaci maji ucit
prostfednictvim své vlastni Cinnosti, ziskdvanim individualnich zkuSenosti a ne
osvojovanim si hotovych védomosti pievazné verbalnim zpisobem. Cinnosti Z4kd ve
vyucovani maji dzce souviset s jejich béZnym Zivotem. Jako jednotlivé vyukové metody
prosazoval Dewey napt. feSeni problémovych situaci a zpracovavani projekti. Deweyho
pojeti vyuky se rozsitilo ve 20. stoleti do fady zemi (zejména v Evrop¢ a USA), kde
vyznamn¢ ovlivnilo $kolni vyucovani. Stejné jako nelze podcerfiovat vyznam praktickych
¢innosti Zakl ve vyulovdni, nelze v8ak ani upoustét od teoretického a abstraktniho
poznani, které nabyva zejména ve vy$Sich ro¢nicich na své dileZitosti. Praktické Cinnosti a
individudlni zkuSenosti Zak by tedy nemély byt stavény do protikladu k teoretickému

systematickému pozndvéani (J. Skalkova, 1999, s. 101).

Prvky c¢innostni vyuky lze v podstaté spatfovat ve vSech proudech reformni
pedagogiky na pfelomu 19. a 20. stoleti, jejimZ ptedstavitelem byl i Dewey a ktera ,,proti
strnulému, mechanickému uceni v herbartovské 3kole, nerespektujici potieby ditéte po
¢innosti, chce vychdzet vstfic Zdkovym zdjmum a potiebdm* (J. Manak, 1998, s. 24).

Piedstavitelé reformniho hnuti zdurazrfiovali nutnost pfimé ¢innosti Zakd ve vyuce a to jak

18



intelektualni, tak manuélni. Vedle intelektualn{ aktivity mély byt rozvijeny i dali{ stranky
osobnosti naptiklad emocionaélni a volni (J. Skalkov4, 1999, s. 167).

Neékteré myslenky reformni pedagogiky a ¢innostniho vyucovéani se zacaly
realizovat ve 20. stoleti v alternativnich $kolach, z nichZ nékteré bychom mohli nazvat i
$kolami pracovnimi. Tou je napiiklad Freinetova $kola, kterou zaloZil francouzsky
pedagog a ucitel Célestin Freinet. Podstatu jejiho pracovniho vyuéovani shrnul V. JGva
(1997, s. 56): ,,prace ma uspokojovat pfirozené potieby %4k, jako je potieba vyjadrit se,
komunikovat a tvofit. Ma-li byt vychova svobodn4, je zapotfebi, aby mé&l Zdk moZnost
praci si zvolit. Zvolenou ¢innost pak uskute¢fiuje podle vlastnich zdmér, za vyuZiti
vlastnich postupd a svym vlastnim tempem. Kézefi nem4 byt vysledkem ndtlaku, ale m4
vyplynout z pracovniho reZimu. Celd vychova ma probihat v radostné a tvlréi atmosféie,
Skola mé byt mistem uspokojeni z prace a jejich vysledkii.* Zaci maji moZnost tisknout své
pisemné projevy na 3kolni tiskdrné ¢i si je vyménovat se Zdky z jinych roéniki pomoci
Skolni korespondence.

Dal3i alternativni Skolou, kterd klade diraz na samostatné studium zaku, které se
realizuje ve vlastnim tempu, je daltonsky plan. Zaci maji k dispozici materialy, pracovny a
laboratofe. Zde vSak dochazi k nedostatku pedagogickych podnéti a 3¥kola se stava
jednostrann€ zaméfenym studiem z knih. Na daltonsky plan navazuje Winnetska soustava
tim, Ze se snaZi odstranit jeho nedostatky zavedenim tvofivé ¢asti vyuky, ve které se Zaci
zabyvaji konkrétnimi problémy ze Zivota (V. Jiva, 1997, s. 53). MySlenky ¢innostniho
vyucovani lze nalézt i ve Skolach waldorfskych, které maji byt ,,orientované vielidsky,
prosazovat co nejvét§i Zadkovskou samospravu, zdlraziiovat iniciativu Zakd a uplatnéni
tvar¢ich a pracovnich vyucovacich metod* (V. Jiva, 1997, s. 54). Zdilo by se, Ze
alternativni Skoly jsou svym pedagogickym pojetim a pfistupem k Zaktim idedlni variantou
vzdélavani. Jejich nevyhodou v3ak je, Ze nepfipravuji Zaky systematicky k maturitni
zkousce jako 3koly statni, protoZe se v nich neklade dliraz na kvantitu znalosti. Za druhé se

v nich plati vysoké Skolné a tim pddem nejsou piistupné pro viechny zZaky.

V soucasnosti pristupuje kazda Skola k ¢innostnimu vzdélavéani rizné. Na jedné
strané jsou v Ceské republice $koly alternativni. Dile existuje napiiklad projekt Tvofiva
$kola — Ceské ¢innostni ucenf, ktery nabizi Modelovy $kolni vzdélavaci program Tvofiva
Skola, do kterého se muZe zapojit jakdkoli zakladni $kola a vyucovat viechny predméty
¢innostné. Na druhé strané jsou 8koly, kde se uplatfiuje zejména frontélni vyuka a tradi¢ni

metody a ¢innostni metody se vyuZivaji jen vzacné. Otdzkou zlstava, co je pro jednotlivce
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i pro celou spole€nost dileZitéjsi — zda rozsahlé faktické znalosti, které Zici velmi Casto a
rychle zapominaji nebo rozvoj osobnosti a budovani kompetenci daleZitych pro Zivot. Z
historie vyplyvd, Ze pfilisnd vyhranénost obojiho nefunguje. Ramcové vzdélavaci
programy se snaZi skloubit oboji a budoucnost ukaze, zda je to moZzné.

Historie tedy ukdzala, Ze mnohé koncepce neuspély zejména proto, Ze byly pfili§
radikélni a opomijely nékteré dileZité aspekty vyuky a vzdéldvani. Nedostatkem viech
metod v3ak bylo to, Ze se jejich autofi ¢i ucitelé snaZili aplikovat vZdy jeden metodicky
postup na osvojeni viech jazykovych kompetenci. Dnes je jiZ jasné, Ze viestranné efektivni
vyuky lze dosdhnout pouze vyuZitim riznych metod. Jinymi slovy metodické postupy by
se mély volit podle toho, jakych cilt jejich prostiednictvim chceme dosidhnout. JelikoZ je
ve vyuce cizich jazykd takovych cild mnoho, musime vyuZivat vice metod k jejich
dosazeni. Zaky napiiklad vedeme k osvojeni si jak jazykovych prostiedkd, tak fedovych
dovednosti, tj. Zaci by méli napiiklad ovladat pokud mozZno presné gramatickd pravidla a
zarovenl umét formulovat své mySlenky pfi mluveni v cizim jazyce. Pokud by se tedy ve
vyuce uplatiiovala napiiklad pouze metoda gramaticko-piekladova ¢i ,.drilové metody*,
bylo by to dnes jiZz téméf nehumanni. Tyto metody se viak nemusi zatracovat Gplné€. Pokud
je vyuka metodicky pestrd, neni divod nezahrnout do ni také pfeklady a drilova cviceni.
Pravé naopak, i tyto metody tvoii dileZitou a neoddélitelnou soucast vyuky cizich jazyku.
Koneckoncti i1 preklady a drilovd cvi¢eni lze provddét zdbavnou a zajimavou formou.
Cilem této prace tedy neni navrhnout jiné, zcela ¢innostni pojeti vyu¢ovdni, nybrZ doplnit
tradi¢ni vyucovaci metody'), které dobie plni svou tlohu k dosaZeni uréitych cild (napf.
vyklad, automatizace uciva procvi¢ovanim, prace s ucebnici atd.) o €innostni metody,

které jsou v kazdé vyuce rovnéz nezbytné.

2.3 Odiivodnéni ¢innostnich metod v soucasném vyucovani

Kromé dlvodl pro Cinnostni vyuku spiSe obecné charakterizovanych v dvodu této
price a v pojeti soucasné koncepce vyuky, uved'me pro ilustraci piiklady nékterych
konkrétnich situaci ze Zivota, k jejichZz zvladnuti mohou pomoci ¢innostni metodické
postupy.

V soucasné dobé nelze ocekdvat, Ze ¢lovék bude po cely Zivot vykondvat jedno

povolani, ke kterému se vzdélal. Dnes dochdzi k rychlému vyvoji a zméndm v mnoha
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oblastech lidského Zivota. Clovék se musi umét témto zméndm flexibilné pfizpisobovat,
neustdle se ucit a umét pracovat s informacemi. Vzdélani musi dnes nabizet nejen odborné
dovednosti a faktické znalosti, ale i dal$i kompetence jakymi jsou napf. poznani a feSeni
problémi, kreativita a samostatnost, schopnost komunikace a spoluprace atd. (H.P.
Buggermann, 2002, s. 198). Samozfejmé, Ze viem dileZitym kompetencim pro Zivot se
nelze plné naucit na zdkladni $kole ani jinych $kolach. Clovék je ziskdvd také zrénim a
zivotni zkuSenosti. Av3ak vychova k témto kompetencim ma uZ pro Zdky na zdkladni
Skole smysl. Déti a mladeZ dospivaji rychleji, v dne$nim sloZitém svété se i oni dostdvaji
do ndro¢nych situaci. Dopadd na né napfiklad frustrace z nezdjmu pfili§ zaméstnanych
rodi¢l; rodiny, ve kterych Ziji, se mnohem ¢astéji rozpadaji; Zaci velmi zéhy ziskaji pfistup
k internetu, ktery nemusi byt vidy bezpeénym prostiedim atd. KdyZz se k tomu pfidd
nedspéch ve Skole, kterd na Zdky klade jednostranné kognitivni poZadavky a je zaméfend
na vykon bez zdjmu o jejich potfeby, mlZe se stat, Ze se Zici zaénou chovat agresivné vuci
svému okoli, u€itelim a v nejhorSich pfipadech sdhnou po zbrani, jak se to uZ nejednou
stalo. To potvrzuje i J. Skalkova: ,,omezeni zku$enostni a ¢innostni sféry ve Skolnich
podminkdch a naopak absolutizace verbalniho osvojovani mnoha faktd i
vyabstrahovanych pojmovych struktur vzdéalenych zajmim a Zivotu Zakl vyvolavaji zahy u

X 2

mnoha z nich motiva¢ni problémy, postupné vedou ke ztrat¢ smyslu uceni a osobnich
perspektiv, vzbuzuji nechut’ aZ agresivni chovéni. Usti nezfidka aZ k ogividnému odporu
k ucenfi a ke $kole* (1999, s. 126).

Skola by méla tedy vést ziky ktomu, aby si uvédomili, Ze v Zivoté existuji
problémy, ale existuji také moZnosti jejich feSeni. Méla by je ucit kriticky a samostatné
pfemyslet, uvédomit si své silné stranky, vyrovnat se s témi slabymi a budovat pozitivni

socidlni vztahy, k ¢emuZ miZe ¢innostni vyuka prispét.
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2.4 Pojem c¢innostni metoda
Soucasné pojeti Cinnostné orientovaného vyucovani vystihuji tyto dvé definice:

Cinnostné orientované vyu¢ovani ma komplexni charakter. Dochdzi pfi ném ke
spole¢né préci uCitele a Zak, ktefi pracuji na vytvoreni néjakého produktu. Klade diraz na
aktivitu Zakl a na vyvdZeny pomér €innosti rukou a hlavy ( H.P. Buggermann, 2002, s.

190).

»VYyuujici a Zici se snaZi néco spoleéné vytvaret hlavou, srdcem, rukama a viemi
smysly. Pfi tom mohou vznikat takové vysledky &innosti, které maji smysluplné dals{

vyuZziti* (H. Gudjons, 1986).

V Zzadné piehledné definici by vSak nebylo moZné shrnout vSechny znaky
¢innostniho vyu€ovani a vyjadfit tak jeho komplexni charakter. Proto vénujeme podstaté

¢innostnich metod nésledujici kapitolu.

2.5 Charakter ¢innostnich metod

Charakter ¢innostnich metod potazmo ¢innostniho vyu€ovani ¢astecné popisuje J.

’

Skalkova: ,¢innostné orientované vyufovani neznamend odmitini systematického
osvojovani latky. Neznamend ani sniZovani drovné vyucovéani k omezenému prakticizmu.
Ziika se vSak obsahové tplnosti, kterd je vétSinou spjata s pfemirou a nepfiméfenosti
uciva, i s tryskem a povrchnosti vyuovani. SpiSe voli pfistup exemplarniho vyu€ovini.
Chce dat ¢as k promysleni a proZivani latky* (1999, s. 127). Pokud bychom méli shrnout
smysl ¢innostnich metod a divody pro jejich zavedeni do vyuky, jsou pro Zaky pfinosné
v nékolika oblastech: v oblasti didaktické, v jejich osobnim a pracovnim Zivoté i ve
zlepSovani vztahu ke $kole. Nékteré rysy ¢innostnich metod se mohou vztahovat k vice
oblastem, proto zde neuvadime jejich pfifazeni ke konkrétni oblasti, ale pouze vycet.

Uvedené rysy jsou shrnutim a zobecnénim, které vyplyvé jak z pfedchozich kapitol o

¢innostnich metodach, tak z podrobné rozvedenych znakli projektového vyucovani a
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z charakteru dalSich ¢innostnich metod, které jsou uvedeny déle. Cinnostni metody se
svym charakterem snaZi o:
vyvaZzenost vnitfni a vné&jsi ¢innosti Zaka
motivovani a aktivizovani
- odstraiiovani ,,zmechanizovani a strnulosti $kolni prace* (J. Skalkova, 1999, s. 217)
rozvijeni socidlnich schopnosti a dovednosti
orientaci na zajmy a potfeby zaku
- spojeni $kolniho Zivota s praktickym Zivotem a se zku$enostmi Zakh
- sméfovani k smyslupInému produktu jako vysledku prace
rozvijeni kompetenci ddleZitych pro Zivot Zaka
uplatnéni vSech Z4ka a jejich schopnosti

podporu kreativity

2.6 Klasifikace ¢éinnostnich metod

Pfi klasifikaci ¢innostnich metod musime nutné nardZet na stejny problém jako pfi
klasifikaci metod ostatnich: jejich rozélenéni ¢i zafazeni zavisi vZdy na pojeti ur€itého
systému metod, na tom jaka hlediska a kritéria se pfi tomto déleni uplatiiuji. Naptiklad
v klasifikaci J. Manaka (2003, s. 49), ktery rozdéluje metody na klasické vyukové metody,
aktivizujici vyukové metody a komplexni vyukové metody a uplatiiuje tedy kritérium
stuprinjici se sloZitosti edukacnich vazeb, bychom ¢innostni metody klasifikovali jako
aktivizujici ¢i komplexni. Tato klasifikace pomérné dobfe odrdzi charakter ¢innostnich
metod, totiZz jejich komplexnost a aktiviza¢ni vlastnosti. Z jiného hlediska muiZeme
¢innostni metody rozdélit na metody velkych a malych forem neboli makrometody a
mikrometody (H. P. Buggermann,2002, s. 240). ,Makrometody pfedstavuji ucelené
metodické postupy, které zahrnuji vét$inou jednu nebo vice vyucovacich jednotek® (P.
Necasovd, 2006, s. 22). Do makrometod muZeme zafadit projekty, inscena¢ni metodu.
,Mikrometody jsou uréené pro jednu vyucovaci jednotku nebo jeji ¢ast* (P. NeCasova,

2006, s. 22), napi. ABC-metoda, brainstorming, brainwriting atd.
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2.7 Role uéitele a Zaki v ¢innostni vyuce

Role ucitele a Z4kd v ¢innostné pojatém vyuovani se odliuje od jejich roli
v tradi¢ni vyuce. UCitel pfestdva byt vyhradnim zprostfedkovatelem kognitivnich znalosti a
tim, kdo piebird vekerou iniciativu pti fizeni 8kolni &innosti a prace z4kd. Ukolem ugitele
je poskytnout Zakim piileZitost k ¢innostnim aktivitdm ve vyuce, pii kterych vyuZiji cizi
jazyk jako autenticky dorozumivaci prosttedek, ukazovat moZné cesty a postupy, moznosti
jejich realizace, poskytnout metodickou pomoc a podporu pti dosahovani cild (H. P.
Buggermann, 2002, s. 206, 207). ,,U¢itel tedy ustupuje jakoby do pozadi, po celou dobu
v3ak proces nendsilné fidi a zachovava si svoji Fidici funkci. Béhem vyuky vystupuje
navenek spiSe jako konzultant a poradce pro otdzky vech druhd, neposkytuje v8ak feseni,
nybrZ davé navrhy pro smysluplnou praci a v ptipadé chybné cesty Zakl véas zasdhne. To
viak neznamend, Ze by se jeho tloha zjednodu3ovala nebo Ze by mu ubylo price. Naopak,
¢innostné pojaté vyuCovani klade veliké naroky na jazykové, organiza¢ni a metodické
kompetence ucitele takZe mnozi ucitelé od téchto metod pozdéji odstupuji a vraci se
k pivodnim ,,osvéd¢enym* postupim* (P. Ne€asov4, 2006, s. 22).

Naproti tomu Zdk, ktery musel doposud spiSe pasivné naslouchat a vykondvat
ptikazy ucitele, a ktery mnohdy nemohl ani projevovat své nazory, aby to nebylo
povaZzovano za drzost, ,na sebe ve viech fazich vyuky pfebird mnohé aktivity, ziskdva
vétsi samostatnost, zéroven je vice zapojovan do tymové prace. Lze tedy fici, Ze se dostdva
jednoznaéné do popiedi vyucovaciho procesu® (P. Necasovd, 2006, s. 22). V pocatcich
¢innostniho vyucovani budou Zici zfejmeé nejisti a budou si teprve muset zvykat na napf.
piebirdni zodpovédnosti za svou prici. Zpo¢atku by mél tedy ucitel Zaky fidit vice
intenzivné a v pomalych krocich je vést k samostatnému fizeni svych ¢innosti (H. P.
Buggermann, 2002, s. 207). V ¢innostné orientovaném vyucovani probihé interakce mezi

ucitelem a Zadkem spiSe na bazi spoluprace a v piiznivé pracovni atmosféfe.
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2.8 Cinnostné orientované metody ve vyuce néméiny

Vyuka cizich jazykdi ma oproti nékterym jinym ptedmétim na zékladni Zkole tu
vyhodu, Ze neni obtiZné udélat ji znaén& pestrou a variabilni, jelikoZ osvojeni si riznych
feCovych dovednosti a jazykovych prostiedkid vyZzaduje Sirokou paletu aktivit a cvideni.
Av8ak zvladnuti jazyka a tudiZ i ndcvik vSech dovednosti zistava predevsim intelektudlni
zaleZitosti, kterd vyZzaduje vnitini Ginnost Zakd. Cinnostni aktivity, které by skute¢né
zahrnovaly préci rukou ¢i pohyb téla se u cizich jazykd nenabizeji samo sebou ¢&i jsou
vhodné jen k n€kterym dkollim. To plati koneckoncti pro fadu dal$ich predmétd, jejichz
¢innostni moznosti se postupné teprve odkryvaji. Pravdépodobné viak existuje vice
moZnosti napfiklad na projekty v pfedmétech vyu¢ovanych v rodném jazyce Zéki a to
zejména napi. ve fyzice, chemii, pfirodovédé, pfi kterych mohou Zaci provadét rizné
pokusy, manipulovat spfedméty atd. Jinymi slovy, musime pfipustit, Ze v poméru
k metoddm necinnostnim neni opravdu kvalitnich ¢innostnich metod pro vyuku cizich
jazykl mnoho. Piesto v3ak fada zajimavych a efektivnich ¢innostnich aktivit existuje a
mély by se v kaZdém piipadé vyuZit a stat se soucasti repertoaru metod kazdého ucitele

cizich jazykid. V némeckém jazyce je mozné vyuzit tuto 3kdlu ¢innostnich metod:

- projekt

- inscenaéni metoda

- uceni na stanicich

- dil¢i ¢innostni metody (ABC-metoda, brainstorming, brainwriting, metoda 635,
Mind-Map)

- pohybové didaktické hry

- dal$i ¢innostni metody

Vybér téchto metod (projekt, uceni na stanicich, dil¢i ¢innostni metody) se Fidi
publikaci Leonardo-Projekt od H. P. Buggermanna a kol. (235-317), kde jsou
prezentovdny jako metody pro ¢innostné orientované vyucovani. Hrani roli, pohybové
didaktické hry a daldi ¢innostni metody jsme zvolili na zdkladé vlastnich zkuSenosti a
poznatkli o téchto metodach, které podle naSeho ndzoru maji fadu ¢innostnich prvka.

Podrobnéjsi popis viech metod je uveden v dal3ich kapitolach.
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2.9 Nevyhody ¢innostniho vyuéovani

KaZd4 metoda s sebou nese uréité vyhody a nevyhody. Tradi¢ni vyu&ovaci metody
se uplatiiuji proto, Ze jsou relativné nendro&né pro uitele a spliiuji poZadavky $koly. Jejich
hlavni nevyhodou v3ak je, Ze jsou zaméfené jednostrann& kognitivng a na vnitfni &innost
7ékt. Jako kaZzdd novd metoda vyvoldvaji i €innostni metody obavy a nejistotu pied
moZnymi problémy. Jak uvadi H. P. Buggermann (2002, s. 208-209) je pfiprava €innostné
orientovan€ho vyu€ovéni ndro¢néjsi a v jeho prub&hu muZe &ast&ji dochazet k prekédZkam a
problémtim. Nepochybnou nevyhodou ¢&innostniho vyulovéni je jeho €asovd ndrognost,
kterd by v3ak méla byt vyvdZend jeho efektivitou a dal$imi pfednostmi. Pro né&které
zékladni $koly mutZe byt problémem napf. flexibilni pfistup Zaki k po&italim s pfipojenim
k internetu. Mnohé &innostni metody tedy vyZaduji uréité Easové, prostorové i technické
zézemi. Jsou v3ak také Cinnostni metody, které 1ze provddét pomé&rné jednoduse ve tfidé.
V krajnim pfipadé by tedy méla byt Zdkiim ddna pfileZitost vénovat se alespoil méné
ndaroénym ¢innostnim aktivitdm.

Za pfi¢inu nesnadného zavadéni ¢innostné orientovanych metod do vyuky povaZuje
J. Skalkové zmé&nu tlohy ucitele a tim i nutnost zmény jeho vnitinich postoju. U¢itel musi
dikladné promyslet principy €innostniho vyu¢ovéni a uvazit v ¢em se méni jeho role a role
Z4ka. Nové postoje a novy zpuisob prace si musi osvojit jak ucitelé, tak Z4ci, coZ je né€kdy

dlouhodob4 zaleZitost (1999, s. 127).

3. Prehled ¢innostnich metod

3.1 Projekt

Slovo projekt pochézi z latinského ,,proicere” a znamend navrhovat, planovat,
odhodlavat se (A. Lundquist-Mog, 2005, s. 57). Projekt je nejkomplexné&j8i a nejtypict&jsi
metoda ¢innostniho vyuéovéni, kterou lze vyuZit podobnym zpisobem témér ve viech
pfedmétech na zdkladni $kole i na vy$8ich stupnich $kol. V projektu dochézi k realizaci

vét§iny prvki €innostné pojatého vyu€ovani.
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3.1.1 Historie projektového vyudovani

Zatazovani projektd do vyuky neni mySlenka nova. Projekty spatiily svétlo svéta
uZ na po€étku 18. stoleti ve Francii a o jejich rozvoj se zaslouZil J. J. Rousseau. V dal$im
obdobi se projekt prosazoval v Némecku (1831) & v Americe. Pojem projekt zaved! do
jazyka americké pedagogiky William B. Rogers (1865). Myslenka projektového vyu€ovéni
vSak byla rozvinuta predevS§im J. Deweyem na poé¢itku 20. stoleti, ktery poprvé
rozpracoval a definoval politicky, filosoficky, psychologicky a pedagogicky vyznam
projektové vyuky (H. Gudjons, 1992, s. 61). K vyznamnému rozvoji projektové vyuky
potom dochédzi v Némecku v 70. letech 20. stoleti v obdob{ reformni pedagogiky, kdy
projektovd vyuka pfedstavovala protip6l k dosavadnim ustrnulym pedagogickym
postupiim. U nés se tato metoda rozviji zhruba od 30. let 20. stoleti. My3lenku projektové
vyuky zpracoval napiiklad R. Zanta (1934) v publikaci Projektovd metoda. I v u€ebnich
osnovdch pro vyuku cizich jazykd vobdobi prvni republiky je tato problematika
rozpracovédna pod pojmem ¢inn4 $kola. Od 80. let do souéasnosti je této metod& vénovéna
zna¢né pozornost jak po strance teoretické tak praktické (P. Ne&asov4, 2006, s. 23).

Z historického pfehledu vidime, Ze snahy o projektovou vyuku maji pomérné
dlouhou tradici. Av§ak domnivdme se, Ze i pfes celou fadu nespornych vyhod projektd, se
jim zatim nepodafilo stdt se béZnou souddsti §kolniho vyu€ovéni na kaZdé zdkladni nebo
stedni 3kole. Dne3nim ukolem tedy je, adaptovat projekty na podminky souéasného
¢eského Skolstvi tak, abychom je dokézali ticeln& a efektivné vyuZit k rozvoji dovednosti a
kompetenci, které jsou v na$i dobé& a spole¢nosti nezbytné, jakoZ i k zlepSeni vztahu Zaka
ke Skole.

3.1.2 Definice projektu

Projektové vyucovani poprvé definoval W. H. Kilpatrick, Zdk Johna Deweye,
vroce 1918: ,,Projektunterricht ist planvolles Handeln von ganzem Herzen, das in einer
sozialen Umgebung stattfindet.“ PromySlené, planovité jednani zde znamena samostatnou
¢innost individua, ktery si stanovuje cile, jeZ si ové€fuje pfi svém jednédni, nové je
formuluje, zase ovéfuje a tak se u¢i. Jednani celym srdcem znamen4, Ze vyuka zohlediiuje

z4jmy a potieby Z4kh. Jedndni v socidlnim prostiedi znamend dvoji: jak socialni
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zodpovédnost ve spole¢nosti spoluzéki a ulitele, tak orientaci na spoledenské problémy
(Gudjons, 1993, 25-26).

Novodobou definici projektového vyulovéni uvadi napi. J. Skalkov4 (1999, s.
217): ,Projektové vyuCovani je zaloZeno na feSeni komplexnich teoretickych nebo
praktickych probléma na z4kladé aktivni ¢innosti Z4kG*“ nebo J. Manédk (2003, s. 168):
»Projekt miZeme vymezit jako komplexni praktickou dlohu (problém, téma) spojenou se
Zivotni realitou, kterou je nutno feSit teoretickou i praktickou Einnosti, kterd vede
k vytvofeni adekvétniho produktu®.

V3echny tyto definice vystihuji podstatu projektového vyulovéani, av¥ak pro
pfesnéjsi charakteristiku uvadime jeho typické rysy &i znaky.

3.1.3 Znaky projektového vyucovani

Podle H. Gudjonse (1992, s. 68-77) je moZné shrnout znaky projektového
vyu¢ovéni do nékolika nésledujicich bod:

a) Vztah k Zivotni situaci a orientace na zkuSenost Zaka

Pfi praci na projektu by Zici méli byt konfrontovani se situaci, ve které fesi
komplexni problém podobny redlnym Zivotnim problémim. Tato konfrontace potom Z4aky
uéi umét se vyporadat se sloZit&j$i situaci, neZ do jaké se dostdvaji pfi béZné vyuce, kdy je
v8echno zjednodulené a upravené pro 3kolni potfeby. Vztah k Zivotni situaci znamené
nejen fedeni koll s mnoha aspekty, ale také problémi, které se tykaji skute¢ného Zivota
Z4ku a pfi jejichZ fe§eni mohou vyuZit své zkudenosti. U&itel musi volit vhodné€ situace, ve
kterych Z4ci ziskdvaji nové zkulenosti, ale ve kterych mohou také své dosavadni
zku¥enosti a znalosti vyuZit. J. Skalkovd tuto myS$lenku rozvadi tak, Ze ,,projektové
vyucovani se orientuje pfedeviim na pojem zku3enosti Zdka. Vychézi z ptedpokladu, Ze
pfedméty ziskdvaji vyznam potud, pokud se v¢letiuji do lidskych zku3enosti. Zku3enosti
jsou zaloZeny na aktivnim vztahu &lovéka k pfirodnimu nebo spoleenskému prostredi.
V kontextu se Zivotem, ktery je Z4kam blizky, vznikaji otdzky, probouzi se pfirozeny

zdjem o poznévéni. Jde o obohacovéni a rekonstrukci zku3enosti Zakl. Nejde oviem o
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jakoukoliv zkuSenost, o pouhé sponténni zisk4véni zkuSenosti, ale o jejich promy3leni,
zpracovavéni, hodnoceni (1999, s. 217).

Z hlediska jazykovych zkuSenosti Z4kd nabizeji projekty pfileZitost, vstupovat do
takovych ucebnich situaci, ve kterych Zdci uZivaji cilového jazyka ,,2ivé“ neboli jako
autentick€ho dorozumivaciho prostfedku. To se d&je v kontaktu s rodilymi mluvé&imi a Zaci

tak maji pfimou moZnost poznédvat a hodnotit cizi kulturu a srovndvat ji s kulturou vlastni

(R. A. Wicke, 1993, s. 55).
b) Zajem zaku

Projekty maji nespornou vyhodu v tom, Ze v nich Z4ci zpracovévaji to, co je zajimé
a co si mohou zvolit. Pokud maji Zaci moZnost urovat si sami cil &innosti, vede to
k vnitfnimu trvalému z4jmu o ¢innost samu a tudiZ hlub§imu a trvalej$§imu zapamatovani
zpracovédvané latky (J. Skalkovéd 1971, s. 102). Tato volba je sice do urité miry omezen4,
protoZze musi vZdy spliiovat vyukové cile. U¢itel v§ak mtZe vybirat pro projekt vhodné
témata a zprostfedkovat je tak, aby byla pro Zaky zajimava a pfitaZliva (P. Ne€asova, 2006,
s. 25). H. Gudjons (1994, s. 17) k tomu dodava, Ze viak nestali zvolit jen téma, které Zaky
zajim4, ale je dileZité byt otevieny k novym z4jmiim Zakt v prib&hu celého projektu.

Zijem 74kh na praci na projektu pisobi jako jeden z nejsilnéjSich motiva¢nich
faktori, které projekty nabizeji, ackoli motivaéni silu maji ve vét§i ¢i men3i mife viechny
znaky projektového vyucovéni. Motivace je nezbytni pro efektivni uéebni €innosti Z4ku.
V odborné literatufe se uvadi dva zékladni typy motivace: vnitini a vné&j3i. O vnitini
motivaci se jednd tehdy, uspokojuje-li ¢innost sama ur¢itou potfebu. Vné&j$i motivace
vznikd, jestliZze jsou prostiednictvim ucebni €innosti uspokojovény jiné, ptivodn€ na ni
nezévislé potfeby. Jak vnitfni tak vné&j3i motivace G¢€inné plsobi na ochotu zdku udit se,
av8ak vnitini motivace se povaZuje za kvalitnéji a tudiZ efektivné&j$i (V. Hrabal, 1989, s.
26). Pii projektové vyuce, kdy jsou Zaci opravdu zaujati praci, kterou maji vykondavat,
doch4zi &asto k navozeni pravé vnitini motivace, kterd je pak hnacim motorem jejich

¢innosti a efektivniho uceni.
¢) Samostatna realizace a zodpovédnost

Planovadni prdce na projektu neni vyhradni Cinnosti ucitele, nybrz Zé4ci jsou

povzbuzovani, aby sami pldnovali a organizovali své Cinnosti. Zici zaroveii piebiraji
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iniciativu pfi feSeni problémi a dosahovani cile a pfijimaji zodpovédnost za vysledek a za
svoji praci vaci ostatnim ve skupiné. H. Gudjons (1994, s. 19) pfipomind, e samostatnou
praci zde nelze brat doslova, ale vidy je nutnd pomoc a rada uditele, ktery praci zaki
koordinuje. Napfiklad tim, Ze v ur¢ité fazi zjistuje, jaké maji Zdci potize nebo s nimi
projedndva, kam bude jejich prace dile sméfovat. Samostatna prace zaki na projektu miize
byt chdpana jednak tak, Ze Zici pracuji spole¢né pod nedirektivnim vedenim ucitele a
jednak mohou Zéci pracovat na uréitych tkolech zcela samostatné a potom je predstavit
ostatnim ve skupiné.

Schopnost samostatného mysleni a jednani patfi v soucasnosti k dileZitym
kompetencim ¢loveka. J. Maidk vidi vyznam samostatné prace Z4ka v ,,celkové kultivaci
Zakovskych schopnosti, v rozvoji mySleni, vovlddnuti myslenkovych operaci,
v zkvalitnéni schopnosti pozorovani, v rozvoji schopnosti nalézat vhodné piistupy
k novym, dosud nefe$enym situacim, v rostouci sebediivéfe a v stile vyraznéj$im spoléhani

na vlastni sily* (1998, s. 51).

d) Vyznam spolecenské praxe

Price na projektech by méla slouZit nejen Zikim samotnym Kk osvojovani si
ur¢itych dovednosti, ale také spole¢nosti a prostiedi, ve kterém Ziji. Ve vyuce némeckého
jazyka se takové produkty, které by byly prospé$né i vefejnosti hledaji obtiZnéji, ale
muzZeme k nim zafadit produkty, které se uplatni v ramci $koly. Napfiklad nastudovani
scénky pro niZ3i ro¢niky, na besidku, popfipadé pro jinou $kolu; zpracovani informacnich

materiald pro den otevienych dveii; tvorba nasténky na $kolni chodbu atd.

e) Smysluplny vysledek projektu

At uZ je cilem projektu vefejny prospéch ¢i nikoli, méla by prace Zaka vidy
sméfovat k vyfeSeni né&jakého problému ¢i k vytvoieni hmatatelného, konkrétniho
vysledku, ktery v zavéru naptiklad prezentuji pted tiidou. Tento vysledek by mél mit i
prakticky smysl a hodnotu at’ uZ pouze pro Zaky ve tfidé nebo pro ostatni spoluziky ve
Skole ¢i verejnost.

Mezi nejbéZnéjsi produkty projektu patii rizné predméty napf. sepsani kucharky
v cilovém jazyce, kreativni zpracovani slovni zdsoby pro zapamatovini, ndsténka s

tématickymi koldZemi atd. Ponékud komplexnéjsi produkty potom predstavuji rizné
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brozury, informacni letdky, inzerdty, $kolni &asopis, vystava, anketa, interview. Za
nejnarocnéjsi vysledky miZeme povaZovat napf. nahrini videa, CD-ROM, zvukovou
nahrdvku, webové stranky, divadelni hru, uspofddéni oslavy, vyletu atd.

Z4ci jsou vice motivovani, jestliZe jejich prace sméfuje k vysledku, ktery pro né ma
smysl a ktery je zajimd. Na jejich snahu m4 vliv také fakt, Ze vysledek jejich innosti
budou posuzovat ostatni spoluzéci €i dokonce vetejnost. Je viak tieba také upozornit, Ze
produkt neni nejdileZitéj$i soucasti projektu a byla by chyba ho pfecefiovat na tkor jinych
sloZek projektu. Jinymi slovy Z4ci nedélaji projekt jen kvili jeho vysledku, ale pfedeviim
proto, aby si béhem prace na projektu osvojili ur¢ité dovednosti a poznatky. Projektové
vyuéovani nemd byt pferuSenim nebo naruienim béiné vyuky. V projektu si maji Zaci
osvojit stejny €1 podobny okruh znalosti jako pfi béZné vyuce, pouze jinou formou. U¢itelé
tedy nemaji napfiklad odsouvat osvojovdni nékterych poznatkd proto, aby se mohlo
pracovat na vysledném produktu. Maji spiSe volit a navrhovat Zdkiim zpracovéni takovych

témat, pfi kterych si Zaci z velké ¢4sti osvoji latku danou uc¢ebnimi plany.
f) Zapojeni mnoha smysli

Projektovad vyuka vyZaduje nejen duSevni ¢innost, ale zahrnuje také praci rukou,
pohyb téla, emoce, estetické citéni. U nekterych projekt je mozné zapojit i daldi smysly
jako ¢&ich a chut. Jinymi slovy nabizi projekt ptileZitost k tomu, aby se Zici ucastnili
vyucovani celou svou osobnosti, coZ ma vliv i na dlouhodobéj§i a hlubsi zapamatovani
zpracovdvané latky a na odstranéni pamétniho a jednostranné kognitivniho pozndvani.
V neposledni fadé to pfispiva k velmi pozitivhimu vnimani S§kolni vyuky a k vestrannému
rozvoji Zakovy osobnosti.

Skute€nost, Ze se Zaci na ¢innostné orientovaném vyucovani podili hlavou, srdcem
a rukama, ma i tu vyhodu, Ze slab$i Zaci mohou projevit talent v oblastech, které se pti
béZném vyucovani objevuji jen zfidka a Zaci v ném tak pies tyto své schopnosti nemohou
zazit uspéch. Pokud jsou tedy nékteti Z4ci kognitivné méné zdatni, mohou byt v €innostni
vyuce prospédni napi. praci s po¢itatem, uméleckym naddnim, ndpady, kreativitou, rué¢nim
zpracovanim materidlu atd. (H. P. Buggermann, 2002, s. 208). Ve tfidé ptestanou byt tudiz
témi ,.hloupymi®, ale naopak se jim muiZe dostat i uréitého ocenéni od ucitele a vétsiho
pfijeti od ostatnich Zdkd, coZ nepochybné zlep$i jejich vztah ke 3kole a k uceni a
v nejlep$im piipadé se tim i1 zvysi jejich sebevédomi. J. Hendrich a kol. rovnéz zddrazniuji

nutnost diferencovaného pfistupu, pro ktery je vhodnad naptiklad forma skupinového

31



vyucovéni. V jednotlivych skupindch mohou Z4ci zpracovévat rozdilné koly podle svych
schopnosti. Pfistupuje-li se k Zdklim diferencovanym zpiisobem, zvy3uje se i mira aktivity

jednotlivych Zaki, coZ podporuje vyvoj vech z4ki (1988, s. 309).
g) Socidlni uceni

Projektu se Zaci uCastni vétSinou ve skupindch a musi se tak vypotddat s uritymi
socidlnimi situacemi, které jim nenabizi frontdlni vyuka. H. Gudjons (1994, s. 24) uvadi
zajimavou myslenku, Ze v projektové vyuce se Z4ci neudi jen od ucitele, ale pfedeviim
jeden od druhého. Socidlni uceni znamend schopnost kooperace pfi feSeni spole¢ného
problému, schopnost prosadit sviij ndzor, ale zaroveri respektovat druhého, byt zodpovédny
vaci ostatnim ve skupin€ ¢i uméni feSit emociondlni a jiné konflikty a problémy (H.
Gudjons 1992, s. 31). ~ZA4ci se uéi podfizovat vlastn cile a zdjmy cilim skupiny, oviem
tak, aby dochézelo 1 k uspokojovani z4jmi individua...Z4ci se tedy u¢i demokratickym
formam jedndni mezi sebou a ve vztahu k uéiteli* (P. Ne€asov4, 2006, s. 26).

J. Skalkova tuto problematiku popisuje tak, Ze skupinova prace ,,vyvolava aktivitu
vSech ¢lent skupiny, odstrafiuje subjektivni pfiiny pasivity, rozviji zdjem vSech z4akh a
pocit odpovédnosti za spole€nou préci, u¢i vzdjemné pomoci a dovednosti spolupracovat,
rozviji volni a charakterové vlastnosti spjaté spraci v kolektivu* (1971, s. 121).
Subjektivni pfiCina pasivity se mizZe chipat jako nesmélost Zakd vyjadfovat své nédzory
pted celou tfidou €i obava z negativniho hodnoceni ucitele. Ve skupindch se Zaci mohou
bezprostiedné projevovat a ti€astnit se tak vyu¢ovani mnohem aktivnéji (J. Skalkovd, 1971,
s. 125).

Socidlni aspekt zde nabird dal§i dimenzi, kterd presahuje $kolni vyuku. Zéci
nepracuji ve skupinkdch vzdy jen se svymi nejlep§imi kamarddy. Do skupiny se dostanou
Z4ci, ktefi jsou v kolektivu méné oblibeni nebo povaZovdni za outsidery. Ti maji
piileZitost, Ze je ostatni oceni za jejich ndpady nebo za pfispéni k dspéchu projektu.
Zaroven je pro né snaz3i ziskat si pfizei malé skupiny lidi neZ celé tfidy. Prace na projektu
Zéky alesponl na krétkou dobu stmeli a po dokoncCeni projektu se ¢ast tfidy uZ nemusi
chovat k dotyénému Z&ku odmitaveé. JeSté¢ vyznamnéj3i je tento priibéh v rdmci celé 3koly.
KdyzZ se maji moZnost poznat Z4ci z riznych tiid, miZe se tim pozdé&ji zamezit tieba Sikané
star§ich Zakd vic¢i mlad$im, protoZe je méné pravdépodobné, Ze nékdo vztdhne ruku na

nékoho, s kym pracoval na projektu a usiloval o stejny cil. To je samoziejmé idedlni

32



varianta. MlZe se stdt, Ze i v rdmci skupiny bude outsider vytlagovan. Ugitel by mél proto
pfi rozd€lovéni Zakh do skupin postupovat citlivé a vyuZit své znalosti o Z4cich.

Tuto kapitolu miZeme uzaviit podnétnou mySlenkou H. Gudjonse: ,,Handelnder
Unterricht bezieht sich nicht nur auf Gegenstinde, sondern versteht Handeln immer auch

als ein Sich-Erfahren in sozialen Rollen und in der Kommunikation* (1992, s. 32).
h) Interdisciplinarni uéeni

Projektové vyuCovani piekraduje hranice obort. V jednom projektu se zpracovévaji
tkoly, které mohou znamenat prifez i nékolika disciplinami a projekt se tak podoba
problému ze Zivota. Z4ci ziskavaji poznatky a zkuSenosti ucelené v integrativni podobé. Na
uréity jev se divaji o¢ima vice pfedmétd, a tak jim poznatky lépe zapadaji do souvislosti,
do systému my3leni a poznéni. (N. Maz4¢ov4, 2007). To potom do uréité miry odstrafiuje
roztii§t€nost a izolovanost poznéni — problémy, na které se v sou¢asnosti stdle narazi .

Ve vyuce cizich jazykd ,tvofi bdzovou disciplinu cizi jazyk, prostfednictvim
kterého probihd komunikace v riznych oborech. Pfi vyhleddvani informaci a vytvafeni
dokumentace k ur¢itému tématu (napi. téma zamétené na reédlie zemé cilového jazyka)
vyuZivaji Z4ci ve velkém rozsahu veSkery dostupny software na pocitadich a zaroven

reaktivuji své dosavadni odborné (napt. zemépisné) znalosti* (P. Ne€asov4, 2006, s. 27).

Neékteré z uvedenych znakll se vztahuji i k ostatnim ¢innostnim metoddm a tedy
k ¢innostni vyuce veobecné. To plati zejména pro znaky: zdjem Zék(, samostatnd
realizace a zodpovédnost, smysluplny vysledek projektu, zapojeni vice smysld a socidlni
uéeni. Ke znakiim navrZenym H. Gudjonsem bychom mohli doplnit je$té znaky aktivizace

a tvofivost, které se rovnéz vztahuji ke vdem ¢innostnim metoddm.
ch) Aktivizace

Aktivizace je velmi dileZitou sou¢ésti vyu€ovaciho procesu i typickym znakem
¢innostnich metod. ,,Aktivizovat Zdky znamen4 vést je k plné aktivni G¢asti na vyuéovacim
procesu, poskytovat jim dostatek podnétd k pfimé ¢innosti, aby nebyly pouze objektem
vyucovani, ale stali se i jeho subjektem* (J. Hendrich a kol., 1988, s. 306).

Aktivizace vede k aktivité Zdk0, kterou ve vychovné-vzdéldvacim procesu

rozumime ,,zvy3enou, intenzivni ¢innost Z4dka, a to jednak na zdkladé vnitfnich sklont,
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spontdnnich z&jmi, emociondlnich pohnutek nebo Zivotnich potieb, jednak na zakladé
uvédomélého usili, jehoZ cilem je osvojit si pfislu§né védomosti, dovednosti, navyky,
postoje nebo zpisoby chovani* (J. Mandk, 1998, s. 29).

Cinnostni metody pfispivaji k aktivizaci Zakd svymi motivaénimi vlastnostmi,
principem aktivni Gcasti Zakl na dkolech, vztahem reédlného Zivota s u¢ebnim obsahem,
skupinovou formou price (J. Hendrich a kol., 1988, s. 308-310), feSenim problémovych
situaci, mezipfedmétovymi vztahy, zménou navyklého zpisobu prace atd. (J. Maidk, 1998,

s. 37-38).
i) Tvorivost

Tvofivost patfi v soucasné dobé k uZite¢nym schopnostem kazdého jedince. Pojem
tvotivost neboli kreativita zahrnuje celou $kalu prvka a ¢innosti ¢lovéka. Na nejvy3sim
stupni ji muZeme chdpat jako projev génia, ktery objevuje nové vyznamy existujici
skute¢nosti. Ddle je kreativita spojena s ¢innosti umélecky ¢i intelektové nadanych lidi,
ktefi se zabyvaji uménim nebo technickymi objevy. Tvofivost vSak také spocivd ve
schopnosti vidét, identifikovat a feSit problémy, ve schopnosti rozpozndvat vztahy,
odvozovat zavéry pro planovani, v uméni produkovat co nejvice napadi, piedstav, zpisobi
feSeni. Ddle je sou€dsti tvofivosti schopnost peclivé realizovat napady, smysl pro detail a
systém, fantazie a pfedstavivost (J. Mandk, 1998, s. 74-81). J. Mandk definuje tvofivost
jako ,,proces vzniku nového jevu, zménu néceho, tendenci k sebeaktualizaci ve smyslu
uplatnéni vlastnich ndpadi, koncepci, postoji, mySlenek apod.* (1998, s. 72). Tvoftivost
nemlZe byt ¢lovéku ddna, ale miZe byt do urdité miry rozvijena a ¢innostni metody

poskytuji podminky k tomuto rozvoji.
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3.1.4 Realizace projektu

Realizace projektu ma nékolik fazi. Razni autofi se li¥i v nazoru na pojeti
jednotlivych fézi projektu. Napf. A. Lundquist-Mog (2005, s. 59) uvadi 6 fazi — pfiprava
ucitelem, nastupni faze, pldnovaci a organizaéni faze, provadéci a reprodukéni faze,
prezentace, evaluace. K dsp&3nému zvladnuti projektu viak posta¢i 3 zakladni faze, které
navrhl H. Gudjons (1992, s. 80-90) a které jsou prehledné a zahrnuji vie podstatné:

planovéni, provadéni, vyhodnoceni.

a) Planovani projektu
Na planovani zavisi cely dspéch projektu. Planovéni spocivd ve tfech zédkladnich
procesech:
1. predstaveni nové vyucovaci metody ve tiidé
2. ptipravné planovani ucitelem

3. kooperativni faze planovani se tiidou

Ad )

H. Gudjons (1992, s. 80) uvadi, Ze projektové vyucovani jakoZto nov4 metoda musi
byt Zaktm dikladné predstaveno. Jinak hrozi nebezpeci, Ze se i projekt bude realizovat
stejnymi mechanismy, na které jsou Zaci i ucitelé zvykli z tradi¢niho vyu€ovéni. To
znamend, Ze Zaci budou i nadale pouze plnit pfikazy ucitele, ucit se ulitelem stanovenou
latku, aniZ by samostatné ptemy3leli atd. Zici se tedy musi nejprve sezndmit se znaky a
zpusobem préace na projektovém vyucovéni. UCitel by si také mél poloZit otdzku, zda je
sadm pfipraven a ochoten vzdat se svych tradi¢nich postupi a zménit zpisob prace tak, aby
odpovidal principim projektového vyucovani. Sezndmeni s projektovou vyukou miZe
metodicky probihat tak, Ze ucitel napiiklad napiSe tfid¢ dopis, ve kterém budou navrZzeny
zmény tradiéniho vyudovani. Zaci potom k témto zméndm zaujmou stanoviska a budou o
nich diskutovat. Cilem je dosahnout spole¢ného porozuméni nové metody.

P. Necasovd vSak povazuje tento krok v piipravé projektového vyucovani za
nestastny: ,,Pokud ucitel Zdky pfedem upozorni, Ze budou v pfiStich hodinidch pracovat
odli¥nou formou neZ dosud a bude jim slovné objasniovat, v ¢em spo€iva tato novd metoda
prace, vyvolava to spiSe negativni, demotivujici reakce Zdkua, plynouci tfeba z obavy

z nezndmého, a dojde k ztrat¢ casu* (2006, s. 30). H. Gudjons sice neni zastidncem
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slovniho objasfiovani ucitelem, nybrZ je pro spole¢nou diskuzi zdkd i ucitele, kterd nemusi
vzdy vyvolat negativni reakce. Nicméné je pravda, Ze Zaci pravdépodobné dobfe pochopi
principy projektu pfi samotném provadéni i bez piedchozi diskuze. Proto je moZné krok
seznamovani Zdki s projektem vynechat a postupovat, jak navrhuje P. Necasova: ,jako
daleko vhodnéj3i se jevi zcela pfirozenym zpiisobem vtahnout zdky do projektové vyuky
piimo pii fazi planovéni a naznacit jen moZné daldi postupy s cilem, aby si Zdci mohli
vybrat, jak budou dile postupovat. Toto pojeti vice odpovidd chdpéani cinnostniho

vyucovani* (2006, s. 30).

Ad 2)

Planovani projektu ucitelem neni v rozporu se samostatnosti Zakd, pokud je v3e
naplanovano, tak, aby Zici v prib&hu projektu mohli uplatnit své potieby a zajmy.
Nicméné je tato pripravna faze ucitele velmi daleZitd, protoZze musi uvazit:

a) v jaké tfidé/skupiné se projekt uskute¢ni a jaké bude téma projektu

b) jakym zplsobem se projekt zorganizuje, tj. jeho délka, ¢asova dotace, spolupréce
s jinymi kolegy

c) zda obsah a cil projektu odpovidd uéebnimu planu/Skolnimu vzdélavacimu
programu dané Skoly

d) mozné ¢innostni formy a postupy, podtémata, potfebné materidly, média, vyuZiti
mimoskolnich prostor — Zici jsou totiz ¢asto odkazani na tipy a ndméty ucitele

k realizaci projektu

e) promysleni jednotlivych fazi projektu a jejich struény nacrt
f) plan kooperativniho planovani projektu se Zaky
Podle navrzenych bodi si potom ucitel miZe vytvofit skicu nebo pldn, ktery
konfrontuje se skute¢nym priibéhem projektu a ktery mu pomaha pfi organizaci a realizaci

projektu bez zbyte¢ného vahani a tdpani a zajisti pfehledny vyvoj projektu.

Ad 3)
V této fazi Zaci vyjadiuji svoje zdjmy a podili se na uréeni tématu. Kooperaci Zaki
muZeme roz¢lenit do ti{ podfazi:
a) ulitel Zaky seznami s planovanym tématem a Zici k nému dopliuji své asociace,
znalosti, ndvrhy na podtémata
b) jednotlivé asociace a ndpady se shrnou do dil¢ich témat, Zaci vytvori skupiny a rozdéli

si témata mezi sebou
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c¢) planovéni Cinnosti v jednotlivych skupinich (napf.: rozdéleni dkold a roli, hledani
postupl pro feSeni tikoll) a koordinace navrh@ skupin. Nejpozdgji v této fazi by mél
ucitel Zdky informovat o zplsobu hodnoceni, stanovit jednoznacné pozadavky na

vysledky skupinové prace.

b) Provadéni projektu

Vtéto fazi Zici nejcastéji vyhledavaji informace, zpracovavaji riizné materialy
(knihy, ¢asopisy, pfiru¢ky) nebo pracuji s Internetem, coz zaky obvykle bavi a maji k tomu
potfebné dovednosti. Ziskané informace Z4ci pouZivaji k realizaci zvolenych produkti.
Dulezitym ukolem ucitele je v této fazi vasna korekce jazykovych chyb. Ugitel by mél
mit pfipraveno, jakym zplsobem a v jakém okamZiku projektu bude k této korekci
dochézet. Utitel nemusi opravovat chyby sdm, ale miZe k tomu vyuZit skupiny Zakd nebo
jednotlivce. Tato varianta by mohla byt i pro samotné Zaky zajimavéjsi. V kaZzdém ptipadé
je dileZité, aby prace Zakid byla zkontrolovéana, neZ za¢nou prezentovat vysledny produkt
pred tfidou, aby nedochézelo k dal§imu upeviiovani jazykovych chyb (P. Ne¢asova, 2006,
s. 31).

Béhem realizace projektu jsou dulezité ,,pauzy“, které zarucuji piehlednost a
koordinaci préce. V téchto pauzéich Zaci shrnou svou dosavadni préci a dosaZené vysledky,
informuji o nich ostatni. Projednévaji se problémy, pfinaseji nové nipady a varianty. V této
fazi miZe dojit k riznému napéti, hadkam, vyluovani outsiderd z kolektivu, k
nekooperativnimu jednani jednotlivci. Tato rozruSeni a negativni pocity by se v§ak nemély
potlacovat v zajmu co nejrychlej§iho dosaZeni cile. Naopak by mél ucitel vést Zaky ke
schopnosti umét o téchto problémech diskutovat, snaZit se najit jejich pfi¢inu a jejich

feSeni.

¢) Ukonceni a vyhodnoceni projektu

Zpuasob ukonceni projektu zdvisi na typu projektu. U projektovych tydnl se na
konci zpravidla konid den otevienych dvefi nebo oslava, kde se vysledky projektu
prezentuji na vefejnosti ve formé vystav, predstaveni atd. Ukonceni projektd vztahujicich
se pouze k vyuce umoZiiuje poskytnuti zpétné vazby ve smyslu analyzy pribéhu projektu
na ruznych tdrovnich a prezentaci vysledki pfed tfidou nebo vyvéSenim vysledkd na
nasténku. V idedlnim pfipadé dochdzi potom v nésledné vyuce k prohloubeni nebo
pokra¢ovéani v nékterych aspektech projektu, popfipadé se vynofi naméty na dal3i

projekty.
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Projekt je moZné vyhodnotit nékolika zplsoby: formou diskuse nebo Zaci vyjadii
svlij ndzor pisemné €i napiSi zpravu o pribéhu projektu. Diky zavéreénému vyhodnoceni
si ucitelé i Zaci mohou uvédomit, ¢eho dosahli, zda a do jaké miry splnili dané cile, zda si
dostate¢né osvojili nové poznatky a dovednosti, tedy zda byl projekt dostate¢né efektivni
(P. Necasovd, 2006, s. 32). Pfi vyhodnoceni projektu se Zaci mohou vyjadfit napf.
k otdzkdm: Co se ndm v rdmci projektu zejména vydafilo? Co nds nejvic bavilo? Co se
nepodafilo, kde jsme méli problémy? K jakym poznatkiim jsme dospéli? Co bychom méli
udélat pristé jinak? (A. Lindquist-Mog, 2005, s. 66).

Dile stoji pted ucitelem nelehky tikol — zhodnotit praci Zakd. Je v podstaté na
uciteli, zda se rozhodne projekt nebo jen nékteré jeho ¢asti zndmkovat nebo zkouset ze
znalosti ziskanych béhem projektu. Existuji ndzory pro i proti zndmkovani{ a zkouSeni (K.
Frey, 1993, s. 197). Vhodné je naptiklad zadat Zakim, aby si napsali uritou slovni zdsobu
z projektu, ktera se stane potom pfedmeétem zkouseni. Aviak nékteré prvky prace Zaku je
obtizné zhodnotit zcela objektivé. Napiiklad spoluprice se spoluzaky, vysledné produkty,
zplsob a uroven jejich prezentace. Jako hodnoceni takovych jevl by se mélo spiSe neZ
znadmek uZivat napf. slovniho hodnoceni, tstni a pisemné pochvaly, zvefejnéni vysledka
ve Skolnim Casopise nebo rozhlase ¢i vymazani $patné zndmky. (P. Necasova, 2006, s.
32). K. Frey zmifiuje i moZnost, aby se na rozhodnuti co a jak se bude hodnotit, podileli
sami Zdci (1993, 199). Jako podklady k hodnoceni projektu mohou pfispét materidly
v piilohé4ch €. 1, 2, 3, 4 (H. P. Buggermann, 2002, s. 227, 228, 230, 231). Pokud by pro
zaky byly tyto materidly pfili§ néro¢né z jazykového hlediska, mohou se pielozit do

matei'ského jazyka.

3.1.5 DalSsi aspekty projektu

a) Rozsah projektu

Rozsah a délka projektd muiZe byt riznd a to zejména podle cile ¢i tématického
zaméfeni. Nejkrat$i projekty se mohou uskute¢nit v prabéhu jedné vyucovaci hodiny. Delsi
trvaji vice vyucovacich hodin ¢i dni. Nejrozsihlejsi projekty dosahuji obdobi jednoho
nebo vice tydnl. Takové projekty se vSak realizuji zpravidla jednou ro€¢né nebo probihaji

paralelné s obvyklou vyukou (J. Mandk, 2003, s. 169).
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b) U&ast na projektu

Projektu se Gcastni celd tfida, kterd pracuje zpravidla ve skupinich a to tak, jak
uvadi P. Necasova, Ze pracuje nékolik skupin na jednom tématu a po dokonéeni se jejich
vysledky porovnaji nebo Ze kaZzda skupina zpracuje jeden aspekt k projektu, na kterém
pracuje celd tfida. Kazda skupina pak prezentuje své vysledky pred tiidou. Zici mohou
dostdvat také individudlni dkoly, na kterych pracuji samostatné a potom je predloZi
ostatnim ve skupin€. Projekt se nemusi uskute¢tiovat v rdmci jedné t¥idy. Zejména u
dlouhodobéjsich projektd mohou spolupracovat Zici vice tiid ze stejnych nebo rznych
ro¢nikl a to v rdmci jedné nebo vice $kol (2006, s. 28). Velice zajimavou a efektivni
variantou muZe byt spoluprice se zahrani¢ni $kolou. V tom piipadé musi ucitel zvazit, zda
navdZe kontakt se 3kolou, kde maji Zdci napf. néméinu jako matefsky jazyk nebo zvoli
gkolu, kde se Zici také u¢i némcinu jako cizi jazyk. Obé tyto varianty maji své vyhody i
nevyhody. Rodili mluv¢i pravdépodobné nebudou pilis aktivni, protoZze nemaji v projektu
prili8 velky zdjem o komunikaci. Partnefi, jejichZ cilovy jazyk je némcina si zase predaji

kvantitativné méné znalosti a i jejich kvalita bude hor3i (P. Ne¢asova, 2006, s. 28).

¢) Misto realizace projektu
Pro projekt je typické, Ze pro jeho realizaci musi Zaci pracovat nejen ve tiidé, ale
Casto je potfeba ziskdvat informace a materidly mimo $kolu nebo ,,v terénu* i ¢asti projektu

realizovat.

3.1.6 Navrhy na projekty

Jak uz bylo uvedeno vy3e, jsou projekty vhodné jen k nékterym jazykovym jevim
a aktivitim. Za nejvhodnéjsi povaZuje P. Necasova zpracovdvat v projektu tématické
okruhy z kazdodenniho Zivota, popf. témata, kterd nabizi ucebnice. Projekty zaméfené na
tématické okruhy patii z metodického hlediska k nejméné ndroénym a lze je snadno
upravit podle cilové skupiny, rozsahu, podminek a zkuSenosti ucitele. Pro projekt jsou
vhodnd zejména zemévédné zaméfend témata napf. zemépis, déjepis, poznatky o statnim
systému, ale i témata kazdodenniho Zivota naroda cilového jazyka. V soucasné dobé maji
také velky vyznam témata interkulturni komunikace napf. rozkryvani stereotypl a

pfedsudki, kterd by se mohla stit rovnéZ zajimavym ndmétem pro projekt. Obzv]ast
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proto, Ze v soucasnych bé&Znych uebnicich jim neni vénovano piili§ mnoho pozornosti

(2006, s. 32).

Jako moZné projekty v némeckém jazyce navrhuje P. Ne&asova (2006, s. 32-33):

- zorganizovani Dni kultury (napt. Den némecké kuchyné) cilového jazyka na $kole;

- interview s nositeli cilového jazyka u nés (i v zahrani¢i);

- vytvoreni informa¢niho koutku pro prezentaci cilového jazyka;

- vyhledéviéni stop obyvatel s matetskym jazykem, jako je cilovy jazyk Z4ka, v blizkém
okoli;

- ptiprava 8kolniho zdjezdu do zemé cilového jazyka, exkurze;

vydévani Skolniho ¢asopisu v cilovém jazyce

3.1.7 Hranice a nedostatky projektového vyucovani

Snad jeSt€ Zddnd metoda v celé historii vyvoje vyukovych metod nebyla tak
dokonald, Ze by ji bylo moZné beze zbytku vyuZit a dosdhnout s ni viech poZadovanych
vysledki. PrestoZe v3echny znaky projektového vyucovani jsou vyrazné€ motivujici a
projekty maji celou fadu dalSich vyhod, je tato metoda uréend k dosahovani jen nékterych
vyukovych cili. NemiZe napiiklad zcela nahradit vyklad, pro ktery je zase vhodna
frontdlni vyuka, ¢i vést k pochopeni a procvi¢eni v8ech gramatickych jevi. Jinymi slovy ne
vSechny znalosti a dovednosti je moZné ziskat pomoci projektu, dokonce ani v3echna
témata neni mozné timto zpisobem zpracovat. U¢itel musi vZdy dobie rozvaZzit k jakému
tématickému celku ¢i jazykovému jevu lze v dané tiidé projekt vyuZit a to také podle
znalosti osobnich vlastnosti Zdk1 a jejich jazykovych kompetenci.

K tomu, aby mohl byt projekt Gspé3né realizovan, je vyZadovdna pomérné€ naro¢na
piiprava uditele, ktery musi pfipravit plan pribéhu a organizace projektu. I pfes dobrou
pfipravu je projekt niro¢néj§i na organizaci a dal3i didaktické dovednosti neZ tradi¢ni
metody. Pfi nedostate¢né organizaci mohou Zici ziskat pfiliSnou volnost pfi feSeni projektu
nebo se muzZe stit, Ze néktefi Zaci budou vytiZeni, zatimco ostatni budou bez prace. Takto
mohou vznikat velké ¢asové prodlevy a projekt se stane neefektivni a nekvalitni.

JelikoZ je projekt povaZovdn za neobvyklou, inovativni metodu, miiZe se jim

naru$it zab&hly systém, coZ vyZaduje zménu navyklych postoji Zakd i uciteld a nékdy
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vyvolava nevoli u kolegl (N. Mazacova, 2007). Utitel, ktery projekt vede se tedy musi
¢asto vyzbrojit odvahou a vytrvalosti (J. Manak, 2003, s. 51). Na nepochopeni je moZné
nardZet i ze strany rodi¢d. Zde je nutné s rodi¢i dobfe komunikovat a informovat je o
vyznamnych zméndch v rozvrhu.

Déle nardZi projekty na technické problémy jako &asové prizplsobeni vyuky.
V tradi¢ni 3kole ma vyuCovaci hodina 45 minut, ackoli na projekty mnohdy Zaci potiebuji
mnohem del3i souvislou ¢asovou jednotku, provadéji-li sviyj projekt napiiklad v terénu.
Projekty jsou tedy celkové Casové ndro¢néjsi. To by vSak nemélo byt chdpdno jako
nevyhoda, protoZe Cas vynaloZeny na spravné provedeni projektu se vrati v podobé jeho
vyhod a vysledki. Dal3{ problémy se mohou tykat technické vybavenosti §koly. Casto Z4ci
potiebuji ke své praci po€itace, tiskdarny, scannery, kamery, fotoaparaty, kopirku atd.
Projekt tedy vyZaduje ochotu a spolupréci dalSich ucitelt a vedeni 3koly (P. Necasova,

2006, s. 33).

3.1.8 Zavér

Charakter projektového vyu€ovani lze shrnout tak, Ze zahrnuje fadu vyznamnych
prvki nezbytnych pro soucasnou vyuku, které nelze najit v Zddné jiné béZné vyuZivané
tradicni metod€. Zarovefi viak nelze uplatnit projektovou vyuku pro zvladdnuti viech
jazykovych jeva. Projekty by se tedy mély vyuZivat pro doplnéni, obohaceni a zefektivnéni

tradi¢ni vyuky.

3.1.9 Priklady projektu

I. Projekty z anglické ucebnice Project

Ucebnice angli¢tiny Project zahrnuje fadu projektd pro vyuku cizich jazyk.
Vyhodou i smyslem téchto projektl je, Ze Zaci procviCuji pravé probiranou latku
¢innostnim zpusobem v takové drovni, kterd odpovida jejich znalostem. Jednd se spife o
mini projekty nebo jednoduché ¢innostni aktivity, z nichZ nékteré jsou zajimavé a jiné
méné. Nicméné nabizeji jist¢ dobrou alternativu k tradiéni vyuce. U&ebnice Project

ukazuje, jak 1ze pomérné snadno a nendsilné zahrnout do vyuky ¢innostni aktivity tak, aby
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ji nenarudily a nevyZadaly si velké Casové néaroky. Jednotlivé projekty Zici mohou
zpracovévat do specidlniho sesitu. Doporuduje se format A4. Z4ci se tak mohou pokusit o
vyvdZzenou kombinaci textu a obrazkd a rozvijet své estetické citéni tim, Ze se budou
snaZit, aby strdnka vypadala co nejlépe. Pro ilustraci téchto projektd jsme zvolili dva

okruhy ptikladu.

a) Projekty k tématu rodina

1) Napiste o své rodiné

Nejjednodussi variantou ¢innostni aktivity k tématu rodina, ktery se hojné
vyskytuje i v jinych ucebnicich je, aby Zaci vytvoiili rodinny rodokmen v podobé stromu.
K tomu by méli Zici vyuZit rodinnych fotografii, z nichz mohou vystfihnout obrazky
rodinnych pfislu$nikl a umistit je na jednotlivé vétve s popisem, o jakého ¢lena se jedna.
Obrazky mohou Z4ci i nakreslit, poptipadé pouZit obrazky z ¢asopisu.

Zadani:

a) Nakreslete rodinny ,,strom* a pfipojte k nému obrazky s popisem

b) Popiste ¢leny své rodiny, kterd je zndzornéna rodinnym stromem.

K rodinnému stromu Zaci pfipoji kratky souvisly text o jednotlivych ¢lenech
rodiny. Jednd se vlastné o souvisly popis toho, co je znazornéno obrdzky. V ucebnici
vétsinou byva ¢lanek, ktery mize zZakim slouZit jako pfiklad. Napi.: Ich bin das jiingste

Kind in meiner Familie. Ich habe zwei Briider. Ein Bruder heift Karl.....

¢) Napiste Zivotni piibéh néjakého star§iho ¢lena rodiny.
Dale Zzaci pfipoji pravdivy Zivotni pfibéh o jednom star§im ¢lenu rodiny. Tento
piibéh vyZaduje, aby se Z4ci ptali svych rodi¢l nebo prarodi¢ii na néco zajimavého z jejich

Zivota. Tyto informace mohou byt i pro samotné Zaky velice zajimavé.

2) Vytvoite fiktivni rodinu pro televizni mvydlovou operu

Zici maji vymyslet jakoukoli rodinu a predstavit si, Ze by tato rodina hrala
v mydlové opefe. Samoziejmé se predpoklddd, Ze Zaci maji predstavu o tom, co je to
mydlova opera. Pokud to nevédi, miiZe jim ucitel sice vysvétlit, Ze se jednd o serial, ktery

md kolem 100 i vice dil atd., aviak smyslem této aktivity je zfejmé to, Ze ¢lenové rodin
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v mydlovych operdch jsou ¢asto né&jakym zpisobem bldznivi a to md Zdky inspirovat
k tvofivosti pfi vymysleni jejich charakteru. Lepsi tedy je, kdyZ Zaci maji sami s mydlovou
operou zkuSenosti a maji o ni jasnou (nejen zprostfedkovanou) pfedstavu.

Zadani:

a) Vymyslete rodinu, kterd bude hrat v mydlové opefe. Nakreslete obrazky, popiipadé

vystiihnéte obrdzky z Casopisu.
b) K jednotlivym postavdm napiste kratky odstavec, a zahriite informace jako napiiklad:
jméno, veék, kde se narodily, jaké bylo jejich mladi, jaké maji koni¢ky, zaméstnani, co

maji nebo délaji radi, co neradi.

3) Popiste rodinny Zivot ve své zemi

Zadani:
a) Sesbirejte tyto informace:
- jaké typy rodin jsou ve va$i zemi obvyklé
kde Ziji mladi a staii lidé
- jaké véci délaji rodiny dohromady
b) Dopliite k jednolivym informacim nakreslené obrazky nebo obrizky z €asopist

(T. Hutchinson, 2000, s. 23).

b) Projekty k riznym tématim

1) Napiste o osobnostech ve vasi zemi

Tento projekt navazuje na €lanky o osobnostech v ucebnici.
Zadani: vyberte si dvé zndmé osobnosti a napiste o nich
- kdy a kde se narodily
jaké mély détstvi
kdy se staly slavnymi
¢im byly slavné
kdy zemfeli

K textu pfipojte obrazky.
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2) Vytvoite hru o problémech mezi dospivajicimi a jejich rodici

Zadani:
zvolte si n€jaky problém, napf. déti nechtéji pomahat s domécimi pracemi
premyslejte o tom, jak se kazda ze zdcastnénych osob citi v této problémové
situaci; jaké argumenty budou osoby pouZivat; jak se tento problém miZe
vyresit
napiSte hru, ve které se osoby tento problém vyfesi

zahrajte hru pred tiidou

3) Realizujte prizkum na téma sny

Zadani:
vymyslete dotaznik s otdzkami na sny ostatnich, otdzky mohou byt napfiklad:
Zdaji se ti sny kazdy vecer? , Pamatuje$ si obvykle své sny?, Zddlo se ti
nékdy o.....7, Zd4 se ti Castéji stejny sen? ...
udélej rozhovory s riznymi lidmi a nahraj je na kazetu
vysledky rozhovori zpracuj pisemné a prezentuj je pied tiidou
(T. Hutchinson, 2000, s. 83).

Nahrdvéani na kazetu by mohlo byt pro nékteré Zaky problematické. V tomto
projektu to vSak ani neni nezbytné nutné, i kdyZ mu to dodd zajimavéj$i rozmér. Zaci
mohou své dotazniky zpracovat i tehdy pokud budou pouze v pisemné formé. V tomto
projektu se nabizi otdzka, s kym Zaci rozhovory udélaji, kdyZ ¢lenové jejich rodiny nemusi
umét némecky. Zéci pro projekt mohou vyuZit své spoluzaky nebo spoluZaky z jinych tid,

¢i sourozence, ktefi se némecky také udi.

II. Organizace vyletu

Vylet je moZné napldnovat Cisté ve fantazii Zakl. V této varianté mohou jednotlivé
skupiny prezentovat svij vylet pred tfidou ostatnim Zdkdm a ti potom poznaji vice mést.
Pokud v8ak Zici napldnuji skutecny vylet, kterého se fyzicky zicastni, stdva se tato
aktivita nejen Skolnim cvi¢enim, ale redlnou ¢innosti se silnym motivaénim faktorem.
Vylet se mize realizovat v dobé, kdy probihaji béZné $kolni vylety, o vikendech nebo i
v den béZzného vyucovani se souhlasem $koly a rodic¢h. Negativni strankou skuteéného
vyletu je jeho financovani. I jednodenni vylet z Cech do Némecka nemusi byt pro mnohé

rodiCe levnou zdleZitosti. Samoziejme je moZné realizovat vylet i do jiného mésta nebo
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turisticky zajimavé oblasti v Cechéch. Vylet do némecky mluvici zem& viak slouZi i
k poznéni redlii dané zemé a pfileZitosti hovofit tam némecky, popfipadé zaznamenat
slovni zdsobu na riznych népisech, ndzvech obchodi atd. Pokud by se &dst zdki nemohla
vyletu zd€astnit, mohou nékteré skupiny ve tfidé organizovat skuteény vylet a ostatn{

fiktivni vylet.

Cas: 3-4 vyucovaci hodiny + vylet
Cil: procviceni slovni zdsoby k tématu Reisen, poznani redlii némecky mluvici zemé
Uroveii: pokrocili

Materialy a pomucky: mapa Némecka, pocitace s internetem

1. faze - planovani

a) planovani ucitelem
- uéitel naplénuje vhodnou dobu na provadéni projektu, tj. tak, aby se Zaci mohli vyletu
zucastnit co nejdiive po jeho napldanovani;

- zajisti ucebny s internetem po dobu prace na projektu;

- ptipravi si nékolik némeckych mést a vyhleda si k nim zajimavé pamatky pro Zéky;

- rozmysli si zplisob prace Zdkl na projektu napi.: co je potieba napldnovat k vyletu

formou

brainstormingu; zpracovani{ jednotlivych kol ve skupinéch;

- pfipravi si moZnosti evaluace projektu nebo nésledné aktivity, popf. zpisob hodnoceni

zaku;

- nacrtne si pribéh projektu:
informovat Zaky o projektu
Zaci vyhledaji na mapé Némecka ucitelem navrZzena mésta, kam by se mohli
podivat
Zaci na internetu vyhledaji viechna mésta a jejich pamatky, které se zapisuji
na tabuli
na zaklad¢ piehledu pamatek Zaci formou hlasovani nebo diskuze zvoli
mésto, kam by chtéli jet

Zaci formou brainstormigu navrhuji, co vie je potfeba naplanovat

navrzené napady zpracovavaji ve skupinach

cela tfida spole¢né koncipuje program v ném¢iné
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b) kooperativni planovani se Zaky:

- tato faze miZe byt vypusténa a ucitel bude postupovat podle svého naértu projektu nebo

moZné, aby se utitel Zaki zeptal, jak by pti pldnovani ddle sami postupovali potom, co si

zvoli vhodné mésto. Z4ci zaénou navrhovat riizné postupy, uitel kontroluje jejich
Spravnost,

popt. se pté dalSich Zak, zda je vhodné timto zpiisobem pokracovat. Nakonec se tfida

domluvi na spole¢ném postupu planovani, ktery se struéné zaznamena na tabuli.

2. faze — prubéh projektu

Utitel Zzéky informuje, Ze v této a dal3ich hodindch si budou moci vybrat jedno
z nékolika némeckych mést, které jim nabidne a do kterého si napldnuji a uskute¢ni vylet.
Ugitel zaktim poskytne mapu, kde je zndzornéna Cesk4 republika i Némecko a vyzve Ziky,
aby vybrana mésta (napi. Niirnberg, Leipzig, Dresden) na3li na mapé.

Ddle budou mit Zici za kol pomoci internetu najit jednotlivd mésta a podle
pamatek ¢i zajimavosti vybrat to, které by chtéli navstivit. Mésta je moZné najit
jednoduchym zplsobem napf. tak, Ze se do vyhleddvate Google zada jejich némecky
nizev. Objevi se sice nékolik odkazt, ale jiZ ty prvni odkazuji zpravidla na domovskou
stranku pfislu§ného mésta, kde je moZné najit turistické informace. VS$ichni Z4ci si oteviou
stejnou stranku a ucitel se napf. zeptd, zda rozuméji néjakym informacim, popf. vyzve
Zaky, aby se ptali na néco, co je na dan€ strance zajima, ale ¢emu nerozuméji. U¢itel necha
Zaktm asi pét minut, aby si stranku prohlédli a pokusili se pieloZit nékteré informace.
Potom se ucitel pté, pod jakymi hesly by bylo moZné najit néco o zajimavostech v daném
mésté. Z4ci by se ptes hesla ,,Tourismus®, ,,Sehenswiirdigkeiten méli dostat k nabidce
jednotlivych zajimavosti véetné jejich obrazki.

ProtoZe napi. v Drazd’anech je zajimavosti velké mnoZstvi, trvalo by dlouho, neZ
by si Zéci v8echny prohlédli. Ucitel by si mél proto dopfedu pfipravit mista, kterd mohou
byt pro Zaky zajimava a postupné k nim Zdky navést. Tato ¢ast projektu musi byt tedy
viceméné fizena ucitelem, jehoZ instrukce Zaci sleduji a on jim potom ke kaZzdé pamadtce
fekne, o co se jednd a v ¢em je to zajimavé. V kazdém piipadé by méli Zici rozumét
slovickim z hlavni nabidky ,Sehenswiirdigkeiten jako je Altstadt, Neustadt,

Aussichtsturm, Ubernachtung, Stadtplan, Souvenirs. Ta slovi¢ka, kterd Z4ci neznaji ugitel
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napi¥e na tabuli. Jednotlivé pamitky u kazdého mésta se prab&Zné zapisuji na tabuli, aby
potom Zaci méli pfehled o tom, co bylo kde.

V Drézd’anech mohou byt kromé prohlidky centra mésta pro Zéky zajimavd mista
jako Festung Dresden — nejstar$i zachovald ¢4st mésta z doby renesance s hradebnimi
sklepy; ndvstéva Frauenkirche a vystup na nékterou z véZi mistnich kosteld, napf.
Kreuzkirche; Parkeisenbahn — projizd’ka vlatkem, ze kterého je moZné si prohlédnout
park GroPer Garten; prochdzka podél feky, odkud je krasny pohled na dileZité pamatky;
Pfunds Molkerei- mlékdrna zaloZend vroce 1880, kde je vyzdobeny obchod s ru¢né
malovanymi mlékarenskymi motivy na zdech nebo zdmek Pillnitz, kam lze dojet tramvaji.

Stejnym zplGsobem si Zaci prohlédnou internetové stranky vSech tfi mést. V Lipsku
muzZe byt pro Zdky zajimavy Thomaskirche, Volkerschlachtdenkmal s 91 metry vysokou
vyhlidkou, Panometer Leipzig — nejvét$i panorama na svété od berlinského umélce
Yadegara Asisi, které ukazuje Rim z roku 312; Hauptbahnhof — jedno z nejvétsich nadrazi
v Evropé. Do Lipska je moZné si udélat také vylet do zdbavniho parku, ktery je tématicky
¢lenény na rizné historické epochy.

V Norimberku je pro Zadky zajimavy napfiklad Kaiserburg — hrad s vyhlidkou;
centrum mésta s kostely a Schoner Brunnen - zlatou ka%nou; muzeum hracek, které neni
tak velké, aby zabralo cely den.

Zaci se vidy podle textu a obrizku snaZi pochopit o jakou pamdtku se jedna.
Duilezité informace, na které Z4ci nepfijdou, doplni u¢itel. Potom se Z4ci musi rozhodnout,

do jakého mésta pojedou a to na zdkladé diskuze nebo hlasovani.

V dal8im kroku Zéci naptiklad formou brainstormingu navrhuji v8e, co je potfeba
k vyletu napldnovat. Ucitel jim pomahd s formulaci ikoli do ném¢iny a zapisuje na tabuli,
napi.. Wann fahren wir? Womit? Wie viel Geld sollen wir haben? Wann kehren wir
zuruck? Was sollen wir mithaben? Was werden wir dort machen?

Zéci by méli zagit s diskuzi k posledni otdzce. Piehled hlavnich zajimavosti jiZ
maji. Méli by se v8ak dohodnout i na ostatnich aktivitich. Nékdo chce jit napfiklad na
zmrzlinu, nakupovat atd. V této &asti se Zaci musi domluvit na pfedbéZném planu a na
tom, kolik ¢asu jednotlivym aktivitdim vénuji. Napfiklad: nav§tivime tyto tfi pamétky a
budeme mit 2 hodiny na rozchod. Podle zjisténych informaci se potom tento pldn muze
upravovat.

Potom se Zici rozdéli do skupin, ve kterych zpracuji vidy ty otdzky, které spolu

vyznamove souvisi. Popfipad¢ sepisi zajimavé informace k jednotlivym pamdtkdm, které
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cht&ji navativit a navrhnou, kolik ¢asu by k nav§tévé pamatky bylo potieba. Pokud bude
ve tiidé piili§ mnoho Zakd, miZe vice skupin zpracovévat jedno téma a potom se porovnaji
vysledky a vybere se nejvhodnéj3i varianta. Pi praci ve skupinich by Z4ci rovnéZ méli mit
k dispozici internet, na kterém zjisti napiiklad odjezdy vlak, autobusi, ceny jizdenek nebo
vstupl. Nejndro¢néjsi bude zfejmé zorganizovat dopravu. Pokud Z4ci nenajdou sami nebo i
s pomoci ucitele vhodné odjezdy vlakd ¢&i autobusti, mé&l by si vzit tuto ¢dst na starosti
uditel a pokusit se zajistit autobus sdm. V tom piipadé je pak nutné, aby se autobus zaplnil.
Musi se tedy hledat zplsob, jak by se vyletu mohlo zi&astnit co nejvice Zakd. Je to
problém, se kterym se budou muset Zici vyporadat. Napiiklad tak, Ze vylet zorganizuji
nejen pro svou tfidu, ale i pro ostatni spoluzdky a budou je o tom informovat ve $kolnim
rozhlase nebo plakdty na nasténce. UcCitel praci ve skupinich samoziejmé piihliZi a
kontroluje, zda se Zéci pfi planovani nedopou$téji chyb, které by mohly narusit prib&h
vyletu. U méné pokro€ilych Zakd bude price ve skupindch i ndslednd diskuze probihat
pravdépodobné v matefském jazyce.

Po préici ve skupindch Z4ci pfedstavi ostatnim spoluZzdkim informace, které zjistili.
Nésledné celd tfida vypracuje s pomoci ugitele plan vyletu s duleZitymi informacemi

v némeckém jazyce, ktery miZe vypadat napiiklad takto:

Ausflug nach Dresden

Wir treffen zusammen/Zusammentreffen:
Treffpunkt: Hauptbahnhof/Busbahnhof — Station 3
Tag: 19. 6. 2008

Zeit: 7:00 Uhr

Wir sollen mithaben:

Regenschirm, Sonnenbrille und Sonnencreme, geeignete Kleidung und Schuhe, Geld (25

Euro einschlieBlich Eintrittsgeld), Essen fur den ganzen Tag....

Unser Program in Dresden:
- Ankunft: Hauptbahnhof um 10:00
- wir besichtigen (nur durchgehen) die Altstadt - bis 11:30

- wir besichtigen die Festung Dresden - bis 12:00 — 12:30
- Pause fur Mittagessen - bis 13:00
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- wir besichtigen Pfunds Molkerei - bis 14:00
- Freizeit - bis 16:00
- GroPer Garten mit Parkeisenbahn oder Schloss Pillnitz oder Glaserne Manufaktur - bis

17:30
- Abfahrt: 18:00 vom Hautpbahnhof

Ankunft um 21:00

3. faze

Po skon¢eni vyletu mohou Z4ci vytvofit nasténku s fotografiemi a popisem pamétek
a vylet zhodnotit napf. formou diskuze nebo pisemné, co se jim libilo nebo nelibilo, zda by
chtéli podobny vylet zorganizovat znovu atd. Pokud si chce ugitel ovéfit, zda si Zaci béhem
projektu néco zapamatovali nebo ziskat z projektu zndmku do klasifikace, miZe napfiklad
na zaC4dtku Zakim ozndmit, Ze si v zavéru napi8i maly test na slovi¢ka, na kterd v prub&hu
projektu narazili (a ktera jsou zapsan4 na tabuli nebo na né ugitel jinak upozorni) a kteréd
se objevila v jejich spole€ném pldnu vyletu. Popiipadé miiZe uéitel kladné zhodnotit

povedené pisemné provedeni evaluace Zak.

I11. Fiktivni cestovni kancelar

Cas: 2 — 3 vyu¢ovaci hodiny

Cil: procviCeni slovni z4soby k tématu Reisen, poznéni redlii némecky mluvicich zemi{
Uroveii: stiedn& pokrogilf - pokro€ili

Materidly a pomiicky: letdky CK, prospekty, obrizky, &asopisy, fotografie, nizky,
pastelky, fixy

Tento projekt sleduje obdobny cil jako projekt pfedchozi, jeho realizace se v3ak
znané li8i. Na jedné strané mtliZe byt zaddna podminka, 7e se projekt musi orientovat na
némecky mluvici zemé nebo mulZe byt Zdktim déna volnd ruka pfi vybéru zemi, oblasti
nebo sluZeb, na které by se v projektu chtéli zamékit. Druhd moZnost m4 tu vyhodu, Ze Z4ci
mohou plné vyuZit své fantazie a vymysSlet tieba i neredlné nebo budoucnosti vzdilené
sluZby. Napiiklad cestovni kancelaf, kter4 by nabizela vylety do vesmiru, do pohadek nebo

né&jaké vysnéné zemgé, ale i do redlnych exotickych zemi, o které se Z4ci zajimajf nebo by je
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chtéli navstivit. Projekt jim tak umoZni pfibliZit se jejich snaim ¢i z4jmim alespon v jejich

fantazii.

1. faze — planovani

a) planovani ucitelem:
- uvedeni projektu, stanoveni cile
- my3lenkova mapa s hlavnimi body
- préace Z4ka ve skupinich
- zpracovani letdka
- predstaveni pfed tfidou

- volba nejlepsi kancelaie

2. féaze — provedeni proijektu

Ucitel uvede projekt napfiklad tim, Ze v souvislosti na probirané téma cestovéni,
74ktm fekne, Ze v nasledujicim projektu vytvoii cestovni kancelaf podle svych predstav,
ale tak aby zaujala co nejvic klientii — spoluzakid. Na konci hodiny bude celd tfida hlasovat,
se kterou cestovni kanceléfi by chtéli cestovat a ta zvitézi. KaZd4 skupina musi na zavér
predstavit svou kancelar pfed tfidou s jeji nabidkou, kterou zpracuje v informaénim letdku.
Letdk miZe mit formu kolédzZe, kterd bude prezentovat CK a jeji nabidku.

Aby Zéci u své kanceldfe nezapomnéli na dileZité informace, zpracuji se nejprve
s celou tfidou napiiklad formou my3lenkové mapy. Ugitel napise na tabuli, co Zaci diktuji a

pomdhd jim s pfekladem do ném¢iny:

Bus, Zug, Flugzeug Wieviel kostet das?

Womit fahrt man

Welche Informationen interessieren einen Touristen ?

Was alles kann man

dort machen?

Wohin fahrt man? Wo wohnt man?

Was kann man besuchen? Hotel, Botel, Haus am Meer
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Ucitel miiZe také pfinést do hodiny prospekty realnych cestovnich kancelafi, které
mohou byt i Ceské, protoZe vnich Zici naerpaji inspiraci, kterou potom vyuZiji
v némeckém projektu. UCitel Zdky upozorni, aby nezapomnéli v letdku nebo daleZité
informace, které si pravé vypsali na tabuli. Potom se Zici rozdéli do skupin a zacnou
pracovat na svém letaku. Zaci nejprve sepisi viechny informace na obycejny papir. Ucitel
to zkontroluje a pfisti hodinu si Zici pfinesou potfebné vystiizky, obrazky, fotografie a
zpracuji kolaZ (letdk), kterou mohou doplnit o ilustrace a informace napsat poutavym,
barevnym pismem. V té€Ze nebo nésledujici hodiné Z4ci svou kancelaf predstavi pfed tfidou
tak, ze kaZdy ze skupiny fekne nékolik informaci. Vysledné vytvory je mozné povésit na

tfidni nasténku, aby si je mohli prohlédnout ostatni Z4ci zblizka.

3. faze — ukoncéeni a hodnoceni

Potom, co v3echny skupiny pfedstavi své kanceléie, za¢ne hlasovani o nejlepsi.
Utitel se zeptd komu se nejvice libila kancelaf €. 1 nebo ji ozna¢i jinym zpisobem. Podle
toho, ke které kanceldfi se ptihldsi nejvice Z4ki, ta vyhrdla. Ugitel si miZe pfipravit
néjakou symbolickou odménu pro Ziky. Potom mohou Zici diskutovat, pro¢ se jim ta

kancel4r libila.

IV. Soutéz

Cas: 1 vyu¢ovaci hodina na vymy3leni soutéZe + 1 na hrani
Cil: komplexni procviéeni riiznych jazykovych jevi
Uroveii: stiedné pokroéili - pokrogili

Materialy a pomucky: ¢tvrtky nebo velky arch papiru, ntizky

Maximalné motivujici a zajimavou hru mohou Zici vymyslet pro své spoluzdky
z jinych ro¢nikd. Princip je podobny jako v soutéZich, které Zici znaji z televize. Zvoli se
nékolik tématickych okruhi, které obsahuji otazky rizné obtizZnosti ohodnocené tolika

v s

body, jak vysokd je obtiZnost. SoutéZi se ve skupinach, ale na danou otdzku odpovid4 vZdy
jeden ze skupiny a ostatni mu nesméji radit. Kazdy soutéZici si zvoli otazku za pfislusny
pocet bodi. Pravidla mohou byt stanovena tak, Ze se za §patné zodpovézené otazky strhne

pfislugny pocet bodi a nebo se nic neodeéte, ale vyhrava vidy ta skupina, kterd ma nejvic
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podti. Otdzky nemusi mit vZdy ,,védomostni* charakter. Miize se jednat i o to, aby Zdci
otazku spravné pochopili a dokédzali na ni zareagovat a sprivné némecky odpovédét.
Naptiklad: Was hast du heute an? u tématického okruhu Kleidung. Pfi¢emZ ucitel musi
dbét na to, aby hra neobsahovala otézky, které se niz$i ro¢niky jedté neucily. Zaci by viak
méli hru vytvéfet pro maximalné o jeden rok mladsi Zaky. P¥i tvorbé této hry mohou mit
y4ci k dispozici ucebnice a slovniky.

Z4ci mohou tuto hru vytvofit sami pro sebe nebo pro jiné spoluzéky. Pokud si ji
chtéji sami zahrat, je zde nevyhoda, Ze znaji otizky, které vymy3leli. Mize se stanovit, Ze
budou soutéZit v téch skupinach, ve kterych na otazkach pracovali a potom nebudou smét
z této skupiny otédzek volit pfi soutézi.

Tento projekt ma vyznam i tehdy, pokud si Z4ci hru sami nezahraji. Samoziejmé
miZe vyvstat problém, Ze Zici budou ne§t’astni z toho, Ze si hru nemiZou sami zahrat.
Kdyz v8ak ucitel na zaCatku zdlrazni, Ze pfi této aktivité by se Zaci méli nau¢it umét udélat
néco pro druhé, 1 kdyZ z toho nebudou mit sami zZaddny vyznamny prospéch, mohla by to
byt pro Zaky pfileZitost se ucit takto zachovat. U mnohych zaka tato ¢innost miZe také
vzbudit pocit ,,dospélosti®, protoZe vymysleji néco pro ,malé* ziky a jsou schopni se
ptitom vzdét zdbavy, kterou vytvéfeji pro jiné. Jini Zaci mohou mit zase pocit, Ze to jsou
nyni oni, kdo vytvéfeji otdzky pro mladsi spoluzaky a tim je jakoby ,,zkou§{* a snaZi se jim
to ,nandat” vymySlenim co nejtéz§ich otazek. Ucitel by mél v8ak vSechny otazky
kontrolovat a usmérniovat je v piipadé, Ze nejsou adekvéatni. Ideédlni by bylo, kdyby se tato
hra hrila a vymySlela kazdy rok. Potom by méli niz§i ro¢niky moZnost si ji zahrat a
nasledné ji v dal$ich letech vymyslet na oplatku pro jiné roéniky. Vzniklo by tak nékolik

variant a uéitel by tuto hru mohl se zaky hrat casté)i.

1. faze — planovani a pfiprava

a) planovani uditelem:
zvolit vhodnou dobu pro realizaci projektu (popf. ozndmit o vyu¢. hodinu
dfive, aby si Zaci pfinesli nizky)
vysvétlit princip
téida spole¢né navrhne nazvy okruhil
Z4ci se rozdéli do skupin a pracuji na otdzkach k okruhtim
Z4ci napisi otazky na karti¢ky nebo velky arch papiru

zajistit ¢tvrtky nebo arch papiru
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faze — prubéh projektu

Ugitel miZe projekt ozndmit o jednu vyucovaci hodinu dfive, aby Zici védéli, co je

¢ekd a tieba si i v hlavné naplénovali néjaké ndpady. Samoziejmé by mél uéitel také zjistit,

zda Z4ci maji chut’ tento projekt zrealizovat. Zrovef je to pfileZitost upozornit Zaky, aby si

prinesli potfebné pomiicky, v tomto piipadé hlavné nizky.

Po dvodni fazi a vysvétleni principu hry, mohou Z4ci sami navrhnout, jak by

postupovali pfi realizaci. V kaZzdém pfipadé musi spole¢né jako tfida navrhnout tématické

okruhy. MuZe se jednat napfiklad o:

. Natur — otazky napf.: Welches Tier braucht Wasser zum Leben? Wieviele Beine
hat eine Miicke? Nenne drei Beispeile von Obst/Gemiise.

. Grammatik — Dekliniere das Wort ,der Hund“, gramatické otazky je lep3i
formulovat v matefském jazyce

. Sport — Nenne drei Winter-/Sommer-/Wassersporarten. Warum ist Sport wichtig?
Wie oft treibst du Sport?

Kleidung — Was tragst du am liebsten? Was hat der Lehrer an? Nenne 5
Kleidungsstucke.

Ubersetzung- zde se miZe jednat o pieklad kratkych vét do néméiny

. Gegenteile — Zaci fikaji opak k riznym slovim, napf.: klug — dumm, stark-

schwach, grof} — klein; tato skupina se miiZe nazyvat také ,,Vokabeln*

Optimalni je vymyslet ke kaZdému okruhu 5-10 otdzek na stupnici od 1 do 10

bodi. Kazd4 skupina se ujme jednoho okruhu a vymysli otazky. Ucitel je zkontroluje a

Z4ci je potom prepisi bud’ na jeden arch papiru nebo na jednotlivé karticky, které vystiihaji

ze &tvrtky. Zaci by méli vytvofit piehled okruht, ktery ugitel pfi hie prepiSe na tabuli.

Otazku, kterou Zaci vy€erpaji, potom uditel oznaéi kiizkem.
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Napf.:

Punkte Kleidung Sport Gramatik Vokabeln Natur
1 X

2

3 X

4

5

6

V zdvéru se Zici mohou pokusit sepsat pravidla hry némecky v jednoduchych
krocich. Napf.
1. Man spielt das Spiel in Gruppen. In jeder Gruppe sollten 3 oder 4 Schiiler sein.
2. Der Sieger muss die grofte Zahl der Punkte haben.
3. In jeder Gruppe kann nur ein Schiiler die Frage beantworten, aber er kann mit anderen
diskutieren, welche er wahlt.
4. Wenn man eine Frage falsch, oder gar nicht beantwortet, gewinnt man keine Punkte.
5. Man hat fur die Antwort héchstens 10 Sekunden.
6. Die anderen Schiiler miissen entscheiden, ob eine Antwort richtig ist oder nicht (nicht

der Lehrer).

3. faze — vyhodnoceni
Potom, co si hru zahraji jini Zici, miZe uditel informovat tfidu, kterd ji

vytvéiela o tom, jak se to Zakiim libilo.

V. Odkud je nase jidlo

Cas: 10 - 15 min na dvod v jedné hodiné + 1 dal3i vyucovaci hodina

Cil: procviceni slovni zdsoby k tématiim Essen, procvi¢eni zemépisnych znalosti

Urover: mirné pokrocili - pokro€ili

Materialy a pomucky: atlas, mapa svéta na A3, popt. spolu se zvétS§enym vyfezem

Evropy
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1. faze — pfiprava a planovani

a) planovani ucitelem

- ucitel klade otazky k jidlu — co maji Z4ci radi, co jedi nejéastéji se snahou o
kratkou diskuzi o jidle
uvedeni projektu

- zaddni Ukolu, aby Zici po dobu 14 dnt sbirali etikety nebo obaly od jidla
pochdzejiciho z jiné zemé, nez z Ceska

- pripravit si zvétSeny obraz mapy svéta
vytvofi se skupinky podle zemé
Zaci zpracuji samostatné seznam jidel

dstni shrnuti toho, co je na mapé

2. faze — prubéh projektu

V dvodu se ucitel Zaka zeptd, jaké jidlo maji rddi, co méli k jidlu véera ¢i jaké jidlo
jedi nejcastéji a vede je k diskuzi. Pfitom mlZe zapisovat duleZitd slovicka Ci fraze na
tabuli. Nésledné se ucitel zeptd, zda nékteré z jmenovanych jidel pochdzi odjinud neZ
z Ceské republiky. Zici fikaji své ndzory a kdyZ uz nevédi, ucitel navrhne projekt, pfi
kterém se Z4ci dozvi, odkud pochdazeji potraviny, které jedi.

Ucitel Zaky pozada, aby po dobu jednoho nebo dvou tydnu sbirali $titky z obalt
nebo celé obaly z potravin, které jedli nebo nasli doma a které pochézeji z jinych zemi nez
z Ceské republiky a ptinesli tuto sbirku do 3koly. Potom se miiZe uéitel ptat napf.:

Was hast du Anna? Ich habe eine Schokoladepackung aus der Schweiz. Zici potom
jmenuji zemé, které si pfectou na obalech a ucitel tyto zemé zapiSe némecky na tabuli.
Podle toho, kolik zemi Zaci vyjmenuji, tolik vytvofi skupinek. Ucitel mezitim pfipevni na
nasténku kopii mapy svéta napt. ve formatu A3 tak, aby vedle mapy mohli Z4ci pfipisovat
informace. KaZzdd skupina napiSe na karticku némecky seznam vyrobkid z dané zemé.
Pfitom mohou Zaci pracovat se slovniky. Karticky pfipevni k vyvéSené mapé a spoji
vyraznou ¢arou karticku s mistem odkud pochdzeji. Pokud Zaci nevédi, kde lezi naptiklad
Thajsko a nemohou ho najit na mapé od uditele, je dobré, aby byl ve tiidé k dispozici
alespoii jeden atlas. Nazvy vyrobkl je mozZné doplnit i etiketami, které Zaci pfinesli nebo
obrazky, které k nim nakresli. Je pravdépodobné, Ze Zaci budou mit vice vyrobki z jedné

zemé neZ z ostatnich. Proto mizZe byt stanoveno, aby Zaci vybrali vZdy maximalné napf. 10
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vyrobkii pro kaZzdou zemi. ProtoZe i na formitu A3 jsou stity Evropy dosti malé a

nepfehledné, miZe uCitel udélat zvétdeny vyfez pro Evropu.

3. faze — ukondéeni

Na zévér mohou Zici s pomoci utitele at’ uz v &eském nebo némeckém jazyce
shrnout, co na nasténce vidi. Ucitel se napfiklad ptd: Was kommt aus Italien? a vyvola
nékoho, kdo odpovi. Zaci ziskaji pfehled o tom, které potraviny a zejména z kterych zemi
jsou u nds nejcast€jsi. Po ukonceni projektu si Zaci zapi3i do slovni¢ku nazvy zemi a jidel,

na které béhem projektu narazili a které neznaji (D. Fried-Booth, 1988, s. 17).
Varianta II

S pokrocilej$imi Zdky je mozné prvni variantu roz§ifit. Potom, co Zaci pfinesou do
Skoly rizné obaly a vytvofi nasténku, miZe uditel Fici, Ze spousta vyrobkd, které jsou z jiné
zemé se vyrabi i u nds. Tak lze napfiklad zahdjit diskuzi na téma dovoz — vyvoz, pfi kterém
se Zaci zamysli nad tim, pro¢ se k ndm tolik vyrobka dovaZi, zda védi také o né¢em, co se
vyvazi, jaky to ma smysl atd. V ndvaznosti na tuto diskuzi mazZe uditel Zaky upozornit, Ze
n&které potraviny jsme diive v Ceské republice neznali. Teprve v ur¢ité dobé k ndm byly
doveZeny a dnes se béZné péstuji i u nas. Jiné potraviny, které jsou u nis béZné k sehnani
se vak u nds vypéstovat nedaji a musi se dovaZet. Zaci zkusi pfijit na to, o jaké potraviny
nebo suroviny se jednd, které se 1. nepéstuji nebo nevyrab&ji u néas odjakZiva (napf.
brambory, té€stoviny, ¢ofka) a 2. které se u nds nepéstuji nebo nevyrabéji vibec a musi se
dovazet (napf. ryZe, ¢aj, kakao, vanilka atd.). AZ se Zaci shodnou na néjakych potravinach,

mohou ve skupinédch zpracovat otazky, ve kterych stru¢né némecky zodpovi napf.:

Woher kommt dieses Lebensmittel?

Wann und wie kam es in die Tschechische Republik?
Wer hat es gebracht?

Wo baut man diese Pflanze heute an?

Welche interessanten Fakten hast du noch gefunden?

Pokud budou tyto otdzky zpracovavat ve $kole, mohou hledat odpovédi na internetu

nebo ve $kolni encyklopedii, pokud $kola néjakou ma. Tuto aktivitu je moZné zadat také
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jako domdci tkol. Kazdy jednotlivec nebo dvojice si vybere n&akou surovinu nebo
potravinu, ke které vyhledd pfisluiné informace. Nevadi, Ze bude mit vice 24kl stejnou
potravinu. KdyZ pfijdou Zéci do Skoly, zpracuji spole&né informace o ptislu$né suroviné na
jeden papir, popf. doplni obrdzky. Vytvor pfipevni na nasténku k mapé s ostatnimi vyrobky

a spoji ¢arou se zemi, odkud surovina pochdzi.
Varianta III

Prubéh tfeti varianty je stejny jako u prvni. Rozdil spo¢ivd vtom, Ze Zici se
nezaméii pouze na potraviny, ale zpracuji v projektu jakékoli vyrobky ze zahrani¢i, jejichz
obaly doma najdou. U¢itel musi pro tuto variantu zvolit jiny dvod. Napfiklad v ndvaznosti
na obchodovdni, pfevést téma na celosvétovy obchod. Zici tak prostfednictvim tohoto
projektu uvidi, jak se celosvétovy obchod projevuje v jejich Zivoté. Ucitel by mél Zaky
upozornit, aby hledali informaci o tom, kde tyto vyrobky byly skute¢né vyrobeny, nejen
informaci o dovozci. Toto oznaceni je na vyrobcich vét§inou uvedeno slovy ,,made in...“

To by v8ak Zaktiim nemélo délat problémy, protoZe se vét§inou vSichni uci anglictinu.
VI. Vaieni

Zdanlivé ndroénym, zato vSak velice zajimavym a motivujicim projektem, je
skute¢né vafeni. Samoziejmé nejvét§im problémem je na em vafit. MoZnosti je vice.
Ideélni je, pokud jsou $koly vybavené kuchyiikou, kde se Zaci u¢i vafit. Ddle mohou mit
doma néktefi Zaci pfenosny elektricky nebo plynovy vafi¢, ktery by mohl dopravit do $koly
néktery z rodi¢l, aby nebyl pro Zdky moc tézky. Dalsi variantou je $kolni kuchyn. Zde je
viak nutné najit obdobi, kdy se tam nevaii, pfi€emZ ucitel nemlZe vyuZivat tabuli.
Nejrealisti¢téji je moZné tuto aktivitu uskute¢nit, pokud se nebude vafit jidlo tepl€, ale
studené. Pfesto by se mélo jednat o pokrm, ve kterém je moZné vyuZit co nejvice surovin.

U studenych jidel to mohou byt napiiklad rdzné bagety, saldty at’ uz ovocné nebo

zeleninové, chlebi¢ky, jednohubky.
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Cas: 2 vyuovaci hodiny

Cil: procviceni slovni zdsoby k tématu Essen, Kochen a gramatické konstrukce s ,,man*,
infinitiv nebo rozkazovaci zptisob

Uroveii: stfedné pokro€ili - pokrocili

Materialy a pomiicky: suroviny a kuchyfiské na¢ini

1. faze — pldnovani

a) planovani uitelem
uCitel zvoli vhodnou dobu pro provedeni projektu, aby tématicky a
gramaticky navazoval na probiranou latku, ale aby také Z4ci vafili v dobé, kdy
si mohou jidlo snist, to znamen4 misto napfiklad sva¢iny nebo obéda
ucitel se zeptd Z4k1, zda by si chtéli néco uvafit sami
diskuze se Zdky o tom, co chté&ji vafit a jak to zrealizuji (pravdépodobné
v matefském jazyce)
Zaci chodi psat na tabuli postup vafeni a pfitom vafi

hotové jidlo se sni, Zaci si opiSi recept

b) planovani se Zaky

- Zéci podévaji navrhy o tom, co by chtéli uvafit, pfitom museji pfemySlet
logicky, aby jejich navrhy byly proveditelné, zvazit své moZnosti, v pfipadé
potieby ucitel jejich nazory koriguje
nakonec se musi dohodnout na konkrétnim pokrmu, podle toho se
v némeckém jazyce sepiSi suroviny, které je tieba pfinést a urc¢i se, kdo co
piinese
sepiSe se také seznam kuchatského nac¢ini a rozhodne se, kde ho Zaci vezmou

misto, kde se vafeni uskute¢ni

2. faze — prabéh proijektu

Zéci by méli byt sezndmeni s piislu$nym gramatickym jevem a slovni z4sobou jiZ
pfed praci na projektu napf. na zdkladé receptii v uCebnici a béhem projektu pfisluiné
jazykové prostiedky procvicit.

Ve vhodné napldnovaném obdobi ucitel Zaky vyzve, aby si uvafili své vlastni

jidlo.V téze vyu€ovaci hodiné by se méli Zaci rozhodnout jaké jidlo budou vafit, jakym
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zpisobem, kdo pfinese jaké suroviny a kuchyriské nacini. U¢itel Z4kam vysvétli, Ze béhem
vafeni, musi napsat recept, jak dany pokrm uvafit. Postup v receptu si Zici b€hem vareni
nebo po vafeni zapiSi do seSitu a v pfipad¢, Ze je zaujme si mohou dany pokrm uvafit sami
doma znovu. Zéci se napiiklad rozhodnou, e udélaji obloZené chlebicky. UZ v této hodiné
tedy ucitel napiSe na tabuli seznam a mnoZstvi surovin, které odhaduji sami Z4aci a
kuchyiiské nacini. Zéci diktuji suroviny pokud moZno némecky. Zaci si zapis z tabule
pf‘epf§f do sesitu.

Rezept fiir belegte Brotchen

Fiir 16 Schuler (64 Brotchen) braucht man:

5 Wecken, 4 Paradiesdpfel, 3 Paprikas, 1 Bund Radieschen, 1 Gurke, 500 ¢ welscher
Salat, 10 hart gekochte Eier, %> Bund Petersilie, 500 g Edamer Kase, 150 g geschnittene
Salami, 150g geschnittene Schinken

Jeder bringt ein Brettchen; 5 Schuler bringen einen Reiber; 5 Platten und Messer mit der

Rundspitze fiir jeden Schuler bringen wir aus der Schulkiiche.

Nyni nastdva dkol, aby si Zaci rozdélili, kdo co pfinese. U¢itel se miZe ptat napf.

Wer will 3 Paprikas bringen?

Wer will 2 Bund Petersilie bringen?

Tim se dand slovni zasoba jeSté vice procvi¢i. Ucitel vidy zaskrtne tu potravinu, ke které
se Z4ci piihldsi. Zaci si budou muset pravdépodobné také zapsat do Zakovské knizky, Ze
maji tyto suroviny pfinést, aby jim to rodi¢e véfili, popf. aby je nakoupili nebo dali Zdkim
penize. Bylo by hezké, kdyby se na vafeneni podilel i u¢itel. MlzZe tak Zakim predvést, jak
napi. uspofddat jednotlivé suroviny na chlebicky, aby to dobie vypadalo a pfinést né€které
naro¢néjsi suroviny napft. vla$sky nebo jiny salat.

V dal3i hodiné¢ maji Zaci tedy potiebné pomicky i jidlo k dispozici. Nyni se jidlo
krok za krokem piipravi. Tento okamZik bude pravdépodobné ndro¢ny na kazen Zaku.
Obzvlast, kdyZz bude mit kazdy v ruce niz, bude naro¢né dodrZet bezpe€nostni pravidla.
Aby ucitel Zaky zklidnil a pifimél je pfemySlet v némc¢in€é, mlzZe nechat Zaky chodit

k tabuli, aby zapisovali postup vafeni a vznikl tak recept. Napftiklad:

Ucitel: Was miissen wir zuerst machen?
Zak: Die Wecken schneiden.

Ucitel: Ja, richtig, schreib es an die Tafel.
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Podle procvi¢ovaného gramatického jevu se potom popisuje postup receptu. Ugitel Zakim
poméhéi

Zuerst schneidet man die Wecken in etwa 1, 5 cm dicke Scheiben./ Zuerst die Wecken in
etwa 1, 5 cm dicke Scheiben schneiden. / Zuerst schneiden Sie die Wecken in etwa 1, 5 cm
dicke Scheiben. Dann beschmiert man die Scheiben mit einer angemessenen Menge

welschen Salats......

b) faze — ukonceni

Zéci jidlo sn&di a opi3i si postup receptu do seSitu. V zavéru si mize uditel ovéfit,
jak si Zaci zapamatovali sloviCka, napf. prostfednictvim prekladu. Poptipadé mohou Zéci
hlasovat, jak jim jidlo chutnalo. U¢itel napiSe na tabuli stupnici:

1. Das Essen war lecker.
2. Es schmeckte gut.
3. Nicht schlecht, aber ich habe schon besseres Essen gegessen.
4. Es schmeckte mir nicht.
5. Es schmeckte mir gar nicht.
Zéci potom chodi k tabuli a udélaji &4rku u té véty, se kterou souhlasi. U¢itel by

mél také pocitat s Casem na uklizeni tfidy a umyti nddobi.
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3.2 Hrani roli — inscena¢ni metody a dramatizace

Dal3i metodické postupy, které zahrnuji fadu Einnostnich prvk@ a prispivaji tak
k ¢innostnimu charakteru vyucovani jsou inscenaéni metody a dramatizace. Tyto metody
jsou v Ceském Skolstvi zndmé a dosti vyuZivané. Jejich vyhodou je, Ze u€itelé s nimi maji
vétsi zkudenosti neZ s projekty a jsou pomérné nendrocné na pifpravu a provedeni. I kdyZz
také vZdy zaleZi na jejich rozsahu. V kazdém piipadé by se tyto metody mély stat trvalym
repertodrem metod uCitele cizich jazykd i jinych ptedméti.

Pti pokusu o definici obou metod a jejich vymezeni, zjistime, Ze jejich principy
spolu tzce souvisi a jejich hranice nejsou jednoznaéné. V z4sadé lze pro obé metody
pouZit definici J. Skalkové, kterou ona v3ak uvedla pouze u metody inscena¢ni: ,,podstata
téchto metod spo€ivé v hranf roli osob zi¢astnénych v ur¢ité simulované socialni situaci*
(1999, s. 186). Stejna autorka povaZuje tedy hrani roli neboli inscenaéni metodu za
nadfazeny pojem metod divadelnich, psychosocidlnich (sociodramata), terapeutickych
(psychodramata), a vychovné-vzdélavacich (1999, s. 184). Jinou definici zmifiuje J.
Valenta, podle kterého inscena¢ni metody ,,dramatizuji* u¢ivo pfedmétd tak, aby Zéci
mohli vstoupit do roli vytvafenych adekvatné charakteru uciva. Naukovy cil je v tomto
piipadé stejné hodnotny jako cil v oblasti osobnostné-socidlniho rozvoje, nicméné ma
jistou prioritu® (1995, s. 24). Pro potieby této prace budeme povazovat pojem ,,hran{ roli*
za pojem nadfazeny k inscena¢nim metoddm a dramatizaci a zaroveni pfijmeme definici J.
Valenty. Potom miZeme odliSit dvé formy hrani roli: inscena¢ni metody a dramatizaci,
pii¢emz spolu tyto dvé metody velice tzce souvisi a v nékterych aspektech se dokonce
piekryvaji. V jinych se vSak zase li§i, proto povaZujeme za uZite¢né tyto dvé metody
rozdélit. Jejich zdsadni spole¢né rysy i rozdily vyplyvaji zjejich niZe popsané

charakteristiky.
3.2.1 Inscenaéni metody

Ve vyuce cizich jazykl se nejcasté)i jedna o ztvarnéni inscenaci, které navazuji na
dialogy z u€ebnice ¢i na probirané téma a slouZi tak k rozvoji komunika¢nich dovednosti
aprocviceni ptislusné slovni zasoby a frazi k ur¢itému tématu ¢i socidlni situaci. Pti
realizaci inscenaénich metod se tedy Zaci drZi pomérné omezeného repertodru pravé

probiranych jazykovych prostfedkl. Jedna se vlastné o nacvieni dialogl typickych pro
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uréitou situaci. Podle jazykové dGrovné Zikd miZe byt tento typ hrani roli samoziejmé
libovolné obohacovan o daldi jazykové prostfedky, tématické zdpletky ¢i problémy.
Inscenace jsou vhodné pro jakoukoli Groven zvladani ciziho jazyka.

Bé&hem inscenace mohou Zici vystupovat jak sami za sebe, tak hrat nékoho jiného,
¢imZ se tato metoda lisi od dramatizace, kde Zici hraji vzdy néjakou postavu a chovaji se
podle toho, co je této postavé predepsdno a ne tak, jak by v dané situaci jednali sami.

Inscenaéni metodu a mozny postup jeji realizace ilustruje J. Weigmann (1992, s. 128-133):

1. Vstup do situaéniho kontextu

Na kazdé€ hrani roli by méli byt Zici pripraveni pomoci cviéeni, ve kterych jsou
uvedené pozadované jazykové prostiedky. Jinymi slovy, Zici by v inscenaé¢nich metodéch
meli pouZivat slovni zdsobu, se kterou se jiz sezndmili napfiklad v ¢lanku ucéebnice a
gramatiku, kterd byla procviCena. Hrani roli potom slouZi k dal§imu procviovéni a
upeviiovani jazykovych prostredki a k tomu, aby je Zaci uméli pouZit a vyjadrit tak své
zaméry a reakce v zdkladnich Zivotnich situacich.

Ucitel miZe pracovat s obrazkem, ktery zobrazuje uritou situaci, na zakladé které
lze vytvorit scénku. Ucitel ukdZe zZakiim obrazek a Zaci popisi jednotlivé sloZky situace,
napf. k obrdzku, ktery zobrazuje muZe a Zenu, jak hovoii s recepénim u recepce hotelu:

- Anlap, Ort, Zeit: Zimmersuche, Hotel, am Abend
- Sprecherrollen: Touristen, Empfangschef
- Intentionen: nach Zimmer fragen, empfangen, helfen
Ucitel midZe pomdhat pfi popisu situace kladenim otdzek, napt.:
Was siehst du auf dem Bild?
Wer spricht da?
Wo sind die Personen?
Was machen die Leute?
Pokud ucitel nemd Zadny obrazek k dispozici, miZe situaci nastinit vlastnim dstnim nebo

pisemnym popisem.
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11 Strukturovani dialogu

Zéci diskutuji o tématu nebo zdméru mluvéich ve dvojicich nebo ve skupinich,
napt.. Der Mann und die Frau suchen ein Hotel/ein Zimmer. Ugitel miZe opét pomoci
y4kam otazkami: Du bist die Frau/der Mann. Was kann die Frau/der Mann fragen? Tim, Ze
je 24kGm zaddn obrdzek surCitym tématem, jsou nuceni pouZit jazykové prostiedky
vztahujici se k tématu. Cim vétsi volnost je Z4kiim ddna pti vybéru jazykovych prostiedki,
tim spontann&jdi, kreativn&j3i a zdbavnéjsi mize byt jejich scénka. Zaci mohou vybirat
slovni zdsobu napfiklad z ¢ldnku nebo podobného dialogu, ktery se vztahuje k tématu.
Jazykové prostiedky, které se maji Zaci naucit a/nebo procvicit, mohou byt v uéebnici viak
prezentovédny také formou seznamu nebo tabulky, ze kterého mohou Zdci také Cerpat.
Popfipadé miZe ugitel zadat Zakim uréité informace, které se maji v dialogu objevit. Z4ci
vytvoii dialog, ktery mohou jen ptecist s diirazem na intonaci nebo pfedvést scénku pred

tiidou s vyuzitim odpovidajicich gest a mimiky

3.2.2 Dramatizace

Tématicky ma dramatizace $iroké pouZiti a miZe zahrnovat jak situace konfliktni,
které mohou Zici zaZit i v redlném Zivoté, tak zpracovdni riznych pohadek a piibéhu.
Z jazykového hlediska se jednd u dramatizace o pokrocilej§i metodu nez u metod
inscenanich. Zéci nejsou vedeni ucebnici nebo u¢itelem k pouZiti uréitych jazykovych
prosttedk(, nybrz vyuZivaji veSkeré své dosavadni znalosti a na zdkladé podnétu od ucitele
zpracovavaji zapletku dramatu viceméné s pouZzitim vlastni fantazie a tvofivosti.

A. Syrovitkovd charakterizuje dramatizaci jako vychovné vzdéldvaci metodu,
jejimZ tkolem a cilem je osobnostni, socidlni a vécné vzdélavaci rozvoj a rist jednotlivce
prostiednictvim prvk( a postupid dramatického umeéni, tj. prostfednictvim navozeni a
pripravy, rozehran{ a reflexe fiktivni situace s vychovnym obsahem. Tuto situaci realizuj{
hra¢i zastupujici svym chovadnim vice ¢i méné fiktivni objekty (zejména osoby, ale i jiné
bytosti, jevy). Zéci takto prostiednictvim imaginace mohou prozkoumdvat chovéni lidi za
urCitych situaci. Dostavaji piileZitost zaZit situace, se kterymi se mohou skute¢né setkat a

které si tak mohou pfedem ,nastudovat®, pfipravit se na né, identifikovat se s nimi,
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vyzk0u§et rizné moznosti feSeni a vybrat z nich to nejlepsi. Prostfednictvim dramatizace
se Z4ci pripravuji na skute¢né situace v redlném Zivoté (2000, s. 122).

Drama ve vyuce miZe byt v 3irokém pojeti chdpano jako souédst dramatické
vychovy, kterd se miZe realizovat i v samostatném vyuéovacim ptedmétu dramatickd
vychova. Tam se Zéci pomoci prapravnych cviéen{ pfipravuji na hrani vlastniho dramatu.
Napfiklad se u¢i riznym vyrazovym a pohybovym projeviim, improvizaci, citéni rytmu,
predstavivosti, fantazii. Tyto prvky se samoziejmé objevuji i v dramatu v ramci cizich
jazykt. Zde je vSak kladen diraz spiSe na obsahovou a jazykovou stranku neZ na spravné
provedeni z hlediska pravidel dramatu. Cel4 hra tak miZe pisobit oproti propracovanému
dramatu ponékud zjednodusené, coZ v3ak pro téely ciziho jazyka neni pfekdzkou.

V hodinéch ciziho jazyka lze nacvi¢it obsahlé drama napi. pro ptedvedeni pred
spoluzéky z jinych tfid. Takové drama je dobré doplnit kostymy ¢i kulisami. Na nacvi¢eni
dramatu ,,velké formy* se se Zdky mlze podilet i ucitel, ktery poskytuje rady ¢i dokonce
reziruje hru z vnéjSku (jde o tzv. bo¢ni vedeni), ale pouze tak, aby neie$il za Zaky
problémy, které mohou vyfeSit sami. Nebo se sdm stane soucdsti hry v néjaké roli a
»podnécuje z pozice partnera spoluhra¢e k dal§imu rozvijeni hry“— vedeni zevnitt (K.
Blahovd, 1996, s. 58). Lep$i vyuZitelnosti dramatu v cizich jazycich v8ak dosdhneme

uZitim ,,men8i formy*, kterou lze snadnéji a ¢astéji aplikovat v raimci béZnych hodin.

3.2.2.1 Realizace dramatu

Realizace dramatu ,,menSich forem* je pomérné nendro¢na. Ucitel tuto metodu
muZe napldnovat v rdmci pfipravy na vyuku tak, Ze zvaZzi na jaké téma ¢i aktivitu bude
drama navazovat a kolik ¢asu piibliZné zabere. Drama by mélo navazovat na probiranou
latku a mélo by spliiovat néjaky vyukovy cil. Podnéty, které mohou dét impuls k rozvinuti
dramatického piibéhu, mohou byt rizné: novinovy ¢lanek, inzerdt, pohadka, fotografie,
piibéh. Dalsi ndavrhy viz. ¢ast C. Uvedeni do dramatu by mélo byt dostate¢né zajimavé, aby
se jim méli Z4ci chut’ zabyvat. To znamen4, ,,Ze by mélo mit v sobé zakodovano zakladn{
prvky dramati¢na — rozpor nebo konflikt a z nich vyplyvajici po¢atek dramatického napéti
-, ale to v3e pouze do té miry, abychom détem poskytli dostate¢ny prostor pro jejich
odkryvéni, hledani a feSeni* (K. Bldhova, 1996, s. 56).

Po uvedeni tématu ¢i podnétu k dramatu pracuji Zéci vétSinou ve skupindch na
obsahu dramatu a rozdéli si role. Pfedstavu o hrani roli mohli Zaci ziskat z jednodu3$ich

inscena¢nich metod, se kterymi maji vét§inou zku3enost. Neni to pro né tedy nezndma

64



zédlezitost, kterd by vyZadovala systematické vedeni u¢itelem nebo néjaky specidlni posup.
Ucitel pouze pfihliZi préaci Zakid a poskytuje jim radu ¢i pomoc, kdyZ potiebuji.

V pocetnych tfidach neni vidy z ¢asovych diivod mozné, aby svou hru piedvedli
viichni. V tom pfipad€ by mél ucitel dbét na to, aby se Z4ci v hrani roli postupem Casu
stiidali. Ti, ktefi svou hru nepfedvedou, ji alespoii odevzdaji uciteli v psané formé, popt. ji
mohou vyvésit na ndsténce ve tfidé ¢i na chodbé a kazdy si ji potom miZe podle svého
zajmu pie€ist. V zdsad€ by ucitel ani nemél nutit Zaky k tomu, aby svou hru pfedvedli, ale
mél by vyzvat ty Zaky, ktefi svou hru chtéji pfedvést dobrovolné.

Po piedvedeni scénky nasleduje hodnoceni. Jak uvadi J. Mandk (2003, s. 123): ,Je
dulezité, aby hodnoceni vykoni bylo provedeno citlivé a v pozitivnim duchu. Hodnoceni
muze probihat také jako diskuse v plénu, ve skupindch ¢i pomoci pfipravenych otazek...*.
Hodnoceni tedy nemusi pochazet jen od ucitele, ale i od ostatnich Z4ku, ktefi jsou takto
vedeni ke schopnosti utvédfet si ndzory a umét je sdélit ostatnim, i kdyZ nejsou vZdy tplné
pozitivni. K tomu v3ak musi ucitel Zdky samozfejmé postupné vést a udit je, Ze by méli
napf. umét svij ndzor podpofit konkrétnim argumentem, nekritizovat ostatni jako osobu,
ale zaméfit se na pfedvedeny vykon, snaZzit se k negativnimu hodnoceni pfidat i néco
pozitivniho atd. Proto by se k takovému hodnoceni méla dat alespori obfas Zdkim
prileZitost, i pfesto, Ze se budou moci pravdépodobné projevovat jen v matefském jazyce.
Hodnoceni lze samoziejmé provadét i v némeckém jazyce tak, Ze Zaci vybiraji ze sice
omezenych, ale pfesto uZite¢nych cizojazyénych frazi a slovi¢ek a zdroven se tak uci
hodnotit v cizim jazyce. Soucdsti hodnoceni muZe byt i oprava chyb. I ta by se méla
provadét spiSe na pozadi celého hodnoceni. Obzvlast’ pokud Zéci pfedvadéji scénku, kterd
se nedrzi pfili§ striktné ucebnicovych frazi k procviéeni (tj. pokud se nejednd o inscenacni
metodu). V opa¢ném piipadé by naopak ucitel mél chyby ve slovni zdsobé ¢i celych
frazich disledné opravovat. V zdsadé tedy zdleZi na uciteli, jak bude k celému hodnoceni
pistupovat a na co viechno se zaméii. Zaci by viak méli dostat smysluplnou zpétnou
vazbu, kterd je upozorni na piipadné problémy a povzbudi k dal3i praci (L. Schiffler, 1985,
s. 122).
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3.2.3 Hrani roli ve vyuce cizich jazyki

Pro oba dva typy hrani roli plati, Ze z hlediska vzdé&ldvaciho jsou velmi efektivni,
nebot’ zde dochézi k jazykovému procvicovani ve viech fdzich price na scénce. To
znamend, Ze Zéci procviCuji cilovy jazyk, kdyZ inscenaci vymys3leji, kdyZ ji hraji a kdyZz
sleduji ~ pfedstaveni spoluzikd. Hrani roli je také vybornd pfileZitost k
souvislej$imu dstnimu projevu, ktery je zejména v poletnéjSich tiidach zpravidla
nedostacujici.

Hrani roli md velky vyznam pro nacvik fonetické stranky jazyka. Zak je mnohem
ochotnéjsi pouZivat co nejspradvnéj$i vyslovnost a mluvit zfetelné, aby mu ostatni Zaci
rozuméli. Hrani roli zdroveni podporuje nicvik ustniho projevu a komunikace tak, jak
probihd v redlném Zivot€. Zdvainym problémem v hodinich cizich jazykd jsou velké
zdbrany a kieCovitost Zdkd pfi dstnim projevu pted ostatnimi Zdky. Hrani roli by mohlo
pomoci tento problém eliminovat. (A. Syrovétkov4, 2000, s. 124).

Z didaktického hlediska v§eobecné hrani roli ,,zkonkrétiiuje u¢ivo, umoZiiuje jeho
proZiti, usnadiiuje hloubé&ji pochopit obsah dramatizované latky, oZivit ji, vyvolat o ni

hlubsi zdjem a dobfe si ji pamatovat* (J. Skalkovd, 1999, s. 186).

3.2.4 Hrani roli jako ¢innostni metodicky postup

Hrani roli se neuvadi jako typicka ¢innostni metoda. Avsak vzhledem k tomu, Ze se
v mnoha prvcich k ¢innostnim metoddm pfibliZuje, lze ji zafadit k metoddm cinnostniho

charakteru.

Pohyb

Hrani roli zahrnuje jak pohyb téla, tak praci rukou. Price rukou je vyznamnd
zejména pii dramatizaci, kdy Zaci napiiklad vytvéreji kulisy, kostymy nebo jiné dopliky
pro hru. Pfi pfedvddéni scének se potom Zaci u¢i koordinaci pohybd a jemné motoriky,
schopnosti pohybového vyjadieni, spravnému drZeni téla. Zéci také obohacuji a rozvijeji
své vyrazové prostiedky. Pohyb zde md samoziejmé také vyznam relaxacni. Pti hrani roli

dochdzi k svalovému a néasledné psychickému uvolnéni.
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Motivace a aktivizace

Hrani roli patfi nepochybné k metodickym postuptim, které Zaky aktivuji a
motivuji. Zici se pfi nich aktivné podileji na vyuce, mohou uplatnit svou Kreativitu a
fantazii. Hrani roli miZe mit zdbavny charakter nebo nabizi zajimavou a podnétnou situaci
k zamySleni. RovnéZ moznost pohybu, spoluprice a uplatnéni jiného nez tradi¢niho

metodického postupu miiZe plisobit motivaénég.

Socidlni uceni

Pfi préci na inscenaci se Zaci u¢i spolupracovat, jasné formulovat své my3lenky a
prezentovat asertivn€ své nazory, zdrovefi podrobovat své nazory i nazory druhych kritice,
meénit svoje postoje a vyvijet se. Na druhou stranu se Z4ci uéi respektovat také nazory
druhych, naslouchat jim a soucitit s ostatnimi. V neposledni fadé¢ pomédhd hrani roli
uvédomovat si mravni dilemata a snaZit se v nich samostatng, odpovédné rozhodovat a

fesit praktické problémy (K. Blahov4, 1996, s. 23).

Uplatnéni vSech Zaku

Pfi Gcasti na hrani roli se na vyu€ovani podileji i takovi Zéci, ktefi jsou jinak
v hodindch béZné vyuky spiSe pasivni. U dramatizace se potom Zdci, ktefi nechté&ji pfimo
pfedvddét scénku, mohou ucastnit vytvdfeni scény, kulis, kostymi, hudby (A.

Syrovétkova, 2000, s. 124).

Smysluplny vysledek

Price na inscenaci vede ke smysluplnému cili — pfedvedeni scénky co nejlépe pred
spoluzaky ¢i dokonce vefejnosti s cilem je pobavit &i zaujmout. Zici se pfitom uéi dovést
spole¢né dilo aZ dokonce, nenechat se odradit piekdZzkami a nést za né¢ zodpovédnost (K.

Blahov4, 1996, s. 23).

Celkovy rozvoj osobnosti
Podle J. Skalkové inscenace slouZi i k ziskdvani novych emociondlnich zkuSenosti,
postoji a osvojeni si vhodnych zpuisobli reakci ve vybranych situacich (1999, s. 186).

Hrani roli pisobi tedy komplexné na celou osobnost Zdka, kterou rozviji.

Tak jako kazdd metoda md i1 hrani roli své vyhody a nedostatky. Podle A.

Syroviétkové plisobi hrani roli velmi silné na psychickou citlivost Zakt (2000, s. 124). Jako
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kazdd metoda také nemusi byt oblibend viemi Zdky a neméla by se tedy uplatiiovat pili¥
casto, obzvlast, pokud k ni Zci pfistupuji s nechuti. U¢itel by mél tedy vzdy citlivé
zvaZovat zdjem Zdkl o tuto metodu a nenutit trvale k predvadéni ty zaky, kteii jsou
zdsadné proti tomu. Déle muZe byt naro¢néj$i na realizaci nez tradi¢ni metody.

V neposledni fad€ vyZaduje uréitou ochotu &i dokonce nadieni od ucitele ke své realizaci.

3.2.5 Priklady hrani roli

I. Inspirace ¢lankem z uéebnice

Tato varianta je vhodnd zejména na procviceni slovni zdsoby vztahujici se
k ur¢itému tématu. Poté, co si Zici precetli ¢lanek v ucebnici a sezndmili se s jeho slovni
zasobou, mohou sehrdt scénku na podobné téma. Tim miZe byt napiiklad ndvstéva,
cestovani dopravnimi prostiedky, oslava narozenin atd. Zdkovské fantazii a kreativité se

meze nekladou. Je na uciteli, zda nechd Zakim naprostou volnost pfi vybéru slovi¢ek, nebo

zda zada slova, kterd se ve scénce musi objevit.

II. Riizné varianty jednoho tématu

Ucitel zad4 urcité téma, ke kterému si Zaci maji pfedstavit rizné problémové
situace a ztvarnit je scénkou. Aby tato varianta nebyla ve vysledku stejnd jako varianta
predchozi, mél by ucitel zdiraznit, Ze tentokrat se ve hie musi objevit néjaky problém
napf. ne$tésti, nehoda, prekvapeni, neofekdvana situace. Naptiklad co viechno se miZe
piihodit na Skolnim vyleté (nékdo se ztrati, zrani, potkaji zndmou osobnost, hrad, ktery
chtéli navstivit je zavieny atd.) Tato varianta je vhodnéjsi pro pokrocilejsi Zaky, protoze
musi mit bohatsi slovni zasobu, neZ vyZaduje jedno téma. Zaroven maji star$i Zaci redlné;si

piedstavy o problémovych situacich a mohou si tak jejich simulaci procvicit, jak by se

zachovali a snaZit se o co nejlepsi feSeni.

II1. Dokonéeni pFibéhu scénkou nebo vymysleni jiného konce

Tato varianta vyZaduje, aby si ucitel pfipravil pfibéh z jiného zdroje neZ je u¢ebnice
a to v takové drovni, jakou maji Zaci. Z didaktického hlediska je uZite¢né uz to, Ze si Zaci
procvidi slovi¢ka i v jiném kontextu neZ pomoci ¢lankl z ucebnice. Piibéh mulze byt bud’

nedokon¢eny a nebo mohou Z4ci vymyslet jiny konec, neZ jaky si prectou.
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V. Dramatizace pohadky
Zéci mohou sami zpracovat pohddku, kterou znaji z &estiny ve formé hrani roli.

Obménou k této variant¢ miZe byt modernizace klasickych pohddek & vymysleni jiného

zZ4veru.

V. Hrani roli na zakladé obrazki
Ucitel pfinese do hodiny dostatek obrazovych materidlti nebo muze vyzvat 24ky, at
je pfinesou sami. Ve skupinkdch rozdd Zzdkam libovolny mix obrazki na jejichZ zdkladé

maji Z4ci vymyslet pfibéh a ztvarnit ho hranim rolj.

VIL. ,,Rozhlasova hra*

,»Rozhlasovd hra* neboli namluveni pfipravené inscenace na magnetofon miZe byt
vyvrcholenim jakéhokoli hrani roli. Vlibec nevadi, Ze Z4ci v tomto ptipadé budou své texty
pouze pfedCitat, protoZe na né bude kladen poZadavek, aby své texty nacviéili s co nejlepsi
vyslovnosti. Z tohoto hlediska je ,rozhlasovd hra*“ velkou motivaci ke snaze osvojit si
spravnou vyslovnost. Ucitel by mél dbét na to, aby se kazdy postupem ¢&asu ,,rozhlasové
hry* zdcastnil. Nahrdvku s ,rozhlasovou hrou* mizZe uéitel pozdé&ji pouZit jako ucebni

materidl v jinych tfid4ch.

VIIL Hrani roli s loutkami

Pfi dramatizaci nemusi byt herci vZdy Z4ci, ale mohou vyuZit loutek ¢i néjakych
figurek. Loutky mohou Z4ci vyrobit sami jednoduse tak, Ze nakreslené postavy vystiihnou
a nalepi na 3pejli. Jako kulisy mohou také slouzit jednoduché obrdzky ze Ctvrtky.
K loutkovému divadlu by si Zaci méli opatfit také vétsi krabici z kartonu, kterou pfetvofi
tak, aby ji zlstala zadni sténa, pfedni otvor pro divdky a vyhodné jsou i oteviené stény po
strandch, aby mohly loutky ,,pfichdzet a odchdzet* aniZ by byly spatfeny publikem. Zdafilé

loutkové divadlo je pak moZzné zahrat v jiné tfidé, zejména u mladSich spoluzdk.

IX. Cteni na etapy s naslednym hranim roli

Ucitel si pfipravi némeckou povidku nebo jakykoli beletristicky text, ktery
odpovidé urovni znalosti Zdkd a vytvoii 4 ¢i 5 kopii. Zéci vytvoFi skupiny po 4 nebo 5.
Kazd4 skupina postupné obdrZi ¢ast textu, kterd navazuje na ¢4st pfedchozi a kterou doma
zpracuje na inscenaci a pfedvede pfed tfidou. Skupiny ndsleduji po sob€, dokud se

neodehraje cely pfibéh. Nejndronéjsi ¢asti t€to varianty je to, Ze se Zaci musi domluvit a
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zpracovat piibéh na pfimou fe¢ ve svém volném é&ase. Na druhou stranu obsahuje tato
cinnost silny prvek napéti, kdy pouze jedna skupina zn4 pokracovani piib&hu a to miZe byt

motivaci ke splnéni €asove a organizaéné naro&néjiiho domaciho tkolu.

3.3 Vyuka na stanicich

Metoda ,,uceni na stanicich” patf{i k metoddm, které se na &eskych 3kolach jiz
vyuZivaji, presto nejsou zcela béZnou a zndmou metodou a na mnoha $kolach stile jesté
chybi.

Z didaktického hlediska poslouZi ,,u¢eni na stanicich* nejlépe samostatnému nebo
skupinovému procviovani nebo opakovéni probrané latky, ale i k osvojeni si novych
poznatkl. Pfi té€to metodé vSak Zici také mohou fesit problémy, vyhleddvat a zpracovavat
informace, vyjadfovat nazory a postoje. Vyznamnym didaktickym pfinosem této metody je
fakt, Ze do vyuky jsou zapojeni vSichni Zaci. P vyuce cizich jazykd ma stani¢ni vyuka
bohaté vyuZiti. Lze ji pouZit k nédcviku jednotlivych dovednosti (éteni a poslech s
porozuménim, psani a mluveni), dle k osvojovani a rozvijeni slovni zasoby, gramatiky a
také latky s obsahem redlii némecky mluvicich zemi (I. Frybova, 2007).

V ramci ucenfi na stanicich dochazi k napliiovani fady znaki ¢innostni vyuky. Pfi
prici na stanicich se Zaci u¢i dileZitym kompetencim jako je samostatné rozhodovani,
planovani vlastni prace, samostatné uceni se sebekontrolou a sebereflexe. Zaroven maji
Zaci moZnost pracovat ve skupinach a uéit se kooperativnimu chovéani. Tato metoda také
vychdzi vyznamné vstiic Zaklm tim, Ze umoziiuje uréitou diferenciaci a individualizaci.
ZAci nejsou nuceni pracovat tempem, které vyzaduje vieobecné tempo tidy, nybrz pracuji
podle svych vlastnich schopnosti i chuti. Zk méZe napiiklad volit mezi naro&né&j$imi &i
hravéj§imi aktivitami a oddychnout si od price ve chvili, kdy potfebuje. Kazdy Zak tak
muZe zaZit ispéch a dobry pocit z vykonané prace. To jisté ptispiva i k lepsi atmosféfe bez
prilisného stresu a k lep$imu vztahu Zak( ke Skole. Jednotlivé tkoly na stanicich mohou
byt koncipovény také tak, aby vychazeli nebo souviseli s redlnym Zivotem Zdki a jejich
zkugenostmi. Ukoly mohou podnécovat rovnéZ Kreativitu a fantazii, zahrnovat praci pro

vSechny smysly ¢i umoziiovat interdisciplinarni uéeni.
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3.3.1 Realizace vyuky na stanicich

a) Piiprava a planovani

Uceni na stanicich vyZaduje ¢asové pomérné niroénou piipravu, co? ptedstavuje
hlavni nevyhodu této metody. Obsah a ndpady k jednotlivym stanicim vSak mohou byt
vyuZity v pozd€jSich letech v prakticky nezménéné podobé. Piesto musi uéitel vZdy stravit
urcity ¢as kopirovanim pracovnich listi, uspofddanim lavic podle stanic atd. (I. Frybovi,
2007).

Ucitel musi promyslet a pfipravit dkoly pro jednotlivd stanovi§té. MuZe se
inspirovat tkoly a otdzkami z ucebnice ¢&i jinych zdroji, ale mél by volit zejména takové
dkoly, se kterymi se Zici nesetkévaji kazdy den, tj. dkoly zajimavé, komplexni i zdbavné,
s nutnosti fedit n&jaky problém atd. Cim vice se ugitel ponoii do pFipravy dkold a &m
origindln€j3i budou, tim bude celd metoda efektivnéj§i. Jak je jiZ uvedeno vy3e, tuto
¢asovou investici je potfeba vynaloZit jen jednou: dobré a osvédCené tikoly se potom
mohou vyuZivat v dal8ich ro€nicich. Vyhodni je zde spolupréce ugitelt cizich jazykd, ktefi
si mohou vyménovat ndpady k jednotlivym dkolim. Déle existuje moZnost, Ze si Z4ci

mohou nékteré materidly pfipravit sami, popf. pfijit s vlastnimi nidpady.
b) Pribéh

Ucitel uvede téma staniéni vyuky a vysvétli pravidla. Ta je dobré vypracovat
pisemné a nechat v pribéhu price na viditelném misté. Nasledné ucitel se Zaky upravi
lavice do jednotlivych stanic a pfitom je sezndmi s tkoly. Nasleduje vlastni prace Zaku,
kteii si vyhledaji vhodnou stanici a zanou s vypracovdvanim ukold, pfi¢emZ si mohou
vybrat v jakém potadi budou dkoly plnit.

Na kaZdé stanici je jeden tkol se zaddnim a feSenim a s pfipadnymi dal3imi
materidly (napf. mapy, puzzle, hraci karty). Didakticky a piehledné zpracované ukoly a
jejich oc¢ekdvané vystupy musi byt jasné definované. KaZdy ukol je vypracovany na
jednom listu papiru a obsahuje informace, doporuceni, navrhy k pomiickdm, socidlni formu
prace. Ukoly musi odpovidat véku, drovni znalosti 24k a byt pokud moZno motivujici.
Toho lze dosdhnout zahrnutim zajimavého tématu, problémového ¢i hravého ikolu,

zaméfenim na z4jmy a prakticky Zivot Zaku, rozvijenim fantazie atd. Ukoly musi byt rizné
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ndro¢nosti s oznacenim jejich stupné ndro¢nosti, aby méli slabsi Z4ci $anci uspét a silnéjii
se nenudili. Nékteré ikoly mohou byt povinné a nékteré dobrovolné. Dobrovolné tkoly
mohou obsahovat materidly k procvicovini, hrani, ale také dal3i rozifujici informace.

Z4akim musi byt jasné, kolik ¢asu maji na vypracovani povinnych ukoll. Préice
mutiZze probihat individuilné nebo ve skupinich. Z4ci si tlohy pfectou, vyfesi a zkontroluji
s feSenim. Pfitom si vedou tzv. privodku (Laufzettel), na kterou si zapisi ¢islo stanice,
kterou splnili popfipadé s jakym vysledkem.

V této metodé se predpoklada, Ze Z4ci nebudou opisovat od svych spoluzdk, aniz
by sami vynaloZili jakoukoli ndmahu a zejména, Ze se sami nejprve pokusi o feSeni, neZ se
podivaji do vysledki. Pokud zjisti, Ze je pro né& piislu$ny tikol moc niroény, rozhodou se
pro jiny. Realita v8ak miZe vypadat i tak, Ze Z4ci v nejhor$im piipadé povinné dkoly viibec
feit nebudou a podivaji se rovnou na vysledky. V lep$im piipadé se pokusi o fe3eni, ale
kdyZ zjisti, Ze je pro né dkol ndro¢ny, podivaji se na vysledky a budou ho povaZovat za
vyiedeny. Z toho plyne dal3{ negativum této metody. U nedisciplinovanych Zaka hrozi, Ze
dojde k mnohem men3imu procviéent, neZ se predpoklada. Proto musi ucitel kromé porady
a pomoci Zakim zejména v pocatku kontrolovat, zda Z4ci pracuji nejprve na vyfeSeni
tdkolu. V cel€é tfidé v3ak neni mozné tuto kontrolu provadét dikladné. Proto by k feSeni
tohoto problému mohl pfispét i postup, ktery uvadi L. Kova¢kova: zejména u Zaki, ktefi
nemaji s uenim na stanicich mnoho zkuSenosti, je vyhodnéj§i neumistovat feSeni hned
vedle ukolu, nybrZz na né€jakou specidlni stanici, kam si Zaci budou chodit své vysledky
kontrolovat (2006, s. 75). Tento postup samozfejmé zcela nezabrani zneuZivani vysledk?.
Jen je pravdépodobnéjsi, Ze se Zaci pokusi o feSeni sami, pokud nebude vysledek leZet
piimo pfed nimi. V kazdém piipadé bude ze zatdtku pravdépodobné nutné, aby ucitel
Zakim dusledné pfipominal, Ze se maji nejprve pokusit o feSeni, neZz se podivaji na
vysledek. Tento moment uceni na stanicich mé i svd pozitiva. Zaci se uéi poctivému
chovani, péstovani vile a tomu, Ze se u¢i sami pro sebe a ne pro $kolu.

K rozhodovéani Zikl, jak naloZit s nacatym ukolem, ktery se projevi jako moc
ndroé¢ny, popi. k usnadnéni volby ukold pomiZe nésledujici postup. Pfed zahdjenim prace
se stanovi, Ze Zaci musi u kazdého tkolu dosdhnout uréity pocet bodil, aby tento kol
mohli povaZovat za uspé$né vyfeSeny. Pokud po kontrole zjisti, Ze dany pocet bodi
nedosahli, musi si tento kol udélat je$té¢ jednou nebo misto ného zvolit jiny. Na
rozhodnuti, kolik bodu je k jakému ukolu tfeba, se mohou podilet Zici spolu s uc¢itelem.
KdyZz budou mit Zici sami moZnost se podilet na takovém rozhodnuti, budou mit vétsi

pocit zodpovédnosti pfi plnéni dkoll (L. Kovackova, 2006, s. 76).
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V odborné literatufe se uvadi tento postup, kdy Z4ci maji vysledky k dispozici. Zd4
se viak, Ze kromé& nékolika pozitiv tohoto postupu uvedenych vy3e a argumentu, Ze
,vlastni kontrola dan€ho dkolu podporuje samostatné uceni* (I. Frybova, 2007) neexistuji
daldi zdsadni divody, pro¢ by si Zaci nemohli zkontrolovat vysledky po dokon&eni své
prace spolu s ucitelem a celou tfidou. Tento druhy postup je naopak vyhodnéjsi v tom
smyslu, Ze odpadne starost o to, zda Zici nezneuZivaji vysledky. Ucitel se tedy miZe

rozhodnout, ktery postup zvoli.

Piehled pravidel pro Zaky (podle A. Lundquist-Mog, 2007):

o KaZdy si vede vlastni Laufzettel (privodku) a odpovi na otdzky, které jsou
podkladem pro zpétnou vazbu do vlastniho denicku.

e Najdi si své vlastni pracovni tempo, pracuj i ve dvojici ¢i ve skupiné.

o Nenic, nepopisuj a neodndsej zaddni, Feseni i jiny materidl.

o Stolky musis po sobé uklidit a vse pFipravit pro dalsi spoluZdky.

e Skupiny vytvoFime rozpocitdnim a tvoje skupina zacne u stanice, kterd md stejné
Cislo jako tvoje skupina.

e Volba dalSich stanic ¢i tvého partnera je dobrovolnd.

e Cas na prdci ve stanicich, na vyplnéni priivodky a denicku je ...........

¢) Ukonéeni

Po uplynuti doby uréené k provaddéni kolt Zici mohou piedvést své vysledky
kreativni prace a ziskat jejich hodnoceni od spoluzdku a ucitele. Ddle miZe ucitel rozebrat
se zaky, jak se jim pracovalo, jaké stanice se jim libily, popf. které byly nejndrocnéjsi.
Zavére¢né hodnoceni by mélo slouZzit jak Zakim, tak uciteli. Zaci by méli pisemné
zhodnotit, co se naucili a zaznamenat si tak reflexi svych vykont. U¢itel mizZe podle
ndzorl z4kl upravit stanice tak, aby co nejlépe odpovidali moZnostem a potfebdm Z&ki pfi
daldich hodinich. Sebereflexi mohou Zici provést také v deniku, kde pisemné zodpovi

nasledujici dotazy:
Denicek
e Které stanice se ti libily a proc¢?

e Mél jsi néjaké potize? Jaké?
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o Jakd byla spoluprdce s tvym spoluzdkem ¢i spoluidky ve skupiné?
o Co bylo pro tebe nové? Které informace si zaznamends? (Novd slovicka, spojeni,
frdze apod.)

e Jak si chces nové poznatky zapamatovat?(A. Lundquist-Mog, 2007)

>

Laufzettel slouZi Zakim k tomu, aby méli pfehled o vykonanych dkolech popi. o
tempu, jakym postupuji. Na z4dvér mohou ukazat ugiteli, kolika stanic doséhli a zda splnili

povinné dkoly.

3.3.2 Priklady vyuky na stanicich
Priklady ruznych nipadu k ikolim na stanicich (1. Frybova, 2007):

I. Thema: Korper

Auf dem Tisch liegen Arbeitsblitter. Du kannst die Aufgaben paarweise oder gemeinsam in
der Gruppe erfiillen. Jede Gruppe hat 2 Arbeitsbliitter.

Aufgabe 1: Ergénze die fehlenden Namen der Korperteile in den Redensarten.

Aufgabe 2: Zieh Linien von den Redensarten zu den Korperteilen wie im Beispiel.
Aufgabe 3: Such mit deinen Partnern dhnliche Redewendungen in der Muttersprache.

Material: Arbeitsblatter

II. Thema: Beruf

Spiel zu viert oder zweit.

Aufgabe 1: Auf dem Tisch liegen leere Kirtchen. Nimm bitte je ein Kartchen und schreib
darauf einen Beruf. Der Nachbar darf die Karte nicht sehen. Kleb nun dein Kértchen
deinem Partner/deiner Partnerin an die Stirn. Lass nun den Partner/die Partnerin mit Hilfe
von Fragen raten, was er/sie von Beruf ist. Wenn die Frage mit Ja beantwortet wird, darfst

du weiter fragen, kommt die Antwort Nein, lass den Nachsten fragen.

II1. Verschiedene Themen
Aufgabe 1: Auf dem Blatt siehst du Bilder, daneben sind Kommentare dazu. Welche
Erklirung passt zum Bild. Ordne zu. Deine Losungen schreib bitte auf deinen Laufzettel.

Material: Arbeitsblatt

74



IV: Grammatik: der bestimmte Artikel (Wiirfelspiel)

Vor dir liegt ein Wiirfelspiel.

Aufgabe 1: Wihl einen Spieler zum Schiedsrichter. Er darf aus dem Briefumschlag die
worterliste nehmen. Die anderen Spieler wurfeln der Reihe nach. Wenn du auf ein
bestimmtes Feld kommst, nenne bitte den passenden bestimmten Artikel. Der
Schiedsrichter uberpruft die Richtigkeit deiner Antwort. Ist die Antwort falsch, kehre auf
fruheres Feld zuriick. Ist die Antwort richtig, bleibe hier stehen und lasse den Tischnachbar
wurfeln.

Material: Wiirfelspiel, Wurfel, Spielfiguren, Wortliste

Die fiinf Sinne (I. Hegele, 1997, s. 91)

V prvni hodin€ ucitel uvede Z4ky do tématu. Zept4 se jich, jaké ma ¢lovék smysly a
poskytne jim jazykové prostiedky v némciné k tomuto tématu. Potom Zdkim podrobné
piedstavi jednotlivé stanice a vysvétli jim pfisluiné dkoly. Kromé ,stanovisté sluchu®
mohou Z4ci pracovat ve dvojicich, tj. jeden Zak nabizi druhému pfedméty/obrazky a druhy
je hada/popisuje, potom se vyméni. Cviteni na jednotlivych stanicich mohou probihat
pouze Ustné, coZ je Casové vyhodnéjsi, ale ucitel nema piehled o tom, zda Zici pouZivaji
spravné jazykové prostiedky. Nebo si Zdci zapisuji to, co na jednotlivych stanovistich
iikaji. Nejvyhodnéjsi je, pokud uditel v zadani ke kaZdému tkolu uvede, zda se dany kol

ma zpracovavat samostatné, ve dvojicich, dstné nebo pisemné.

1. Fiihlstation — stanovi$té hmatu

Materidly: rizné pfedméty, které piedstavuji slovni zasobu k procviceni; Cislice z plastu
nebo vymodelované z plasteliny nebo hraci kostka

Postup:
Varianta 1: 1 Zdk poddva pfedméty, 2. Zak ma zavazané oci, podle hmatu musi rozpoznat

jednotlivé ptedméty a Fici v cizim jazyce, o jaky pfedmét se jednd a pokusit se ho popsat
s pomoci adjektiv. Napf.:
das ist eine Mutze, sie ist grop

das ist ein Teller, er ist glatt
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Na tomto stanovisti Zaci mohou ale nemusi vypracovat dany kol pisemné. Bez pisemného
zpracovém’ vede hédajiciho Zdka druhy Zik, ktery fikd: ,ja, nein, richtig, falsch* tak

dlouho, neZ je predmét uhodnut.

Varianta 2 - s Cisly: Zdci rozpoznaji &islice podle hmatu a feknou, o jaké &islo se jedna.
Napf.:

drei, sechs; das ist eine Funf

Varianta 3 - s bosymi chodidly: postup je stejny, jen misto rukou rozpozndvaji Zici

pfedméty pomoci hmatu na chodidlech.

Tip: s pokro€ilej$imi Zdky je moZno zafadit do tohoto typu tkoll napf. i materidly jako

pisek, vodu, kameny, dfevo, sklo, kov atd.

2. Sehstation — stanovi$té zraku

Varianta 1 : Sehtest

Materidly: obrazky riiznych predméti, rizné velikosti

Postup: jeden Z4k ukazuje druhému obrazky a pté se : Was siehst du? Druhy odpovida: Ich
sehe.... V pfipadé riznych velikosti obrazkli mohou Zici procviovat 2. a 3. stupen
pridavnych jmen a fikat napf.: Das Auto ist kleiner als die Blume - Pfiloha ¢. 6 (I. Hegele,

1997, s. 99).

Varianta 2: Ritselkarten

Materidly: 2 obrazky, na jednom chybi néco z druhého obrézku

------

Varianta 3: Suchbilder

Materidly: rzné obrazky, na kterych je jeden pfedmét, ktery Zaci maji najit, napf. je na
vSech obrazcich mys

Postup: Zici pracuji ve dvojicich nebo samostatné. 74k, ktery neznd odpovédi fika: Die
Maus ist neben dem Baum. Druhy Zdk mad k dispozici spravné odpoveédi a fikd prvnimu:
richtig nebo falsch. Samostatné zpracovani tkolu pisemnou formou se v3ak v tomto

pripadé zd4 efektivngjsi - Ptiloha €. 7 (I. Hegele, 1997, s. 101).
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3. Horstation — stanovi§té sluchu

Materidly: kazeta s poslechem vhodného textu; pomtcky: walkman nebo prehrdva¢ na
kazety se sluchétky

Postup: Zici poslouchaji text a pocitajf, kolikrat v ném usly$i zadané slovo, slovni spojeni
nebo frdzi nebo dostanou rizné jiné koly k poslechu napt.: podtrhnout uréité slovo,

odpovédét na otazku atd.

4. Riechstation — stanovi§té ¢ichu

Materidly: dézy nebo misti¢ky s kouskem vaty namocenym v néjakém aroma
Postup: 1 Zak podava druhému rGznd aroma a druhy Zdk musi uhodnout, o jaké aroma se

jedna a fici némecky: das ist die Zitrone, popt. sie duftet schon / nicht schon/sie stinkt

5. Schmeckstation — stanovi§té chuti

Materidly: misky s kousky rtiznych druh@ jidel napichnutych na paratku, popf. rizné
napoje

Postup: jeden Zdk ma zavéazané o¢i a ochutndva jidlo nabidnuté jinym Zakem, prvni Zak se
muZe ptat: Was ist das? druhy Zék odpovida:

Das ist ein Apfel

Es schmeckt gut/schlecht

Es ist suf/bitter/sauer/

Es ist kalt /heip/warm
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3.4 Dil¢i ¢innostni metody

Dil¢i Cinnostni metody se nejCast&ji vyuZivaji jako souddst jiné komplexngjsi
¢innostni metody, jakou je napfiklad projekt. Tyto metody maji siln& kreativni charakter a
poméhaji zejména k produkci ndpadi napk. ke slovni zdsobg, k navrZzeni postupu, k fedeni

problémﬁ atd.

3.4.1 ABC-metoda

2

ABC-metoda slouZi k hleddni a uspofdddni ndpad@i, hesel a slovni zdsoby
k ur¢itému té€matu, které se bude zpracovdvat. Tato metoda Z4Ky aktivizuje, povzbuzuje

k spontaneité a spolupréci.

Vidy dva Zéci obdrZi jeden seznam s pismeny z abecedy pokusi se k pismenim
vymyslet jeden nebo vice pojmi, které se vztahuji k zadanému tématu. Nemusi byt
obsazeno kaZdé pismeno. Potom se spoji dvé dvojice, porovnaji své ndpady a dohodnou se
na 8-10 pojmech.Tim si Z4ci své seznamy navzdjem obohati, popfipad¢ vySkrtnou
nevhodné pojmy. Vznikl€ Ctvefice se mohou spojit s dal§i ¢tvefici a opét sjednotit své
seznamy nebo se ptivodni Ctvefice rozdéli a dvojice se spoji zase s jinou ¢tvefici.

Slova ze seznamu mohou slouZit jako inspirace ke koldZzim s fotografiemi
¢i kreslenymi obrazky. Popfipadé lze seskupit slova do logickych struktur a to na velkém

plakédtu, ktery se vyvési ve tfidé. ABC-metoda muzZe slouZit také jako uvodni féze

k dal8im aktivitdm a projektiim (H. P. Buggermann, 2002, s. 243).
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Cas: 30-45 min

Thema: Die Jahreszeiten

A — Arbeit im Garten, August, April N — November,
mden, Blumen O - Oktober
T P
D - Dezember, Q
'E - Eis R- rodeln, regnen

F - Friihling, Februar, Ferien S - Sommer, September, Sonne,

schwimmen, Schnee

G T — Tennis spielen

H - Herbst, heifer Tee U - Urlaub

I \Y

J - Januar , Juni, Juli W — Winter, Weihnachten
K - kalt X

L Y

M - Mirz, Mai, Miitze Z

3.4.2 Brainstorming

Z didaktického hlediska slouZzi brainstorming napf. k dvodu k néjakému tématu;
k zopakovéani tématického celku; rozvoji vlastnich myslenek; nalezeni co nejvétSiho
mnoZstvi ndpadi k feSeni néjakého problému; jako netradiéni piistup k feSeni problému ¢i
k nalézani souvislosti a struktur, pfic¢emZ je podnécovédna kreativita a spontaneita Zaki.
Jinymi slovy brainstorming se uZiva viude tam, kde je nutné co nejvét§i mnozstvi napadi,

navrhi, znalosti a je vhodny k zpracovéni ¢innostné orientovanych aktivit.

Pied realizaci brainstormingu muZe ucitel uréit moderdtora a zapisovatele.
Moderator a zapisovatel (zpravidla v jedné osobé&) dohliZi na dodrZovéni pravidel, se
kterymi musi byt Zaci sezndmeni a zapisuje velkeré ndpady. Pravidla mohou byt i
vyvéiena nebo napsdna na tabuli, aby si je mohli Zici v priibéhu brainstormingu
pfipomenout.

Potom Zici produkuji k zadanému tématu své ndpady. To se mlze dit podle J.

Manéka (2003, s. 165) dvéma zplsoby: ve strukturovaném pfistupu Ziaci navrhuji své
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ndpady jeden po druhém. Pfitom mohou sedé&t v kruhu. KdyZ nékdo nemd Zddny ndpad,
fekne jen ,,dalsi” a pokraCuje jeho soused. Tento pfistup mé tu vyhodu, Ze se ho déastni
kazdy a je snazsi zapisovat ndvrhy Zaki. Pfi nestrukturovaném piistupu navrhuji Z4ci své
ndpady spontanné, tj. kterykoliv Zdk md moZznost kdykoliv vyslovit svij ndvrh. PFi
zapisovani se osvédCuji karty nebo listecky, které je moZné pfipeviiovat na magnetickou
tabuli nebo na ndsténku s napinacky. Tento zplisob m4 oproti zapisovani na tabuli nebo na
zpétny projektor tu vyhodu, Ze karty je pak mozné pfeskupovat do logickych struktur.

V priibéhu brainstormingu je dobré délat myslenkové pauzy nebo nechat ndpady
JuleZet“, yj. nezaCit s nimi hned pracovat. Soupis vymyslenych népadii se nechd na
n&jakém piistupném misté ve tfidé, aby se k nému Z4ci mohli vracet. V dal3i hodiné se tyto
ndpady op€t hodnoti. Tento krok v3ak neni vidy nezbytné nutny. ZéleZi na riznych
okolnostech. Napfiklad, jak je problém ndro¢ny, zda brainstorming navazuje na jiné
vyukové metody, €i na Case, ktery je k dispozici apod. (J. Manék, 2003, s. 165).

Zapsané ndpady se potom zhodnoti, podrobi kritickému mysleni, ponechaji se

nejvhodnéj3i a vyfadi nepotfebné.

Pravidla brainstormingu:
- jakykoliv ndpad je vitdn, i neobvykly a blaznivy
kvantita je duleZitéj$i nez kvalita
- je dovoleno inspirovat se my$lenkami ostatnich a rozvadét je

ndpady se nekritizuji v pribéhu brainstormingu.

Cas: 30-45 minut

3.4.3 Brainwriting

Brainwriting je pisemnd varianta brainstromingu a md stejnou didaktickou funkci.
Kazdy Z4k obdrZi list papiru s otdzkou, ke které se brainwriting vztahuje a napiSe
spontdnné dva aZ ¢tyfi ndpady. Potom pfedd svij papir spoluzdkovi, ktery pfipoji dal3i
myslenky napf. na zaklad€ asociaci s pfedchozimi népady. Z4ci si prohlédnou viechny

papiry a opét zhodnoti uvedené ndpady (H. P. Buggermann, 2002, s. 250).
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3.4.4 Metoda 635

Metoda 635 je jinou variantou brainwritingu. Zéci pracuji ve skupinich po 6.

s vz

Kazdy Zak vyprodukuje nejméné 3 ndpady béhem 5 minut.

Postup muZe probihat tak, Ze po zapsani tfi navrhii piedd kazdy Zak sviij list
sousedovi po levici a pfijme ndvrhy od souseda po pravici. Kazdy z4k k témto ndvrhiim
pripiSe daldi nejméné 3 ndpady. Takto se postupuje dil. Po dokonéeni se tyto napady
podrobi kritické diskusi, hodnoceni a tfidéni ve skupiné. Vybrané navrhy feSeni se dale
zpracovavaji.

Pocet a nékdy i kvalita téchto ndpadi je vétsi neZ u brainstormingu. Proto se doporucuje
pouZit tuto metodu pied brainstormingem, aby Zdci ztratili ostych a naugili se vytviret

riizné varianty ndvrhi fedeni problému (V. Svec, 2003, s. 167).

3.4.5 Mind-Map (MySslenkova mapa)

Metoda mind-map slouZzi krozvoji novych myslenek a ndpadid; Zaci se uci
strukturovat ucebni latku; dochézi k rozvijeni schopnosti pozorovani, asociace a kreativity,
k uméni zhu$tovat informace a hledat mezi nimi souvislosti, k planovani a délani si
pozndmek, ke sbéru informaci a jejich tfidéni pro ur¢ité téma a k uceni se slovni zdsoby

v souvislostech.

Doprostied tabule se napiSe téma nebo hlavni myslenka, ke které se maji dalsi
pojmy a asociace vztahovat. Od tohoto pojmu ucitel naznadi vétve a jejich dal3i rozvétveni.
Z4ci navrhuji pojmy, které maji mit strukturu od veobecného ke konkrétnimu, od
nadfazenych pojmu k pojmim podfazenym, smérem zevniti ven. Hlavni vétve obsahuji
tématické komplexy (kategorie), které jsou napsané velkymi pismeny. Na vedlej3i vétve se
piSou podbody, které by mély byt odliSené malym pismem. Pro lep3i piehlednost je mozné
pouZit i barvy. Za t¢elem zapamatovani si mySlenkové mapy se mohou vyuZit rizné

symboly a obradzky, ¢im origindlnéji, tim lépe (H. P. Buggermann, 2002, s. 267).

Cas: 15-20 min
Piiklad v piiloze ¢. 5 (H. P. Buggermann, 2002, s. 268).
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3.5 Pohybové didaktické hry

V soucasn€ dobé se hra chdpe nékdy jako nicnedélani, které ve vyu¢ovani znamend
pouze ztrdtu Casu a vychovné-vzdélavaci instituce pojimaji uéeni jako namahavou,
malokdy pfitaZlivou a vétSinou direktivné fizenou praci (J. Mandk, 2003, s. 126). Ve
véiné pfipadi ucitel€ sice nezatracuji hry ve vyuce uplné, ale zafazuji je jen jaksi za
odménu nebo kdyZ uZ jsou oni sami ¢&i Z4ci vycerpani. Pfitom se zapomind, Ze hra maZze
slouZzit jako velice efektivni vyukovd metoda, kterd by se méla stdt béZnou a pravidelnou
soucdsti vyuky. ,,Hra a uceni (a pozdéji price) vyristaji ze spole¢nych kofend, proto by se
Skola méla snaZit prekondvat dualistické mySlenkové tradice, podle nichZ prace a uceni
nejsou slucitelné s hrou, pocitem radosti a uvolnéni* (J. Manak, 2003, s. 127).

Kazdd didaktickd hra musi mit ur¢ity didakticky cil, jakym je nejcast&ji
procvicovani a upeviiovéani ugiva. Zéci tedy nemaji absolutni volnost a nemohou si hrat,
jak a co je napadne. Pfesto jsou z didaktického hlediska hry vyznamné tim, Ze zapojuji
zaky velmi intenzivné do vyuky a mohou je ,pfimét k takovému soustfedéni, jaké nelze
dosdhnout pomoci Zadné jiné metody“ (G. Petty, 1996, s. 188). Jinymi slovy jsou
didaktické hry velmi motiva¢nimi, aktivizujicimi a efektivnimi metodami vyuky, které
posiluji zdjem o jazyk, vedou k vy33i aktivité Zaka a tim ke zvy3eni jejich samostatnosti (J.
Hendrich, 1988, s. 356).

Cinnostni charakter didaktickych her spo¢iva vtom, Ze ,hra pusobi celostné na
celou osobnost, u€eni ve hie spojuje hlavu, srdce a ruku a rozviji i ty stranky psychiky,
které tradi¢ni vyuka nékdy opomiji (pfedstavivost, imaginaci, proZivani). Hry také
viestranné podporuji aktivitu, samostatnost a angaZzovanost Zakd a mohou se stat impulsem
k tvofivym projevim* (J. Mandk, 2003, s. 129). Pii pohybovych didaktickych hrach Zaci
zapojuji nejen pohyb rukou, ale celého téla nebo vice jeho ¢&asti, proto je povaZujeme
z ¢innostniho hlediska za je$té vyznamnéjsi.

Nelze se v8ak domnivat, Ze jakdkoli hra bude mit u Zakia dspéch prosté proto, Ze je

to hra. I hry je nutné volit podle cile, z4jmh z4ak, znalosti t¥idy atd.
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3.5.1 Piiklady pohybovych didaktickych her

Nésledujici hry zaberou jen &4st hodiny, maximilné jednu vyucovaci hodinu.

2 ~ 2

ZaleZi vicemén€ na uditeli, jak dlouho nechd Z4ky, aby se hie vénovali.
1. Simon sagt

Cil: procviceni poslechu s porozuménim, rozkazovaci zpisob v 2. os., mn. ¢.
Uroveii: za¢atecnici — mirné pokro¢ili

Materialy: Zadné

Ucitel dava tfid€ rizné pokyny. Napiiklad: ,,Steht auf! Setzt euch! Geht zum
Fenster! Zeigt mir den Mund!“. Z4ci viak dany pokyn provedou jen tehdy, pokud ugitel
pred danou vétou fekne: Simon sagt. Pokud to nefekne, Z4ci setrvaji v té pozici, kde jsou.
74k, ktery se splete a provede dany pokyn, kdyZ nemd, vypaddvi. Vyhravd ten, kdo
posledni zlstane ve hie (Wicke, 1995, s. 42).

I1. Spole¢né zajmy

Cil: procviceni slovni zasoby
Uroveii: zac¢atecnici — mirné pokrocili

Materialy: Zadné

Pro tuto aktivitu na procvicenfi slovni zdsoby je nutné mit ve tfidé urcity prostor, ve
kterém se Zaci mohou pohybovat. U¢itel vZdy fekne né&jaky obecny pojem a Zaci musi
vytvofit skupiny podle toho, jakou véc, kterd patii pod tento pojem, maji nejradéji. Ucitel
fekne naptiklad ,,die Farbe* a Z4ci se ptaji navzdjem: Welche Farbe magst du? Ich mag
rote Farbe. Ti Zaci, ktefi maji radi stejnou barvu, vytvoii skupinu. Pokud se stane, Ze
néktery Zak nepatii do Zadn€ skupiny, vytvoii skupinu sdm o sobé&. Na konci kazd4 skupina
fekne, co maji spole¢ného. DalSimi obecnymi pojmy muZe byt: das Tier, die Nummer, die

Kleidung, das Essen, der Monat, die Jahreszeit atd.
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111. Zidli¢ky

Cil: procvi¢eni mluveni v jednoduchych vétach
Uroveii: mirné pokro€ili - pokrogil{

Materialy: Zadné

Z4ci sedi na Zidlich v kruhu, kde je jedna Zidli¢ka volnd a jeden zdk vzdy stoji
uprostfed kruhu. Tento Zék poklddad otazky. Ten, kdo na tuto otdzku miZe odpovédét
kladné nebo koho se ta otdzka tykd, se musi pfesunout na jinou Zidlicku, ale nesm: to byt
hned ta sousedni. Zak, ktery stoji, se zatim také snaZ{ si sednout na uvolnéné misto. Ten,

kdo zlstane stat, zase poklada otdzku. Napiiklad: Wer mag Schokolade?
IV. Postava

Cil: procviceni slovni zdsoby k ¢4stem téla a obleceni
Uroveii: zacate¢nici — mirn¢ pokro¢ili

Materialy: papir, lepidlo, nizky

Ucitel zad4 kazdému Zaku, aby nakreslil néjakou ¢ast téla nebo obleceni. KdyzZ to
Zéci nakresli, jdou po tiid¢ hledat nékoho, k jehoZ ¢asti by mohli ptipojit svoji €ast. Pritom
fikaji véty typu: Ich habe einen Arm, was hast du? Ti Z4ci, ktefi mohou doplnit néjakou
¢ast téla, zacnou své dily lepit na papir. Postupné vznikne postava, jejiz ¢asti mohou Zaci

znovu popsat slovy a predvést své vytvory pred tiidou, popf. je povésit na nésténce.
V. Artikelspiel

Cil: procviéeni gramatiky: ¢len urcity a/nebo neurcity
Uroven: zacate¢nici — mirné pokrocili

Materialy: Zadné

Zaci se rozdéli do skupin. Kazda skupina mé ¢len DER, DIE, nebo DAS popi. EIN,
EINE. U¢itel vyjmenovava slovicka bez ¢lenu. Skupina, kterd mé pfisluSny ¢len, vstane. Je
lepsi, kdyZz Zaci sedi tak, Ze maji Zidlicky odsunuté od stolu, aby kazdym vstdvanim

nedélali velky hluk ve tfidé (E. Frey, 2005, s. 7).
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VI Laufdiktat

Cil: porozuméni textu, poslech, vyslovnost, procvi¢en{ pameéti
Uroveii: mirné pokroéili - pokro¢ili

Materialy: pfiprava kratkého textu

Ucitel si pfipravi text v pfiméfené délce, odpovidajici drovni Zaki alespori ve 3
kopiich. Texty umisti na 3 mista ve t¥{dé. Z4ci se rozd&li do dvojic. Kazd4 dvojice by méla
mit stejn€ daleko k mistim, kde jsou texty. Jeden z nich je ,,béZec* a druhy ,,zapisovatel®.
.BéZec" b€Zi k textu a prette si tolik, kolik je schopen si zapamatovat a to potom nadiktuje
»Zapisovateli®. Vyhrava ta dvojice, ktera napiSe text nejrychleji a ma v ném nejméné chyb

(E. Frey, 2005,s. 9).

VII. Nakresli, co ti Feknu

Cil: imperativ 2. 0s., j. ¢. nebo mn. ¢., mluveni, poslech, slovni zdsoba
Urovei: mirn¢ pokrocili - pokrocili

Materidly: obrazky se slovni zdsobou na drovni znalosti Zakd

Jeden Zék obdrZi obrazek. Neukdze ho spoluzakovi ve dvojici nebo ve skupiné a
postupné popisuje co je na obrazku, zatimco ostatni Zci to kresli. Pribéh muze vypadat
napiiklad takto:

. P1 Zeichne ein Haus in die Mitte.

P2 Ein groPes Haus?

P1 Das Haus ist nicht so grof.*

Z4ci si tak mohou procvigit imperativ druhé osoby jednotného nebo mnozného &isla (R.

Wicke, 1995, s. 53).
VIIIL. Kvarteto
Cil: procvi¢eni 4. padu a slovni zasoby

Urovern: zaéatecnici

Materialy: hraci karty nebo ¢tvrtky
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Princip této aktivity je stejny jako u karetni hry Kvarteto. Ugitel nebo Z4ci vytvori
herni karty. Na kazd€ z nich je obecny nézev skupiny a nazev 1 ptedmétu z dané skupiny,
jeho obrdzek a dalSi 3 pfedméty, které maji ?4ci hledat, aby vytvofili celou skupinu.
Jednotlivé skupiny tak mohou byt napfiklad: 4 x Tiere, 4 x Obst, 4 x Familie, 4 x Gemiise.
Pokud budou Zdci vytvafet karty sami, mohou pracovat ve skupinich, pfiéemz kazdy zak
udéld kartu pro jeden pfedmét a men3im pismem na ni dopiie zbyvajici piedméty ve
skupiné. Tyto zbyvajici pfedméty mohou byt také nakresleny jako obrizek, aby si zaci byli
nuceni vzpomenout na dany vyraz. KdyZ jsou karty hotové, zamichaji se a rozdéli viem
yakiim ve tiidé. Zaci potom chodf po tfid¢ a hledaji karty do své skupiny tak, Ze kladou
otazky typu: Hast du.....? Ich brauche.....(E. Frey, 2005, s. 10).

Obst

die Bime

die Kirsche

die Banane

der Apfel

das Bild des Apfels
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3.6 Dalsi ¢innostni metody

Dal3i ¢innostni metody jsou metody, které obsahuji jen nékteré znaky &innostni
vyuky, proto by oznacenf ,projekt* i ,mini-projekt* mohlo byt zavadéjici. Nicméné tyto
metody jsou alespori na pomezi mini-projektt a ¢innostnich tvofivych aktivit. Zahrnuji sice
v men3{ mife pohyb t€la nebo praci rukou, avsak vyzaduiji napiiklad kreativitu, jsou ¢asto
provadéné ve skupinédch nebo alespori ve dvojicich zahrnuji emoce a maji hravy chrakter.
Jinymi slovy jsou tyto aktivity na pfechodu mezi aktivitami ¢innostnimi a témi, které
vyzaduji jen praci hlavy. Men§i ¢asov4, prostorové i didakticka naro¢nost téchto metod ma
své vyhody v tom, Ze je lze vyuZivat ¢asté&ji, neZ je to obvyklé u projektii a Ze jsou vhodné

pro ucitele bez zku3enosti s ¢innostn{ vyukou.
3.6.1 Piiklady dalSich ¢innostnich metod
I. Kdo patif k mé rodiné?

Cas: 20 min
Cil: procvicenf slovni zdsoby k tématu rodina
Urovern: zaCateCnici — mirné pokrocili

Materialy: karti¢cky s informacemi

Kazdy Zak obdrzi karti¢ku s Gdaji o jednom ¢lenu jedné rodiny. Na karti¢ce tak
muZe stat napiiklad: ,,Ich bin die Mutter der Familie Schmidt. Mein Name ist Rita. Mein
Mann heipt Ewald. Wir haben zwei Kinder, Anne und Horst* Zaci potom chodi po tiidé a
hledaji zbytek své rodiny. Rodina, kterd se najde nerychleji, vyhrdva. Na konci se celd
rodina pfedstavi pied tfidou. Karticky mohou byt doplnény i o dal3{ tidaje. Napiiklad vek,

zajmy, zaméstnan{ atd. (R. Wicke, 1995, s. 8).
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11. Der Fiihlsack

(Cas: podle mnoZstvi pfedméti
Cil: procviceni slovni zdsoby, mluveni
Uroveii: zagatednici — mirn& pokrogili

Materialy: sacek s pfedméty ptedstavujicimi slovni zasobu na procvi¢eni

Ucitel naplni neprisvitny sacek nebo tasku riiznymi ptedméty. Jednotlivi Z4ci se
potom podle hmatu snaZi zjistit, o jaky pfedmét se jedna. Zaroveri dany predmét popisuji.

Napiiklad: Es ist klein, rund, aus Holz, aus Metall atd. (R. Wicke, 1995, s. 28).

I11. Najdi rozdily

Cas: 10-20 min
Cil: procviceni slovni zdsoby, mluveni
Uroveii: stiedné pokro¢ili - pokro¢ili

Materialy: Zadné

Z4ci si ve tiidé prohlédnou jednoho dobrovolnika, ktery jde potom za dvefe a
zméni na sobé pokud moZno co nejvice véci. KdyZ se vrati, Zici oznadi to, co zménil.
Potom mize jit za dvefe jiny dobrovolnik. Tuto aktivitu nelze provadét moc dlouho,
protoZe Zaci toho nemohou zménit nekone¢né mnoho.

Obmeénou by mohla byt dvojice, kterd si vymeéni své véci navzdjem. Ostatni potom
fikaji véty typu Hanka hat Martinas Kette. Tim se procvi¢i nejen slovni zdsoba, ale také

privlastiiovani u osobnich jmen.

IV. Originalni zpracovani némeckého slova
Cas: individudlni

Cil: procviceni slovni zasoby

Uroven: zadateénici

Materialy: zavisi na Zacich
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Zici dostanou za tkol vybrat si jakékoli némecké slovicko, v nejlepsim pfipadé€ to,
které jim d€ld nejvet3i problémy a nemohou si ho zapamatovat. Potom ho maji jakkoli
kreativné ztvéarnit. Naptiklad vySivkou, vyryt ho ¥pendlikem na krabi¢ku od margarinu
nebo ho napsat okrasnym, origindlnim pismem. Zaci mohou pouZit libovolné materidly a
vytvor muiZe mit jakoukoli velikost. Tuto praci budou provadét za doméci tkol.

Z didaktického hlediska nenf tato aktivita piili§ efektivni, protoZe Z4ci se dlouhou
dobu vénuji jen jednomu slovu. Je to aktivita spi¥e oddychova. KdyZ Z4ci prinesou své
vytvory do Skoly miize vzniknout zajimavd sbirka nebo nésténka, kterou ugitel muZe
vyuzit didakticky napfiklad tak, Ze se ke slovickiim vraci a ptd se, co znamenaji. Dile,
kdyZ Z4ci uvidi ostatni vytvory, je $ance, Ze si zapamatuji i dal3f slova, jejichZ ztvdrnéni je

zaujme.

V. Vytvoreni stolni hry na zdkladé pribéhu

Cas: 1-2 hodiny
Cil: procvi¢eni ¢teni, psani, mluveni
Uroven: mirné pokro¢ili - pokro¢ili

Materidly: vetsi papir, tuzky, hraci kostka, figurky

Na zédkladé néjakého piibéhu, ktery si Zaci ptecetli, ptipravi stoln{ hru, kterou si i
sami zahraji. Hra musi obsahovat dostate¢né mnoZstvi poli¢ek, po kterych Zdci postupuji
figurkami podle toho, kolik hodili na kostce. Nékterd poli¢ka ztstanou prazdnd a na ostatn{
74ci struéné napisi informace z textu, které hra¢e bud’ zvyhodriuji nebo naopak. Naptiklad:
Herr E. ist unglucklich. Geh 2 Felder zuriick.; Gladys rettet Herr E. Geh 3 Felder nach
vorne; Herr E. und Gladys werden Freunde. Du kannst noch einmal spielen. Herr E. hat ein
unangenehmes Gesprich mit Angus. Du musst auf eine Sechs warten. Vedle policek s
textem mohou byt daldi poli¢ka zaplnéna pismeny ,,Z* a ,,F*, které se vztahuji ke dvéma
hromddkdam karti¢ek s otdzkami. Na jedné hromddce budou karty napf. s ndzvem
»Zitation — Was jemand sagte” a na druhé ,Fakt — Was jemand machte®. Z4ci vymysli
otazky na téchto kartdch podle textu. Otdzky mohou mit rizny charakter. Napfiklad: Was

sagte Lisa, wenn....? Warum ging Mark weg?
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Jedté pfedtim, neZ zaCnou Zici na hfe pracovat, by se mélo stanovit, co viechno
bude hra zahrnovat a jakd budou jeji pravidla. Naptiklad, co se stane, pokud nékdo zodpovi
nebo nezodpovi otdzky na kartach s dkoly.

V pocetné malych tfidach si mohou Z4ci rozdélit jednotlivé tikoly a zpracovat je ve
skupindch nebo ve dvojicich. KaZzda skupina miZe vytvofit hru nezdvisle na sob& a potom
si skupiny sv€ hry vyméni. Tak by pro kaZdou skupinu byla hra nova a pfekvapiva (J.

Greenwood, 1988, s. 105).

VI. Kresleni na etapy

Cil: procviceni slovni zdsoby
Urovei: zacatenici

Materialy: pastelky, tuzky, velky papir

Tato aktivita je vhodnéj§i jako doméci cvieni. Zajimava je svym provedenim,
protoZe ji Zaci budou realizovat na etapy. Ugitel ,,nakresli* na vét3i papir prostfedictvim
slov néjaky obrdzek. Jednotlivi Z4ci si tento obrdzek budou postupné nosit domu a kazdy
k nému pfikresli stejnou technikou dalsi libovolny pfedmét. U¢itel miZe zadat pravidlo, Ze
kazdy Zak musi nakreslit tfi pfedméty. MuZe byt domluveno, Ze v pribéhu predavani si
obrazku, ho nesméji vidét ostatni a tim se vyvold u Zaka napéti a pro kazdého je v urcité
fazi obrazek piekvapenim. Na z4vér se obrazek ukaZe viem a miZe se vyvésit ve tiidé.

Napiiklad:

das Dach
das Dach das Dach
das Dach das Dach
das Dach das Dach
das Haus das Haus
das Haus das Haus
das Haus das Haus
das Haus das Haus
das Haus das Haus

das Haus das Haus das Haus das Haus das Haus
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4. Vyzkum k ovérieni teorie o éinnostné orientovaném vyuéovani
v praxi

Z teoretické Casti vyplyva, Ze hlavnim smyslem &innostnich metod a hlavnimi
diivody, pro¢ by mély byt tyto metody zahrnuty do vyuky cizich jazyki je zejména to, Ze
vedou k vy33i efektivit¢ vyucovaciho procesu, k osvojeni si kompetenci ddleZitych pro
Zivot a prispivaji ke zlepSeni vztaht 24k ke $kole a ke $koln{ praci. Konkrétnéji je pfinos
¢innostnich metod popsan v teoretické &4sti v kapitole 2.5 ,,Charakter ¢innostnich metod".
Cilem vyzkumu je ovéfit, zda teoretické ptredpoklady o &innostnich metoddch mohou
fungovat v praxi na bé&Zné zakladni 3kole, za jakych podminek a zda pfinaSeji
predpokladané vysledky.

Vyzkumny problém se potom zabyva otdzkou, zda Einnostné orientovand vyuka
vede ke zvySeni efektivity vyucovaciho procesu, ke zlepSeni vztahu Zdka ke 3kole a
k rozvijeni kompetenci daleZitych pro Zivot.

Z téchto teoretickych predpokladii Ize vyvodit nékolik hypotéz:

H1: Cinnostni metody lze zahrnout do tradiéni vyuky tak, aby se mohly stat b&Znou a
trvalou soucasti této vyuky.

H2: Cinnostné orientovana vyuka je efektivn&j$i nez tradiéni vyuka.

H3: Cinnostné orientovana vyuka prispivé ke zlepeni vztahu Zz4ka ke Zkole.

H4: Prostfednictvim ¢innostné orientované vyuky Zaci ziskavaji dovednosti dileZit€ pro

Zivot v soucasné dobé.
4.1 Podminky a obsah vyzkumu

Pro sviij vyzkum jsem zvolila Zakladni $kolu Norbertov na Praze 6 a tfidu 9. A. ZS
Norbertov je stfedné velka 3kola se 14 tfidami. Nachéazi se v pfijemném a klidném
prostiedi na Praze 6. Z cizich jazyki na této Skole pfevaZuje angliCtina, kterd je prvnim
jazykem a vyuluje se jiz od 1. tfidy. Némcina jako druhy cizi jazyk se vyucuje od 6. tiidy
v rozsahu 3 hodiny tydné.

Ve tiidé 9. A byl maximalni pocet Zakt 15 z toho 10 chlapcii a 5 divek. Hodiny
némciny byly v pondéli 5. vyu€ovaci hodinu a ve ¢&tvrtek 5. a 6. vyu€ovaci hodinu. Vyuka
v ramci vyzkumu trvala od 10. 9. do 4. 10. 2007. K dispozici jsem méla dohromady 12
vyu¢ovacich hodin. Za dobu svého vyzkumu jsem se Zdky méla probrat | lekci z u€ebnice

stématem Freundschaft, procvi¢it préteritum plnovyznamovych sloves a probrat
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préteritum modalnich sloves z pfedchozi lekce. Pi opakovini préterita jsem se snaZila
zapojit do vyuky pohybové i jiné hry a alespon z&4sti ¢innostni aktivity (skldddni komixu,
prdce s nizkami, pohyb po tfidé, skupinova prace) jako &innostni prvky.

K probirani tématu Freundschaft jsem se pak rozhodla pro projekt ,Hledani
némecky mluviciho kamardda ptes internet* jakoZto &innostni metodu. Tento projekt mél
do vyuky zapadat jak tématicky, tak gramaticky. Mélo se tedy jednat z ¢asti o vyuku
takové slovni zasoby i gramatiky, kterou méla v pldnu pani ucitelka, jen formou projektu a
tudiZ nemél byt velkym naruSenim &i pferusenim planovaného obsahu vyuky.

Nejprve jsem si udélala sama plan projektu, ktery nebyl piili§ ndroény, ani nezabral
mnoho €asu, protoZe se jednalo o pomémné jednoduchy a kratkodoby projekt. Casové
nejnarocnéj3i bylo najit vhodnou webovou stranku pro hleddni kamaréada, coZ trvalo ptes
hodinu. Napldnovala jsem si, Ze Zdky sezndmim stématem projektu v souvislosti
s probiranou lekci. Pokud budou mit Zici o projekt zdjem, budou sami piemyslet a
pldnovat, jak by se dal takovy projekt realizovat. Pro pfipad, Ze by Z4ci nepfisli na Zddnou
lepsi alternativu, navrhla bych jim hledat si kamarada prostiednictvim webové stranky,
kterou jsem pro né naSla. Potom méli Zaci pracovat samostatné na tom, co bylo nutné:
vyplnéni formuldfe a napsdni dvodniho e-mailu. PficemZ bylo moZné, aby Zici i
spolupracovali, pokud si sami nevédéli rady. V nésledujici hodiné méli Z4ci obdrZet a
piecist si odpovédi na své inzerity a opét odpovédét. Tak by si nasli jednoho nebo vice
kamaradu, se kterym by si dopisovali uZz mimo 3kolni rdmec. Projekt mél tedy zahrnovat
dvé vyuéovaci hodiny na pocitaéich. Podle teorie o projektovém vyucovani splioval tento

projekt nasledujici znaky:

vztah Kk Zivotni situaci, zdjem Zak a smysluplny vysledek projektu:

Jednim z hlavnich cili projektu bylo, aby si Zdci na$li nékoho, s kym si mohou skute¢né
dopisovat o tom, co je zajima. Poznat tak jinou kulturu a zpisob Zivota svého vrstevnika
v jiné zemi, napsat mu o svém vlastnim Zivoté a Zivoté v Cechéch vieobecné, popi.
konfrontovat oba Zivotni styly, roz§ifit si tak obzory a v idedlnim pfipadé najit skute¢né
kamardda, kterého bude moci v budoucnu navitivit atd. Zaci méli pfi tomto projektu
jedine¢nou ptileZitost vyuZit némecky jazyk jako autenticky dorozumivaci prostiedek,

jehoZ uZiti mélo vést k praktickému Gcelu, ktery pro né ma smysl.

tefeni problémi, samostatnost a odpovédnost:
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Zaci se méli vypofadat s vyplnénim osobnich udaju pti registraci do syst€ému pro
seznamovani. Tato ¢ast na né kladla velké naroky v tom, Ze registrace musela byt naprosto
spravné vyplnéna, protoZe jinak by nebylo mozné pokratovat. Zaci byli postaveni pied
nutnost vyfesit neobvykly tkol, ktery vyZadoval soustfedénost, nutnost vyhledat nezndmé
informace, zorientovat se v tom, co se po nich pozaduje, pracovat piesné. V této fazi si
mohli Zaci jeSt¢ navzdjem pomdhat. Napsani dopisu pro kamarada viak uz bylo ¢isté
samostatnou zdleZitosti. Tento kol byl jiny i vtom, %e Z4ci na ném nepracovali kvili
vysledku, ktery mé byt opraven pani uéitelkou. V tomto tukolu méli Zici prezentovat sami

sebe a byt zodpovédni za to, jak bude jejich dopis plisobit na skuteéného piijemce.

interdisciplindrni uéeni:

V ur€ité mife dochézi pfi tomto projektu k osvojovani si zemépisnych znalosti. Zaci maji
moZnost oslovit ¢lovéka jakékoli ndrodnosti a zemé. PFi dopisovéni s nim se dozvi o méste,
kde tento Clov€k Zije, o piirodnich a hospodafskych podminkéch, zvycich, kultufe

piisludné zemé atd.

- aktivizace:
Vzhledem k tomu, Ze tento projekt ma pro Zaky silny prakticky vyznam a jazyka zde neni
pouZivano za tGc¢elem procvi¢ovani nybrz s cilem skuteéné se dorozumét, lze pfedpokladat,

Ze bude pro z4ky silné aktivizacni.

Népad hledéni si kamarada byl rovnéZ v uéebnici Spap mit Max, jen jeho provedeni
mélo byt jiné. Zaci méli v udebnici adresu, kam mohou poslat svij kontakt a inzerét,
prostiednictvim kterého si chtéji najit kamarada. Piisluind firma potom méla pro kaZdého
zdjemce vybrat nékoho, kdo by odpovidal tomu inzeritu a skym by si potom Zici
dopisovali. Ndpad na projekt jsem konzultovala i s pani uéitelkou, které se zdal také dobry.

Na z4kladé téchto dvou ,,zdroji“ jsem se utvrdila v tom, Ze projekt bude pro Zdky vhodny.
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4.2 Vyzkumné metody a faze vyzkumu

Pro ovéfent hypotéz jsem zvolila nasledujici vyzkumné metody:

1. Pozorovéni

2. Reflexe vlastni pedagogické ¢innosti

3. Nestrukturovany rozhovor

4. Dotaznik

Poradi metod neni ndhodné. Jako prvni jsem zatfadila metodu pozorovani, ve které jsem
se snaZila oveéfit teoreticky predpoklad o tradi¢ni vyuce, ze kterého vychazi cela tato préace
a ktery je divodem pro providdéni vyzkumu. Pofadi daliich metod odpovida realizaci
jednotlivych fazi vyzkumu. V prvni fazi jsem se ZakGm piedstavila, vysvétlila jim davod
své prfitomnosti a spoleénych vyucovacich hodin a zrealizovala snimi ¢innostné
orientovanou vyuku. Po kaZdé vyucovaci hodiné jsem provadéla reflexe své Cinnosti, které
jsou druhou vyzkumnou metodou. V priib&hu prvni faze jsem pted svymi hodinami i po
nich ziskdvala dal3i vyzkumné informace prostiednictvim nestrukturovanych rozhovorl
s pani uCitelkou Rychtdfovou. V druhé fazi, tj. po skonéeni ¢innostné orientované vyuky,
jsem Zaky poZzadala o vyplnéni dotazniku, ktery byl posledni vyzkumnou metodou,
podékovala jim i pani uéitelce za spolupréci a rozloucila se. JelikoZ realizace jednotlivych
fazi vyzkumu odpovida realizaci vyzkumnych metod, nebudu se jiZz vénovat daldimu
popisu téchto fazi. Zistanu u tohoto strué¢ného shrnuti a budu se vénovat jiZz jen

jednotlivym metodam.
4.2.1 Pozorovani

Tato prace vychazi z predpokladu, Ze tradi¢ni formy vyuky nejsou v soucasné dobé
jiZz zcela dostadujici. Béhem pedagogické praxe, kterou jsem provadéla u pani ucitelky
Rychtidfové jsem se seznimila s jejimi metodami a postupy prace, které lze oznacit
pievazné za tradi¢ni. BEhem vyzkumu jsem se snaZila ovéfit, zda plati, Ze tradi€ni metody
plni dilezité funkce ve vyuovacim procesu, ale ne vSechny, a proto je tieba je doplnit o
daldi méné tradiéni — napiiklad ¢innostni — metody. Ktomu jsem zvolila metodu
pozorovani. Cilem pozorovani je tedy zjistit, zda v tradi¢ni vyuce skute¢né chybi nékteré
dulezité prvky, které by mohla doplnit ¢innostni vyuka a o jaké prvky se konkrétné jedna,

¢i do jaké miry je tradi¢ni vyuka nedostacujici.
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Pozorovani jsem vénovala sice jen jednu vyuovaci hodinu, ale vzhledem k tomu,
ze jsem méla pfileZitost pozorovat vyuku pani ugitelky i pfi praxi, mohu konstatovat, Ze
tato hodina ndslechu odpovidd svym charakterem, pfistupem i pouZitymi metodami
hodindm pfedeslym a Ize tedy pfedpoklddat, Ze pani uéitelka tento zplisob vyuky aplikuje

ve vétsiné hodin.

a) Priubéh
Pro realizaci pozorovani jsem si pfipravila seznam nékolika bodd, které by se podle
mého ndzoru mély objevit pfi vyuce, i kdyZ ne nutné v kazdé hodiné. Ke kazdému bodu
jsem si délala pozndmky a postfehy o tom, do jaké miry jsou jednotlivé jevy realizovany.
Tento postup se mi vtomto ptipadé zdal vhodnéjsi, neZz zpracovani dat do tabulky ¢i
zdznamového archu, jelikoZ postiehy k nékterym jeviim mély komplexni charakter a bylo

by obtizné je zjednodusit.

Zaznam pozorovanvych jevi

motivace a aktivizace Zaki
Nejvice aktivni byla nejSikovné&jsi Zakyné, kterd za svou aktivitu (hlaeni se a spravné
odpovédi) byla odménéna jedni¢kou do Zakovské knizky. Pani ucitelka se tak
pravdépodobné snaZila motivovat i ostatni Zaky, ktefi by pti vét$i snaze mohli rovnéz
obdrzZet dobrou zndmku. Pani uéitelka tedy vyuZila vnéj§i vykonovou motivaci. Ostatni
zaci pfi hodiné také pracovali, ale ne z vnitiniho popudu neboli na zdkladé vnitini
motivace, nybrz byli vyvoldvani pani ucitelkou a tkoly plnili vZdy na jeji ptikaz.
- spoluprace
V této hodiné Zaci nebyli vyzvani piimo ke spolupréci at’ ve dvojicich nebo ve skupinach.
- samostatnost
Podil samostatné price v hodiné byl vysoky. Rozhodné lze tvrdit, Ze Zaci byli vedeni
k samostatnosti.
feSeni problémi
Zéci narazili na jazykovy problém, kdy nedokazali spravné vyslovovat a nevédéli, co
znamenaji ddaje ve slovniku za nepravidelnymi slovesy. Z chovdni pani ucitelky se dalo
usoudit, Ze rozumét udajim ve slovniku neni pro Zidky jev zcela novy, ale ani
nepfedpoklddala jeho ovladnuti. Pani ucitelka vyfeSila tento problém za Zaky tak, Ze jim

systematicky vysvétlila, co idaje znamenaji a udé€lala ptehledny zdpis na tabuli, ktery si
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Zz4ci méli napsat do seSitl. Jiné fedeni problému, které by bylo adekvétni pro Zdky se v této
hodin¢ nenaskytlo.

- rozvijeni zodpovédnosti
Na Zaky byl kladen poZadavek plnit zadané tkoly a byt tedy za toto splnéni zodpovédny,
coZ miZeme povaZovat za jednu z moZnosti vedeni k zodpovédnosti.

- pohyb nebo prace rukou
Z4ci se pohybovali ve t¥idé, kdyZ chodili zapisovat na tabuli slovi¢ka k procviceni.

- respektovani zijmu Zaka
Nelze tvrdit, Ze by pani ucitelka nerespektovala zajmy 74k, spie z nich v této hodiné
nevychézela a nijak vyznamné se o né nezajimala.

- blizkost vyuky Zivotu Zak{/vyuziti zkuSenosti Zakt

Ani na zkuSenosti a Zivot Zakl se pani uéitelka v této hodiné neorientovala.

b) Vyhodnoceni:

Pti vyhodnocovani jsem postupovala tak, Ze jsem pozniamky k jednotlivym bodim
analyzovala z takového hlediska, do jaké miry dochdzi k naplfiovani jednotlivych bodl
pozorovéni. Touto analyzou jsem se snaZila odpovédét na otazku, zda je nutné zavadét do
vyuky ¢innostné orientované metody.

Do pozorovanych jevi jsem nezahrnula takové, které svédéi o smysluplnosti a
nutnosti vyuZiti tradiéni vyuky. Tento faktor se totiZ nesnaZim objasnit, jelikoZ
nepochybuji o tom, Ze tradiéni vyuka ma sviij smysl. Proto zde uvadim jen stru¢né shrnuti
toho, v ¢em je tradiéni vyuka uZite¢nia. Hodina pani ucitelky byla velice systematicka a
didakticky promySlena. Pani ugitelka pfizpisobovala svoji hodinu podminkdm tradi¢ni
vyuky. To znamend, Ze pracovala tempem zvladdnutelnym pro vSechny; opakovala
gramatiku, kterou Zaci zapomnéli, i kdyZ neméla pravdépodobné v planu se tomu vénovat;
dbala na procvifeni pisemné i Gstni, na vyvaZenost fecovych dovednosti; vénovala se
systematickému vykladu i zdpisu do seS$itu atd. Po didaktické strance této hodiné nedalo
nic vytknout. Pfesto se ukazalo, Ze nékteré prvky ve vyuce chybély. Samoziejmé neni
moZné zrealizovat v jedné hodiné vSechny prvky ¢&innostni vyuky. Ukéazalo se v3ak, Ze
v tradi¢ni vyuce nedochdzelo k realizaci mnoha duleZitych jeva.

Zéci byli motivovani prev4Zing vnéjsimi faktory a opomijela se motivace vnitini.
Jako organizaéni forma vyucovani byla uplatiiovana frontdlni vyuka a hodina byla fizena
direktivné pani ucitelkou, kterd poskytovala Zdkim mélo prostoru ke spoluprici,

k prezentaci vlastnich ndpadl a ndzori. Zakiim ve vyucovani chybéla ur¢ita akce, né&jaké
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jejich vlastni pfispéni k pribéhu hodiny a k jejich uceni. Zkrdtka prvky, které by
nevychdzely pouze od pani uditelky. Z4ci potom maji pocit, Ze se uéi kvili $kole nebo
kvili u¢iteli. Na prvni pohled to vypadalo, e jsou Z4ci ukdznéni a délaji, co maji, ale bylo
vidét, Ze se 1 nudi a snaZi se rozptylit tak, aby nevyrudovali celou tiidu. Zd4 se tedy, Ze
v tradi¢ni vyuce se klade velky diraz na samostatnost 24kt na tkor spoluprace.

Na zakladé€ pozorovani jsem také doSla k zavéru, Ze tradi¢ni vyuka nenabizi Zikim
v dostatecné mife takové prvky vyucovani, které jsou vlastni projektu. Jako je napfiklad
prace na smysluplném produktu, kterd vede mimo jiné k rozvijeni zodpovédnosti za jeho
dokonceni; feSeni komplexnich problémi; orientace na prakticky Zivot a zdjmy Zak atd.

Zaveéry mého pozorovéni jsou tedy takové, Ze se potvrdil pfedpoklad, ze kterého
tato prace vychazi a ktery odpovida teorii o tradi¢nich metodéach a to, Ze tradi¢ni vyuka ma
sv€ opodstatnéni a plni dileZité funkce ve vyuce. Nicméné nemtZe naplnit nékteré cile
vzdélavani duleZité jak pro Zivot Z4kd, tak z hlediska didaktického, které zase muze
poskytnout ¢innostni vyuka. Proto se jevi jako efektivni zkombinovat tyto postupy a

realizovat ¢innostné orientovanou vyuku.

4.2.2 Reflexe vlastni pedagogické ¢innosti

Vlastni pedagogickou ¢innost jsem koncipovala jako vyu¢ovani, ve kterém jsem se
snaZila spojit prvky tradi¢ni vyuky s prvky c¢innostnimi a realizovat tak ¢innostné
orientovanou vyuku. Béhem vyuky jsem sledovala chovani a reakce Zdki ve vztahu
k ¢innostné orientovanému vyucovani, vysledky a vystupy jejich prace. Po kazdé
vyucovaci hodiné jsem provadéla reflexi pikislu$né hodiny, ve které jsem vyuZivala
komplexni pfistup a viimala si v3ech jevi, které by mohly mit vyznam z hlediska uplatnéni
¢innostné orientovaného vyucovani v praxi. Cilem reflexe vlastni pedagogické ¢innosti
bylo v&imat si faktori, které by mohly vést k ovéfeni hypotéz, ale i podminek, za jakych je

moZné ¢innostni vyuku realizovat.
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Hodina ¢. 1. cil: zopakovat préteritum pravidelnvch a nepravidelnvch plnovyznamovych

sloves

Pldn hodiny:

I. Zaci ustné zopakuji teorii, jak se tvof{ préteritum slabych a silnych sloves - 2 min
Zaci vypliiuji samostatné cvi¢eni na préteritum - 10 min

Kontrola cvi¢eni — 3 min

> W

Zici tvori ,,hvézdu®. Nakresli si tvar hvézdy na papir a do kazdého cipu zapisi
dvojici sloves napf. sprechen — sprach. Potom hvézdu rozstithaji, ¢dsti rozmichaji a
snaZi se opé€t sestavit. Nejprve probéhne souté?: kterd dvojice bude nejrychlejsi
v sestavovani jedné spole¢né hvézdy. Potom opét souté? — vyhraje nejrychlejsi
jednotlivec — 20 - 25 min.

5. Zaci stoji, ja jim zad4dvam pravidelnd i nepravideln4 slovesa. Kdo fekne spravné
jejich tvar préterita, miZe si sednout, kdo ne, poi4d stoji, dokud to také nefekne
spravné — 5 min

6. Zaci vymysleji véty se slovesy v préteritu — ve zbytku hodiny

Reflexe:

Jiz v prvni hodiné jsem chtéla zkombinovat prvky tradi¢ni a ¢innostni. Zvolila
jsem tedy procvi¢ovani tradi¢nim zpiisobem (cviéenim na dopliiovani) a ¢innostni metodou
(tvorbou hvézdy), kterd zahrnovala praci rukou i soutéz. Zaci se zdali tvorbou hvézdy
zaujati, ne vSak nadSeni. Negativem této metody bylo to, Ze zabrala velmi mnoho Casu.
Zéci totiz neméli vSichni niizky, co? jsem nepredpoklddala, a museli jeden na druhého
¢ekat. Tvorba hvézdy, kterd se mi zdala zpo¢atku jednoduchd, se tedy projevila jako
Casové ndro¢nd, a tim byla i méné efektivni, neZ jsem olekdvala. Ukézalo se také, Ze ne
kaZzdy je Sikovny pfi préci s papirem a nidzkami. Zatimco ostatni hvézdu dokon¢ili, jedna
divka dokézala za stejnou dobu nakreslit pouze obrys. To svéd¢i o tom, Ze kazdému jde
néco jiného a vyhovuje mu jind metoda. I kdyZ uZ Zaci méli hvézdu hotovou, nedokazali se
vSichni ukdznit, aby poslouchali, co maji délat dal. SoutéZ tak neprobihala s celou tiidou,
ale jen s nékolika Zdky. Ostatni bud’ hvézdu teprve dokoncovali nebo se nezicastnili. Pfi
realizaci této metody jsem si uvédomila, Ze kresleni a stifhani hvézdy pro Zaky v 9. tfidé uz
neni moZna dost zajimavé a bylo by to vhodné;si spiSe pro mladsi Zaky.

Z této aktivity vyplynulo, Ze je tieba znit podminky, v jakych se metoda provadi,

jaké jsou zajmy Z4kid a nezbytné jsou rovnéz didaktické zkuSenosti.
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Hodina ¢. 2, cil: zopakovat préteritum

Plan hodiny:

1. ZAci si opét zahraji hvézdu — 5 — 10 min.

2. Ustni ¢asovani sloves — 5 min.

3. J4 zaddvam Cesky nepravideln4 slovesa v riiznych osobach v minulém &ase, Z4ci
prekladaji do némciny a chodi psat na tabuli. Potom z tabule prekladaji zp&t do
¢eStiny a zapisuji si do seSitu. Kdo to ma bez chyby, dostane malou jedni¢ku — 20
min.

4. Hra ,bingo* - 10 min.

5. Zadani domaciho tkolu. Z4ci se maji zeptat svych rodi¢t ¢i prarodi¢t na n&jakou
zajimavou udélost z jejich Zivota (napf. jak se sezndmili) a popsat ji s uZitim
préterita — 3 min.

Reflexe:

Vzhledem k tomu, Ze jsem v minulé hodiné méla pocit, Ze si ,hvézdu* Zéci
nestihli dostate¢né zahrat (dostali se k tomu jen néktefi), navrhla jsem jim na zalatku
hodiny, aby si ji zahrali znovu vSichni. Zaky skladani ,hvézdy* viak piili§ nenadchlo ani
napodruhé. Z toho vyplyva, Ze prace rukou ve vyuce sama o sobé neni zarukou uspéchu. I
¢innostni metody se musi vybirat s ohledem na cil, zkugenosti a z4jmy, vék Z4kd atd. Pfi
tradiénim drilu (€asovani sloves v préteritu) byli Zaci mnohem uké&znéné;j$i neZ pii hie a
délali, co se po nich poZadovalo. Nejvice je z celé hodiny motivoval boj o zndmku, pfi
kterém byli mnohem koncentrovanéj§i neZ pfi hfe. Hra ,bingo* Zaky zaujala vice neZ
hvézda, ale také ne viechny.

Cilem domadciho dkolu bylo méné tradi¢ni zadani, na kterém Zaci méli pracovat s
pomoci rodi¢ti nebo prarodi¢d. Ukol mé&l 24ky zaujmout tim, Ze se tyka jejich rodiny.
Nebylo to tedy ,,cvi¢eni pro cvieni*, ale vedle uZiti préterita v redlném kontextu, se Zaci
méli dozvédét o svych piibuznych néco, co dosud nevédéli, ale co pro né¢ mohlo byt

zajimavé.

Hodina &. 3., cil: probrat ¢asovani modéalnich sloves v préteritu a procvidéit

Plén hodiny:
1. Zéci maji sami odvodit pravidlo pro tvorbu préterita u modélnich sloves na z4kladé
tabulky v uéebnici se v§emi modéalnimi slovesy vy€asovanymi v préteritu. 7 min
2. Zapis teorie do seSitu. 3 min

3. Pisemné cviceni na préteritum modalnich sloves. 10 min
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4. Ustni procvi€ovéni préterita modalnich sloves — ¥4ci si vymysli vlastni véty. 8 min

5. Zopakovani pohddky O Popelce ~ kazdy fekne jednu vétu. 12 min

6. Pohddka O Popelce na prouzcich papiru, které jsou rozstithané na pal. Zaci chodi
po tfidé a hledaji nékoho, kdo m4 druhou pulku. Jednotlivé poloviny viak musi

spojit tak, Ze mezi né vloZi modalni sloveso v préteritu, na které musi pfijit sami. 15

min
Reflexe:

Cilem prvniho dkolu bylo, aby Z4ci samostatné uvaZovali a dokazali zpracovat
predloZené informace. Zadany dkol v3ak Zici provadéli spiSe s nechuti a néktefi se o to
vilbec nepokusili. Bud’ pro né byl tento kol pfili¥ ndroény nebo nejsou zvykli sami
uvaZovat a pfedpokladaji, Ze jim ucitel viechno zprostiedkuje zjednodusené. V této hodiné
jsem méla opét moZnost se piesvédEit, Ze pfi tradiénim zpdsobu vyuky jsou Zici ukdznéni
a délaji, co ucitel poZaduje. Bylo vidét, Ze jsou Z4ci nauceni, jak se maji pfi hodinich
chovat a toto chovani dodrZuji. Zdroven se v3ak z vét§i &4sti pfi tradi¢ni vyuce nudi,
nedavaji pozor a rozptyluji se takovymi formami aktivit, aby nevyruSovali.

Aktivita s prouzky papiru Zdky zaujala. Byli radi, Ze se mohou pohybovat mimo
lavice a zfejmé se jim libilo i hleddni druhé poloviny. Ukol v3ak ztroskotal na tom, Ze Zici
nerozuméli slovni zésobé na listeScich, i kdyZ jsem se pokousela o to, aby byla co
nejjednodusii, a ve vét$iné piipadech se dvojice nenasli. Z4ci v8ak méli tendenci tento tkol

opravdu fesit, spojit svoje sily ve skupinové prici a s problémem se vypofadat.

Hodina ¢&. 4, cil: zopakovat préteritum modélnich a plnovyznamovych (pravidelnych a

nepravidelnych) sloves

Plin hodiny:

1. Nékdo z zakd ¢&te svilj doméci dkol po vétach. Ostatni jednotlivé véty
prekladaji a chodi zapisovat na tabuli kazdé sloveso z dané véty v zakladnim
tvaru (infinitivu). Z4roven zapisuji na tabuli slovitka, kterym nerozumi. 15
min

2. Ze skupiny zapsanych sloves rozliS§ime pravidelnd a nepravidelnd a
zopakujeme jejich ¢asovani v préteritu. 10 min

3. Nékdo zkusi text pfevypravét znovu s pomoci sloves a slovitek na tabuli. 5
min

4. Zopakovat ustné, jak se tvoii préteritum modalnich sloves. Zéci si vymySleji

véty s modalnimi slovesy a pisi je do seSitu. 10 min
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5. Uvést projekt. 5 min

Reflexe:

Tuto hodinu jsem pojala ryze tradi¢né. I pani u¢itelka mi doporu¢ila omezit hry a
pouZivat je vieobecné stiidméji. Navic jsem poéitala stim, Ze se v piistich hodindch
budeme vénovat projektu. Jako vidy Zici v tradi¢ni hodiné spolupracovali, ale mnozi se
nudili. Pfibeh spoluZdka je nezajimal a neddvali pozor, o ¢em &etl. Diivod mohl byt i ten,
ze zdkovi nerozuméli, protoZe &etl potichu, nevyrazné, schybami, i kdyZ jsem ho
upozornila, aby Cetl hlasitéji. Témeéf kazdou vétu musel opakovat ptiblizné 3x, neZ mu
porozuméli.

Domadciho tkolu se Zaci zhostili rizné dspé¥né. Nékteré piibéhy byly hezké a
zajimavé a zde kol splnil svlij dcel. Jini Z4ci v3ak zad4ni ani nepochopili a misto aby
psali o svych pfibuznych v minulém ¢ase, psali tradicné o tom, na co jsou zvykli
z ptedchozich let - o sob& a svych koni¢cich. V domdcich tkolech byla zjevnd snaha
pouzivat slovnik, coZ jsem ocenila. Aviak pro viechny bez vyjimky platilo, Ze v tomto
tkolu nedokdzali aplikovat pravidla pro tvorbu préterita plnovyznamovych sloves, ackoli
to pro né nebyla novd latka a vénovali jsme ji uZ 3 hodiny procvi¢ovani. Pfi¢ina miZe byt
v tom, Ze bud’ Zici nejsou zvykli zaregistrovat, co se ve $kole probird, dokud pfed nimi
neni test, Ci jind forma zkouSeni. Nebo, i kdyZ znaji pfislu§né pravidla, nejsou schopni je
samostatné aplikovat v situaci, kdy jim nékdo ptimo netikd, jakym zpGsobem a co pfesné
maji procvitovat, coZ je problém tradiéni vyuky. Zaci pak nejsou schopni pouZit mnohdy
perfektn€ nacviené znalosti mimo ramec téchto cviceni v néjakém tplné jiném kontextu a
tak€ je rychle zapominaji. To je divod pro pouZiti ¢innostnich metod, které jsou
komplexné&;jsi neZ klasickd cvi¢eni. U ¢innostnich metod dochdzi k procvi¢ovani vice jevi
najednou v kontextu, ktery je do ur¢ité miry nezavisly na pravé probiraném ucivu a redlny.
Zapamatovani si poznatkl je pak mnohem trvalej§i a vyuka efektivnéjsi, i kdyZ se mize
zdat, Ze ¢innostni metody zabiraji vice Casu.

V zavéru hodiny jsem Ziky seznamila s mySlenkou projektu a upozornila je, Ze ho
budeme délat pouze v piipadé jejich zdjmu a Ze je tedy do ni¢eho nenutim. VSichni Zci
souhlasili, ale ne pfili§ nad§ené. Ziejmée je ani tak nezaujalo téma projektu, jako spis to, Ze
pujdeme na pocitate a Ze to bude zména oproti tradiénim hodindm nebo byli zkratka jen

zvédavi, ¢i méli chut’ vyzkouset néco nového.
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Hodina €. 5, cil: Vytvofit inzerét. prostiednictvim kterého budou Z4ci hledat kamarada
Plan hodiny:

I. Formou brainstormingu zjistit, jakym zpisobem je moZné si hledat kamarada - 2

min

2. Zaici hledaji sami na internetu vhodnou webovou stranku k ziskéni kamardda nebo
hledaji zplisobem, jaky navrhnou sami - 5 — 10 min
3. Pokud nic nenajdou, nabidnu jim vlastni pfipravenou adresu k piislusnym

webovym strankdm - 3 min

4. Zdci si sami vyplni daje potiebné k registraci a napisi inzerét - 30 min

Reflexe:

Pfi brainstormingu Zdky nenapadla moZnost, kterou jsem piedpokladala, tj. najit
némeckou webovou stranku, prostfednictvim které lze najit kamardda na dopisovéni. Misto
toho Zéci uvadéli moZnosti jako icq, skype, ¢i jiné formy chatu. Vzhledem k tomu, Ze jsem
se snaZila fidit mySlenkou ¢innostnich metod, aby Zéci délali to, co je zajima a zpisobem,
jaky je zajimd, svolila jsem, aby si pokusili najit némecky mluviciho kamarada zpisobem,
jaky navrhovali. Ostatnim Zakim jsem fekla, jak je moZné si hledat kamaridda i jinym
zpUsobem neboli prostiednictvim webovych stranek a ti potom pracovali se mnou.
Predstavovala jsem si, Ze se Zaci budou schopni na strankach alespoii rdmcové zorientovat
a délat, co se poZadovalo. Jazykova drover Zak( na to viak nestacila. Musela jsem je tedy
vést krok po kroku a fikat jim, co maji délat, ¢imZ zna¢né utrpéla myslenka projektu, Ze
Z4ci maji pracovat relativné samostatné a vypofadavat se s problémy. Navic jsem zjistila,
Ze zhruba polovina Zakt o zamy$leny projekt ve skute¢nosti nemd viibec zdjem, protoZe na
pocitacich délali viechno moZné, jen ne projekt. Tim se potvrdil mlj dojem, Ze Zici
s projektem souhlasili z jinych divoda nez kvili hleddni kamarada. AZ kdyZ jsem stanovila
pravidlo, Ze bud’ uvidim, Ze s nékym komunikuji némecky nebo musi pracovat se zbytkem
tfidy, ukdazalo se, Ze ti Zdci, ktefi zvolili hledani kamarada pies icq ¢i skype, ve skute¢nosti
s nikym nekomunikovali a museli se tudiz zacit pridavat ke zbytku t¥idy.

Zéci se ochotné poustéli do vyplitovani formuldie, ktery byl nutny k registraci, ale
vzhledem k tomu, Ze poZadovanym udajim nerozuméli, vypliiovali ho $patné. Navrhla
jsem jim, aby vyuZili internetovy slovnik, s pomoci kterého idajim porozumi. I pfesto, Ze
uz Zaci udajim rozuméli, stdle se nasli takovi, ktefi psali informace do Spatnych radkda.

Opét jsem jim musela krok po kroku fikat, co maji do pfisluSnych poli¢ek vyplnit. Mnozi
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potom méli formulédr S$patné vyplnény i ptesto, Ze jsem jim nékolikrat fekla, co ktery Gdaj
znamend a jak maji postupovat.

Na konci hodiny jsme narazili na technicky problém. KdyZ uZz vétsina zaka vyplnila
formulaf spravné, nepodafilo se nam na Skolnich poéitaéich z neznimého a nefeSitelného
divodu formuléf odeslat. Tuto pfekaZku jsem neodekdvala, protoZe jsem si doma piedem
sama formuléf vyplnila a bylo moZné ho odeslat. Na pii§ti hodinu jsem naSla jiné stranky,

o kterych jsem doufala, Ze budou fungovat.

Hodina €. 6, cil: Probrani a procvi¢eni ¢asovvch ddait

Plan hodiny:
1. Zéaci se na zékladné obrazkd a vysvétleni v uebnici snazi sami pochopit, jak se

v némciné urcuje ¢as na hodinach. 6 min

2. Zapis do seSitu. 4 min

3. Ustni procvicovani ¢asovych didaji, cviceni v uéebnici. 13 min

4. Cteni a pfeklad komixu, ktery se vztahuje k ¢asovym ddajim. 10 min

5. Zadat DU na Casové Gdaje — cviceni v pracovnim se§ité. 2 min
Reflexe:

Dalsi hodina nésledovala tentyZ den hned po hodiné s pocitaci, zvolila jsem tedy
tradiéni vyuku. Pani ucitelka mi fekla, Ze nechava Zzaky, aby sami pfisli na to, jak se urCuje
¢as na zdkladé ucebnice. Nechala jsem je tedy, aby to odvodili sami, i kdyZ jsem s tim
v pfipadé modalnich sloves neméla moc dobrou zku$enost. Ukdzalo se v3ak, Ze v tomto
piipadé se Zaci samostatnému uvaZovani nebrénili a rychle pfisli na to, jak se Cas urcuje.
Ziejmé to bylo tim, Ze tato dvaha byla méné naro¢na nez v pfipadé modalnich sloves a
také Zaci méli k dispozici obrazky hodin, na kterych bylo pravidlo zndzornéno. Ve zbytku

hodiny se Zé4ci chovali jako pfi pfedchozich tradi¢nich hodinach.
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Hodina €. 7, ndslech u pani ugitelky Rychtifové
Prubéh hodiny:

1. organizacni zdleZitosti (napf. nadepisovani se$itt, slovnicku)

2. diktovani slovitek, kterd se maji Z4ci naugit (vybér slovitek ze 6. lekce), Zdci si je
znadi v u€ebnici

3. oznaCend slovitka Zdci znovu predtou s prekladem, Z4ci neumi piedist
»einschlafen®, misto /4/ &tou /é/, pani ugitelka to vysvétluje na jinych, jednodussich
slovech, hned nadiktuje Zdkdm z4pis do sesitu ke spravné vyslovnosti

4. procvi¢ovani minulych tvard nepravidelnych sloves, nejprve dstné, potom pisemné,
poté zaméfeni na slovesa se zmé&nou kmenové samohlasky

5. uCitelka napiSe na tabuli vysvétleni ddajt ve slovniku k jednotlivym slovi¢kim

einschlafen - a - schlief ein - ist eingeschlafen

infinitiv zména kmenové  préteritum  perfektum

samohl. pfit. Case.

6. Zici chodi k tabuli a pii stejnym zpisobem zadand slova: stehlen atd. potom
procvicuji dstné v kratkych vétach

7. fustni procvi¢ovani téchto tvari slovi¢ek z ucebnice, Zdkum to nejde, dostanou za
tikol rozepsat si ty tvary do sesitu, nékdo z nich pracuje u tabule na stejném tkolu,
zbytek dostanou Z4ci za DU

Podrobné;si popis ndslechu - viz. vyzkumna metoda pozorovani.

Hodina &. 8, cil: Zaregistrovat se a napsat inzerdt na webovych strankach

Plan hodiny:

1. Zéci se zaregistruji na webovych strankidch www.mailfriends.de 15 min

2. Zapisi si nova slovicka do slovni¢ku. 5 min

3. Vyberou si jeden inzerét, na ktery odpovi a (nebo) napisi vlastni inzerat. 25 min

Reflexe:

Po tom, co se diive zvolend webova stranka ukédzala nefunkéni, jsem nasla jinou,
kterd odpovidala na§im potfebam a fungovala. Zici sice museli vypliiovat znovu registraci,
coz uZ délali v prvni hodiné na pocita¢ich, av§ak tentokrdt jsem ptedpoklddala, Ze jim to
pijde lépe a Ze si alesponi zopakuji sloviCka, kterd se z&asti objevila uz pti prvni registraci.
Tentokrat jsem pii vyplilovani registrace Zdky rovnou odkdzala na internetovy slovnik, aby

mohli pracovat vice samostatné. Pfesto se v registraci stdle objevovalo mnoho chyb a Zéci
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se mé ptali na slovicka, misto aby si Je hledali sami. Situaci zkomplikovalo to, Ze tfetina
tiidy se vtomto tydnu ucastnila n&jaké Skolni akce a nebyli ve $kole. Projektu se tedy
tentokrét Gcastnilo 10 Zakh z 15. Z toho mély 2 Zikyné technické problémy, které jsem
nedokazala vyfesit a stdle je to vracelo na strance zpét, takZe se nemohly zaregistrovat.
Dal3i Zakyné uZ n€koho na dopisovani méla, takZe jsem ji nenutila do dal$iho hledéni.
Pracovala s ostatnimi, ale sviij inzerat nakonec neodeslala. V této fazi se tedy projektu plné
Gcastnilo 7 Zaka.

Po vyplnéni formulafe, jsem méla v pldnu, 7e si Z4ci napidi do slovniku slovni
zésobu, se kterou se pfi vypliiovani setkaly. UZ v minulé hodiné na po¢ita¢ich jsem v3ak
zjistila, Ze Zaci jsou natolik zaujati pocitaci, Ze je téméf nemozné ziskat jejich pozornost.
Ziejm¢ k tomu také prispiva pocit Z4kl, Ze kdyZ jsou na poé&itaci, neni to jako tradi¢ni
vyuka a tudiZ nemuseji ddvat takovy pozor na to, co uditel fika. Pfi této sniZené pozornosti
se mi zdalo, Ze 1 kdybych Zaklim fekla, aby si zapsali slovi€ka samostatné, neudélali by to
vichni. Proto jsem nechala zdpis slovi¢ek na jinou hodinu. Na formulovéni vlastniho
inzeratu pracovali Zaci vét§inou samostatné a neméli s tim vétsi problémy. Kromé psani
inzeratu se Zakim vSak celkové moc nedafilo pracovat samostatné a neustdle vyZadovali
moji pomoc. To mohlo byt zapfi¢inéné zejména tim, Ze jejich jazykové znalosti nestacili

na to, aby se s problémy vypotadali sami.

Hodina §. 9, cil: Procvi€eni €asovych tdaja a slovni zdsoby ze 7. lekce

Plén hodiny:

1. Kontrola doméciho tkolu zadaného pani ucitelkou. 10 min

2. Kontrola DU na asové ddaje. 5 min

3. Rozstiihdam zbytek komixu a Zici ho sestavi, potom pieklad a zépis slovicek. 10
min

4. Na liste¢cich rozddm Zakam slova v némcéiné a jejich preklad v ¢esting. Z4ci chodi
po tfidé a musi se najit spravné dvojice. Potom slovicka fikdm znovu némecky a
Z4ci prekladaji do Cestiny. Kazdy se slovickem utvofi vétu. 10 min

5. Zopakujeme, jak se urcuje cas. Z4ci se ptaji, co délala postava z komixu v urdity

den a ¢as, nékoho vyvolaji, ten odpovida v préteritu. 10 min
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Reflexe:

Sestavovani komixu Z4ky velice bavilo, i kdyZ musim ptipustit, Ze to bylo
jednoduché a kratké. Rovnéz chozeni po tfidé a hledani se je zaujalo a nyni se to stejné
jako pfi
sestavovani komixu a na rozdil od her obeslo bez povidani si a nekdzn&. Z toho ziejmé
vyplyvé, Ze pokud né&jakd aktivita 74ky opravdu zaujme, dokaZi se ji vénovat hned bez
zbytenych pratahd. MoZn4 je to ale také tim, e prici ve skupinich Zéci pfece jenom
nechdpou jako hru, pfi které se domnivaji, Ze je to vlastné voln zdbava a také se podle

toho chovaji.

Hodina &. 10, cil: Test na préteritum

Plén hodiny:
1. Napsat test, ve zbytku ¢asu procvi¢it hodiny
2. Napsat si e-mailové adresy Zaka.
Reflexe:
Test, ktery jsem pro Zaky sestavila, dopadl podprimérné. Ukazalo se, Ze pokud se
Z4ci sami neudi, tak ani procvi€ovani ve 3kole, ani hry lepsi vysledky nezaruéi. Situaci

zkomplikovalo i to, Ze po tom, co jsem test ohlasila, odjeli néktefi Zaci na tyden pry¢. Kdyz

se vratili, moZnd uZz zapomnéli, Ze se né&jaky test piSe a tudiZ se vibec neucili. Je také

3

oZné, Ze jsem neméla u Zaka takovou autoritu, jako pani ulitelka, na jejiZ testy se pry
Zaci vétSinou pripravuji.

Ve zbytku hodiny jsem poprosila Zdky, aby napsali seznam svych e-mailovych
adres. Naplanovala jsem si, Ze tém Z4kGm, ktefi nebyli ve Skole a nemohli se zicastnit
projektu pfi druhé registraci, poslu e-mailem pfesny postup, jak se maji zaregistrovat a

pokusit se také najit kamarada.

Hodina &. 11, cil: Probrani vedlejsich vét se spojkou ,.dass*.

Plén hodiny:
1. Zapsat si do slovniku slovi¢ka z projektu a néktera z u€ebnice. 15 min
2. Vysvétlit gramatiku ke spojce ,,dass* a udélat zapis do seSitu. 15 min

3. Procvicovani spojky s u¢ebnici. 15 min
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Reflexe:

Slovitka z projektu si Zici zapisovali tak, e jsem je nejdiive psala na tabuli
némecky a ptala se Zdkd, co znamenaji ¢esky. Vétsinu z nich si Zaci pamatovali, takZe se
ukdzalo, Ze se z projektu naudili n&jakou slovni zdsobu. Pokradovani projektu jiZz mélo
probihat samostatné. Zéci, kterym se podafilo zaregistrovat v minulé hodin¢ a napsat
dopis, se méli pfed touto hodinou doma podivat, zda se jim nékdo ozval na inzerit. Zaci,
ktefi ve Skole nebyli, se méli pokusit o registraci sami doma na zdkladé mého ndvodu a
méli rovnéZ zjistit, zda maji ve své schrance odpovéd’. V této hodiné jsem zji§t'ovala, zda
zakam pfiSly néjaké odpovédi, ale Zaci odpovidali, Ze ne nebo Ze se nestalili podivat.
Nepfihldsil se tedy Zadny Zak, ktery by navézal kontakt s némecky mluvicim kamarddem.
Je v8ak moZné, Ze se Zici na internet opravdu do té doby nepodivali, protoZe ne kaZdy
k nému m4 pfistup z domova. Na z4vér se mi tedy nepodafilo zjistit, k jakému vysledku
projekt dospél. Nicméné jsem se pfi projektu snaZila Fidit zdsadou, Ze ma jit o néco, o co
maji Zdci skute¢né zdjem. Proto jsem i v zdvéru nechala v podstaté na iniciativé Zaku, jak
se k projektu budou dal stavét. VEéFm, Ze ti Zici, ktefi o to méli skute¢né zdjem si nakonec

néjakého kamarada nasli.

Hodina ¢. 12, cil: Vyplnit dotaznik, procvidit spoiku ,.dass*

Plan hodiny:
1. Zadat Zikam dotaznik

2. Ve zbytku hodiny procvicit spojku ,,dass*

Reflexe:

Zaci neméli s vypliiovanim dotazniku Z4dné vétsi problémy, dotazy méli pouze
ojedinéle. V zdvéru hodiny jsme procviovali spojku ,,dass* tak, Ze Zdci fikali, co psali do
inzeratG pii hleddni kamarada, napf. Ich schrieb, dass ich gern schwimme. Zjistila jsem
viak, Ze ustni véty tohoto typu jsou pro Zdky velice ndro¢né. Mnozi dokdzali fict: ,,Ich

schwimme gern“ aZ kdyZ jsem je nékolikrat opravila a pomdhala jim fict tuto vétu spravné.
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4.2.3 Nestrukturovany rozhovor

Dal$i vyzkumnou technikou, kterou jsem se rozhodla zvolit, je technika
nestrukturovaného rozhovoru. Cilem této techniky je uginit si &i doplnit predstavu o realit&
Skoly a o redlnych moZnostech fungovani uréitych metodologickych postupi a ziskat tak
dal3i pohled na uplatnéni ¢innostné& orientovanych metod a informace k ovéfeni hypotéz.
Rozhovor jsem realizovala s pani u¢itelkou Rycht4fovou, kterd méa dlouhodobé a bohaté
zkuSenosti s vyukou némciny na zakladni %kole. Rozhovor jsem nepojala jako
jednorazovou zéleZitost s pfipravenym souborem otdzek. Zdalo se mi, Ze vét§i mnoZstvi
informaci s vy$8i vypovidaci hodnotou ziskam v riiznych situacich a momentech vyzkumu,
které se mi zdaly vhodné pro konzultaci a zji$téni nazoru pani ucitelky, proto jsem zvolila
formu nestrukturovaného rozhovoru.

Z rozhovorl vyplynulo, Ze pani ucitelka je zastdnkyni tradi¢nich metod. I ona se
vSak nechavd inspirovat a rdda pouZiva ve vyuce takové metody, které hodinu obohati
(napf. o pohybovy prvek), ale zdrovefi jsou smysluplné a Zéci se jejich prostfednictvim
néco nauci. Ve vyuce pouZiva rovnéZ hry, ale nechépe je jako vyucovaci metodu, nybrZ
spie jako odménu. DomniVv4 se totiZ, Ze Z4ci na zakladni kole nejsou dostate¢né vyspéli,
aby se hfe vénovali, jak maji. Misto toho chdpou hru jako volnou zdbavu, takZe pfi ni
vyru$uji. Pani ucitelka mé rovnéZ upozornila na zajimavou skute¢nost, Ze zatimco mlad3{
ro¢niky (zhruba do 7. tfidy) se v hodinach pohybuji rady, star$i Zaci uz se nékdy pohybuji
s nechuti a maji pocit, Ze jsou obtéZovani, kdyZ je ucitel vyzyva k pohybu. Star$i Zaci
naopak na rozdil od mlad$ich radi uvaZuji nad problémy a fesi je.

V souvislosti s projektem se pani uditelka domnivala, Ze je to ndpad dobry a Ze
74ky zaujme. K tomu, Ze jsem Zakim dala na vybér hledat si kamardda prostfednictvim
metod, které navrhovali oni (icq, skype, chat) a nebo téch, které jsem navrhovala ja
(webova stranka), mi pani uCitelka fekla, Ze jim pokud moZno nemdm ddvat na vybér,
protoZe jsou zvykli délat to, co jim uéitel fekne. MoZnost volby pak vede k pocitu, Ze si
mohou délat, co chtéji a to zptisobuje nekazen.

Svij pohled na vyuku pani u¢itelka uzaviela ndzorem, Ze na Zdky se musi plsobit
mirnym, le¢ vytrvalym tlakem a tak je pfimét k praci a k uCeni se. Hlavné by se vSak
nemélo zapominat na to, Ze aby Zaci dosahovali néjakych vysledki, tak je nelze jenom
u¢it, ale musi se také ucit sami. To znamen4, Ze na sobé museji chtit ze své vile pracovat a

nespoléhat se jen na to, Ze je n€kdo néco nauci. Ochota pracovat na sob€ a ucit se je podle
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pani ucitelky podminéna uréitou duSevni vyspé&losti zaku, kterou vieobecné ziskavaji diive
divky neZ chlapci nebo je podminéna jinymi faktory, které viak u¢itel maZe ovlivnit jen z
¢asti. Mnoho chlapci si tuto nutnost ani do konce zékladni $koly neuvédomi a o to je
potom prace s nimi ndro¢n&j8i. V tomto ohledu nevidi pani ugitelka rozdil mezi tradi¢nimi
nebo ¢innostnimi metodami. Upozornila mé, Ze Zéci, ktefi se do projektu zapojovali laxné,
¢i nedavali pozor na to, co jim fikdm, byli titiZ, ktefi se neuéi a nepracuji ani v jejich
hodinéach.

Rozhovory s pani u€itelkou lze shrnout a vyhodnotit tak, Ze pani ucitelka povazuje
z dlouhodobého hlediska za funkéni tradiéni metody. Nicméné pripoudti, Ze tradi¢ni
metody by se mély obohacovat o daldi repertoar metod, které nabizeji napfiklad
pohybovou sloZku. V zdsad€ se tedy domnivd, Ze nékteré prvky €innostnich metod jsou ve
vyuce dileZit€ a je moZiné je zrealizovat. Av3ak k nékterym jinym prvkim se stavi
kriticky. Napfiklad se nedomniva, Ze by didaktické hry mohly mit vyznamnéj$i smysl neZ
odpocinek od béZné Skolni prace a byt né¢im jinym, neZ odménou. Domniva se, Ze potom
by Zaci ziskali pfili§ velkou volnost a uéeni by bylo neefektivni. Vyuka by podle ni méla
byt fizena pfevdZné ucitelem a Zdci by neméli ziskdvat piili§ velkou volnost v rozhodovini.
Dile se pani uéitelka nedomnivd, Ze ¢innostni metody mohou pfimét k praci a zdjmu o

$kolu méné nadané zdky.

4.2.4 Dotaznik

Pomoci techniky dotazniku jsem zji§tovala nazory Zakid na tradi¢ni a Cinnostni
zpusob vyuky a na to, jaké metody by preferovali. Cilem bylo zjistit, jaké jsou pfedstavy a
potieby souéasnych %4k a zda jim Cinnostni vyuka mizZe vyjit vstfic. Ddle mé zajimalo,
jak &innostni vyuku hodnoti sami Zici a do jaké miry jejich hodnoceni potvrzuje nebo
vyvracuje mé pozorovani. Odpovédi Zékd tak mély pfispét k potvrzeni nebo popieni
hypotéz vyzkumu.

Vypliiovani dotazniku se zicastnilo 14 Zdkd z 15. Znéni dotazniku je v pfiloze ¢. 8.
Dotaznik obsahuje:

osloveni,

vysvétleni dc¢elu dotazniku

74dost o jeho vyplnéni, které je anonymni

poznamky k tomu, jak dotaznik vyplnit
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I'l otdzek, z toho 4 oteviené, 6 uzavienych a 1 polouzaviend

podékovani

jméno autorky

datum a misto zhotoveni dotazniku

Pfi vyhodnoceni odpovédi jsem postupovala tak, Ze u otevienych otizek jsem si

vytvorila pfehled odpovédi viech 24k a to bud do tabulky nebo jen pomoci vy¢tu. Obsah

téchto odpovédi jsem potom analyzovala vzhledem k tomu, na co se jednotlivé otazky

zamefovaly, tedy vzhledem k problematice &innostnich metod. U kazdé otazky jsem se

snaZila dospét k zaveru, co si Zici o dané problematice mysli, nebo jaky pievaZuje nazor.

Podobny postup jsem aplikovala i u otdzek uzavienych a jedné polouzaviené s tim

rozdilem, Ze jsem seCetla mnozstvi pfislu§nych odpovédi a tato &isla jsem opét analyzovala

vzhledem k zaméfeni otdzky. Jednalo se tedy o hodnoceni kvalitativni.

1. Pokud by sis mohl(a) vybrat, co chces na hodinidch ném¢éiny délat, co by

to bylo?

Zak Odpovédi
¢. Cinnostni prvek Jiny prvek
1. Skupinové hry
2. Vice mluvit némecky Méné iikolu
3. Konverzace
4, Probirdni duleZitych véci, tFeba jak se zeptat na

cestu
5. Obcas hrdt hry a ¢astéji chodit na pocitace
6. Probirat vice slovni zdsoby a délat projekty podobné

jako na AJ
7. Hry a zdbavnéjsi Cinnosti, projekty v power pointu
8. Hry s pohybem nebo jiné, pracovat ve skupindch Zpivat pisnicky
9. Hry, scénky, jit do zoo a vyprdvét si o tom némecky
10. | Prdce ve skupindch, projekty
11. Spdt
12. Spdt
13.
14. Nevim
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Vyhodnoceni:

V této otdzce jsem se snazila zjistit, do jaké miry se prvky €innostné orientované
vyuky stykaji s potfebami, zdjmy a nazory 74k na vyuky néméiny. Jinymi slovy jsem se
snaZila ovéfit zdkladni teoreticky ptedpoklad, Ze &innostni vyuka pfinasi takové prvky,
které jsou pro Zdky zajimavé a takovy zplsob vyuky, kterého by se radi chtéli u€astnit.
Samoziejmé, Ze kdyby Z4ci sami od sebe nezminili Z4dnou z forem &innostni vyuky, jeté
by to nemuselo znamenat, Ze o ni nemaji zdjem. Mnohdy Z4ci nevédi, co chtéji délat, jen
védi, Ze se nechtéji nudit a po zkuSenosti s ¢innostni vyukou by mohli fici: ,,ano, to nds
bavi*, ackoli to pfedtim nedokazali pojmenovat. Nicméné jednou z my$lenek ¢innostni
vyuky je zajimat se o potieby a zdjmy 74k0 a vychézet jim podle moZnosti vstiic. Otdzka,
na kterou by tato ¢dst dotazniku méla odpovédét zni: Vychdzi ¢innostni vyuka vstfic
alespont n€ékterym poZadavkim a potiebam Z4kGim? Nebo: Je &innostni vyuka alespori
z&asti koncipovana tak, aby Zdky zaujala &i je to jen jedna z teoreticky navrZzenych metod
pro vyuku cizich jazyki bez ohledu na jeji vhodnost pro zaky?

Z odpoveédi zakid vyplyvd, Ze jejich zdjmy jsou velice riznorodé. Potvrzuje se zde
mySlenka, se kterou pracuje i ¢innostni vyuka a moderni pojeti vyucovani vibec, Ze
kazdého Zdka bavi néco trochu jiného. Souhrnné lze fici, Ze polovina tj. 7 dotazovanych
zaka se vyslovilo pro néktery prvek ¢&innostni vyuky. Mezi tyto Zdky jsem zahrnula ty,
ktefi ve své odpovédi zminily alespofi jeden z ndsledujicich prvkid: projekt, hry nebo hry
s pohybem, skupinové price, inscenaéni metoda. Z odpovédi 4 Zak (z nichZ jeden se
vyslovil rovnéz pro ¢innostni prvek) vyplynulo, Ze vnimaji vyuku ném¢éiny jako néco, co
cht&ji vyuzit ve svém praktickém Zivoté. Jinymi slovy si tito Zaci uvédomuji, Ze se neuci
pro 8kolu, ale pro sebe a chté&ji se ugit takovym zpisobem, ktery bude mit pro jejich Zivot
smysl neboli je zde zjevny poZadavek, aby $kolni vyuka souvisela s jejich Zivotem, coZ je i
jeden z ryst &innostni vyuky. V tomto smyslu je mozné zafadit i tyto Zaky mezi ty, ktefi
pozadovali néktery &innostni prvek ve vyuce. Konkrétné do této skupiny patii Zaci, ktefi
zminili nutnost vice mluvit némecky, probirat vice slovni zdsoby a umét reagovat
v Zivotnich situacich, napf. zeptat se na cestu. 4 Zici nevédéli, co by je ve vyuce zaujalo
nebo svlij ndzor nedokazali formulovat (odpovéd’ ,nevim, spat*). 2 Zaci zminili vedle
¢innostniho prvku i dalsi pozadavky jako zpivani némeckych pisnicek, price s poCitatem,
méné domacich ukold. I kdyZ prace s po¢itatem muZe byt podle svého charakteru byt i

souddasti ¢innostni vyuky.
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Odpovédi k prvni otdzce dotazniku lze tedy interpretovat tak, Ze nejmén¢ polovina
dotazovanych Zdkd by sama od sebe uvitala prvky ¢&innostni vyuky. PficemZ druhd
polovina dotazovanych sviij ndzor bud’ nevyjadtila nebo kladla diraz na néco jiného neZ

cinnostni. prvek. Podle mého ndzoru hovoii tento vysledek jasn& pro pozitivni piistup zakd

k ¢innostnimu charakteru vyu¢ovani.

2. Bavi t€ hodiny néméiny s pani uéitelkou Rychtafovou?

a) ano
b) nékdy ano, nékdy ne

¢) vétSinou ne

d) nikdy
Odpovédi:

a) |

b) 7

c) 5

d) 1
Vyhodnoceni:

Tato otdzka byla zaméfena na hodnoceni tradi¢ni vyuky Zdky. Nejvice odpovédi
pro bod b) svéd¢i o tom, Ze tradiéni vyuka Zakiim vyhovuje praimérné, se sklonem k tomu,
Ze je bavi spise méné neZ vice. Zde je tieba upozornit na fakt, Ze Zaddnou vyuku nelze
koncipovat tak, aby byla vidy zdbavnd a aby vyhovovala naprosto viem Zakam. I pfi
vybéru sebelepsich metod se vidy jednd o praci. Proto tyto odpovédi mohou zahrnovat i
takovy piistup, kdy se Zdkim zkritka vSeobecné nechce pracovat. Nicméné z téchto
odpovédi vyplyv4, Ze opét minimalné poloviné dotazovanych tradini vyuka zlasti
vyhovuje, proto by bylo nesmysIné se ji vzdavat dplné. Zarovei je zde vSak prostor pro

snahu vyjit Zdkim vice vstiic a doplnit do tradi¢ni vyuky néco z jejich ndzorl a poZadavk.
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3. Bavily té hodiny se studentkou vice neZ s pani u&itelkou?

a) ano
b) ano, ale jen nékteré

¢) ne, nebyly Zadné hodiny, které mé bavily se studentkou vice neZ s pani

ucitelkou

d) n€které hodiny mé bavily vice, ale jiné zase méné

Odpovédi:
a) 2
b) 9
c) 1
d) 2
Vyhodnoceni:

Z odpoveédi této otazky vyplyv4, Ze Cinnostni vyuka v kombinaci s tradi¢ni vyukou
pfinddi urgité zlepeni v postojich 74kt k vyuce. I kdyZ z odpovédi b) ,ano, ale jen
nékteré" nevyplyvi, zda to, co #4ky vice bavilo, byly pravé ¢innostni prvky. To se snaZim
zjistit v nasledujici otézce. Z hlediska teorie ¢innostnich metod je zajimavé, Ze jen jeden
74k odpovédél, Ye ho ¥4dn4 z vyzkumnych hodin nebavila o nic vice neZ tradi¢ni vyuka.
V idedlnim piipadé by &innostni metody mély zaujmout i ty Zdky, které nezaujme béZna

vyuka, coZ se v piipadé tohoto Zaka nepodafilo.

4. Co té bavilo na hodinach se studentkou?
Odpovedi:
- pocitace (4x)
hry (6x)
hleddni kamardda pres internet
prdce ve skupindch
uceni
méné nudy
vice srandy
mensi pFisnost

- Ze to nebylo jako s p. Rychtdfovou
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Vyhodnoceni:

V této otdzce jsem se snazila zjistit, jak pisobila innostné orientovand vyuka na
zaky. Nekteré odpovédi nebylo mozné jasné analyzovat, protoZe jsem nevédéla, co piesné
jimi Z4ci mysli. Nicméné se ukazalo, Ze to, co Zaky bavilo na ¢innostné orientované vyuce

s w2z

byly z vet8i ¢asti pravé Cinnostni prvky.

5. Co té nebavilo na hodinich se studentkou?

Odpovédi:

Zddnd odpoveéd' (4x)

bavilo mé vse (2x)

trosku nudny obsah vyuky

testy (2x)

Casovani sloves

nebavilo mé nic
- dopisovdni némecky, kdyz ndm to neslo

skldddni pohddky o Popelce

Vyhodnoceni:

Tato otdzka je v podstaté konkretizaci otdzky ¢. 3. a doplnénim ¢i ovéfenim otdzky
¢. 4. Ukazuje, Ze z4ky ve vyucovani nejvice nebavi to, co jim nejde. Z toho vyplyv4, Ze ani
¢innostni vyuka neni nékdy dostateéné silnou motivaci k tomu, aby Zdci vyvinuli
nadprimeérnou snahu, pokud citi, Ze je to nad rdmec jejich moZnosti. V kaZzdém piipadé je
tedy nutné dobie znét tiidu, ve které se Einnostni aktivity realizuji. Z ¢innostnich prvka
74ky konkrétné nebavilo dopisovdni némecky a skldddni pohddky o Popelce, coZ byly
¢innostni aktivity, které pro né v8ak byly moc ndro¢né. Zaci se viak nezminili, Ze by je
nebavily &innostni prvky jako takové, nelibila se jim pouze jejich ndrofnost. Naopak
z dal§ich odpovédi lze vyg&ist, Ze to, co Zdky nebavilo, byly prvky tradi¢niho charakteru

jako Gasovéni sloves, testy, obsah vyuky. Tato otdzka tedy potvrzuje vysledek otézky ¢. 4.

6. M&l(a) jsi pocit, Ze ses toho v hodinéch se studentkou nauéil(a) vice nez
s pani ulitelkou?

a) ano

b) ne

¢) nevim, nedokdZu to posoudit
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Odpovédi:

a) 1

b) |4

) |9
Vyhodnoceni:

Ambici Cinnosti vyuky je, Ze by méla byt efektivnéj3i neZ vyuka tradi¢ni. To jsem
se pokusila zjistit touto otdzkou. Je to v¥ak otdzka opravdu jen pokusnd, jejiz vysledek
jsem odhadovala tak, jak dopadl - pro Ziky bylo obtizné efektivitu vyuky posoudit.
Nicméné jsem tuto otdzku piesto zafadila, pro ptipad, Ze bych se ve svém tsudku zmylila a
zaci mé pfekvapili rozhodnymi odpovéd'mi. Vysledek odpovédi lze interpretovat i tak, Ze
vyzkumné hodiny Ziky nepfesvédEily o tom, Ze by se toho nauéili o tolik vice, aby to byli

schopni zaregistrovat.

7. Libil se ti projekt hledani kamarada pres internet?

a) ano libil a chtél(a) jsem si skute&né najit nékoho s kym bych si mohl(a)
dopisovat némecky

b) ve skute¢nosti jsem si nechtél(a) najit nikoho na dopisovani, ale libilo se
mi, Ze miZeme byt na poéitacich

c) ze zaCatku jsem si nebyl(a) jistd/jisty, jestli si chci nékoho najit, ale pti Eteni
inzeratd na internetu jsem se rozhodl(a), Ze si chci opravdu nékoho najit

d) pokud mé3 jiny nazor, napis, co si o tom projektu myslis

Odpovédi:
a) 2
b) 6
c) 4
d) Chtéla jsem si najit kamardda, ale nefungovalo to
Chtéla jsem si najit nékoho na dopisovdni, ale ne némecky
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Vyhodnoceni:

V této otdzce jsem se snaZila zjistit skuteiné postoje Zakl k projektu. Téméf
polovina Zaki pfipustila, Ze je ve skuteénosti vice neZ projekt samotny zajimalo to, Ze
mohou byt na poéitati. TéhoZ pfistupu jsem si viimla i pfi svém pozorovani. Je to
zpusobeno zfejme tim, Ze Zdci maji poéitaé a zejména internet spojen spi¥ s pfedstavou
volné zébavy a nevnimaji ho jako néstroj k préci. Polovina 24k mé&la o projekt skute¢ny
zéjem. Musime samozfejmé brét v tivahu, Ze ne kazdy n4pad na projekt Zaky oslovi a Ze to
jest¢ nemusi znamenat, Ze nemaji zdjem o projekt vieobecné. Déle &innostni vyuka

nezahrnuje jen projekty, ale i dal3i vyu€ovaci formy. Pfesto bych ocekévala, Ze bude zdjem

24k o tento projekt vyssi.

8. Pokud se ti ndpad hleddni némecky mluviciho kamardda pies internet
nelibil, dokdzal(a) bys vysvétlit pro¢?
Odpovédi:
nefungovalo to
nemohla jsem si dlouho vybrat a bylo to zdlouhavé

nedokdzal bych psdt (komunikovat) némecky (4x)

Vyhodnoceni:

Pfi bliz8im zkoumdni pii¢in nezdjmu Z4kd o projekt se ukézalo, Ze spiSe neZ
nezédjem o obsah projektu byl tento projekt pro Zaky jazykové ndroény. Jen u jednoho Zika
jsem se setkala s tim, Ze ho nenadchl ani obsah projektu, to je vak normdlni. Je pravda, Ze
2 #4ci méli technické problémy, které se u nikoho jiného neobjevovaly a mélo to negativni

dopad na pribéh projektu.
9. Mél(a) jsi pocit, Ze se studentkou mas méné priace doma?
a) ano

b) ne
Odpovédi:

a) |6
b) |8
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Vyhodnoceni:

Efektivita Cinnostnich metod by méla vést k tomu, Ze si Zaci nemusi nosit spoustu
Skolni prace domi. V priibéhu vyzkumu jsem viak vidéla, Ze ani Ginnostné orientovand
vyuka se neobejde bez domacich praci zakt. Zaktim jsem se snazila zad4vat tolik doméci
prace, kolik bylo nutné. Z odpovédi vyplyva, ze n&ktefi zaci méli pocit, Ze maji méné
dkold, ale rozhodné tento jev neni nijak vyznamny a nelze tedy odvodit, Ze by Zéci pfi

¢innostn€ orientovaném vyuc¢ovani méli méné prace doma.

10. ZakrouZzkuj, které z nasledujicich aktivit (viechny v némeckém jazyce)

by té bavily ve vyuce ném¢iny:

a) projekty — podobné tomu, ktery se délal se studentkou nebo takové, ve
kterych se fedi néjaké problémy a zpracovavaji tikoly ve §kole i mimo
Skolu

b) hrani kratkého divadla nebo scének s ostatnimi spoluzaky

c) hry

d) prace ve skupinach

€) nic z toho

Odpovédi:
a) 3
b) 2
c) 7
d) 11
e) 1
Vyhodnoceni:

Z4ci mohli zvolit jednu nebo vice odpovédi zdroveri. V této otdzce jsem chtéla
zjistit, zda by Z4ci ve vyuce uvitali n&jaké ¢innostni aktivity a pokud ano, tak jaké.
PovaZovala jsem tuto otdzku za dileZitou v pfipadé, Ze by Zici u 1. otdzky nezminili
74dnou ¢Cinnostni aktivitu. Nakonec se opak ukdzal pravdou. Nejcastéji by Zici chtéhi
pracovat ve skupinach, coZ je takové organizaéni forma préce, kterou uplatiiuje i ¢innostni
vyuka. Lze samoziejmé pfedpokladat, Ze motivace Zakh ke skupinové préci je riznoroda.
Véetné toho, Ze z4ci od skupinové prace ofekavaji, Ze nebudou muset pracovat tolik jako

pfi samostatné praci a Ze si i pfi hodiné popovidaji se spoluzdky. At’ uZ je viak motivace ke
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skupinové praci jakdkoli, je to od Zakd impuls, ktery by se rozhodné nemél piehliZet.
Velké mnoZstvi ,hlasi* pro skupinovou préci je prekvapivé i z hlediska her, které jsou
méné oblibené. Nejmen3i oblibé z ¢innostnich aktivit se t&%f inscenaéni metody. To svéd¢i
o tom, Ze by se mély ve vyuce vyuZivat spiSe opravdu na zdkladé z4jmu Z4ku dané tiidy a
nenutit do nich kazdého. O projekty je také pomémné maly zdjem. Pocet zaki, ktefi se
vyslovili pro projekt sice odpovidd po¢tim odpovédi v 1. otdzce, ale je uZ niZ3i neZ
v otdzce ¢. 7, kde se projekt libil 6 Zakam. To si lze pravdépodobné vysvétlit tak, Ze Zaci
sice meli relativné pozitivni zkulenost s konkrétnim projektem, ale jeSt€¢ je to
nepfesvédCilo o tom, Ze by se projektim chtéli vénovat ¢astéji. Celkové z této otazky
vyplyvd, Ze naprostd vétSina zdki by ve vyuce ocenila alesponi néjaky prvek Cinnostni
vyuky. Jeden Zak, ktery by si nevybral Zddnou z nabizenych odpovédi je diikazem toho, Ze
ani ¢innostni metody nemusi zaujmout kazdého, a proto by se zadny metodicky pfistup

nemél vyuZivat do krajnosti.

11. Pokud sis néjaké aktivity z predchozi otdzky vybral(a), pro¢ by té bavily?
a) protoze se pfi nich nemusim normalné ucit
b) protoZe by mé zajimaly a bavily
c) protoze by to byla zména

d) z jiného divodu, napi$ z jakého:

Odpovédi:
a) 2
b) 5
c) 6

Odpoved’ d):
- protofe prdce ve skupiné je zdabavnéji, miiZu porovnat schopnosti s ostatnimi a
néco se od nich pFiucim
- protoZe bych se mohl poradit s jinymi, kdybych néco nevédél
- protofe bychom na sebe mluvili a pofdd bychom se neucili, jak co psdt, proc to tak
psdt. KdyZ mé zastavi Némec a jd mu nebudu moci odpovédét jen kvali tomu, Ze
jsem se jen ucil, kde se md co psdt, tak ho to zajimat nebude a bude po mé chtit

odpovéd’
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Vyhodnoceni:

U této otazky mohli Zici rovnéz zvolit vice odpovédi. Cilem bylo zjistit, zda Z4ci ve
vyucovani usiluji spiSe o ,nicnedélani* nebo o ,délani, ale takovym zplsobem, ktery
povaZuji za zajimavéjsi, neZ jim mfiZe poskytnout tradi¢ni vyuka. Nejcast&j§i odpoveéd
24kl c) svédei o tom, Ze na necelou polovinu dotazovanych plsobi tradi¢ni vyuka pFili§
jednotvarng. JiZ to je dobry divod pro zavedeni &innostnich nebo jinych metod, které by
vyuku oZivily. Pfiblizné tfetina Zdk( by méla zdjem o Einnostni aktivity jako takové. Dva
Zaci by si od nich slibovali, Ze se mohou ugit méné nebo jinak neZ pfi tradi¢ni vyuce, coZ
miZe sv€édCit o neochoté pracovat vieobecné nebo o nespokojenosti s tradi¢nim zplsobem
vyuky. Odpovédi Zdki byly tedy prekvapujici v tom smyslu, Ze pfevaZné vétSin€ z nich

nejde o to, aby se nemuseli ucit, ale o to, aby se mohli ugit lépe.

Pro piesnéjsi vypovidaci hodnotu odpovédi z otdzky ¢. 11 jsem se pokusila zjistit,
zda to, jaké aktivity z otdzky ¢&. 10 by si Z4ci zvolili, néjak souvisi s dvodem, pro€ by si je
zvolili. Neboli, zda si napf. hry voli zjiného diivodu neZ napf. praci ve skupinéch.
Nasledujici tabulka je skloubenim odpovédi u otdzek ¢&. 10 a 11. JelikoZ v obou téchto
otazkach mohli Zéci volit vice variant, existuje vice odpovédi, nez Zaki. KdyZ napfiklad
néktery Zdk napsal, Ze by ho bavili projekty a hry ze dvou divodi, uvedla jsem oba tyto
davody jak k projektiim, tak hram. Tim se navysil po¢et hlast pro jednotlivé diivody oproti
odpovédim v otdzce €. 11, a proto zde vychdzeji statisticky jind ¢isla. Nasledujici tabulka
potvrzuje domnénku, kterou jsem vyslovila v hodnoceni k otazce €. 10, Ze nejcastéji volena
aktivita prace ve skupindch, je volena z riznych divoda a to nejméné z diivodu, Ze se pfi
ni Z4dci nemusi ugit. RovnéZ o ostatnich aktivitich nelze jednozna¢né tvrdit, Ze by si je Zaci
volili z jednoho konkrétniho diivodu. Jen hrani roli se jevi jako aktivita, od které si Zdci
slibuji dlevu od kolni prace. Z tabulky vyplyvé, Ze pro volbu ¢innostnich aktivit maji Zaci
rizné divody, nejméné se viak priklangji k divodu, Ze se nemuseji ucit. Jednotlivé aktivity

tedy nesouviseji s divody, proc¢ si je Z4ci voli.
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Zvolena

¢innostni

Diivod pro volbu ¢innostnich metod

Nemusim se | Zajimaly by mé | Byla by to | Jiny divod
metoda normalné ucit a bavily zména

Projekty Ix 2x

Hrani divadla 2x

Hry 2x 4x 2x

Prace ve | Ix Sx 4x Je zdbavnéjsi,

skupinich miiu
porovnat
schopnosti,
pFiucim se
néco od
ostatnich;
Mohl bych se
poradit s
ostatmimi

Nic z toho Zdk zvolil e),
ale duvod
nenapsal

120




Zavér vyzkumné &asti
Teorie ¢innostnich metod mluvi zcela jednozna¢né v jejich prospéch. V praxi se

ukdzalo, Ze tato problematika je velice komplexni a e dspéch a udcinnost ¢innostnich

metod zavisi na mnoha faktorech a podminkach.

Hypotéza &. 1: Cinnostni metody Ize zahrnout do tradiéni vyuky tak, aby se mohly stat

béZnou a trvalou soudsti této vyuky.

Vysledky vyzkumu potvrzuji hypotézu ¢&. 1. Cinnostni metody se mohou stat
trvalou a funkén{ sou€dsti tradiéniho vyuovani, ale musi byt dodrZzeny nékteré podminky,
knimz vedly nésledujici poznatky ziskané vyzkumnymi metodami a jejichZ shrnuti
uvadim v zavéru této price.

Béhem vlastni vyuky jsem misty méla pocit, Ze realizace ¢innostni vyuky neprobihd
vidy podle mych piedstav. Mnohdy dochdzelo napiiklad k riznym zdrZenim nebo
neefektivnim aktivitim pravé proto, Ze jsem neméla dostatek zkuSenosti s vyzkumnou
tiidou. Nedokazala jsem napiiklad odhadnout, jakd metoda je zaujme a jaké aktivity uz
jsou piili§ naro€né pro droveri jejich znalosti.

Po organiza¢ni strdnce jsem zaznamenala, Ze Z4ci jsou zvykli a nauceni ur¢itému
zplsobu chovani typickému pro tradi¢ni vyuku. Ve 3kole vieobecné neni nékdy snadné
piimét Zaky ke kdzni a zda se, Ze tento problém je v sou¢asnosti stdle naléhavejsi. Myslim,
Ze lze povaZovat za Uspéch, Ze se pani uditelce (a nejen ji, pravdépodobné na tom maji
zéasluhu i dal3i u¢itel€) podafilo stanovit jasnd pravidla chovéni pfi vyu¢ovéni, vymezit role
ucitele a Zdka a dosdhnout toho, aby tato pravidla byla Zdky respektovdna a dodrZovéana.
At uZ pfi ndslechu nebo pfi své tradi¢ni hodiné jsem pozorovala, Ze se Zaci téméf vidy
chovaji tak, jak se od nich ofekdvd. A pokud se nevénuji vyuce, snaZi se alespofi
nevyruSovat. Kdykoli si v8ak Zaci uvédomili, Ze se nejednd o klasickou tradi¢ni vyuku,
chépali to ziejmé tak, Ze nemusi dodrZovat pravidla tradi¢ni vyuky a mohou si délat, co
chtéji. KdyZ jsme napiiklad hréli hry, vypadalo to, jakoby si Zaci mysleli, Ze si vlastné
mohou vybrat, jestli se cht&ji hry zd€astnit nebo si spolu povidat. Ob¢as se stdvalo, Ze si
Z4ci u ¢innostnich aktivit hojné povidali, coZ potom mélo negativni dopad na jejich pribéh
i kvalitu. Na druhou stranu byly i takové aktivity, které Zaky téméf bez vyjimky zaujaly a
potom se jim vénovali odpovidajicim zptisobem. Zdéd se tedy, Ze feSenim by zde byl

spravny vybér aktivit. Av3ak i pfi projektu bylo zjevné, Ze Zici ofekdvaji mé pokyny, Ze
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nejsou schopni se s dkoly vypofadat relativné samostatné a potfebuji soustavné vedeni.
Nemyslim si v3ak, Ze by bylo v tomto piipadé dobré vysvétlovat Zakam zplsob price na
projektu a zménu roli. SpiSe by mélo dojit k tomu, aby si od zacatku Zaci zvykali na
odli$né pojeti roli a zplisobu préce pfi tradi¢nich a ¢innostnich aktivitich. To znamen4 volit
nejdfive méné nédrotné Cinnostni aktivity, pii jejichZ realizaci si Zéci postupné osvoji
zplsob prace, ktery pozdgji budou schopni vyuZit i v naro¢néj$im projektu.

Pribéh projektu naruSovaly technické i organizaini problémy. Organiza¢ni
problémy spocivaly v tom, Ze tfetina 74kt se zdGastnila jen G4sti projektu a musela ho
dokon&ovat samostatné doma. V zavéru se ukazalo, Ze v disledku té&chto problému nim
chybéla jesté alespon jedna vyucovaci hodina k dplnému dokonéeni projektu, ale to se opét
dalo vyfesit samostatnym domacim kolem. Jinymi slovy i v takto jednoduchém projektu
se nally prekédzky, ale nebyly natolik zasadni, aby se nedaly vyiesit. Tato zjisténi tedy
podporuji teorii, podle které dspéch ¢innostnich metod vyZaduje dobré metodické
kompetence, organiza¢ni schopnosti a ja bych k tomu dodala znalosti situace a Zaka (které
se oviem predpokladajf, protoZe ucitel by provadél ¢innostni vyuku ve tiide€, kterou znd).

V rozhovoru se pani ucCitelka k tomuto problému vyjadfila tak, Ze Cinnostné
orientované metody nebo alespori néjaké prvky ve vyuce realizovat lze, ale musi se brat
ohled napf. na vék Zakd, protoZe pohybové hry nékteré starsi Zéky uZ nemotivuji. Zarover
by v8ak doporucila pouZivat hry v omezené mife, jelikoZ Zéaci nejsou pfili§ zvykli timto

zplsobem skute¢né pracovat.
Hypotéza ¢&. 2: Cinnostné orientovana vyuka je efektivnéjsi neZ tradi¢ni vyuka.

Mym tkolem bylo béhem 11 vyu€ovacich hodin (kdyZ nepoc¢itdm hodinu naslechu)
zopakovat préteritum slabych a silnych sloves, naucit Zaky préteritum modalnich sloves,
casové tudaje, vedlejsi véty se spojkou ,dass“ a slovni zdsobu z jedné lekce a napsat
pisemnou préci. Bez hodiny, kdy jsme psali pisemnou prici, jsou to tedy 2 vyucovaci
hodiny ke kazdému tkolu, coZ podle mého ndzoru neni mnoho ¢asu. Piesto jsme Zadny
z GkolG nevynechali. V nékterych pfipadech jsem vSak méla pochybnosti, zda Zaci latku
skute¢né uméji a slovni zdsobu jsme neprobrali vSechnu. Vzhledem k tomu, Ze jsem se
snaZila, aby Zaci latku vice proZili (prostfednictvim her a projektu), potfebovala bych
k dplnému splnéni zadanych ukolt vice ¢asu. V zdvéru vyzkumu jsem pozorovala, Ze jsme
lstku sice probrali i procviCili, ale nedoSlo je$t¢ k jejimu dplnému osvojeni a

zapamatovani. Z vyzkumu tedy vyplyvd, Ze se toho Zici naucili o trochu méng, neZ by se
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pravdépodobné nautili pfi tradiéni vyuce. Pani uéitelka totiz predpokladala, Ze zadané
dkoly ,zvladneme®, ¢imZ myslela, Ze si Z4ci latku osvoji a zapamatuji. O tom, Ze ¢innostni
vyuka nebyla jednoznaéné efektivnéjii svedei i odpovédi Zaki v dotazniku.

Jak jsem jiZ uvedla u hypotézy ¢. 1, diivodem k tomu, Ze jsme toho se Zdky probrali
o trochu mén¢, byla ma nedostate¢nd znalost vyzkumné tfidy, predevdim jejich z4jmu a
jazykové drovné. I kdyZ jsem se zdky absolvovala nékolik hodin vyuky pied realizaci
projektu, stdle se mi zdalo, Ze by pro né mél byt pfimé&fend ndroény. Jak jsem uvedla jiZ
v &asti ,,Podminky vyzkumu®, o vhodnosti projektu mé piesvédéila i uéebnice, kde byla
navrhovdna podobn4 aktivita i slova pani ucitelky, kterd mé ujistila, Ze projekt bude Zaky
bavit a nevyjddfila pochybnosti o jeho ndro¢nosti. Navic jsem projekt méla napldnovany i
v ndvaznosti na pfedchozi hodiny, takZe by bylo obtiZzné radikdlné ménit napldnované
aktivity, i kdyZ netvrdim, Ze by to bylo nemozné.

Pfesto si nemyslim, Ze by byl nd¥ projekt zcela neefektivni. Kromé ¢&dsti
jazykovych prostfedkt (zejména slovni zdsoby) z uéebnice si Zdci pii projektu osvojovali
n€které dovednosti. Napiiklad se uéili vypliovat formuldf s osobnimi tdaji, pracovat
s novymi internetovymi strdnkami a vyhleddvat na internetu (vhodné pro ty, ktefi nejsou
jesté zb&hli v pouZivdni internetu), formulovat dopis, ktery mél zaujmout adresata atd.

Cinnostni vyuka by viak v tomto pfipadé mohla byt efektivnéjii nez tradi¢ni vyuka,
pokud by méli Z4ci zajem dopisovat si s némecky mluvicim kamarddem, bylo by to pro né
velice intenzivni jazykové cvi¢eni a nautili by se tim pravdépodobné mnohem vice neZ pfi
bé&Zné vyuce. V mém projektu se toto sice prokdzat nepodafilo, ale na vy$§im stupni nebo
se Zaky s delsi jazykovou vyukou by toto jiZ bylo redlné.

Jinymi slovy, pokud neni projekt vhodné zvolen ¢i realizovan (€ehoZz by se mél
u¢itel vyvarovat), stile jedté¢ se Z4ci mohou jeho prostiednictvim néco naudit, miZe vést
k rozvoji dualeZitych kompetenci a ke zpestfeni $kolni préce, ale z jazykového hlediska
bude méné efektivni. Obdobné Ize hodnotit i didaktické hry a prakticky viechny ¢innostni

metody.
Hypotéza &. 3: Cinnostné orientovana vyuka prispiva ke zlep3eni vztahu zaki ke $kole.

Z pozorovani tradiéni vyuky vyplynulo, Ze vyraznéji aktivni jsou pouze vyborni
4ci. Ostatni se do vyuky zapojovali spi¥e na zakladé vybizenf{ k Cinnosti vychézejiciho od
pani uéitelky a snaZili se uréenou praci vykonat vice z nutnosti neZ nadSeni a zdjmu. Jist&

zde plati slova pani ucitelky, Ze Z4ci jaksi nechdpou nutnost a smysl ueni se, coZ ma za
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nasledek jejich nezdjem o u&eni. Tento ,»smysl* nem0ze byt Zdkam v3tipen, nybrZz ho mus{
sami odhalit. Skola si v§ak miize pomoci tim, e zaky zaujme aktivitami, které jsou pro n¢
pfitaZlivé a tim podpofi jejich zdjem o Cinnost, kterou maji provadét. To se projevilo pfi
realizaci Cinnostnich metod, pfi kterych Zaci byli aktivn&j¥i, ochotni spolupracovat, fesit
zadany ukol, coZ by mohlo ukazovat na zlepgeni postoje zakd ke $kolni praci. Nelze vak
tvrdit, Ze by je timto zplsobem zaujala kazda &innostni aktivita. Dokonce nelze ani tvrdit,
Ze by cCinnostni metody zaujaly viechny Z4ky bez vyjimky. Jak mé& pani uditelka
v rozhovoru upozornila, jsou Zici, kteff nemaji zdjem ani o tradi¢ni, ani o ¢innostn{ vyuku
a jeden Zdk to potvrdil v dotazniku. Toto zjidténi v podstaté odporuje teorii, podle které by
¢innostni metody méli zaujmout i ty zdky, ktefi nejsou zdatni v kognitivni $koln{ préci.
Vysvétleni miZe spo¢ivat v tom, Ze vyzkum nebyl dostate¢né rozsahly na to, aby si viichni
Zici mohli dostate¢né uvédomit, Ze alespori nékteré prvky pro né mohou byt zajimavé. Ve
své podob€ tedy vyzkum ukdzal, Ze ¢innostni metody mohou zaujmout vétSinu Zaka, i
kdyZz ne v3echny. Z dotazniku tedy vyplynulo, Ze Zaky v zdsadé vice bavil ¢innostné
orientovany postup neZ tradi¢ni vyuka a to hlavné diky ¢innostnim metoddm, které by si

sami zvolili jako souéast vyuky, kdyby méli tu moZnost.

Hypotéza &. 4: Prostiednictvim ¢innostné orientované vyuky Z4ci ziskdvaji dovednosti

dulezité pro Zivot v souCasné dobé.

Na zdkladé pozorovdni tradi¢ni vyuky, ale i mych vlastnich zku$enosti s tradi¢ni
vyukou lze fici, Ze i pfi ni se Zaci u¢i pomérné velkému mnoZstvi dovednosti dilleZitych
pro Zivot. Béhem ¢innostné orientované vyuky jsem vSak méla moZnost pozorovat, Ze
s nékterymi situacemi se Zici vyporaddvali pomérné téZko neboli bylo vidét, Ze nejsou
zvykli na feSeni problémi a k rozvoji jinych dovednosti jim pfi tradiéni vyuce nebylo
dano ani mnoho pfileZitosti. Konkrétni pfiklady mohu uvést situaci, kdy jsme se Zdky hrali
hru vtymech. Zatimco nékteré tymy se prosazovaly velice vehementné, jiné€ byly
zakfiknuté, svym nerozhodnym, bojdcnym piistupem ztricely body, i kdyZ bylo vidét, Ze
jim to vadi a nechdvaly se ,udupat” jinym tymem, ktery sice nebyl siln&jsi z hlediska
jazykovych schopnosti, ale ur¢ité¢ z hlediska schopnosti prosadit se a vyt€Zit ze situace pro
sebe maximum. Toto je pro Zdky jisté situace na zamysleni. Zéci v nepribojném tymu si
mohli kldst otdzky typu: Pro¢ nejsme pribojn¢j§i? Chceme se vibec ,,rvit* o prvenstvi?
Neni souté? zorganizovéana/koncipovéna tak, Ze nahrdvd jinym tymim? M4 smysl se proti

tomu brdnit? atd.
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Zéci v pribojném tymu svou dravost demonstrovali napfiklad tak, Ze se neustéle
snaZili zpochybnit oprdvnénost bodd, které jsem piidélovala jinym tymGm. Tak byli
vystaveni nutnosti podloZit své domnénky. Jinymi slovy hry jsou ¢&astou piileZitosti
k tomu, aby se Zéci dokazali prosadit, ale také aby hrali fér, dokézali pfijmout pordzku,
zasadit se o spole¢né vitézstvi, ohradit se proti nekorektnimu jednani atd.

Projekt rovnéz nabizel fadu pfileZitosti k rozvoji ddleZitych kompetenci. Zejména
fesit problémy, které se vymykaji $kolnim cvi¢enim, zvaZzovat 3ir$i okolnosti, které mohou
mit vliv na Uspéné vyfeleni, snaZit se hledat fedenti, které neni zjevné na prvni pohled atd.
V neposledni fadé se naSla i fada piileZitosti ke skupinové préci a rozvoji socialnich

dovednosti.
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Zavér diplomové prace

Cinnostn& orientované metodické postupy si kladou za cil doplnit tradi¢ni vyuku
tak, aby mohly byt u 24k rozvijeny uréité schopnosti a kompetence, které jsou pro jejich
Zivot v souCasnosti nezbytné. Zaroveii se pFispénim téchto metod ma Skola stat pro Zaky
prostfedim, kam nechodi proto, Ze musi, nybrz proto, Ze je samotné $kola zajima a bavi.
Cinnostni metody maji také svym zajimavym, praktickym a d¢elnym charakterem pfispét
k intenzivnéj8i praci Zaki a tim k efektivn&j$imu uceni.

Tyto cile mohou byt isp&iné zrealizovany a ¢innostni vyuka se miZe stdt trvalou a
funk&ni soucasti tradi¢ni vyuky. AvSak pouze pti dodrZeni nékolika podminek. Pfedeviim
je nutné, aby mél ucitel dostatek organizaénich a metodickych dovednosti, aby si v§imal
potieb a zdjmd Z4kh a volil i mezi ¢innostnimi metodami takové, které budou dobie
odpovidat z4jmim a znalostem Z4kd. Déale musi byt ¢innostni metody voleny adekvatné
k obsahu utiva, které si Zici jejich prostfednictvim maji osvojit a k didaktickému cili,
kterého je tfeba dosédhnout. Nejsou tedy vhodné k dosahovani veskerych didaktickych cilu.

Zéaroveni je nutné, i kdyZ ne snadné, aby si ucitelé uvédomili zménu roli a zménu
zpusobu préce pfi realizaci ¢innostnich metod. Vzhledem k tomu, Ze zpusob préace se 1isi
od metod tradi¢nich, méli by si na n&j Z4ci zvykat a ucit se mu postupné prostfednictvim
jednodusSich ¢innostnich forem vyu€ovéni. Tak si osvoji uréité pravidla prace a chovani a
nebude dochézet k neefektivnimu jednéni.

Cinnostni metody jsou také néro¢néj§i na pldnovéni a ptipravu, kterou provédi
ucitel. T jemu v3ak realizace ¢&innostnich metod muZe pfinést vice radosti a pocitu
smysluplné prace, kdyZ vidi, Ze Z4ci maji k dkolim a 8kolni préci pozitivni vztah, radi se ji
Geastni a dosahuji kvalitnich vysledkd. Pokud by ugitelé nebyli ochotni vyuZivat ¢innostni
metody z divodu jejich ndro¢né&jsi pfipravy a realizace, vidy se vyplati volit alespori
¢innostni metody mensich forem, jakymi jsou didaktické hry, skupinové préce, krat3i hrani
roli, men3i projekty. Pro uéitele, ktefi nemaji zkuSenosti s ¢innostni vyukou, je to dokonce
?4douci, aby si osvojili zplsob prace s ¢innostnimi metodami. Pokud uvidi pozitivni
vysledky, miZe je to pfimét k realizaci delSich projektd, které nabizeji vyznamnéj3i
piileZitosti k ¢innostni préci jako je vyvéZena Cinnost hlavy a rukou, pfileZitost k feSeni

problému, proZivani, vytvéafeni smysluplného produktu, vztah Skolni price a Zivota Zakd
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Z hlediska efektivity se ukazalo, ¥e pfi nedostatku organizaénich a didaktickych
dovednosti a zku3enosti nebo nedostatedné znalosti jazykové trovné Zak &i nevhodné
zvoleném projektu, miZe u ¢innostné orientovaného vyucovani dochazet k niz3{ efektivité.
Jinymi slovy Cinnostné orientovand vyuka je efektivngj¥i neZ tradiéni vyuka pouze pfi
dodrZeni podminek k jeji realizaci uvedenych vyse. Z vyzkumu také vyplyv4, Ze €innostné
orientovand miZe snadno ,,sklouznout* k nizsf efektivité pti nedodrZeni téchto podminek.
CoZ opét svéd¢i o vy33i ndroCnosti na jeji realizaci a nutnosti spravného provedeni.
Cinnostni metody viak nelze povazovat za natolik efektivni, aby doslo k dostateénému
osvojeni ldtky ve $kole a nebylo nutné zad4vat 24ktim doméci tikoly.

Z hlediska vztahu Zdka ke $kole z vyzkumu vyplynulo, Ze ve vét§iné ptipadld Zaci
sami Zadaji ve vyuce ¢innostni prvky a to ne proto, Ze si od nich slibuji tlevu od $kolni
price, ale protoZe stoji o nové zplsoby price, o kterych si mysli, Ze by je zajimaly a
bavily. Pfi¢emZ nejvét¥i zdjem by méli o skupinovou préci. I po zkuSenostech s €innostni
vyukou se o ni Zdci ve vét§iné piipadd vyjadiili kladné. VyuZiti ¢innostnich metod by tedy
mohlo vést k zajimavéjsi Skolni préci a tim zlepsit vztah z4kd ke $kole. Zéroveri je tieba si
uvédomit, Ze kladny postoj Zakd k €innostnim metoddm neni neomezeny a Ze €innost ve
vyuce neni vzdy zdrukou uspéchu. Vidy je dhlezité vhodné volit i mezi Cinnostnimi
metodami, jak je uvedeno vySe.

Vyzkum ukdzal, Ze pfi pouZiti €innostnich metod dochézi jednozna¢né k rozvoji
kompetenci dileZitych pro Zivot. Pfedmétem vyzkumu nebylo zjistit jaké kompetence
rozvijf tradiénf vyuka, i kdyZ nenf pochyb, Ze i ona vzdéldva a vychovava ke kompetencim
nezbytnym pro soudasny Zivot. Ur¢ité kompetence viak &dste¢né nebo zcela opomiji.
K jejich rozvoji jsou zase vhodné ¢innostni metody. Na zdkladé celého vyzkumu lze tedy
dospét k zavéru, Ze v soucasnosti ma smysl, ba je nezbytné vyuZit obou prvkl ve vyuce —

tradi¢nich a ¢innostnich.
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Resiimee

Diese Arbeit beschiftigt sich mit der Notwendigkeit der Eingliederung der
handlungsorientierten Methoden in den gewdhnlichen, traditionellen Deutschunterricht in
der Grundschule. Unter dem Begriff ,der traditionelle Unterricht* verstehen wir
Verwendung solcher Methoden, die einige Merkmale des Herbartismus aufweisen. Das
heift, dass man die einseitige kognitive Arbeit der Schiiler und Aneignung einer grofen
Menge der enzyklopddischen Kenntnissen in diesem Unterricht betont. Die Schiiler sind zu
passiv wéhrend des Unterrichts. Man beriicksichtigt ihre Individualitét, Interessen und
Bediirfnisse sehr wenig. Das fuhrt zu einer niedrigen Motivation und einem negativen
Verhiltnis der Schiiler zur Schule. Der traditionelle Unterricht hat jedoch auch positive
Seiten. Er ist nicht anspruchsvoll fur den Lehrer, vermittelt die Kenntnisse systematisch
und ist ziemlich effektiv. Es gibt pddagogische Ziele, fur die der traditionelle Unterricht
geeignet ist. Heutzutage sind diese Methoden jedoch ungeniigend und sie sollten durch
andere Methoden erginzt werden, die die Mangel des traditionellen Unterrichts beseitigen.

Eine geeignete Erginzung des traditionellen Unterrichts konnten die
handlungsorientierten Unterrichtsmethoden darstellen. Sie betonen die Ausgewogenheit
der Arbeit des Kopfes und der Hiande oder des ganzen Korpers, entwickeln wichtige
Kompetenzen fiir das heutige Leben, orientieren sich auf Interessen und Bediirfnisse der
Schiiler und verbinden das Schulleben mit dem praktischen Leben der Schiiler und mit
ihren Erfahrungen usw.

In dem theoretischen Teil beschreiben wir die Notwendigkeit der Verwendung von
handlungsorientierten Methoden im heutigen Unterricht und die einzelnen Methoden.
Wobei wir die gropte Aufmerksamkeit der Projektmethode widmen. Durch diese Methode
haben wir die Prizipien des handlungsorientierten Unterrichts bewiesen, weil wir sie fir
die typischste handlungsorientierte Methode halten. Andere handlungsorientierte
Methoden sind: Rollenspiel, Stationenlernen, partielle handlungsorientierte Methoden,
didaktische Bewegungsspiele, weitere handlungsorientierte Methoden.

Ein Bestandteil der Arbeit war auch eine Erforschung, durch die wir einige
theoretische Voraussetzungen uberpriifen wollten. Diese Voraussetzungen formulierten wir

als 4 Hypothesen:
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HI: Man kann die handlungsorientierten Methoden in den Deutschunterricht in der
Grundschule so einreihen, dass sie ein festes und dauerhaftes Bestandteil des Unterrichts
darstellen konnen.

H2: Handlungsorientierter Unterricht ist effektiver als der traditionelle Unterricht.

H3: Handlungsorientierter Unterricht kann zu den besseren Verhiltnissen der Schuler zur

Schule beitragen.

H4: Die Schuler gewinnen wichtige Kompetenzen fur ihr Leben dank den
handlungsorientierten Methoden.

Die Erforschung realisierten wir mit 15 Schiilern einer Grundschule in Prag.
Wihrend der Erforschung benutzten wir 4 Forschungsmethoden: Beobachtung;
Reflexionen iiber die eigene padagogische Titigkeit, d. h. iiber den handlungsorientierten
Unterricht, den wir mit diesen Schiilern innerhalb 11 Unterrichtsstunden realisiert haben;
unstrukturiertes Interview und Fragebogen. Wir haben festgestellt, dass die
handlungsorientierten Methoden einen festen und dauerhaften Bestandteil des Unterrichts
darstellen konnen, aber nur unter einigen Bedingungen. Der Lehrer muss solche
handlungsorientierten Methoden wihlen, die den Interessen und Sprachkenntnissen der
Schuler entsprechen. Man muss gute methodische Fertigkeiten haben, die Verdnderung der
Rollen des Lehrers und der Schuler respektieren und den Schiilern moglichst bald die
unterschiedlichen Arbeitsweisen beibringen.

Der handlungsorientierte Unterricht ist effektiver als der traditionelle Unterricht,
aber nur wenn man die Bedingungen fiir seine Realisation einhalt. Anderenfalls kann es
einfach dazu kommen, das dieser Unterricht sogar weniger effektiv sein wird als der
traditionelle Unterricht.

Die Schuler bevorzugen vor allem die Gruppenarbeit, aber auch die anderen
handlungsorientierten Methoden wiirden sie interessieren. Daraus ergibt sich, dass dieser
Unterricht zu einem besseren Verhiltnis der Schuler zur Schule beitragen kann. Jedoch
darf man die Verwendung dieser Methoden nicht iibertreiben und immer solche Art und
Menge wahlen, die den piddagogischen und didaktischen Zielen entsprechen werden. Die
Erforschung hat bestitigt, dass man durch den handlungsorientierten Unterricht viele
wichtige Kompetenzen entwickeln kann, die der traditionelle Unterricht nicht entwickelt.

Es gibt also mindestens drei wichtige Griinde, warum die handlungsorientierten
Methoden Bestandteil des traditionellen Unterrichts werden sollten: sie sind effektiver,

von der Schiilern beliebt und bieten die Entwicklung wichtiger Kompetenzen an.
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Piiloha ¢. 1

Beispiele fur die Bewertung der fremdsprachlichen Leistungen

Bewertungsbogen
Wahrend einer Préasentation kénnen Punkte in folgendem Bewertungsbogen festgehalten

werden:

Name:
Kliasse:

Grammatik:
Wortschatz:

Aussprache/
Intonation
inhalt/
Interaktion

wenige Fehler
variationsreich
mit
Kompensations-
strategien

gut zu verstehen

voli angemessen

ww

viele stérende Fehler
nicht angemessen
ohne Kompensations-
strategien

oft nicht verstandlich

nicht angemessen

(Bolton 1996: 138)
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Priloha €.

Ein Kriterienraster fur miindliche fremdsprachliche Leistungen
Bewertungskriterien: Miindliche Leistungen (Die Punktezahl kann dem eigenen System

angepasst werden)

Grammatik

3 Punkte

Die AuBerungen sind weitgehend fehlerfrei.

2 Punkte

Die AuBerungen enthalten einige Fehler, die jedoch das
Verstehen Uberhaupt nicht beeintréchtigen.

1 Punkt

Die AuBerungen enthalten mehrere Fehler, die das
Verstehen an einigen Stellen beeintrachtigen.

0 Punkte

Die AuBerungen sind aufgrund der Fehler weitgehend
unverstandlich.

Wortschatz

3 Punkte

Der Wortschatz ist variationsreich. Der Schuler kann ihm
fehlende Begriffe angemessen umschreiben.

2 Punkte

Der Wortschatz ist der Aufgabe angemessen. Der
Schuler kann ihm fehlende Begriffe in den meisten Fallen
angemessen umschreiben.

1 Punkt

Der Wortschatz ist einfach (aber noch angemessen). Der
Schuler kann ihm fehlende Begriffe annahernd
umschreiben.

0 Punkte

Der Wortschatz ist der Aufgabe nur teilweise
angemessen.

Aussprache/
Intonation

3 Punkte

Aussprache und Intonation weisen keine wesentlichen
Abweichungen von gesprochener Standardsprache auf.

2 Punkte

Aussprache und Intonation eisen einige Abweichungen
auf, die aber das Verstehen nicht beeintrachtigen.

1 Punkt

Aussprache und Intonation weisen einige Abweichungen
auf, die das Verstehen gelegentlich erschweren.

0 Punkte

Aussprache und Intonation weisen starke Abweichungen
auf,
die das Verstehen stellenweise unmdéglich machen.

Erflllung der
Aufgabenstellung
und interaktives
Verhalten

3 Punkte

Die AuBerungen sind inhaltlich voli angemessen. Der
Schuler kann das Gesprach ohne Hilfen des Lehrers in
Gang halten.

2 Punkte

Die AuBerungen sind inhaltlich angemessen. Der Schuler
kann das Gesprach ohne wesentliche Hilfen des Lehrers
in Gang halten.

1 Punkt

Die AuBerungen sind inhaltlich weitgehend angemessen.
Der Schuler braucht aber ab und zu die Hilfe des
Lehrers, um das Gesprach wieder in Gang zu setzen.

0 Punkte

Auch mit haufigen Hilfen des Lehrers kommt kein
befriedigendes Gesprach zustande.

(Bolton 1996: 137/138)
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Ptiloha ¢.

Beispiel fur die Beurteilung der Leistungen des eigenen Teams

Name:

Zum Team gehorten:

So beurteile ich die
Leistungen meines Teams

+ = hat hervorragend
geklappt

0 = war in Ordnung

- = hat noch nicht geklappt,
muss verbessert werden

Entwicklungs-
Arbeitsprozess

Planung der Arbeit

Ausfuhrung der Planung

Zusammenarbeit im Team

Verhalten bei Problemen

Umgang mit
Arbeitsmethoden

Umgang mit
Arbeitsmaterialien

Ergebnis/Produkt

Richtigkeit

Volistandigkeit

Funktionsfahigkeit

Genauigkeit
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Piiloha €.

Beurteilung meiner Leistung

Note 1 (sehr qut)
0 - Selbstandig entwickelte Ideen
o Fehlerfreie, ubersichtliche Unterlagen
o Fehlerfreie Prasentation mit guten sprachlichen Formulierungen
a~ Beherrschung des ganzen Themas
a Verantwortung fur die Gruppe

Note 2 (gut)
D-;f;'s:-:UnterIagen und Présentatlon ‘gut:und fehlerfrei, allerdings kaum wesentliche eigene
Ideen ;
o "Vorbereltung relatlv selbstandig
o --Beherrschung elnes Teilgebiets, Uberblick uber das ganze Thema

Note 3 (befriedigend) =
-#:Unterlagen:unt‘Prasentation‘ohne grawerende FehIer aIIerdlngs ohne wesentliche
elgene ‘Ideen
' "Relatlv viele Hilfestellungen bei der Vorbereitung
""" ~“Kenntnis eines Teilgebiets
~ Mitarbeit'in der Gruppe

Note 4 (ausreichend)
- ‘Unterlagen-und/oder Prasentation mit Fehlern

Oberflachliche Behandlung des Themas

Note 5 (mangelhaft) e
- Wesentliche Fehler, Thema oft nicht erfasst, Problemsteliung nicht erkannt

Note 6-(ungentgend)
- Leistungsverweigerung in Vorbereitung, Ersteliung der Unterlagen und Prasentation

Entscheide dich fuir eine Note, die deiner Leistung am ehesten entspricht. Das Ergebnis soil
bei der Notenfindung berucksichtigt werden.

Name: Klasse:

Dein Notenvorschlag: Bestéatigung des Lehrers
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Ptiloha ¢.

Beispiel fiir ein Mind-Map

Hugenschmidt 1999
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Pfiloha .

Stationenarbeit — Arbeitsblatt
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Pfiloha ¢.

Stationenarbeit — Arbeitsblatt

Ou est la souris?

(Aufgabenblatt ohne Kreuze)

Kontrollblatt

(beim Kontrollblatt ist die Maus durch ein Kreuz markiert! s.u.)

T

ULyl |
|
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Piiloha ¢&.

Dotaznik

Mili Z4ci, tento dotaznik slouZi ke zhodnoceni vyuky a vyukovych metod, které
jsem v uplynulém mésici realizovala ve vasi t¥idé. Prosim vés o jeho vyplnéni, které je
zcela anonymni. To znamend4, %e se nemusite podepisovat a proto vas Zddam, abyste si
otdzky peclivé precetli a dotaznik vyplnili pokud moZno pravdivé a upfimné. U otdzek, u
kterych je vybér z nékolika moZnosti zakrouZzkujte tu odpovéd’, se kterou nejvice
souhlasite. Nékdy miZete zakrouzkovat i vice odpovédi najednou, ale dejte pozor, aby se
odpovédi navzdjem nevyluéovaly.

1. Pokud by sis mohl(a) vybrat, co chce na hodinach ném¢éiny délat, co by to bylo?

2. Bavi t¢ hodiny ném¢iny s pani u¢itelkou Rychtarovou?
a) ano
b) nékdy ano, nékdy ne
¢) vétSinou ne
d) nikdy

3. Bavily té hodiny se studentkou vice neZ s pani ucitelkou?
a) ano
b) ano, ale jen nékteré
c) ne, nebyly 24dné hodiny, které mé bavily se studentkou vice neZ s pani
ucitelkou
d) nékteré hodiny mé bavily vice, ale jiné zase méné

4. Co té bavilo na hodinach se studentkou?

Bavilo mé.............

5. Co t& nebavilo na hodinach se studentkou?

Nebavilo mé............
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6. MEI(a) jsi pocit, Ze ses toho v hodinach se studentkou naugil(a) vice neZ s pani
ucitelkou?
a) ano
b) ne
¢) nevim, nedokaZu to posoudit

7. Libil se ti projekt hleddni kamar4da ptes internet?

a) ano libil a chtél(a) jsem si skute¢né najit nékoho s kym bych si mohl(a)
dopisovat némecky

b) ve skute¢nosti jsem si nechté&l(a) najit nikoho na dopisovani, ale libilo se mi,
Ze miZeme byt na pocitacich

c) ze zaCatku jsem si nebyl(a) jista/jisty, jestli si chci nékoho najit, ale pfi Cteni
inzeratd na internetu jsem se rozhodl(a), Ze si chci opravdu nékoho najit

d) pokud mas3 jiny nazor, napis, co si o tom projektu mysli3

8. Pokud se ti napad hledani némecky mluviciho kamarada pfes internet nelibil,
dokazal(a) bys vysvétlit pro¢?

9. Meél(a) jsi pocit, Ze se studentkou ma§ mén¢ prace doma?
a) ano
b) ne

10. ZakrouZzkuj, které z nasledujicich aktivit (viechny v némeckém jazyce) by té bavily
ve vyuce néméiny:
a) projekty — podobné tomu, ktery se délal se studentkou nebo takové, ve
kterych se fesi n&jaké problémy a zpracovavaji ukoly ve $kole i mimo $kolu
b) hrani kratkého divadla nebo scének s ostatnimi spoluzaky
c) hry
d) prace ve skupinach
e) nic z toho

11. Pokud sis n&jaké aktivity z pfedchozi otdzky vybral(a), pro€ by t&€ bavily?
a) protoZe se pfi nich nemusim normalné ucit
b) protoZe by mé zajimaly a bavily
c) protoZe by to byla zména
d) z jiného divodu, napi§ z jakého:

Dekuiji, Ze jste dotazniku vénovali sviij ¢as a ndmahu a snaZili jste se ho poctivé vyplnit.

Dotaznik navrhla a zpracovala Daniela Bobkova.
V Praze, dne 4. 10. 2007.
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