Abstrakt

Videohry v soucasnosti reprezentuji velmi rozsifeny kulturni fenomén. Velkd cast z nich k
tvorbé hernich pribéhii a hernitho svéta vyuzivd rearanzované a komodifikované prvky
inspirované vernakularnim folklorem. Diky témto hram se do velké miry dokazaly
popularizovat n¢které projevy ustni slovesnosti, a to prevazné zastupci oralni prézy, konkrétné
pak démonologické povésti, a to nejenom v kolektivni paméti urcité skupiny, ale diky

masovosti populdrni kultury i ve v§eobecné populaci.

Na zaklad¢ identifikace, zpracovani, studia a dokumentace téchto projevii ve vybraném vzorku
videoher s prevazné folklorni tématikou a naslednym vyzkumem mezi hraci a vyvojaii ohledné
znalosti téchto projevi lze zjistit, jakym zplsobem tyto hry pracuji s prvky inspirovanymi
folklorem nebo jestli uz tyto projevy nesouvisi s folklorismem, pfipadné folkloreskou. Prace si
klade za cil prozkoumat tato tvrzeni a prozkoumat moznosti zachovani projevu tstni slovesnosti
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v kolektivni paméti subkultury hra¢t pocitatovych her s presahem na vSeobecnou populaci.

Kli¢ova slova

ustni tradice, Gstni slovesnost, vypravéni, popularni kultura, démonologické povésti, videohry,

piipadova studie, folkloreska, kolektivni pamét’



