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Predlozena diplomova prace se zabyva otazkou, zda maji bézné pocitacové hry, tedy hry které
nebyly vytvofeny za Gcelem vyuky nebo kritické reflexe, schopnost pravé takovou reflexi u
hrac¢t vyvolat. Diplomantka se zaméftila na témata klimatické zmény a ekologie a pomoci
kvalitativniho vyzkumu zkoumala, zda hrani mainstreamové her, které se téchto témat
dotykaji, maze hrace povzbudit ke kritické reflexi environmentalnich témat. V oblasti hernich
studii se jedna o navysost aktualni téma, které vyvolava zivou diskuzi v akademii 1 mimo ni.
Na uvod dluzno fici, ze ptredlozena diplomova prace je validnim ptispévkem do této diskuze,
mimo jiné i proto, Ze je psana v anglickém jazyce a bezprostfedné navazuje na vysledky
soucasného zahrani¢niho vyzkumu, které zpiesiiuje a zasazuje do nového kontextu.

Teoreticka ¢ast prace shrnuje vysledky dosavadniho vyzkumu na poli environmentalni
tematiky ve hrach a schopnosti her zprostiedkovavat kritickou reflexi. Systematicka reSerse je
napsana velmi ¢tivou anglictinou a reflektuje soucasnou debatu. Prochéazi obsahly korpus
odborné zahrani¢ni literatury a popisuje limity soucasného stavu poznani. Na tyto limity pak
navazuje stru¢né predstaveni syntetizujiciho teoretického ramce, ktery diplomantka pouzila
jako zéklad pro sviij nasledny empiricky vyzkum.

Vlastni vyzkum je velmi peclivé pfipraven a proveden. Diplomantka samostatné navrhla
design vyzkumu a provedla pilotni Setfeni, za na zakladé kterého pak vyznamné¢ modifikovala
jak vyzkumné metody tak zastfeSujici teoreticky ramec. Finalni vyzkum zahrnoval hloubkové
rozhovory s 11 tcastniky o 5 riiznych mainstreamovych videohrach (Red Dead Redemption
II, Death Stranding, Horizon: Zero Dawn, Frostpunk a Cities: Skylines). Analyza a diskuze
vysledk je detailni a odhaluje vysokou variabilitu hra¢skych odpovédi a postojii k
navrhovanym podnécujicim faktorim klimatické reflexe v uvedenych videohrach.
Diplomantka se se cti vypotfadala s mnohovrstevnatosti a riznorodosti ziskanych dat a
zéaroven vystizné popsala limity studie.
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Celkové se jedna o mimotéadné kvalitni praci, kterd vyrazné prekracuje rdmec ptivodniho
zadani. Diplomantka prokazala schopnost navrhnout a provést samostatny védecky vyzkum.
Préace ptinasi v ucelené formé poznatky, které jsou nové a ptinosné v ¢eském 1 mezinarodnim
kontextu. Praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji zndmku vyborné, pricemz autorce

doporucuji zvazit publikaci vysledkli vyzkumu formou odborného ¢lanku.

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni
todologi écné

metodo f)grle’a vécné 18 bodil

zpracovani tematu

pfinos a novost prace 18 bodu

T ovAnL. KoreKinost citovant

ci oxvf.ar’n., ore r??s citovani, 18 bodii

vyuziti inf. zdroji

slohové zpracovani 17 bodt

gramatika textu 4 body

CELKEM 95 bodii

V Praze dne 10.6.2021

Mgr. Vit Sisler, Ph.D.
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