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Text posudku

Lucie Lastovkova si pro svou praci vybrala atraktivni téma fik¢nich svétl ve videohrach.
Pro vyzkum zvolila transdisciplinarni pozici, ktera prezkoumava moznosti aplikace
metodologickych pristupii vzniklych v literarni védé pravé v oblasti videoher. Tato
vychozi pozice nabizi zajimavé badatelské problémy, predkladana prace vSak dle mého
nazoru moznosti tématu nenaplnila.

Text je rozdélen do nékolika kapitol, ve kterych autorka nejdrive predstavuje teorii
fikCnich svéti v literarni védé, pres reflexi problematiky fikce v oblasti game studies se
dostava k vlastni aplikaci definovanych pojmi v analyze nékolika videohernich tituld.
Svou strukturou a zakladni badatelskou otazkou se text radi spiSe k teoretickym nebo
metodologickym pracim - vlastni analyza tvori jen malou €ast textu a badatelska otazka
se pta po moznostech aplikace teorie fikénich svétii na videoherni matérii. Takovy
pristup je mi sympaticky a blizky, na autorku vsak klade velké naroky. Predevsim se tim
presouva jadro prace do oblasti metodologie, prace s pojmy a schopnosti jednotlivé
poznatky z teoretické oblasti provazovat.

U metodologicky orientované prace by na zakladé sekundarni literatury méla vzniknout
v podstaté vlastni originalni teorie. V tomto smyslu vSak predloZeny text neni
presvédcivy. Napriklad ¢ast vénovanou teorii fikénich svétli by bylo dobré ilustrovat
priklady a drobnymi analyzami (literarnich dél, videoher nebo filmii). Prace se vsak
spiSe omezuje na parafraze jednotlivych autorit a ke zminované syntéze zde nedochazi.
Napriklad kapitola 3.5 Opakujici se argumenty je funkénim dil¢im shrnutim, ale
argumenty by bylo tfeba dale rozvijet, nabidnout reflexi toho, co tyto poznatky
znamenaji pro médium videohry apod. Autorka se ale dale jiZ upina spiSe smérem

k autoritam v game studies, coZ je vzhledem k poloZené otazce paradoxni. K analyze si
nakonec vybirad metodu, ktera je pievzata od autora, ktery teorii moznych svétd na
videohry jiz uplatnil.

Obecné by bylo treba lépe argumentovat, pro¢ autorka vychazi pravé z jednotlivych
autorit. Ve vétsiné pripadt jde o relevantni autory a autorky, ale i méné zorientovany
Ctenar by mél byt v tomto sméru presvédcen. Dalsi otazku pak vzbuzuje absence hlubsi
analyzy vlastnosti jednotlivych médii. Pokud se autorka pokousi praveé o transfer
literarni metody, povazoval bych takovou analyzu za dtlezitou soucast prace. Myslim, Ze
by bylo funk¢ni prozkoumat aplikovatelnost teorie fikénich svétii i v dalSich oblastech,
napriklad filmové tvorbé.



Vyznéni teoretické ¢asti neprospiva ani zvoleny styl prace. Predevsim psani v prvni
osobé pluralu oslabuje autorskou pozici studentky, ktera by naopak méla byt zretelné;si.
Obecné by prace zabyvajici se literarni problematikou méla chapat jazyk jako jeden ze
svych badatelskych prostredkd.

Samotnd analyza je pak spiSe drobnou ukazkou toho, jak k videohernim diliim
pristupovat, v tomto pojeti vSak nemtze slouzit jako plnohodnotny vysledek kvalifika¢ni
prace. Napriklad zcela chybi zdivodnéni vybéru jednotlivych titulti nebo shrnuti
vysledki analyzy.

Z bodového hodnoceni jednotlivych atributii prace vychazi soucet, ktery predloZeny text
stavi tésné pod hranici ispésné obhajoby. Proto nyni nemohu text doporucit k obhajobé.
Pokud by priibéh debaty naznacil nékteré aspekty prace, které jsem pri svém Cteni
opomnél, jsem ochoten posudek prehodnotit. Pro piipadné prepracovani prace bych
zvolil nasledujici postup: je potireba se rozhodnout, kde bude tézisté prace. Jednou
moznosti je zapracovat vytky k teoretické ¢asti prace a vytvorit z ni kompaktné;jsi text,
doplnit dil¢i analyzy a pripadové studie. Nebo se otevira prostor pro robustnéjsi analyzu
videohernich titul(, ktera by se stala jadrem prace. Nékteré Casti prace a dilCi postiehy

Lucie Lastovkové naznacuji, Ze je schopna téma zpracovat na daleko vyssi arovni.

Pro diskuzi pri obhajobé navrhuji tyto otazky:

V ¢em spociva z hlediska uplatnitelnosti teorie moznych svéti specifikum videoher
oproti jinym médiim?

Jak souvisi uplatnitelnost teorie moznych svétl s zanrem videoher?

V Praze dne 29. 8. 2021

Cenék Pycha



Hodnotici tabulka

Mozné bodové

Aspekt prace Vysvétleni hodnoceni

metodologie a vécné | Viz text posudku. Text nenapliiuje potencidl | 0-40 bodi

zpracovani tématu tématu. 15
prinos a novost Téma je prinosné, zaslouZilo by si ale 0-20 bodt
prace peclivéjsi zpracovdni. 10

citovani, korektnost

R veirs Citovdni je korektni, chybi ale zdiivodnéni 0-20 bodt
citovani, vyuziti inf.

zdrojit vybéru autorit. 15
slohové zpracovani Viz komentdre v posudku, zvoleny styl 0-15 bodt
P neodpovidd povaze prdce. 7

gramatika textu Nékolik hrubych chyb. 2'5 bodi

max. 100 boda

CELKEM 49
Hodnoceni mgr. praci

Bodovy zisk za praci Hodnoceni

0-50 bodi Neprospél, nedoporuceno k obhajobé

51-60 bodt Dobre (3)

61-80 bodt Velmi dobfte (2)

81-100 bodi Vyborné (1)




