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Slovni hodnoceni prace

PredloZena diplomova prace se zabyva literarni teorii fikénich svéti. Diplomantka se v ni
snazi popsat rizné pristupy k této teorii a zaroven odpoveédeét na otazku, do jaké miry lze
literarni teorii fikénich svéth aplikovat na videohry.

Hlavni pfednosti prace je odvaha, s jakou se diplomantka pustila do rozsahlého a obtizného
tématu, které stoji na pomezi dvou védnich obort. Na zdklad¢ kombinace nékolika
teoretickych pfistupl se snazi vypracovat metodu pro analyzu videoher, kterou nasledné
aplikuje na vybrané hry riznych Zanra a testuje jeji pouzitelnost. Téma prace je z hlediska
oboru game studies nosné a aplikace nového teoretického ramce a z n&j vyplyvajici metody
muze rozhodné game studies obohatit.

Bohuzel, prace trpi n€kolika zdsadnimi nedostatky. Jednim je nejasny design vyzkumu a
vagni stanoveni vyzkumné otazky a hypotéz. Citeln¢ chybi operacionalizace hlavni hypotézy,
Ktera by ¢tenati usnadnila pochopit, na zakladé ¢eho mizeme potvrdit nebo vyvratit, zda je
teorie fikénich svéth aplikovatelna na videohry. Nejasny design vyzkumu se odraZzi i

v samotném textu, kdy na str. 7 autorka uvadi, Ze pracuje s nékolika hypotézami (a popisuje
primarni hypotézu), Zadné dalsi hypotézy ovSem dale v textu uvedené nejsou.

Obdobn¢ autorka uvadi na str. 9 pouze velmi vagni definici videoher: ,,Videohry si zde proto
definujeme jako vSechny pocitacové, digitalni a virtualni hry, k jejichz hrani je nutné pouZzivat
osobni pocitac, herni konzole nebo mobilni telefon, a funguji na principu softwaru.* Tato
definice nefesi klicovy aspekt videoher, tedy Ze jsou to ,,hry,* nereflektuje probihajici debatu
a nesCetné existujici (a rozdilné) definice videoher z oboru game studies.

S tim souvisi druha slabina prace, kdy autorka cituje prevazné deset az dvacet let staré texty

Z oboru game studies a (az na vyjimky) nebere v tvahu soucasny stav vyzkumu a probihajici

debatu v oboru. Zejména citelné je to u metod analyzy videoher, které se od doby vzniku

game studies vyrazn¢ posunuly. I v piipadé, kdy by autorka shledala existujici metody

nedostatecné pro jeji design vyzkumu, bylo by vhodné tyto metody stru¢né popsat a uvést,
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proc€ jsou pro tuto praci nevyhovujici. Nejasnost metody analyzy her je znatelna i v praktické
¢asti, kdy jsou jednotlivé hry spiSe popsany, aniZ by bylo jasné, jak jejich analyza probihala.
Podobné¢ zcela chybi popis kritérii, na zdkladé kterych byly jednotlivé hry vybrany.

Celkove prace pisobi dojmem, Ze byla napsana velmi narychlo a citelné by ji prospéla
peclivejsi redakce. Odstavec definujici fikéni svéty je v praci uveden dvakrat, nékteré citace
nejsou pielozené do Cestiny, format citaci neni sjednoceny, atd. Zavér pusobi nedokoncené a
neni z n¢j prilis Citelné, co je hlavnim piinosem prace. Nekterd zjisténi, napt. na str. 56:
,,Mimo jiné jsme v na$i praci piedvedli, jaké akademické discipliny je mozné do vyzkumu
videoher zaclenit. Jmenovité literaturu, psychologii, filozofii, logiku ad.,* jsou piili§ obecna a
nesouviseji S deklarovanymi cili prace.

Praci jako celek presto doporucuji k obhajobé, protoze autorka se v ni uptimné pokusila
vyrovnat se s obtiznym tématem a klade si pro game studies dulezité otazky tykajici se
teoretického ukotveni oboru. Navrhuji hodnoceni dobfe, které nicméné mtize byt upraveno
v zavislosti na prib&éhu obhajoby. K obhajobé navrhuji nasledujici otazky:

1) Na zaklad¢ jakych kritérii jste vybirala hry pro analyzu provedenou v praktické ¢asti
prace?

2) Dokazala byste uvést jiné a novéjsi metody, nez ty, které v praci pouzivate, které by
byly vhodné pro analyzu her v praktické ¢asti? Pokud existujici metody analyzy
nejsou podle vas pro vase ucely vhodné, mohla byste struéné uvést proc?

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni

metodologie a vécné o
o 20 bodii
zpracovani tematu

ptinos a novost prace 15 bodi

citovani, korektnost citovani,

eor o 10 bodu
vyuziti inf. zdroji
slohové zpracovani 10 bodi
gramatika textu 3 body
CELKEM 58 bodi

V Praze dne 26.8.2021

Mgr. Vit Sisler, Ph.D.
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