Existuji dva hlavni zptsoby jak na jednom opera¢nim systému spustit
program urceny pro jiny operac¢ni systém. Jednim z nich je modifikace samot-
ného softwaru ¢i jeho ¢asti pro cilové API. Druhy stavi na poskytnuti vrstvy
kompatibility transparentni z pohledu aplikace, tak aby aplikace nemusela
byt modifikovana. Prvni zminéné jiz HelenOS umi, druhé realizujeme v této
praci. Prace obsahuje popis binarniho rozhrani kernelu a analyzu existujicich
feseni na Linuxu, Windowsu a dalsich systémech. Zaroven popisuje imple-
mentaci, kterd transparentné emuluje syscally. Emulace je implementovanda v
userspace, s vyjimkou malé “trampoliny” v kernelu, a bézi v kontextu emulo-
vané aplikace. Vysledek umoznuje spousténi rady Linuxovych utilit véetné
GCC na platformé x86_ 64 v systému HelenOS.



