Evoluce pohybu virtudlnich bytosti je zajimavou aplikaci evolu¢nich algoritmi v oblasti
umeélého zivota. Cilem této prace bylo prozkoumat moznosti jejiho vyuziti v pocitacovych
hréach.

V ramci prace jsem navrhla hru s tématem evoluce pohybu virtualnich bytosti, vytvorila jsem
systém pro jejich evoluci na zakladé poznatkli z existujicich praci a rozsitila jej o prvky
potiebné pro navrhovanou hru.

V pribéhu prace se ukazalo, ze pro pouziti ve hie je evoluce piiliS vypocetné narocna.
Vytvofila jsem proto zjednoduseny herni prototyp a Vv praci jsem se zaméiila spiSe na pokusy

S riznymi variantami algoritmi pro evoluci virtualnich bytosti.



