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L. Zakladni nalezitosti listinné podoby prace:

Prace je pripravena na 76 stranach, pricemZ ji nedopliuji Zddné obrazové materidly.
Z hlediska formadlnich ndlezitosti spliiuje vSechny poZadované parametry. KaZzdopadné
obsahuje velmi kratky abstrakt, ktery je témér polovi¢ni oproti stanovenym poZadavkim.
Drobnou chybou je také rozdilny zptisob formatovani abstraktu v ¢eské a anglickém jazyce.
Autor voli vhodné Sest klicovych slov, které zcela postihuji zdmér a obsah prace. Soucasti
prace neni podepsané zadani. V informac¢nim systému je vsak radné vyplnéno.

V praci se pracuje s vice nez 100 informac¢nimi zdroji, které jsou zaméreny jak teoreticky, tak
spiSe prakticky pro smysl analyzy softwaru. Vyskytuji se pouze drobné chyby v citaci v textu.
Nicméné seznam informacnich zdroje je na konci prace uveden dle platnych bibliografickych
pravidel.

Prace byla v radném terminu odevzdana do informacniho systému a dle Thesis méné nez 5 %
podobnosti s jinou praci podobného typu.

IL. Obsah a odborna droven prace:

Tato bakalarska prace je teoretickou studii zabyvajici se interaktivni fikci ve vztahu
k terminologickému vymezeni, analyze tviir¢ich nastroji a ukazkami moznosti implementace
do vzdélavani. Prace obsahuje tfi redlné cile. Tyto velmi elementarni cile jsou plné v souladu
se zadanim prace. Hlavni vyuzivanou metodou je analyza. Vzhledem k typu prace se autor
nepousti do empirického vyzkumného Setieni.



V praci autor definuje interaktivni fikci na zakladé vypravéni piibéhi, interaktivité
a multimedialité; sleduje historicky vyvoj interaktivni fikce a typy interaktivni fikce; chybi
hlubsi vhled do soucasnosti. V souhrnné tabulce vybira 11 kritérii pro nastroje pro tvorbu
hypertextovych fikci. Pro analyzu je vybrano 6 tviircich nastroji, nasledné sleduje pti popisu
zakladni praci a nastroje, pribéh, jeho ovladani a publikovani, pamétovy €len a multimedialni
prvky. Posledni analyza se tyka nastrojl pro tvorbu vizualnich romant, kde jsou vybrany tii
zastupci a analyzovany opét z 11 hledisek. V samotném popisu se autor zaméruje opakované
na stejné parametry jako u popisu nastrojii pro tvorbu hypertextovych fikci. Pro inspiraci
prace obsahuje i ukazku vytvorené interaktivni fikce.

Zpusob teSeni je adekvatni takto pojimané bakalaiské praci, a i z hlediska odborného
vyjadiovani je prace na velmi dobré urovni. Pri analyzach je pak méné zdarily zptlsob
vyvozovani zavérd z nich. Porovnani a shrnuti je u obou analyz spiSe vyzvednuti nékterych
vlastnosti zminovanych nastrojt.

[II.  Vysledky a prinos prace

Vzhledem ke svému obsahu miiZe byt prace velmi zajimava pro ucitele riiznych predméti,
kteri chtéji do edukace zaradit nejen motivacni prvky, ale také podporovat kreativitu a rozvijet
kromé oborovych védomosti i digitalni gramotnost. V tomto ohledu je prace jedine¢na
a zabyva se aktualnimi nastroji vyuzitelnymi ve vzdélavani.

Cile stanovené v praci jsou zcela v souladu se zadanim a autor je pri realizaci svého
bakalarského ukolu napliuje. Vzhledem ke kontrole Thesis v SIS je mozné konstatovat, Ze
prace je ptivodni a jeji vysledky jsou vyuzitelné v pedagogické praxi.

IV. Zpracovani

Prace je z pohledu samotné stavby a struktury prehledné usporddana. Jednotlivé kapitoly na
sebe logicky navazuji. Dalo by se pouze vytknout v prvnich kapitolach vyuZzivani ptilis
kratkych jednovétnych odstavcil, které trochu porusuji linearitu prace. Autor prokazal
dovednost pracovat s rliznymi informac¢nimi zdroji, hlavné pak cizojazy¢nymi.

AZnazcela zanedbatelné vyjimky se zde neobjevuji gramatické nebo stylistické chyby a v praci
je po celou dobu dodrZovana velmi dobra uroven jazykového zpracovani. Z hlediska
terminologie autor zaménuje pojem student a Zak.

Po grafické a formalni strance zpracovani je prace na vyhovujici trovni.

V. Dalsi vyjadieni, komentare a pripominky:

VI.  Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

1. Jaka byla Vase motivace pro realizaci takového tématu?

2. Jak vidite moznosti realné implementace interaktivni fikce do vzdélavani? Spatiujete

prinos interaktivni fikce v hybridni nebo online vyuce?



VII.  Celkova aroven prace:

Ve vSech ohledech prace spliiuje podminky pro bakalarskou praci. Jsou relevantné naplnény
vSechny formalni, stylistické, obsahové i grafické parametry. Autor se zabyva tématikou, které
neni béZna a i presto, Ze se jedna o teoretickou studii, mize mit prace prakticky dopad i na
pedagogy rtiznych obord. Oponent hodnoti praci jako velmi zdarilou, kde autor prokazal
dovednost pracovat s informacnimi zdroji a vyuzZit teoretickych vyzkumnych metod.

Praci
doporucuji uznat jako praci bakalarskou.
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