ABSTRAKT

Tato bakalafskd prace se zaméiuje na typ pocitacovych her zvanych interaktivni fikce a
multimédia, které je mozné k nim zakomponovat. V prvni ¢asti se prace zaméfuje na vymezeni
interaktivnich fikci a jejich jednotlivych vlastnosti. Mezi tyto vlastnosti patii piibéh,
interaktivita a multimédia. Dale je interaktivni fikce charakterizovand z pohledu jejiho
ovladani a struktury pfibéhu. Nasledné je uvedené vyuziti interaktivnich fikei ve vzdélavani
jak z pohledu uditele, tak i studenta. V posledni ¢asti jsou zanalyzované rtizné nastroje, pomoci

kterych je mozné vytvaret tento typ pocitacovych her.



