
ABSTRAKT 

Tato bakalářská práce se zaměřuje na typ počítačových her zvaných interaktivní fikce a 

multimédia, které je možné k nim zakomponovat. V první části se práce zaměřuje na vymezení 

interaktivních fikcí a jejich jednotlivých vlastností. Mezi tyto vlastnosti patří příběh, 

interaktivita a multimédia. Dále je interaktivní fikce charakterizovaná z pohledu jejího 

ovládání a struktury příběhu. Následně je uvedené využití interaktivních fikcí ve vzdělávání 

jak z pohledu učitele, tak i studenta. V poslední části jsou zanalyzované různé nástroje, pomocí 

kterých je možné vytvářet tento typ počítačových her. 

 


