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Text posudku:

Tématem studentovy práce bylo prozkoumáńı oblasti dynamického upravováńı obt́ıžnosti (DDA,

z angl. Dynamic Difficulty Adjustment) za běhu poč́ıtačové hry a dále aplikace těchto znalost́ı do

poč́ıtačové hry žánru ”nekonečný běh”. Myšlenkou bylo vytvořit hru, která se zlepšuje v pr̊uběhu

hrańı a automaticky poskytuje výzvu přiměřenou schopnostem jej́ıho hráče.

Téma práce je velmi relevantńı, nebot’ klasický zp̊usob vyb́ıráńı obt́ıžnosti před samotným

hrańım je pro hráče zatěžuj́ıćı, protože povětšinou nevěd́ı, jaká obt́ıžnost jim bude vyhovovat.

Řada titul̊u v dnešńı době se proto snaž́ı o systém upravuj́ıćı tuto obt́ıžnost za běhu. Přesto

neznám jinou hru ze žánru ”nekonečný běh”, která by se o toto pokoušela a proto vńımám velký

př́ınos v originálitě této práce.

V rámci práce student navrhl hru s architekturou klient-server. Na klientovi běž́ı samotná hra,

která komunikuje se serverem pro potřeby DDA. Na serveru prob́ıhá simulace odhaduj́ıćı hráč̊uv

zážitek a snaž́ıćı se jej optimalizovat pomoćı genetických algoritmů.

Celkově práci hodnot́ım jako velmi zdařilou, a to z r̊uzných hledisek. Implementačně se jedná

o náročné d́ılo kv̊uli zprovozněńı klient-server architektury, samotné hry a odladěńı genetického

algoritmu. Student si se všemi částmi poradil velmi dobře a použil vhodné technologie i návrh

architektury. Hra jako taková je přiměřeně jednoduchá, ale detaily i celé uživatelské rozhrańı je

odladěné pro př́ıjemný zážitek. V neposledńı řadě i samotná DDA komponenta je originálńı a

poměrně sofistikovaná.

Na závěr student ještě provedl experiment s lidskými účastńıky, kde porovnává svoji DDA kom-

ponentu proti statickému řešeńı. Dle mého názoru je experiment navržen vhodně a jeho výsledky

zanalyzovány pečlivě, které celkově podtrhuj́ı úspěch této práce.

Práci doporučuji k obhajobě.

1



Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 31. 8. 2020
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