V poslednych rokoch sa s prudkym narastom poctu bezpecnostnych kamier na vere-
jnych priestranstvach rapidne zvysuje potreba spracovavania videa a jeho analyzy bez
zasahov cloveka. Pocitace si narozdiel od ¢loveka schopné spracovat niekolkondsobne
viac dat za ovela menej casu. NavySe, vdaka obrovskému pokroku v oblasti algorit-
mov strojového ucenia a umelej inteligencie sa pocitacova analyza videa stava sucastou
bezného zivota a nachédza si vyuzitie v mnohych odvetviach. V tejto praci navrhujeme a
implementujeme grafické uzivatelské rozhranie pre analyticky modul systému Videolytics.
Nasim cielom je navrhnut grafické uzivatelské rozhranie skladajice sa z dvoch zédkladnych
casti, ktoré je uzivatelsky privetivé a jednoduché. Vstupné c¢ast rozhrania umoznuje uzi-
vatelom zadavaf komplexné vizualne poziadavky a upravovat ich parametre. Druha cast,
prezentacnd, je zamerand na postup a logiku pracovania s vysledkami a ich vykreslovanie.
Dalej tiez umoziiuje exportovanie tychto dat na dalsie spracovanie externymi aplikdciami
a import spracovanych dat. Na zaver ukazeme modul v praxi a jeho sposoby aplikacie v
praktickom zivote na prilozenych prikladoch.



