Vyhledavani nejkratsi cesty je dobfe probaddana oblast pro dikrétni problémy. Ne
vSechny problémy lze ale pfimo popsat grafem a v orientacnim béhu mize bézec zvo-
lit cestu kudykoliv. I tak ale musi z mapy vybrat tu nejrychlejsi. To komplikuje i fakt,
ze v jednotlivych oblastech mezi kontrolami se pohybuje rtizné rychle. Pro nalezeni opti-
malni cesty je tedy potfeba najit néjaké spojité feseni. V této praci je popsano, jak dostat
z mapového souboru polygonalni reprezentaci mapy a jak v ni pak nasledné vyhledavat
nejrychlejsi cestu, pomoci dvou rtiznych pristupi.



