Prace se zabyva problémem hledani bezkoliznich cest v automatizovaném skladu pro
skupinu agentt, tzv. Multi-agent pickup and delivery (MAPD) problémem. Agentim ve
skladu jsou kontinualné zadavany nové tkoly, které vyzaduji vyzvednout zbozi na uré¢eném
misté a prevézt ho na jiné misto v prostredi skladu. V praci je popsan hierarchicky algo-
ritmus na feseni MAPD problémt, ktery provadi planovani na dvou trovnich - globalni
a lokalni. Algoritmus pracuje s prostredim skladu, které je rucné rozdéleno na oblasti.
Na globalni drovni dochéazi k zadavani kol volnym agentiim a nasledné k planovani
posloupnosti oblasti, které agent p¥i vykonavan{ tikolu navitivi. Ukol je zadén vzdy nej-
blizsimu volnému agentovi. Na lokalni irovni dochézi k samotnému hledéani bezkoliznich
cest v ramci jednotlivych oblasti, ke kterému se pouzivaji upravené Multi-agent path
finding (MAPF) algoritmy. Navrzeny algoritmus byl otestovan v simulovaném prostredi.
Experimentalné jsme ukazali, Ze hierarchicky algoritmus pouzivajici Conflict-based search
(CBS) na lokélni drovni mé mensi runtime a nachazi feseni s mensim makespanem nez
algoritmus vyuzivajici redukci na SAT. Dale ukazujeme, ze hierarchicky pristup k feseni
MAPD vyrazné snizuje runtime algoritmu, zatimco nalezena feSeni nejsou o mnoho horsi
nez u nehierarchického pristupu.



