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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI’éCG ... textovd © implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X X

Implementovano bylo kromé samotné hry i rozsiteni stavajiciho herniho editoru o dalsi aspekty
pro usnadnéni prace herniho designéra. Toto rozsiteni umoznuje pridavani novych levell, mode-
lovani terénu, umistovani statickych i pohyblivych plosin a jednotlivych hernich objekti. Pomoci
tazeni mysi lze upravovat nastaveni jednotlivych vlastnosti interaktivnich objekti. Dalsi ¢asti
rozsireni je podpora komunikace s hra¢em. V jejim rdmci miize herni designér vybrat miru in-
terakce. K dispozici ma rozhovory s jednou ¢i vice moznymi odpovédmi a tikoly. V editoru lze
spravovat graf rozhovoru s hracem. Grafové vrcholy jsou jednotlivé stavy rozhovoru. Kromeé textu
obsahuji i mozné hracovi odpovédi. Odpovédi maji pritazenou hranu, urc¢uji prechod do nasle-
dujiciho vrcholu. Pomoci kol muze designér nutit hrace postupovat hrou dle svého zaméru.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu

Analyza

Vyvojova dokumentace

skl

Uzivatelska dokumentace

Text misty obsahuje hovorové obraty, nepusobi jednotné a ruzné ¢asti se lisi svou jazykovou
kvalitou. Nicméné je dostatecné detailni a je typograficky, strukturou textu i obsahem na dobré
arovni.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Zdrojovy kod je rozumné déleny do t¥id, pouzivda vhodna jména i konzistenti pojmenovani
jednotlivych entit.

Vyslednd hra neni mnoho co vytknout. Kromé nevyznamnych chyb typu mizejici kurzor pro
vybér pokracovani dialogu s NPC nebo mizejicich questi pri nasobném ukldadani se bohuzel
jednalo i o problémy s aktivaci akei (nespustitelny trigger). Kvuli nim neslo dokonéit tutorial,
jelikoz v jednom kroku musi hrac¢ sebrat svitky, které vSsak jsou nesebratelné, ackoli pozdéji ve
hie samotné sbirat sly. Rovnéz nesla oteviit brana do dalsi oblasti v druhém levelu, ackoliv
kli¢, ktery se obdrzi po splnéni dvou navazujicich tkoli od dvou NPC, byl v inventari vidét.
Nicméné jiz dokonceni prvniho levelu, véetné vysledného boje s hlavnim neptitelem, dostatecne
demonstruje fakt, ze zadani prace bylo naplnéno.

Celkové hodnoceni  Velmi dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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