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Vyvoj a progndza esportu

Cilem diplomové prace je identifikovat videoherni trh a vybrané aspekty
esportu a vytvofeni prognézy vyvoje do budoucnosti, kterd mulze

poslouzit spole¢nostem, jez maji zdjem na tomto trhu participovat.

K provedeni pfedpovédi esportu bylo vyuzito prognostickych metod,
pievazné analyzy Casovych fad a metodou nejmensSich Ctverct, které
vychazely zdat analytické casti. Byla pouzita sekundarni data

z ovetenych internetovych zdroja.

Vysledné prognézy pro rok 2030 jsou zobrazeny pomoci grafl a tabulek
a predpovidaji rostouci vyvoj esportu a videoherniho trhu v nasledujicich
letech. Zaroven jsou sestaveny doporuceni pro subjekty, majici zdjem

participovat na esportovém trhu.

Esport, elektronicky sport, videohra, trh esportu, videoherni trh, gaming,

prognostika, prognostické metody, pfedpovéd’, kompetitivni hrani.



