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Nazev: Virtual environments as a tool to study human navigation (Vyuziti virtualnich
prostredi ke studiu lidské navigace)

PfedloZend prace se zabyva vyznamem virtudini reality (VR) pro vyzkum v oblasti navigace (u lidi).
Zatina prehledem biologickych podkladi navigace a zpusobl mozného vyuziti VR ve vyzkumu v této
oblasti - tj. viastnim textem autora (55 stran textu). Dale uvadi 5 ¢lank( — empirickych praci —, které
se snaZi ruznym zptsobem demonstrovat, jak Ize VR skutecné pro vyzkum navigace vyuiit. Clanky
byly publikovane/pfijaté ve 4 zahraniénich IF Easopisech, jeden v lokdlnim ¢asopise. Dva ze
zahraniénich ¢lankd jsou prvoautorské. Dva ze zahranicnich ¢léanki (z toho jeden prvoautorsky) byly
vytvofeny ve spolupraci se zahrani¢ni laboratofi. Jedna neprvoautorska publikace technologii VR
nevyuziva a tématu navigace se vénuje jen okrajové; trochu to pasobi, jako by tato konkrétni
publikace byla zafazena do disertace ,navic”. Clanky jsou spoleénym dilem vicero autor(; subsekce
3.1 - 3.5 obsahuji adekvatni popis pfispévki Lukase Hejtmanka.

Clanky se postupné venuji témto tématum (prvoautorské boldem):

1. Srovnani, jak se participanti uci planek ¢asti budovy ve VR (dvé rizné imerze) vs. v realném
svété.
Mapovani mozkovych drah a oblasti zapojenych do vnimani scén a objekt (pomoci iEEG).

3. Zkoumani korelace mezi délkou pohledu na ,GPS-like“ mapu a behavioralnimi
charakteristikami pfi navigaci/orientaci ve virtualnim mésté.
Zkoumani chyb v orientaci po cesté (,path integration”) pomoci VR a vypocetniho modelu.
Prazkum validity dlohy ,Nakup v hypermarketu” (ve VR) pro Géely kognitivni remediace
pacientu se schizofrenii.

Celkove konstatuji, Ze prace jako celek, jakoz i jednotlive publikace, pusobi kvalitnim dojmem (byt
jako ostatneé témer vidy, Ize mit dil¢i vyhrady). V obecné roviné Ize konstatovat, Ze prace posunuji
stav poznani. Jsou pouzity recentni VR technologie, a to adekvatnim zplGsohem (s vyjimkou oné
publikace, kde VR pouZita nebyla). Prace je psana pfijemnou anglictinou. Autor spolupracoval se
zahranicni laboratofi i se spolupracovniky z Ceska.

)

Votazkach na obhajobu se soustfedim na prvoautorské publikace:
1. ,How Much of What We Learn in Virtual Reality Transfers to Real-World Navigation?”

A) Srovnavame realné a virtualni prostiedi. Podle obr. 3 to ale vypada, 7e prostfedi nejsou vizudlné
totozna: napfiklad obrazy na sténach se jevi mit rizné odstiny. Nemohlo to ovlivnit , saliency”
vizudlnich landmarkd a tim i vysledky?

B) Studie md zna¢ny drop-out rate. Autor si je tohoto problému védom, ale presto: do jaké miry to
ovlivnilo vysledky? Neni findini velikost vzorku a? pfilis mala? .



3. ,Spatial knowledge impairment after GPS guided navigation: Eye-tracking study in a virtual
town.”

A) Uvadi se (Sec. 2.6), 7e velikost mésta je 2500 x 3000 jednotek a rychlost pohybu 20 jednotek/sec.
Mésto tedy jde prejit cca za 2 minuty: normalni rychlosti bychom usli asi 150-200 metrii za tuto dobu,
ale mésto je nepochybné vétsi. Vyiez mapy pfitom prejdeme cca za 12 sec. Rychlost pohybu se tedy
nejevi byt realistickd. Do jaké miry to mohlo ovlivnit vysledky?

B) Jevi se, 7e vysledky byly analyzovany coby individualni korelace mezi , éetnosti pouZiti mapy” a
zavislymi proménnymi (Tab. 2). Pro¢ nebyl pouZit komplexnéjsi regresni model, do kterého by
vstoupilo vice vysvétlujicich proménnych najednou?

Zavérem: Doporucuji komisi predlozenou préci pFipustit k obhajobé. Doporucuji, aby v pfipadé
uspésné obhajoby byla uchaze¢i Mgr. Lukési Hejtmankovi udélena doktorska hodnost PhD.
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