Abstrakt

Navigace je jednim z nejbéznéjsich kognitivnich procesii, ktery lze pozorovat u vsech zvirecich
druht. Protoze zobrazovaci metody obvykle vyzaduji, aby subjekt béhem experimentu zustal
bez hnuti, bylo studium navigace u lidi pomoci neurovédeckych metod dlouhou dobu obtizné.
Virtualni prostredi davaji védctim nastroj, pomoci kterého lze sledovat navigacni chovani u
lidi i presto, ze se nehybaji. K tomu navic prinasi i dalsi vyhody, jakymi je naptiklad tplna
kontrola experimentalnich stimulii a moznost pfesného zaznamu participantova chovéni.

Tato disertacni prace podava zéakladni prehled biologickych podkladii navigace, a predklada,
proc¢ je pravé navigace zajimavym kognitivnim procesem vhodnym ke studiu. Déale pak prezen-
tuje, jak mohou byt virtualni prostiedi pro studium navigace prospésné a jaka jsou jejich mozna
uskali. Nakonec se pokousi o zodpovézeni otazky, zdali je navigace ve virtualnich prostredich
srovnatelna s navigaci v redlném prostoru.

Empiricka ¢ast disertacni prace prezentuje pét originalnich védeckych publikaci, které
studuji virtudlni prostfedi a navigaci u lidi. Tyto studie se zaméruji na rozdily mezi navigaci
ve virtudlnim a redlném prostoru, mozkové drahy a oblasti zapojené do prostorové kognice,
a nabizi ukazky, jak virtudlni prostfedi umoznuji uskutecnit studie, které by bez nich vzni-
knout nemohly. Jedna studie také poskytuje ptiklad toho, jak studium navigace ve virtualnich
prostfedich muze byt ndpomocné v psychiatrické péci. Tato diserta¢ni prace popisuje radu
vyhod virtualnich prostredi ve vyzkumu navigace a pfrenositelnost vysledki v nich ziskanych
pro nase porozumeéni navigaci v realném svété.
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