
Diplomová práce se týká hry jako aktivizační metody v primární škole. Jejím cílem je zjistit výukový
potenciál her. Též je sledováno, zda hra jako aktivizační metoda může přispět k vytvoření pozitivního
klimatu třídy. V teoretické části jsou shromážděny poznatky z pedagogické literatury týkající se vlivu
hry jako metody na vzdělávací proces, aktivizaci žáků a klima třídy. V praktické části je formou akčního
výzkumu ověřen výukový potenciál her a jejich kladný vliv na vývoj klimatu třídy.
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