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Kapitola 1
Uvod

V soucasné dob¢é potrebuje kazda vetsi firma svuj vilastni podnikovy in-
formacni systém, ktery usnadni jeji dynamicky rozvoj. Takovy informacni
systém muze napriklad zpracovavat odpracované hodiny zamestnancu, ge-
nerovat podklady pro mzdy zamdéstnancu nebo nabizet dalsi funkee speci-
fické pro dany podnik. Tyto informacni systémy jsou obvykle velice rozsahle,
a proto muze byt jejich vvvoj casové narocny. Navic, pokud vyvojovy tvm
nedodrzuje zakladni architektonicka pravidla, muze ¢casem v systému zavlad-
nout chaos. Je potieba vyvoj téchto systému zryehlit a standardizovat.

Regenim jsou obvykle softwarové frameworky. Tv vnaseji do svstému
pevny Fad a architektonicka pravidla. Umoznuji tak programatorum sou-
stiedit se na implementaci funkci, které jsou od systému skutecne pozado-
vany. Napriklad vyvojovy tvm pouzivajici softwarovy framework se muze pri
vyvoji webovyceh stranek pro bankovni spolecnost zamerit na implementaci
bankovniho ¢tu a nemusi se starat o spravu navigace mezi jednotlivymi
strankami.

1.1 Softwarovy framework

Jak je uvedeno v 5], softwarovy framework predstavuje znovupouzitelnou
architekturu pro softwarovy systém. Je mozneé si jej predstavit jako skupinu
abstraktnich trid a styl komunikace jejich instanci.

Softwarovy framework byva vétsinou objektoveé orientovany, ale je mozné
Jej implementovat 1 v neobjektovém jazyku. Muze obsahovat pomocené pro-
gramy, knihovny, skriptovaci jazyvky nebo jiny software, ktery usnadnuje pro-
gramovani ¢asti projektu.
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Uvod i

Frameworky jsou navrhovand tak, aby usnadnily softwarovy vvvoj. Unmoz-

nuji programatorum soustredit se na pozadavky softwaru vice nez na to. jak

svstém celkove funguje. Nevvhodou frameworku muze byt jejich komplex-

nost, protoze je potreba stravit cas jejich ucenim. Tento obcétovany cas muze

byt nekdy pro vyvvoj mensich aplikaci zbyvtecny.,

Nekteri vvvojari st mysli, ze pouzitim rameworku se jejich aplikace zbyv-

tecné .nafoukne a pribude do ni spousta nepruhledncho kodu. Zastavaji

Casto posto]: ., JJsme schopni si vSe naprogramovat sami.” Tento posto] je ale

pro vyvoj rozsahlejsSich informacnich systému Spatny. Uvedu proto seznam

pcti nejdulezitejSich duvodu, proc¢ pri vyvoji aplikaci pouzivat jiz existujici

reSeni v podobd¢ frameworku,

o

Pouzivani frameworku umozni pracovat rychleji.

Rychlost je hlavni duvod, pro¢ se frameworky stavaji tak oblibene.
Pri dobré znalosti pouzivani frameworku je mozné aplikace vyvinout
mnohem ryvchleji.

Pouzivani frameworku da psanému koédu strukturu.

Frameworky se nam snazi zjednodusit zivot tim, ze poskyvtuji univer-
zalni zpusob strukturalizace aplikace. Ruzné aplikace vvvinuté ve stej-
ném frameworku maji podobnou strukturu. To je mmozncéno tim. ze fra-
mework je svstém, ktery urcuje logicky beh aplikace a neponechava jej

jednotlivym programatorim, kteri by mohli do aplikace vnést zmatek.

Diky tomu se mohou programatori rychle zorientovat v jiz dokonce-
nych projektech.

Pri pouzivani frameworku pracujete s nejnovéjsimi technolo-
giemi.

Kazdy dobry framework ma kolem scbe skupinu nadsencu, kteri stile
sleduji svét novych informacnich technologii a jimi framework vylep-
Suji. Protoze jsou frameworky vétSinou navrzeny dostatecné obecene,
neni problém do nich nové technologie pridavat.

Pouzivanim frameworku ziskate zdarma podporu.

Ke kazdému frameworku jsou k dispozici stovky stranek, navodu, dis-
kuzi a spousty dalSich informaci. Nemusite sami zjistovat, jak se ma
framework chovat. Navic nemusite sepisovat zbytecné dokumentace,
stac¢i pouzit existujici materialy.



Uvod S

5. Pouziti frameworku donuti psat lepsi kod i zac¢inajici progra-
matory.
Frameworky svyvm zpusobem omezuji programatory v jejich kreativite,
Nuti je napiiklad oddelovat praci s databazi’ od nzivatelského rozhrani
a logiky aplikace. Diky tomu dostava zdrojovy kod standardni struk-
turu a styl.

1.2 Cile prace

Ve svote Javy je softwarovveh frameworku cela rada. dobre znamé jsou
Ve svete NETu iz tolik moznosti nent. Nicrosoft

napt. Struts [6] a Spring [7
totiz razi mySlenku usnadnit vvvoj programatorum co nejvice jiz na strand
Jjazyka a platformy. Tato teSeni vSak nejsoun na takove trovni, aby mohla
zcela zastoupit framework. Proto jsem se rozhodl vvvinout softwarovy fra-

=

mework pouzitelny ve sveteé NET

Cilem prace je vyvinout softwarovy framework v jazyee ¢4, usnadnujici
vyvoj aplikaci pracujicich s databazi. Vznikly framework by mel splnovat
nasledujici pozadavky:

e Umoznit jednoduchou praci s daty z relacni databiaze.

e Usnadnit rozsiritelnost frameworku a jeho konfigurovatelnost.
e Poskytnout rozhrani pro zapisovani ladicich zprav.,

e Poskytnout rozhrani pro ukladani do docasné paméti cache.

e Usnadnit praci s uzivatelskym rozhranim, navigaci mezi obrazovkami
a rozdeéleni aplikace na nezavislé ¢asti.

Predvést zakladni funkcénosti framework na ukizkove aplikaci.

'Databazi je v této praci myslena vzdy relaéni databaze.



Kapitola 2
NCore

NCore je framework. ktery jsem vvvinul jako soucast bakalarske prace
v jazvee cf. Programatorum slouzi zejména ke zjednodusSeni prace s re-
lacni databazi. NCore dale obsahuje sadu komponent, které programatorum
usnadni praci v oblasti cachovani, logovani, c¢iselniku a také uzivatelského
rozhrani. Dale v textu budu terminem framework oznacovat prave NCore.

2.1 Pouzité komponenty

Vvvinout na zelené louce framework, kterv by pokryl vétsinu nejcastcji
pozadovanvch funkei jednim programatorem, by byvlo z casového hlediska
velice narocné. Proto jsem se rozhodl co nejvice vvuzit jiz hotove ndastroje
a knihovny. NCore je vlastnc¢ takovy destnik, ktery propojuje jiz existujici
knihovnv do jednoho celku. Predstavu slozeni NCore z existujicich reseni
naznacuje obrazek 2.1.

NCore vyuziva nasledujici komponenty:

e NHibernate je framework umoznujici pracovat s daty z relaéni data-
baze v prostiedi jazvka c#.

e Log4Net je framework usnadnujici zapisovani ladicich zprav.

e Composite Ul Application Block slouzi k tvorb¢ rozsahlych uzi-
vatelskyveh rozhrani.

9



NCore [ ()

e Caching Application Block poskvtuje programatorum maximalne
konfieurovatelnou komponentu umoznujici ukladani do docasné pa-
moeti.

NCore se zasluhuje o spojenit téchto frameworku a knihoven v jeden celek,
Pouzité komponenty jsou samostatné jen teseni jednotlivyeh problému. Jako
celek jiz NCore predstavuje koncove reseni pro vyvoj aplikaci.

Vsechny pouzité komponenty maji samoziejme ruzné zpusobyv konfigu-
rovani a pouzivani. NCore zavadi jeden jediny obeeny mechanizmus kon-
ficurace, ktery aplikuje na vsechny pouzité komponenty. Diky jednotnémnu
mechanizmu pak uzivatel nemusi znat vsechny detaily jednothvyeh kompo-
nent. Dokonce nemusi ani poznat, ze praveé pouziva externi komponentu,
kterd je pouze soucasti NCore.

Dalsi prinos NCore je, 7ze je mozné jej okamzite zacit pouzivat, protoze
obsahuje vSechny potrebné knihovny. Staci spustit projekt NCoreStartUp
7. prilozeného CD, jehoz strukturu popisuje priloha A, a je mozné zacit vy-
vijet aplikace.

Log4Net >

4

Microsoft
practices

-
/ e

Obrazek 2.1: Predstava slozeni NCore z existujicich reseni.
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2.2  Splnéni stanovenych cilu

' této sekel popisu, jak NCore splije jednotlive cile stanovené v kapi-
tole 1.2.

NCore nabizi uzivatelum zasadni usnadneéni prace s relacni databazi. Umoz-
nuje nadefinovat mapovani ¢+ tridy na tabulku databize a nasledne pra-
covat s realnvmi daty z databaze v prostredi jazvka ¢/ bhez pouziti SQL
dotazu. Prace s databazi je v NCore postavena na frameworku NHibernate,
Praci s databazi i frameworkem NHibernate se dale zabyva kapitola 1.

Rozsititelnost a konfigurovatelnost zajistuje framework diky svému mecha-
nizmu pro praci s komponentami. Cely framework je slozen z diléich ¢asti
nazvanvch komponenty. NCore obsahuje napriklad komponenty pro logo-
vani, cachovani a dalsi. Kazda tato komponenta se inicializuje pomoci svého
konfiguracniho XML souboru. Jadro frameworku je pak mechanizmus, ktery
vytvari instance komponent a inicializuje je pomoci dat z XNL souboru. Jak
se pracuje v NCore s komponentami popisuje kapitola 3.

NCore poskyvtuje velké mnozstvi moznosti jak zapisovat ladici zpravy (logo-
vat). Muzete napriklad zapisovat do souboru, standardniho vystupu i do da-
tabaze. Zpusob zapisovani zprav se konfiguruje v XML souborech, takze
je mozné vypnout ¢i zapnout zapis zprav bez nutnosti prekladani aplikace.
NCore poskytuje pouze rozhrani pro zapisovani ladicich zprav. Samotnou
implementaci ponechava nastroji logdnet. Logovanim se dale zabyvva kapi-
tola 5.1.

Framework poskytuje maximalné konfirugovatelnou docasnou pamét. Je
mozné napriklad nastavit velikost paméti, kolik prvku se ma odstranit pri
preteceni paméti, nebo algoritmus hledajici prvky, které se maji odstranit.
NCore pouze poskytuje rozhrani pro praci s docasnou paméti. Samotnou
implementaci prenechava knihovné Caching Application Block. O ukladani
do docasné paméti dale pojednava kapitola 5.2.

NCore obsahuje také podporu uzivatelskveh rozhrani na bazi WinForms !
Usnadnuje naptiklad rozdeleni aplikace na nezavislé moduly nebo navigaci

'WinForms je knihovna obsahujici sadu uzivatelskych prvku, pouzivanych v prostiedi
.NET.
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mezi jednotlivemi funkcénostmi. Podpora uzivatelského rozhrant vvehazi

z Composite Ul application blocku (CADB) modifikovancho tak. aby co nej-
vice zapadl do NCore. Prace s uzivatelskym rozhranim je popsana v kapi-
tole 7.

Praktické pouziti NCore je predvedeno na ukazkove aplikaci Contact Na-
nager. Tato aplikace simuluje jednoduchého spravee kontaktu. Contact Na-
nager vvuziva vétsinu vyvhod frameworku a muze predstavovat prvni krok
pred skute¢nym pouzivanim frameworku NCore. Aplikace Contact Nanager
je popsana v kapitole 9.

2.3 Technické pozadavky

Softwarove frameworky jsou obeené komplikované a s jejich ucenim musi
mit vyvojari trpélivost. Stejné je na tom i [ramework NCore. Muzete stravit
i pul dne jeho studiem, nez jej budete schopni elektivne pouzivat.

Uvedu jesté seznam produktu a znalosti, které jsou k praci s NCore
potrebneé.

e Microsoft Visual Studio Express 2005.

e NET Framework 2.0 Software Development Kit.

e Microsoft SQL Server 2005 Express.

e Minimalni znalost jazvka c#/.

e Minimalni znalost jazvka SQL.

e Minimalni znalost jazyka XML.

e Znalost objektové relacniho mapovani pomoci nastroje NHibernate.

VSechny pouzité komponenty i software potrebny k vyvoji aplikaci v NCore
je mozné pouzivat 1 v komerc¢ni sfére. Samotny NCore bude Siten pod GPPL
open-source licenci a bude jej tedy mozné libovolné pouzivat.



Kapitola 3

Deployované komponenty

3.1 Motivace

Jeden ze zakladnich problému, ktery musi autor databizového frameworku
vyTesit, je oddéleni dotazu do databaze od zdrojového kodu. NCore umistuje
dotazy do databaze do specialnich XML souboru nazvanyceh deplovmenty.
Aby bylo mozné dotazy vvkonavat riznymi zpusoby, obsahuje kazdy deploy-
ment nazev tridy, kterda databazovy dotaz obslouzi. NCore pak obsahuje
mechanizmus, ktery nalezne tridu spojenou s deploymentem, inicializuje ji
a poskvtne jeji instanci uzivateli frameworku. Takto vvtvorend instance uz
zna dotaz z deploymentu a je schopna jej vvkonat. Takovéto spojeni deplov-
mentu a t¥idy je oznaceno jako deployovana komponenta.

3.2 Specifikace deployovanych komponent

Deplovovana komponenta je zakladni kamen [rameworku NCore umoz-
nujici vytvaret nezavislé, samostatneé konfigurovatelné ¢asti aplikace. Veétsina
funkcénosti frameworku je uvniti téchto komponent. Existuji napriklad kom-
ponenty pro cachovani, logovani, pristup do databaze atd.

Deplovovana komponenta spojuje XML soubor se ¢/ tridou. ¢# trida
muze napr. zprostiedkovavat spousténi dotazu na databazi a vvhodnoceni
jeji odpovedi. XML soubor k ni pridruzeny pak muze obsahovat samotny
SQL dotaz. Pri praci s NCore nebudete vétsinou implementace téehto kom-
ponent vubece vytvaret, protoze jsou jiz naprogramovanc. Budete pouze vy-
tvaret nové, nebo modifikovat existujici XML soubory zvané deplovmenty.

13



Deployované komponenty ||

Deplovovana komponenta se tedy sklada ze dyvou casti.

e Deplovment komponenty obsahujici konfiguracni cast komponenty ulo-
zeny v XN souborn.

o Implementaci komponenty. kterou predstavuje ¢ trida.

Je potieba podotknout, ze k jedné implementaci komponenty zpravidla
existuje nekolik jejich deplovmentu. Napriklad mame jednu implementac
komponenty realizujici SQL dotazy do databaze a k ni tolik deplovmentu, ko-
lik cheeme mit dotazu. Pro kazdy dotaz vytvorime novy deplovient, ve kte-
rém dotaz specifikujeme. Tuto situaci zobrazuje obrazek 3.1.

3.3 Deployment komponenty

Deployovana komponenta prinasi univerzalni zpusob. jak nacitat NNL
data do aplikace. Vyskytuje se témer ve vsech ¢astech frameworku NCore
a pri jeho pouzivani se s ni mnohokrat setkate, proto je tedy dulezité pochopit
jeji princip. Seznamim vas blize se strukturou deplovimentu a ukazu, jak je
propojen s implementaci komponenty. Jeho ukazka je na obrazku 3.2. Ixazdy
takovyto deployment musi mit jmcéno ve formatu *.depl. XML, Podminka
na jcho koncovku je dulezita kvuli mechanizimnmu kompilace aplikace, ktervim
sc zabyva kapitola 8.

Kazdy deployment musi mit kotenovy uzel pojmenovany ,deployedConi-
ponent”. V atributech tohoto uzlu jsou nastaveny zakladni parametry, ktere
urcuji, ke které implementaci komponenty ma byt pripojen. Jsou to atributy:

e name — nazev komponenty, musi byt unikitni. jediné s pomoci nazvu
Ize ziskat instanci komponenty;,

e type — ma strukturu ,,Typ, Assembly ' | urcuje tridu, ktera predstavuje
implementaci komponenty,

e factoryType — stejnd struktura jako type, urcuje tiidu, kterda je zod-
poveédna za vytvoreni instance komponenty a jeji inicializaci.

Hlavicka vvpada na prvni pohled slozité, ale ve skutecnosti ji lze zkratit
jen na nazev a ,znacku® komponenty. Toto zkracovani resi tzv. znackovani,
o kterém pojednava kapitola 3.6.

PAssembly v prostiedi .NET predstavuje knihovnu (dll).
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Deployované komponenty

Deployment
b £
. ;
- <querry=
i SELECT * FROM ;
Impleﬁe@tace Lrnp|o}ree fE
komporzer_ny o <iquerry=> b
zprostfedkovavajici k

colazy do
databaze.

<querry=>

SELECT"*
FROM Person

<jquerry=

<querry>

SELECT *
FROM Contact

<jquerry=

w/

dohromady
Deployovana
komponenta

Obrazek 3.1: Ukazka deplovovanvch komponent pro dotazy do databaze.
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<7xml version="1.0"encoding="utf-8"7>
<deployedComponent
name="GetPersons"
type="GetPersons, Test"
factoryType='""NCore.DBComponents.Implementation.DAOComponentFactory,
NCore.DBComponents" >
<querryString >
<CDATA|
select * from person pl, person p2
where pl.firstName = p2.firstName and
pl.id != p2.id
11>

< /querryString >
/ -~
< /deployedComponent >

Obrazek 3.2: Ukazka struktury deployvmentu.

3.4 Ziskavani komponent

K ziskani deployované komponenty je potieba znat jeji ndzev uvedeny
v jejim deploymentu. V. NCore je implementovan mechanizmus ziskavani
komponenty podle jejiho jména. Veskerou praci od vyhledani deplovimentu,
konstrukce, az po inicializaci komponenty zapouzdiuje trida ComponentNa-
nager. Na obrazku 3.3 je ukizano, jak ziskat komponentu DBIFacade, pomoci
které je mozné pristupovat primo do databaze.

IComponentManager manager = ComponentManagerFactory.GetComponentManager () ;
DBFacade facade = (DBFacade)manager.GetComponent ("DBFacade");
facade.ExecuteQuerry("insert into...");

Obrazek 3.3: Ukazka ziskani deployované komponenty.

3.5 Zakladni deploymenty

NCore nabizi celou radu zakladnich deploymentu, tedy zékladnich kon-
figuraci komponent. Tyto deploymenty muzete modifikovat, a libovolné tak
konfigurovat zakladni chovani aplikace.

Zakladni deploymenty jsou:
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DBFacade.depl.xml — obsahuje konfiguraci databazoveého pripojent, je
nutné si ji vzdy nakonfigurovat pro svou databazi. viz. 1L.7.

NHibernateSession.depl.xml - obsahuje konfiguraci nastroje NHiber-
nate.

InternalLogger.depl.xml — konfigurace loggerull]| . ktery loguje deni
v NCore.

NCorcLog.depl.xml — predpripravena konfigurace loggeru, ktery slouzi
k logovani déni mimo NCore.

SimpleCache.depl.xml — predpripraveny deployment cache.

3.6 Znackovani

NCore nabizi zpusob, jak hlavicku deplovmentu zjednodusit. Diky znac-

kovani umozinuje NCore dat libovolné implementaci komponenty znacku a tu

pak pouzivat v deploymentu namisto parametru type a factoryType. Znacky
se ukladaji v souboru sign.xml, tento soubor muzete libovolné editovat a pri-
dévat do nej vlastni znacky. Struktura souboru XML je zobrazena v ob-
razku 3.4.

< 7xml version="1.0"encoding="utf-8"7>
<signs >
<sign name="NHibernateDADExecutor"

type="NCore.DBComponents. Implementation.NHibernate.NHibernateDADExecutor, NCore.DBComponents"
factoryType="lCore.DBComponents. Implementation.NHibernate.DAOYHibernateExecutorConponentFactory,

NCore.DBComponents" />
< sign name="DT0"

type="NCore.DBComponents. Implementation. NHibernate . HibernateMapping, NCore.DBComponents"
factoryType="liCore.DBComponents. Implementation.NHibernate .HibernateNMappingFactory, NCore.DBComponents'/>

< /signs >

Obrazek 3.4: Soubor sign.xml.

V souboru signs.xml je vzdy pro kazdou znacku uvedeno jeji jmeéno,
& : JEJ1 |

typ implementace komponenty a typ tiidy realizujici vytvareni komponenty.
Tyto typy byste jinak bez znackovani museli psat do kazdého deploymentu.
S pouzitim znackovani staci do hlavicky uvést znacku komponenty a jeji
nazev. Ukazku pouziti znackovani zobrazuje priklad 3.5.
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<?xml version="1.0"encoding="utf-8"7>
<deployedComponent name="GetContactFromPhone"
sign="NHibernateDAOExecutor">

Obréazek 3.5: Ukazka pouziti znackovani.
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Kapitola 4

Prace s databazi

NCore nabizi uzivatelum zasadni usnadneni prace s relacni databazi.
Umoznuje nadefinovat mapovani ¢/ tridy na tabulku databaze a nasledne
pracovat s realnymi daty z databaze v prostredi jazyka ¢/ bez pouziti SQL
dotazu.

4.1 ORM v NCore

V soucasné dobé jsou data nejcastéji ukladana v relacni databazi a zpra-
covavana nc¢jakvm objektove orientovanym jazykem. Problém je, ze ulozena
data jsou jinak reprezentovana v databazi a jinak v objektove orientovancém
jazyce. Programator tedy musi ke stejnym datum pristupovat dvéma roz-
dilnymi zpusoby. Prckonavanim téchto rozdilu vznika rezie, ktera zabird az
desitky procent casu straveného vyvojem aplikace. Proto vznikla technika
objcktove relacniho mapovani (ORM), kterd usnadnuje prevedeni dat z pro-
stiedi relacni databaze do prostredi OOP jazyka. Zakladni princip je takovy,
ze jedna databazova tabulka predstavuje jednu tfidu, jednotlivé radky jeji
instance. Jejich vzajemny prevod je pak zprostredkovan technikou ORM po-
moci mapovacich informaci, které programator specifikuje pro danou tridu.
NCore implementuje ORM pomoci open source nastroje NHibernate. Pri
pouzivani NCore se bez znalosti NHibernate vétSinou obejdete, pouze pri
vytvareni mapovacich schémat je znalost NHibernate nutna. Diky ORM je
mozné v NCore pracovat s daty 1 bez pouziti jediného SQL dotazu do data-
baze. Dale v textu bude terminem mapovani mysleno prave ORM.

Samotné mapovani je vlozeno do deploymentii komponenty HibernateMap-
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ping. Zakladni mapovani objektu na tabulku z relacni databaze ukazu na jed-
noduchém prikladu. Predstavte si, ze potrebujete pracovat s daty z tabulky
Person 4.1.

Person
f Cg]umn -~ B W”E:.;ta'r;pe o I
G| ID bigint |
= FirstMare varchar)S)
il Surnanme varchar50)
] EirthDate datetime

Obrazek 4.1: Tabulka Person.

Co potfebujete, je namapovat tabulku na tiidu DTOPerson. Predponou
DTO je naznaceno, ze se jedna o datovy objekt. Tato predpona neni nutna,
ale dodrzovanim konvence, Ze se kazdému datovému objektu vlozi pred nazev
predpona DTO, zustane kod prehlednéjsi. Datové objekty, které cheete ma-
povat na tabulky databaze, musi vzdy dédit od tridy DTOBase. DTODBase
zapouzdriuje mapovaci data a také identifikitor zaznamu v databazi. Da-
tové objekty by mély obsahovat pouze data, nejlépe pouze property . Zadna
logika do datovych objektu nepatii. Trida DTOPerson, kterou budeme ma-
povat na tabulku Person, je na prikladu 4.2.

Tiidu DTODPerson nyni namapujeme na tabulku. Mapovani se vytvari
pomoci deplovmentu k implementaci komponenty HibernateMapping nebo
znacky DTO. Konkrétni mapovani je na prikladu 4.3.

Z ukazky je vidét, ze do hlavicky deploymentu pribyla nova polozka.
InitOnStartUp slouzi k tomu, aby ComponentManager védél, ze ma tuto
komponentu inicializovat pri startu aplikace. Tento atribut je pro mapo-
vaci deploymenty povinny, proto jej nezapomente nastavit. V deploymentu
také pribyl, na prvni pohled komplikovany, uzel hibernate-mapping. Tento
uzel popisuje mapovani tabulky Person na tridu DTOPerson. Presny popis
struktury mapovani je nad ramec této prace, vSechny potifebné informace
jsou v |2|. Mapovani vkladané do deployvmentii miZe pouzivat viech technik

IProperty jsou specidlni konstrukce jazyka c#, slouzici k zapouzdrovani vlastnosti tiid.
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public class DTOPerson : DTOBase
{
private string firstName;
public string FirstName

{
get { return firstName; }
set { firstName = value; }

private string surname;
public string Surname

ik
get { return surname; }
set { surname = value; }

}

private DateTime birthDate;
public DateTime BirthDate

{
get { return birthDate; }

set { birthDate = value; }

Obrazek 4.2: Trida DTOPerson.

<7xml version="1.0"encoding="utf-8"?>

<deployedComponent name="DTOPerson"
sign="DTO"
initOnStartUp="true">

<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2">
<class name="Example.DTOPerson, Example"table="Person'"lazy="false">
<id name="Id"type="Int32"column="Id">
<generator class="identity">
< /generator>>
</id>
< property name="FirstName"column="FirstName'"length="50"type="string"/>
< property name="Surname"column="Surname"length="50"type="string"/>
<property name="BirthDate"column="BirthDate'type="DateTime"/>
</class>
< /hibernate-mapping>

< /deployedComponent >

Obrazek 4.3: Mapovani tabulky Person na tfidu DTOPerson.

| R]

|
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NHibernate s jedinou vyjimkou. NCore nepodporuje techniku lincho nacitani
objektu. Proto je nutn¢ v kazdém mapovani nastavit atribut lazy na hodnotu
false.

Nyni po rekompilaci aplikace mame pripraveny objekt namapovany na da-
tabazi. V dalsi kapitole ukazu, jaké moznosti NCore nabizi pii praci s tako-
vvmi objekty.

4.2 Zakladni manipulace s datovymi objekty

Zakladni CRUD? operace s datovymi objekty zapouzdruje staticka tiida
NHibernateFacade. Tato tFida obsahuje metody, které skutecné zrvehli vvvoj
databazovych aplikaci. S touto tiidou zvladnete bez pouziti jediného SQILL
skriptu nadcitat objekty z databaze, vkladat objekty do databaze a mnoho
dalsich operaci. To vSe je mozné diky tomu, ze pokud existuje mapovani ob-
jektu do databaze, framework zvladne SQL skripty automaticky generovat.

4.2.1 Nacteni objektu z databaze

Nacteni jednoho objektu z databaze zapouzdiuje metoda Load tiidy NHi-
bernateFacade. Jeji parametry jsou:

e Typ datového objektu, ktery cheete nacist. K tomuto objektu musi
existovat mapovani vytvorené zpusobem naznacenym v predchozi ka-
pitole.

e Primarni kli¢ zaznamu, ktery cheete nacist.

Metoda Load obsahuje i alternativu pro praci s generickymi typy”. Pouziti
metody Load ukazuje piiklad 4.4.

//1lcad person with id 958
DTOPerson person = (DTOPerson)NHibernateFacade.Load(typeof (DTOPerson), 958);

f o L ey gl e P NET S e W N S, PR [ ER
Jldoad persoll Wi th 1d 957 WS LI ;r‘)c‘ﬂu!}'.}\. type ol method Load

DTOPerson personGenerics = NHibernateFacade.Load<DTOPerson>>(957);

Obrazek 4.4: Precteni objektu DTOPerson z databaze.

2CRUD jsou oznacovany operace vytvor, precti, modifikuj, smaz (angl. create, read,
update, delete).
SGenerické typy v .NET predstavuji obdobu 8ablon jazyka ¢+ +.
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4.2.2 Smazani objektu z databaze

Smazani objektu z databaze zapouzdriuje metoda Delete. Jeji jediny pa-
rametr je instance objektu, ktery cheeme smazat z databaze. Ukazka smazani
objcktu z databaze je vidét na obrazku 4.5.

//load person
DTOPerson person = (DTOPerson)NHibernateFacade.Load(typeof (DTOPerson),
958) ;

£ . %
//remove person from db

NHibernateFacade.Delete (person) ;

Obrazek 4.5: Smazani objektu z databaze.

4.2.3 Ukladani objekti do databaze

Ukladani objektu zajistuje metoda Save. Jeji jediny parametr je instance
objcktu, ktery chceme ulozit do databaze. Navratova hodnota je vysledny
objckt, ktery byl ulozen do databaze. Ukladani objektiu ukazuje priklad 4.6.

DTOPerson person = new DTOPerson() ;
person.BirthDate = DateTime.Parse("01-27-1985");
person.FirstName = "Jan";

person.Surname = "Blaha";

object id = NHibernateFacade.Save(person) ;

Obrazek 4.6: Ukladani novych objektu do databaze.

4.2.4 Modifikace objekti

Modifikaci objektu zajistuje metoda Update. Jeji jediny parametr je in-
stance objektu, ktery chceme modifikovat v databazi. Modifikaci objektu
ukazuje priklad 4.7.

Alternativa metody Update a Save je metoda SaveOrUpdate, ktera ob-
jekt ulozi, pokud jesté v databazi neexistuje, a modifikuje, pokud jiz existuje.
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//load person with id 958

DTOPerson person = (DTOPerson)NHibernateFacade.Load(typeof (DTOPerson),
958) ;

//modify person

person.Surname = "Novak";

//update old person with new one

NHibernateFacade.Update (person) ;

Obrazek 4.7: Modifikace objektiu v databazi.

4.3 Transakce

NCore samoziejmé podporuje transakce. Transakce jsou nezbytné pro za-
chovani konzistentnosti databaze pri vvkonavani ncékolika zavislych, po sobé
jdoucich databazovych operaci. Zpracovavaji se pomoci tiidy NHibernate-
Facade. Zakladni metody pro jejich zpracovani jsou BeginTransaction. Com-
mitTransaction a RollbackTransaction. Ukazka prace s transakcemi je vidét
na obrazku 4.8.

//start transaction
NHibernateFacade.BeginTransaction();
try
//more updates here
NHibernateFacade.SaveOrUpdate (person) ;

}

catch (Exception ex)

{
log.Error("Unable to create contact. ", ex);
NHibernateFacade.RollbackTransaction();
return false;

}

f Fovemvron Foapon ot %
//8ave CLransaction

NHibernateFacade.CommitTransaction() ;

Obrazek 4.8: Prace s transakcemi.
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4.4 Exekutori

NCore separuje DML* dotazy do deplovmenti, diky tomu je mozné je
meénit a ladit bez nutnosti rekompilace. K ziskavani seznamu objektu z data-
baze podle ruznych kritérii slouzi tzv. exekutori. Existuji dva zdakladni tyvpy
exekutorti.

4.5 NHibernate exekutor

NHiberbate exekutor slouzi k ziskavani seznamu objektu stejného tvpu
z databaze. K témto objektiim musi existovat mapovani. Data, kterd se maji
do seznamu vybrat, se popisuji pomoci jazyka Hibernate Query Language
(HQL)". HQL je velice podobny jazvku SQL a jeho pouziti je intuitivni.
Slozitéjsi konstrukce HQL jako spojeni vice tabulek ¢i agregacni funkee jsou
popsany v dokumentaci NHibernate [2|. HQL se nezapisuje nikam jinam
nez do deploymenti. Je potifeba vytvorit novy deployment k implementaci
komponenty NHibernateDAOExecutor, zapsat sviij HQL dotaz do elementu
querry a nakonec uz jen ziskat komponentu standardnim zptisobem pomoci
ComponentManageru a zavolat metodu Execute. Ta nam vrati pozadovany
seznam objektu. Nejlépe cely postup ukize nasledujici ukazka. Deplovment
exekutoru je vidét na obrazku 4.9 a samotné spusténi na obrazku 4.10.

<?xml version="1.0"encoding="utf-8"7>
<deployedComponent name="GetPersonByName"
sign="NHibernateDAOExecutor" >
<querryString >

<!|CDATA|

select person from DTOPerson person

where

phone.Surname =:surname

11>
< /querryString >

< /deployedComponent >

Obrazek 4.9: Deployvment k NHibernate exekutorovi.

TDML(Data manipulation language) jsou SQL piikazy select, insert, delete, update.
"HQL implementuje nastroj NHibernate.
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/iprepare params for executoy

Hashtable param = new Hashtable();
param.Add("surname", "Blaha");

//get executor from ComponentManager
IDAOExecutor<DTOContact> executor =
(IDAOExecutor<DT0Contact>)ComponentManager.GetComponent(GetPersonByName, param);

//execute exscutor -~ get every person with surname Blaha

IList<DTOPerson> list = executor.Execute();

Obrazek 4.10: Spusténi NHibernate exekutoru.

4.6 ADO exekutor

ADO® exekutor slouzi také k ziskani seznamu objektu stejného typu.
Tyto objekty uz nemusi byt namapované. Data, ktera se maji do seznamu
vybrat, se popisuji pomoci libovolného SQL. Probléem vsak je, ze pokud
nejsou objekty namapované, je nutné, aby programator sam naplnil objekty
daty, které ziska z SQL dotazu. Z tohoto duvodu je doporuceno pouzivat
spise NHibernate exekutor a Ado exekutor pouze v pripadech, kdy vam ne-
stac¢i moznosti HQL, nebo se jedna o rychlostné kritickou oblast. SQL dotazy
se zapisuji opét do deploymentu do elementu querry. Na rozdil od NHi-
bernate exckutoru vSak implementaci komponenty nemuzete uvést zadnou
standardni. Musite nejprve vytvorit vlastni implementaci komponenty, ktera
bude prekladat data z databaze do objektiu. Takovéto implementace dédi od
tridy AdoDAOExccutor a pickryvaji jeji metodu ReadObject. Nejlépe vse
ukaze nasledujici priklad. Deployment Ado exckutoru je na obrazku 4.11
a implementace komponenty je na obrazku 4.12. Exckutor se pak spousti
stejnym zpusobem jako NHibernate exekutor. Pomoci Component Managera
se ziskd instance exekutoru, a pak uz jen staci zavolat metodu Execute.

4.7 DBFacade

Komponenta DBFacade tvori pristupovy most do databize. NCore obsa-
huje jeji standardni deployvment v souboru DBFacade.depl.xml. Ten obsahuje
parametry pro nastaveni databazového spojeni. Ten nejdiilezitéjsi parametr
je connectionString, ktery obsahuje pripojovaci fetézee do databize. Pomoci
DBFacade muzete primo spoustét skripty na databazi, tento zpusob ale neni

"ADO je skupina .NET trid, které slouzi programatorum k zdkladni praci s databazi.
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<?xml version="1.0"encoding="utf-8"7>
<deployedComponent

name="GetPersons"

type="GetPersons, Test"

factoryType="NCore.DBComponents.Implementation.DAOComponentFactory,

NCore.DBComponents' >
<querryString >
<!|[CDATA|
select * from person pl, person p2
where pl.firstName = p2.firstName and
pl.id != p2.id
11>

< /querryString >
< /deployedComponent >

Obrazek 4.11: Deployment k Ado exekutorovi.

public class GetPersons : AdoDAOExecutor <DTOPerson>

{
protected override DTOPerson ReadDTO(IDataReader reader)
{
DTOPerson person = new DTOPerson() ;
person.Id = (int)reader["Id"];
person.BirthDate = (DateTime) reader ["BirthDate"];
person.FirstName = (string) reader["FirstName"];
person.Surname = (string) reader["Surname"];
return person;
}
}

Obrazek 4.12: Implementace Ado exekutoru.
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doporuceno pouzivat. VSechny skripty by mcélv byt umistény v deploymen-
tech a jejich spousténi by meéli zajistovat exckutori. Ukazka prace s DBFa-
cade je vidét na obrazku 3.3.

4.8 Konfigurace NHibernate

NHibernate muzete libovolné konfigurovat pomoci standardniho deploy-
mentu NHibernateSession.depl.xml. Jedina cast konfigurace NHibernate, kte-
rou nejspise pouzijete, bude konfigurace logu. Ta je obsazena v uzlu logdnet
a jeji struktura odpovida struktufe konfigurace nastroje logdnet. Dokumen-
taci k tomuto nastroji najdete v [1].
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Zakladni komponenty

5.1 Logovani

Jeden z pozadavku na jakékoliv vyvojové prostredi je, aby bylo schopné
efektivné ladit kod (debugovat). Béhem vyvoje ma programator moznost
vyuziti mnoha technik, jako jsou breakpointy, vypis do standardniho vy-
stupu apod. Predstavte si ale, ze aplikace bézi na serveru, kde se nechova
spravné. Pokud se rozhodnete zapisovat béh aplikace do log soubori, budete
pak muset pri nasazovani aplikace do produkce zakomentovavat kod, aby se
aplikace logovanim zbytecné nezpomalovala. Dals$i moznosti je pouziti né-
jakého boolean flagu, ktery bude urcovat, zda se ma logovat ¢i nikoliv. Pri
zméné tohoto flagu vsak musite aplikaci rekompilovat, coz je zcela zbytecné.

Pri vyuziti dobrého néstroje pro logovani miuzete dynamicky povolovat
nebo zakazovat logovani bez nutnosti rekompilace. Navic muzete zapisovat
do logu zpravy s ruznou urovni dulezitosti, nebo dynamicky ménit jejich for-
mat, urcovat, zda se bude zapisovat do databaze, souboru ¢i konzole. Jednim
z takovychto nastroju je logdnet [1].

Pravé na tomto API je postavené logovani v NCore. NCore nabizi za-
kladni nastaveni logovani, které lze pouzivat bez blizsi znalosti logdnet. Po-
kud vsak budete chtit logovani v NCore konfigurovat, doporucuji si blize
nastudovat dokumentaci logdnet |1].
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5.1.1 Logovani v NCore

Logovani je umisténo v jmenném prostoru NCore.Logging. Nejprve ukazu,
jak jednoduché je logovani v NCore na obrazku 5.1.

ILog log = LogManager.GetLogger (this.GetType(), "NCoreLogger");
log.Info("Logging something on info level...");

Obrazek 5.1: Ukazka zapisu do logu.

K logovani se pouzivaji komponenty, tzv. loggery. Nejjednoduseji je zis-
kate pomoci tridy LogManager a jeji metody GetLogger. K identifikaci lo-
geeru jsou potieba dva parametry. Prvni je typ loggeru, ten muze byt li-
bovolny a slouzi k identifikaci, kde se do logu zapisovalo. Druhy parametr
je jméno loggeru, coz je jméno deployované komponenty. NCore poskytuje
zakladni prednastaveny deployment NCoreLogger, ktery muzete libovolné
pouzivat.

Zpravy do logu muzou byt zapsany na trech trovnich:

e [nfo troven — oznacuje zpravy s vysokou diulezitosti, napiiklad spus-
téna aplikace nebo navazano spojeni s databazi.

e Debug uroveil — oznacuje zpravy s nizkou dilezitosti, napiiklad obno-
veni stranky.

e Error Groven slouzi k zapisovani chybovych hlaseni a vyjimek.

Diky témto arovnim je mozné filtrovat zpravy do ruznych souboru podle
jejich trovné. Prednastaveny logger NCorcLogger napriklad zapisuje do tii
souboru podle urovné zpravy.

NCore loguje své chovani do interniho logu. Styl interniho logovani muzete
libovolné konfigurovat v deploymentu komponenty InternallLogger.

5.1.2 Vytvareni vlastnich komponent pro logovani

Muzete si samoziejme vytvorit svoje vlastni loggery a libovolné si je na-
konfigurovat. Staci vytvorit deployment k implementaci komponenty Logger,
Jeho nazev pak staci predat LogManageru a muzete zapisovat. Deployvment
nove nadefinovaného loggeru ukazuje obrazek 5.2.
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<?xml version="1.0"encoding="utf-8"7>

<deployedComponent
name="MyLogger"
type="NCore.Log.Implementation.Logger, NCore.Log"
factoryType="NCore.Log.Implementation.LoggerComponentFactory, NCore.Log"
>

<log4net >

] y TP - T Ve . — -
g ™ RO igurace Loganey -

< /logdnet >

< /deployedComponent >
Obrazek 5.2: Noveé nadefinovany logger.

Deploymenty loggeru maji zakladni strukturu, navic vSak obsahuji uzel
logdnet, ktery obsahuje konfiguraci loggeru. Tato konfigurace je stejna jako
ve znamém nastroji logdnet. Popis struktury konfigurace a vSechny jeji moz-
nosti naleznete v |1|.

5.2 Cachovani

Cachovani slouzi k do¢asnému ukladani dat. Ma pouze omezenou kapa-
citu, proto neni zarucené, ze bude obsahovat vzdy vSechna data, kterd byla
do ni vlozena. Pomoci cache muzete mnohonasobné zvysit efektivitu prace
s daty. S cache se pracuje opét pomoci deployovanych komponent. Staci
si vytvorit deployment k implementaci komponenty Cache, ziskat ji stan-
dardné pomoci ComponentManagera a muzete zacit ukladat. Nejlépe vse
ukaze priklad 5.3.

IComponentManager manager = ComponentManagerFactory.GetComponentManager () ;
//get cache component

cache = (ICache)manager.GetComponent ("SimpleCache");

//trv to read data from cache

items = (IList) cache.GetData("dataKey");

if (items == null)//data arent in cache, read from db

items = NHibernateFacade.LoadAll(typeof (DTOData));

Obrazek 5.3: Prace s cache.

Jak dlouho cache sva data uchovava v pameéti apod. muzete konfigurovat
pomoci parametru deploymentu cache. NCore poskytuje standardni deploy-
ment SimpleCache, ktery je urcen k libovolnému pouziti.
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5.3 Ciselniky

Ciselniky jsou seznamy dat stejného vyznamu. Ciselniky muzou byt napr.
dny v tvdnu, pohlavi apod. NCore poskytuje jednoduché API pro praci s ¢i-
selniky. Pro vvtvoreni ¢iselniku v NCore je potreba vvkonat nékolik krokii.

1. Vytvorit datovy objekt. ktery bude predstavovat polozku ciselniku.
Tento objekt musi byt potomek DTOCodeTableltem a musi k nému
existovat mapovani.

2. Vytvorit deployment k implementaci CodelTable. Tento deployment
slouzi ke konfiguraci samotného ¢iselniku. Je potreba mu pridat para-
metr itemType. Jeho hodnota bude typ objektu, ktery byl vytvoren
v predchozim kroku, tedy objekt predstavujici polozku ciselniku. Tyvp
objektu se zapisuje standardnim zpusobem pouzivanym v NCore: celé
jméno, assembly.

Jak muze deployment cCiselniku vypadat, najdete v obrazku 5.4.

<Yxml version="1.0"encoding="utf-8"7?>
<deployedComponent name="PersonTypeCodeTable"
type="NCore.CodeTables.Implementation.CodeTable, NCore.CodeTables">

< parametrs>
<parametr key="itemType"value="Contact.API.DTOPersonType, Contact">< /parametr>

< /parametrs>

< /deployedComponent >

Obrazek 5.4: Prace s cache.

Protoze jsou ¢iselniky cachované, nemusite se obavat, ze jejich opakované
nac¢itani zatizi vasi aplikaci.
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Tvorba vlastnich komponent

Architektura deployovanych komponent je natolik obecna, ze vam nic
nebrani vytvorit si vlastni komponenty.

Nejjednodussi komponenty jsou ty, které zpracovavaji ze svych deploy-
mentu pouze parametry. Mechanizmus ziskavani parametri je totiz do kazdé
komponenty automaticky zahrnut. Parametry jsou v deplovmentech jen jed-
noduché dvojice hodnota, kli¢. Vytvoreni takovéto komponenty ukazu na ob-
razku. Predstavte si aplikaci, ktera ma mnoho ruznych typu vystupu a velké
mnozstvi z nich jsou data. Potfebujete, aby méla data jednotny format
a také, aby tento format bylo mozné zménit bez nutnosti kompilace aplikace.
Napr. datum v anglické verzi aplikace bude mit jiny format nez v ¢eské. Pro
formatovani dat vytvorime komponentu DateFormatProvider. Jak by mohl
vypadat jeji deployment. ukazuje priklad 6.1.

<7xml version="1.0"encoding="utf-8"?>

<deployedComponent
name="CzechFormat"
type="Startup.Implementation.DateFormatProvider ,Startup">

< parametrs >
< parametr key="dateFormat'"value="dd.mm.yyyy"/>

< /parametrs>

< /deployedComponent >
Obrazek 6.1: Deployment pro DateFormatProvider.
Jediné, co budeme zatim potfebovat konfigurovat, bude format data.

Tento format specifikuje parametr . datcFormat™. Nyni vytvorime implemen-
taci. Kazda implementace komponenty musi byt potomek tridy Component-
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Base. Komponenty maji pristup k datum ze svych deplovmentu pomoci pro-
perty Description, ktera vraci rozhrani [DeplovedDescription. Z ndéj mame
piistup na parametry specifikované v deplovmentu, tedy 1 na parametr .da-
teFormat”. Celda implementace je vidét na obrazku 6.2.

namespace Startup.Implementation

{

public class DateFormatProvider : ComponentBase

{

private string dateFormat;

{ 4 A 1, oy 5w e - el L
dfparamety gey In deploynent

private const string FORMAT_PARAM = "dateFormat";

public override void OnInit(IComponentDescription description)

{

//get data from deployment
dateFormat = (string)description.Parametrs[FORMAT_PARAM];
}

public string FormateDateTime(DateTime date)

{

return date.ToString(dateFormat);

¥

public string DateFormat

{

get { return dateFormat; }

}

Obrazek 6.2: Implementace DateFormatProvider.

Nyni uz mame implementaci i deployment, muzeme tedy zacit kompo-
nentu pouzivat. Instanci komponenty ziskame standardnim zpusobem po-
moci ComponentManagera a muzeme forméatovat, postup ukazuje obrazek 6.3.
Velkda vyvhoda pouziti deployovan¢ komponenty je, ze pokud potrebujeme
na ruznych mistech aplikace pouzivat ruzny format, staci nam vytvorit dalsi
deployment a pouzivat pak DateFormatProvider ve dvou verzich.

IComponentManager manager =(IComponentManager)
ComponentManagerFactory.GetComponentManager() ;

DateFormatProvider provider = (DateFormatProvider)manager.GetComponent("CzechFormat");
textBoxNow.Text = provider.FormatDateTime(DateTime.Now);

Obrazek 6.3: Prace s komponentou DateFormatDProvider.
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Pokud vam nestaci konfigurace pomoci parametru a potiebujete napri-
klad vkladat do deplovmentu celé XML uzly, NCore nabizi postup pro vy-
tvoreni i téchto komponent. Potrebujete navic vytvorit:

e Tiidu. ktera bude predstavovat data z deploymenti. Tato tiida musi
byt potomek DeployementDescription.

e Tridu, ktera bude zodpoveédna za zpracovani deploymentu. Tato tiida
musi byt potomek ComponentFactoryBase. Prekryvje metodu DoFi-
nishDeployment, ve které zpracuje deployment.
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Podpora uzivatelského rozhrani

NCore obsahuje elegantni podporu uzivatelskych rozhrani na bazi Win-
Forms [4]. Rozdéluje projekt na nezavislé moduly tak, aby umoznil jed-
notlivym vyvojovym t¥ymim pracovat soucasné na vice modulech. Modul
predstavuje skupinu funkcénosti. kterym se rika work items. Work items dale
obsahuji jednotlivé formulare.

Podpora uzivatelského rozhrani v NCore vychéazi z Composite Ul appli-
cation blocku (CAB), modifikovanym tak, aby co nejvice zapadl do NCore.
CAB vznikl v Microsoft and practicess a je to framework usnadnujici vyvoj
uzivatelskych rozhrani. Jeho dokumentaci je mozné nalézt v |8]. Snazil jsem
se, aby uzivatel pri praci s uzivatelskym rozhranim v NCore nemusel pirilis
znat detaily CAB. Tento framework je celkem slozity a jeho pochopeni za-
bere vice Casu. S NCore je mozné jej pouzivat velice snadno a zaroven se
drzet zakladnich architektonickych pravidel.

7.1 Hlavni elementy

e Modul predstavuje jednu nezévislou jednotku. Je to skupina funkc-
nosti, které tvoii jeden logicky celek.

e Work item predstavuje jednu funkcnost, jako napt. zobrazeni se-
znamu zamestnancu a vytvoreni zameéstnance.

e View je prezentacni Cast predstavujici formular nebo user control!.

'User control predstavuje v .NET skupinu ovladacich prvku. Formulai je pak slozen z
jednotlivyeh user control nebo samotnych ovladacich prvki.
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e Controller slouzi k obslouzeni uddlosti vzniklych na view spojenych
s controllerem.

e Sluzba slouzi k propojeni vSech elementu.

e Business rule object je objekt obsahujici logiku aplikace, slonzi k od-
deleni GUI? od databaze a logiky aplikace.

7.2 Modul

Modul predstavuje jednu nezavislou jednotku. Je to skupina funkcénosti,
které tvori jeden logicky celek. V aplikaci pro spravu zamdéstnancii muzeme
mit napriklad modul zaméstnanec, dochazka, nastaveni atd.

Kazdy modul by mél byt reprezentovan jednim projektem v Microsoft
Visual Studiu(VS). Moduly se registruji v souboru ProfileCatalog.xml, viz.
ukazka 7.1.

<7xml version="1.0"encoding="utf-8"?>
<SolutionProfile xmlns="http://schemas.microsoft.com/pag/cab-profile">
<Modules>
<ModuleIlnfo AssemblyFile="Contact.d11"/>

< /Modules>
< /SolutionProfile >

Obrazek 7.1: ProfileCatalog.xml.

Fyzicky predstavitel modulu je potomek tridy NCoreModule. Jak jsem
uvedl, modul obsahuje vSechny work items pracujici s jednou konkrétni ne-
zavislou ¢asti aplikace. Work items se registruji v metodé RegisterWorkItem.
Ukazka registrovani work items je na obrazku 7.2.

7.3 Work 1item

Work item predstavuje jednu funkc¢nost, jako napt. zobraz seznam za-
méstnancu a vyvtvor zaméstnance. Obsahuje vSechny pohledy (view). které

2GUI (graphical user interface) je rozhrani, které pifimo pouziva uzivatel ke komunikaci
s aplikaci.
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public class ContactModule : NCoreModule

{
public override void RegistrWorkItems ()
{
//registr all workitems that use contacts
RegistrWorkItem(typeof (ContactListWorkItem));
RegistrWorkItem(typeof (CreateContactWorkItem));
//run main usecase
Manager .LaunchWorkItem(typeof (ContactListWorkItem)) ;
}
}

Obrazek 7.2: Registrovani work itemu.

se v dané funkcénosti pouzivaji. Fyzicky je work item potomek tiidy NCo-
reWorkItem. Work item si musi zaregistrovat vSechny view, které chce po-
uzivat. View si registruje v metodé Onlnitialization. Registrovani view je
ukazano na obrazku 7.3.

public class ContactListWorkItem : NCoreWorkItem

{
protected override void OnInitialization()
{
//set workitem localized name
WorkItemLocalizedName = ContactListResources.WorkItemName;
//registy main view
RegistrView(typeof (ContactListView), true);
}
}

Obrazek 7.3: Registrovani view.

7.4 View

View muze byt libovolny formular ¢i user control. Na view klade NCore
jediny pozadavek. Kazdé view musi obsahovat property pojmenovanou Con-
troller, ktera slouzi ke spojeni view a controlleru. Ukazka implementace view
je na obrazku 7.4.
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public partial class ContactListView : UserControl

{

private ContactListController controller;

[CreateNew]
public ContactListController Controller
{

set

{

controller = value;
controller.View = this;

}
get
{
return controller;
}
;
public ContactListView()
{
InitializeComponent () ;
}

Obréazek 7.4: Ukazka spojeni view a controlleru.
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7.5 Controller

Controller slouzi ke zpracovavani udalosti od uzivatele, které se vyskytly
na view pripojeném ke controlleru.

View a controller jsou velice tizce propojeny, tuto vazbu musi vzdy pro-
gramator specifikovat. View je propojen s controllerem pomoci odkazu ulo-
zeného v property Controller. Controller specifikuje, s jakym typem view
bude pracovat pomoci svého generického typu.

Controller je potomek tridy NCoreController. Tato trida poskytuje svym
potomkiim velké mnozstvi metod, které jim usnadni praci. Napriklad pristup
na view, spousténi work items a podobné.

NCoreController poskytuje dvé zakladni metody, které mohou jeho po-
tomci prekryt. Jsou to metody OnAfterLoad a InitializeEvents.

e OnAfterLoad je spousténa pokazdé, kdyz je spusténo view asociované
ke controlleru, nebo kdyz se na néj presune uzivatel aplikace. Tato
metoda je vhodna pro nacteni dat z databaze apod.

e InitializeEvents je spousténa pouze jednou, vzdy kdyz je vytvoreno
asociované view. V této metodeé je vhodné pridat handlery na udalosti
vzniklé na view.

Kazdy controller vzdy pracuje s jednim datovym objcktem, ktery repre-
zentuje jeho stav. K tomuto objektu pristupuje controller pomoci property
MainDTO.

Ukazka implementace controlleru je v obrazku 7.5.

7.6 Sluzba - ModuleManagerService

Znalost sluzeb neni pro pouzivani NCore potiebna. proto nebudu zptisob
jejich pouziti a implementace popisovat. NCore obsahuje jedinou sluzbu Mo-
duleManagerService, ke které muzete pristupovat z controlleri, work items
i modulii. ModuleManagerService je sluzba usnadnujici spousténi jednotli-
vych funkcénosti. Obsahuje metody pro spousténi work items, jejich zavirani
I prepinani mezi jednotlivymi view,

ModuleManagerService mmoznuje predat jednotlivym funkénostem hlavni
objekt, se kterym maji pracovat. Work items k tomuto objektu pristupuji
pomoci property MainDTO. Predavani datového objektu do funkcénosti uka-
zuje obrazek 7.6.
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public class CreateTaskController : NCoreController<CreateTaskView>

!

public override void InitializeEvents()

{
//here subscribe event handlers
//View property is main access to controls
View.btnSave.Click += new EventHandler (btnSave_Click);
}
public override void OnAfterLoad ()
{
//load data and set bindings here
View.taskBindingSource.DataSource = MainDTO;
}

private void btnSave_Click(object sender, EventArgs e)

{

'3

//save MaindDTO using BRO methods

}

Obrazek 7.5: Ukiazka implementace controlleru.

Manager.LaunchWorkItem(typeof (CreateContactWorkItem),
typeof (CreateContactWorkItem).FullName + dto.Id, dto);

Obrazek 7.6: Ukazka spousténi work itemai.
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7.7 Business rule objects

Implementovat aplikace, které pouzivaji GUI komponenty pracujici primo
s databazi, neni dobré. Aplikace stavéné timto zpusobem nejsou objek-
tové orientované. Takovéto dvouvrstvé aplikace porusuji jeden ze zakladnich
principu objektové orientovaného navrhu a to zapouzdienost. Zapouzdrie-
nost umoznuje klientovi pracovat s objektem bez znalosti jeho implemen-
tacnich detaili, tedy umoznuje spojovat objekty pomoci slabych vazeb (lo-
osc coupling). V takovych dvouvrstvych aplikacich jsou klient a databaze
velice silné spojeni. GUI, business logika a SQL jsou pak protkiany v jed-
nom misté. Vysledek je neudrzitelna aplikace, protoze kazda zména databaze
muze kaskadove vyvolat nepredvidatelné selhani aplikace.

Daleko lepsi zptisob je oddélit préaci s databazi a business logiku® do tzv.
business rule objektu (BRO). BR objekty predstavuji vzdy realnou entitu,
jako tfeba zaméstnanec, produkt, osoba. BR objekty tiplné zapouzdiuji cho-
vani ocekavané od entity, jiz predstavuji.

NCore nabizi tiidu BROBase jako predka pro vSsechny BR objekty. Ta
prijima jako parametr konstruktoru entitu, se kterou ma pracovat. Pro praci
s databazi a pro zapouzdieni business logiky pouzivejte vyhradné BR ob-
jekty. Neumistujte zadnou logiku na controller! Ten ma slouzit pouze k praci
S view.

*Business logika neméa presnou definici, ale obecné je business logikou oznacovéana
vrstva v 3-vrstvé aplikaci zpracovavajici data z databaze pro vrstvu uzivatelského roz-

hrani.
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Build NCore aplikace

Aplikace pracujici s NCore pouzivaji specialni mechanizmus spousténi
buildu. Z optimaliza¢nich duvodu je potieba, aby aplikace pied spusténim
méla seznam deploymentu a jeho umisténi. Seznam deploymentit vytvari
aplikace NCore.Building.exe. Ta pred kazdym buildem prochazi vsechny pro-
jektovée adresaie a hleda soubory *.depl.xml. Umisténi deploymentu a jejich
nazvy uklada do mapovaciho souboru mapping.xml, ten je pak vyuzivan
po spusténi aplikace. Spousténi aplikace NCore.Building.exe je nutné manu-
alné nastavit jako pre-build udalost ve Visual Studiu. Pre-build udalosti se
nastavuji ve vlastnostech spoustéciho projektu. Nastavovani pre-build event
ukazuje obrazek 8.1.

Obcas se mze stat, ze NCore.Building.exe skonc¢i s chybou a build aplhi-
kace tedy neprobéhne. To znamena, ze néktery deployment nema korektni
format nebo unikatni nazev. Jaka chyba presné nastala, 1ze zjistit ze stan-
dardniho vystupu, ktery vypisuje VS do panelu Output.

8.1 Konfigurace App.config

NCore se snazi umistit veskerou konfiguraci do deploymentu, ale nékteré
konfigurace do nich umistit nemiize. Proto je nutné vlozit do App.config'
tvto polozky:

e AppRoot - umisténi adresare, ve kterém ma hledat NCore deploy-
menty, typicky je to adresar, ve kterém je projekt.

P App.config je XML soubor slouzici k zakladni konfiguraci .NET aplikaci.
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Application

Build ;

Pre-build event command line:
$(ProjectDir)/NCore Building.exe
#(ProjectDir). ./

Debug $(ProjectDir)/mapping.xml -
4] [

Resources

Edit Pre-build ... !

_—
Settings Post-build event command line:

Reference Paths

Signing | ..f.J ."_I

Security Edit Post-build ... I

Run the post-build event:

Publish
On successful build :_I

Obrazek 8.1: Nastaveni pre-build event v VS 2005.
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e NappingFile - umisténi souboru s mapovanim.

e SignsFile - umisténi souboru se znackami.

8.2 Trida Components

Aplikace NCore.Building.exe ma jednu velice uzitecnou funkcénost. Vy-
tvari soubor Components.cs, do kterého uklada nazvy vsech deployovanyeh
komponent. Soubor Components.cs je vvtvaren tak, aby mél format korektni
tridy. Diky tomu, ze je NCore.Building.exe poustén jeSté pred samotnym bu-
ildem VS, stihne vygenerovat Components.cs, ktery je pii nasledném buildu
VS prekompilovan. Mame tedy vzdy k dispozici prekompilovanou, automas-
ticky vygenerovanou tridu Components obsahujici nazvy vsech deployova-
nyvch komponent. Tato tiida velice usnadni vyvo], s jeji pomoci si uz nemusite
pamatovat presné ietézee nazvu komponent.



Kapitola 9

Ukazkova aplikace Contact
Manager

Contact Manager je jednoduchy projekt ukazujici zakladni funk¢énosti
frameworku NCore. Aplikace simuluje spravce kontaktii. Pod pojmem kon-
takt si muzete predstavit jednu osobu, tedy jméno. prijmeni, email apod.
Ke kazdému kontaktu je mozné priradit tikol. Kazdy kol obsahuje sviij po-
pis a datum, kdy ma byt splnén. Aplikace poskytuje typické funkcnosti, ktere
jsou od ni oc¢ekavany. Napriklad zobraz seznam kontaktu a ukoli, zaloz novy
kontakt a 1kol, vyhledej kontakt atd. Contact Manager je implementovan
jako tlusty klient v prostredi WinForms. Aplikaci si muzete také prohléd-
nout bez instalace, protoze na pfilozeném CD je video zobrazujici zakladni
funkcnosti aplikace.

9.1 Instalace

Protoze aplikace pouziva databazi jako tlozisté dat, je nutné ji nejprve
pripravit. Pokud nemate na svém pocitaci Microsoft SQL Server 2005 Ex-
press. musite si jej nejprve nainstalovat. Je mozné si jej zdarma stahnout
na adrese
http:/ /msdn.microsoft.com/vstudio/express/sql /register/default.aspx. Po na-
instalovani SQL serveru je poticba do ndj jesté nahrat predpripravena data.
K nahrani dat slouzi standardni import v Management Studiu.

e Spustte Management Studio a pripojte se k vasi lokdlni databazi.
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e V pop-up menu nad polem Database v Object Browseru vvberte Re-
store Databasc.

e Vypliite novy nazev databaze na ncore, vvberte vybér z disku a z pri-
lozeného cd vyberte soubor ncore.bak z adresare
ContactManager-release/DBDBak.

o ZaSkrtnéte checkbox Restore.
e Spustte vytvoreni databaze tlacitek OI.

Nyni mate pripravend data a muzete aplikaci spustit. Aplikace se spousti
piikazem TestProject.exe.

Dale se jiz budu zabyvat pouze implementaci Contact Manageru, protoze
samotny vzhled a funkénost aplikace nejsou tolik dulezité. Po pochopeni im-
plementace této aplikace jiz budete schopni sami pouzivat framework NCore,
a usnadnite si tak vyvoj vaSich databazovych aplikaci.

9.2 Struktura projektu

Contact. Manager je vyvinut v MS Visual studin 2005, ma tedy jeho
typickou strukturu a vlastnosti. Cely projekt spustite pomoci ContactNa-
nager.sln. Po jeho spusténi zjistite, Ze je rozdélen na slozku s implemen-
taci NCore, projekt ContactManager a projekt Contact. ContactManager
je spoustéci projekt aplikace, obsahuje nastavené udalosti spousténé pred
buildem a hlavni formular. Projekt Contact predstavuje modul pro praci
s kontakty.

9.2.1 Projekt Contact
Pro vétsi prehlednost je projekt rozdélen na adresare.
e APl - obsahuje vSechny datové objekty.

e Deplovments — obsahuje deplovmenty potiebné pro béh modulu Con-
tact.

e Implementation — obsahuje implementace BRR objektu.

e Ul slozka pro objekty uzivatelského rozhrani, je rozdélena dale na jed-

notlivé funkcénosti.
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Toto rozdéleni je dobré dodrzovat u vsech dalsich projektu. Dokonce je
u vétSich projektu dobré jesté rozdelit modul na viee projektu, napriklad
Contact-API. Contact-Implementation a Contact-Ul Takovéto delent apli-
kace na projekty neslouzi jen k prehlednosti, ale také ke zvyseni efektivity
prekladu aplikace. Visual Studio totiz i pri zméné jediného souboru preklada
miniméalné cely projekt. Tedy ¢im budou projekty mensi. tim bude preklad
aplikace rvchlejsi.

9.2.2 Projekt ContactManager

ContactManager je spoustéci projekt pro aplikaci. Obsahuje tedy metodu
Main. Ta je uvnitr tiidy Program. Ttida Program ma ponckud kompliko-
vanejsi deklaraci, tou se ale nebudu zabyvat. protoze je v naprost¢ veétsine
aplikaci stejna. Dulezité vsak je, ze kazda aplikace vyuzivajici NCore WinUI
musi obsahovat jeden hlavni work item a jeden hlavni formular. Formular
a work item se pak predavaji do spoustéci tridy pomoci generickyeh typu
predka FormShellApplication. Contact Manager ma hlavni formular tridu
MainForm a hlavni work item ShellWorkItem.

9.3 ZAavér

Nejlépe samoziejmé proniknete do implementace aplikace pomoci jejich
zdrojovveh kodu. Aplikace je opravdu jednoducha, tak Ze by to nemél byt
velky problém. Nejvetsi prekazka je urcité mapovani objektu na tabulky da-
tabaze pomoci NHibernate. Nastudovani tohoto frameworku zabere pomérne
hodné ¢asu, o to vice ¢asu vam to vsak usetii do budoucna pii implementaci
rozsahlejSich aplikaci.
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. i:::} Script v g;} Help
JEEmeall 0000 e o

_~ Options

Destinalion fOl T | =

Select or type the name of a new or existing database for your restore operation,

To database: g ncore

To a point in time: Most recent possible

[ L

SOUICC for restope s s T LA

Specify the source and location of backup sets to restore.

" From database: | _vJ

* From device: IE:\.skola\bc\bcprace\ncore. bak __]

Select the backup sets to restore:

Restore | Name ! Comporent [ Typel Server
Vv ncore-Full Database Backup Database  Full  BLAHA-7F788FFBE\SQLEXPRES

- Server:
 BLAHA-7F788FFBENSQLEXPRES

Connection:
- BLAHA-7F788FFSE \Administrator

3¢ View connection properties

Obrazek 9.1: Vytvoreni nové databdze pro Contact Manager.



Kapitola 10

Shrnuti

NCore predstavuje hotové feSeni pro vvvoj aplikaci pracujicich s relacni
databdzi. Umoznuje zrychlit vyvoj aplikaci a zaroven udrzet v svstému stan-
dardni styl.

Framework spliuje vSechny cile stanovené v kapitole 1.2.

e Diky nastroji NHibernate umoznuje pracovat s daty z databaze v pro-
stredi jazyka c#.

e Mcechanizmus prace s deployovanymi komponentami umoznuje fra-
mework dale libovolné rozsirovat.

e NCore poskytuje rozhrani pro robustni logovani postavené na nastroji
logdnet.

e Poskytuje rozhrani pro praci s docasnou paméti.

e Diky CAB usnadiiuje framework tvorbu uzivatelskych rozhrani. Usnad-
nuje napt. rozdéleni rozhrani na nezavislé ¢asti a prepinani mezi obra-
zovkami.

e Pouzitelnost frameworku je predvedena na aplikace Contact Manager.

Vvvoj aplikace v NCore by mél probihat tak, ze se nejprve nadefinuji
mapovani na vsechny objekty. a pak se pracuje s databazi vyhradneé pomoci
tiidv NHibernateFacade. Programétoti by neméli psat zadné SQL dotazy,
pokud to neni nutné. Diky tomu, ze NCore generuje SQL misto programa-
tori, je vyvoj aplikace rvchlejsi a méné nachylny na chybovost programatoru.

=
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Shrnuti a1

10.1 Prace vice tymu

NCore rozdéluje aplikaci na vrstvy, ¢imz umozinje soucasnou praci viee
vyvojovych tymi zarovei. Jeden tym muze napriklad obstaravat databiazo-
vou vrstvu a mapovat tabulky na datové objekty. Dalsi tym muze implemen-
tovat business logiku v BR objektech. A posledni se muze starat o uzivatelske
rozhrani. Toto schéma muze navic byt jeste dale rozdéleno. protoze aplikace
v NCore se sklada typicky z nckolika samostatnyeh modulu, na kterveh mo-
hou tymy oddclené pracovat.

10.2 Rychlost

P11 pouzivani NCore by nemély vznikat vétsi rychlostni problémy, protoze
framework stihne premapovat i tisice objektu z databaze na tiidy beéhem
sekundy.

Problémy s rychlosti mohou vzniknout jediné pri nacitani velkveh se-
znamil objektu. Pro nacitani seznamu by mély byt vzdy pouzity NCore
exekutory a datové objekty, které obsahuji namapované pouze ty sloupce,
které jsou v seznamu skutecné potreba. Exekutory nmoznuji zapsani dota-
zovaciho jazyka databaze do externich soubort, jejich vvvolani a nasledne
zpracovani. Vysledkem spusténi exekutora je seznam objektu, kterv je uz
pIlné pouzitelny v jazyce cf.

10.3 Sméry dalsiho vyvoje

Diky mechanizimu prace s deplovovanymi komponentami je framework
maximalné rozsiritelny. Je mozné pridat libovolnou novou komponentu a oka-
mzité ji zac¢it pouzivat. Nové komponenty mohou byt napiiklad komponenty
pro spravu uzivatelu, audit log apod.

Dalsi moznosti rozsiteni jsou v oblasti webovych aplikaci a ASP. V' téchto
aplikacich je NCore pouzitelny, protoze vSechna prace s databazi, logovanim
atd., je stejnd jak pro webové tak pro desktopové aplikace, ale podpora
uzivatelskych rozhrani v NCore zatim zahrnuje jen ty desktopove.



Shrnuti 02

10.4 ZAavér

Tato prace predevsim popisovala databazovy [ramework NCore, ktery
jsem jako soucast bakalarské prace vyvinul v jazyee ¢~V ivodu prace jsou
obecné popsany softwarové frameworky a jejich nezbytnost pri vyvoji roz-
sahlejsich systému. V dalSich ¢astech jsou uzivateli ukazany zakladni funkce
frameworku. Skutecna pouzitelnost NCore je pak demonstrovana na ukaz-
kove aplikaci Contact Manager.

NCore slouzi programatorum zejména ke zjednoduseni prace s relacni
databdazi. Dale pak obsahuje sadu komponent, které programatorum usnadni
praci v oblasti cachovani, logovani, ¢iselniku a take uzivatelskeho rozhrani.
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Dodatek A
Obsah CD

Soucasti bakalarské prace je CD, které obsahuje vSechny zdrojove kody
1 ukazkovou aplikaci ContactManager.

Vlastni obsah CD:

e Adresar ContactManager-src obsahuje VS projekt se zdrojovvini
kody aplikace Contact Manager.

e Adresar ContactManager-release obsahuje spustitelnou aplikaci Con-
tactManager. Jak se tato aplikace spousti popisuje kapitola 9.

e Adresat NCoreStartUp obsahuje VS projekt, kterv umoznuje oka-
mzité zacit pracovat ve frameworku NCore. Také obsahuje zdrojove
kody frameworku.

e Adresar Bakalarska prace obsaliuje elektronickou podobu této prace.

e Adresar Dokumentace obsahuje dokumentaci frameworku NCore.
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