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ANOTACE

ZUZANA HLOUSKOVA. Zanr fantasy veské literatiie po roce 199(Praha :
Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, 2007. 95. Biplomova préace.

Tato diplomova prace mapuje rozvoj noveho litetdonizanru fantasy
v poslednich dvou dekddach. Prace ve své @asti tento Zanr vymezuje z literérn
teoretického hlediska, definuje jeho hlavni znakgrativni postupy a Zanroveé
varianty. Popisuje historickou geneziivddy vzniku i sodasné trendy tohoto Zanru
Vv ramci s¥tove literatury.

Druha ¢ast je zamena na rozvoj tohoto Zanru v kontexteského literarniho
prostedi od 90. let 20. stoleti, zejména Wieskoslovenského fandomu seskou
literarni  produkci. Prace obsahuje analyzu néstrdjultivace autak a
zprostedkovar i ¢ten&u, jako jsou literarni sotike, Zanrov zantrena periodikai
recenze. Bnosem této prace jerghled nejvyznamfjSich ceskych autorek a autor
v¢. jejich publikovanych & a také uceleny iehled antologiiceské fantazy prozy
publikovanych v letech 1990 — 2007.

Kli¢ova slovafantasy, hrdina, literarni produkce, narativni elodanr



ANNOTATION

ZUZANA HLOUSKOVA. Fantasy gendre in Czech literature after year 1900
Prague : Faculty of Filosophy & Art, Charles Unsigy, 2007, 95 pp. Diploma

Dissertation.

This thesis survey development of recently esthinlgs genre - Fantasy - in last
two decades.

Thesis define Fantasy genre from literature thqmrnt of view. It trace out
feature attributes, narrative sequences and gemrrants. Thesis describe historical
genesis and its purposes as well as actual trdrnttissaenre in framework of world
literature.

Following part is focused on expansion of Fantasgdntext of Czech literature
backround since 1990’s. It is also focused on CGxdoliak fandom influence on
Czech literary production. It contains analysidaaftors effecting writer and reader
cultivation such as contests, genre oriented magazr recensions.

Aquisition of this work is the digest of most caeiable Czech authors
inculding their published works and comprehensiweraiev of anthologies
published in 1990-2007.

Keywords: Fantasy, Genre, Hero, Literary productidarrative model
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1. UVOD

Fantasy. Cizokragh zrgjici slovo, které vSak ifjimame s naprostou
samozejmosti. Jméno pro Zanr, ktery jeho getvredchézela. Ziskahdu nélepek a
stigmat, a pesto se stal masovou zalezitosti, vychazi v ohremmakladech a jeho
hlavni konzumentem je &bny ¢ten&. Zizen po fantastice je v posledni dob
pocitovana stale silji, byva vSak povazovana pouze za jednu zforem
kultivovansjsi zabavy.

FrantiSek Gotzekl jednou Janu Weissovi: ,Nepronika-li tou faniesti do jadra
Zivotni hadanky, neostiuje-li ji alespa z jedné strany tajemmad lidského osudu,
neni-li jejim jadrem &aky skut&ny objev viiSi poznani, lidského Zivota, je
fantastika jen lacinou zabavou, jez neda nic didské." Pod timto prizmatem
bychom museli $Sinu fantasy produkce povazovat za prostou zakd&esto nelze
klast mezi tento Zzanr a zabavu uplné rovnitko.

Podobr jako zanr fantasy byly ve své dolmdsuzovany cestopisy, rigké
romanyci kramaské piss, pozdji jim bylo pfiznano uznani co do originality i vlivu
na spolénost. Literarni historie dd@b zna proces, v jehoZiiikhu se texty, kdysi
povazované za trivialni nebo vulgarni, stavaly ¢asti zlatého pokladu &tove
kultury. Ani pro zanr fantasy neni charakteristick@vynalézavosti duchovni
chudoba, i kdyZ stavaji skryty pod Sablonovitymgj@m a typickymi rekvizitami.
Jde jenom o to je objevit, a to i pro ty, Kteytvaeji podobu celkové literatury.
Potebuji jenomcas a sebaddoméhoctende, ktery by se za fy oblibeny zanr
nesty¢l. Casem pak dojde i fantasy svého uznani, protoZeafitea pinasejici
zabavu byla, je a bude Zadana. Podghko mayovky, verneovky a foglarovky bude
i fantasy objevena se svymi specifikyidnpsem prd@tende.

Nez se tak stane, bude ugité Zanr fantasy lépe poznat, odhalit jeho podstatu,
koreny a poslani. Zmapovat zakonitosti, jakymi kongeuxibeh, a determinuje své

autory,ctende i kritiky. To je také cilem této diplomova prace.



2. TEORETICKE VYMEZENI ZANRU

Fantasy (z angl. fantasy) lzéepoZit pouze s pouZzitim stejného slovnihdgeme
jako fantastika. Fantasy je literarni termigvte uzivany v anglicky i neanglicky
mluvicich zemich, roz&ny téndi stejre jako pojem science fiction. Poprvé se
objevil v50. letech 20. stoleti v anglosaském rditeim prostedi, konkréta
v ¢asopise Fantasy Fiction.

VétSina ¢tendu v anglofonnich zemich chape fantasy jako oblashittiv
fantastické literatury, vesta se odehravajici v imaginarnichiestovtkych swtech,
kde jsou realitou ryki, magie a nestwry. Standardni odborna definice fantasy (prav
tu pouzil Tom Shippey v Uvodu v antologii Oxfordskdiha fantasy fbéht) zni:
,fantasy je literatura, ktera je postavena na&aém uZiti nemoznéhd*

V literatuie se Ize setkat siznymi definicemi toho, co vilastrfantasy je. Jest
piedtim je vSak nutnéémovat se nejprve pojmu fantastika. S. T. Coleridgk
fantastiku na fantazii (fancy) a obraznost (imagorg, picemz fantazii poklada
za nizSi druh basnické schopnosti, s jejiz pomotdrgpouze vytvél kompozice z jiz
.hotovych* obrazi v lidské paniti, zatimco obraznost vyt¥iaobrazy Gplg nové.

S dalSim dlenim fantastiky fiSel Tzvetan Todorov. Fantastika je vjeho pojeti
prostor nejistoty, vé&mz ¢ten& vaha, zda popisované nevytitelné udalosti jsou
iluzi a mohou byt racionanvyswtleny, nebo jsou-li dosud neznamym projevem
reality. Pokud jde o prvniifpad, jedna se o zanr podivuhodného (uncanny),
vdruhém pipact se jedna o ipad zazréného (marvellous). Podivuhodné
a zazrané jsou tak sousedni Zanry. Fantastikesfane byt fantastikou, jakmile je
vahéani u konce a je rozhodnuto, kam dil@ipat

Literaturu Ize rozdit na realistickou (tzv. mainstream) a na fantdsiu
v Sirokém slova smyslu, kde je oproti nasi réalitsco jinak“? Fantasticka literatura
je tedy dichotomickym protikladem literatury reéitiké. Siroce pojatou fantastickou
literaturu nizeme rozdlit na science fiction (dale jen SF), ktera je \dg@t
uskute&nitelnd, je to mozna budou¢i alternativni varianta naSi reality, a ostatni
druhy fantastické literatury, popisujicfguiméty a jevy v zasatl neuskuténitelné,
iracionalni. SF je tedy takovym dilem, ¥mz autor zachycuje &ty fakt, jev,

udalost, dj, situaci, jedntt apod., jehoz existence je ireadlna v okamziku kazwiila

! Clute, John: Narativni model fantasy. Ikarie 1996, s. 55.
2 Adamovi, Ivan: O pojmu ,fantasy*. Ikarie 1990, 2, s. 48.



a podle autorova&domi neexistuje. V dile je ovSem prezentovan jakistejici,
jako sowast unglecké reality,cten& je rmiznymi prostedky pgeswdcovan, aby jeho
existenci v kontextu dilafgal jako nespornou. Tento jev byva v jistém vztahu
ke skuténym i potencialnim tendencim ve vyvojdy, spol€nosti, Firody, swta,

i kdyZ tento vztah iize byt mnohdy i velice volny. iezitym rysem SF je pak
funkéni zapojeni tohoto jevu do zakladni struktury dilag na zaklagtii zakladnich
simulaci typickych pro SF — &itou skuténost (ij. prostedi), vztahy v této
skute&nosti (tj. v unglych podminkach) a poznani skéesti a vztah.

Jinymi slovy Ize oznét tyto 2 z&kladni oblasti (fantastiku v SirSim asSim
pojeti) jako fantastiku ,#deckou”, rozvijenou naeédeckychc¢i pseudo¥deckych
zékladech s alespaninimalnim mnozstvim racionality, a fantastiku |wvou*, ktera
neni podmidna Zadnymi omezenimi, a proto rozviji motivgtsmou ,naprosto
neuskuteénitelné, iracionalni, rozumem nepochopitelné a anikk
nezdivodnitelné“®, Sem tedy pat fantasy (motivickyderpajici z myti, pohadek
a legend), horor s obsahem n&idena (duchové, obzivlé mrtvoly aj.), mystika
amimo jiné i cistd fantastickd literatura étsinou popisujici iraciondlni jevy

v realném Zivat (magicky realismus).

2.1. Definice Zanru fantasy

Je Zejmé, Ze fantasy twov ramci literarni fantastiky protipol ke sci-frotoze
vSak maji tyto Zzanry mnohé gty¢ body a byvaji oba zahrnovany také pod termin
speculative fiction (spekulativni, fantasticka @pzZatimco sci-ficerpa motivy
z oblasti ¥decké, zarruje se na techniku, budoucnost a racionalni spekula
fantasy stavi proti racionalismu citovost a pohadish, misto techniky se
sousted’'uje na magii a mystiku.

Podstatnou sloZzkou fantasy je tedy nevyi#elny, nadgirozeny Ukaz nebo
piimo projev magie — a touto racionalitou® rekvizi{z novodobého,
materialistického pohledu) se fantasy liSi od sméefiction. Fantasticky prvek ma
podobu nadfirozena, magie; ifbchy se odehravaji v ,historizujicim présdi,
inspirovanémcasto mytologii, £ehoz vyplyva i charakter pro fantasy typickych

zanrovych rekvizit.*

® Langer, Ale$: Rivodce paralelnimi sity. Triton, Praha 2006, s. 13.
4 Macek, Jakub: Fandom a text. Triton, Praha 20088 s.



Zanr fantasy lze popisovat také z hlediska uzityebtivi.Tematické zdroje
fantasy jsou sp&tvany zejména v mytu aistlowké romanci. Jde tedy o jakousi
smés motivii prevzatych ze #dowkych djin, promisenych motivy mystickymi
a magickymi v kombinaci s pseudtEtowkymi redliemi. V girucce Teorie
literatury se mzZeme doz¥dét, Ze ve fantasy se stéjjako v pohadce, gttava dobro
se zlem® Encyklopedie literarnich zahmvadi, Ze vedle &ejniho motivu cesty
se ve fantasy objevuji také motivy intimni (citov& sexualni), mytologické
i satirické, upozatuje také na&asty vyskyt intertextovych odkax jingym zantim.

Pomérné ucelenou definici Zanru z posledni doby nabidishyi literarni teoretik
J. Clute: ,Fantasy je vrit¢ soudrzné vyprani. Pokud se odehrava v tomtossy
vypravi @gibeh, ktery je v ndmi vnimaném &« neuskuteénitelny; pokud se odehrava
Vv jiném s\té, jde o neuskutmitelny swt, trebaZze fibéhy, jez se v &m odehravaiji,
mohou byt v jeho ramci mozné®“Pro Fibsh, ktery vychazi ze znamé reality, kteréa
je pouze ohroZzena vpadem newittelného, zavadi pojem natipzena proza,
zatimco v prvnim fipact se jedna @istou fantasy.

VSechny zmisné jevy a rysy se pokouSi (i kdyz n#lip koncegné) shrnout
definice v ote¥ené internetové encyklopedii Wikipedigcantasy povaZuje za oblast
umeni, jak literarniho, tak vytvarného i filmového, Zjevychazi z pohadky
a mytologie. Podolin jako ve sci-fi (s niz se fantasyasténé piekryva) je
definovana rekvizitami a prasidim, kam je dilo situovano. Ve fantasy pregt Ziji
¢asto nadpirozend stveeni, napiklad elfove, trpaslici, hobiti, draci, lykantrop@yv
trolove, upti, démoni, vily. Zakladnim kamenem fantasy byva magvai cast
nadgirozena fantasy,tgde skuténé¢ o magii (tedy tco proti zakodm nasi fyziky),

o vysglou technologii (o kter&¢ba jenctend vi, Ze je technologii) nebo jen o triky,
které misobi na okoli jako magieiiBeh se nejastji odehrava v jiném s\¢, jehoz
realie odpovidaji star@ku ¢i stredowku (Casto se jedna o z historického hlediska

nesmysinou sis obou); nebo se odehrava jako v naSettésv

® Prokop, Vladimir: Teorie literatury anekskolik praktickych slovrika literarnich pojni. O.K.-
Soft, Sokolov 2005, s. 28

® Adamovi, Ivan: Lé&ba krajiny fantasy aneb Clit pokus o novou teorii Zanru. Ikarie 19997, s.
47,

! Fantasy [online]. Wikipedie [cit. 25. 6. 2007Fi®up z http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantasy



Kdybychom provedli obsahovou analyzu vySe uvedergefinic fantasy, nasli
bychom tyto spokné znaky Zanru:

* je to vnitné soudrzné vypraini,

» vychazi z myii, pohadek a s¢dowkych romanci,

* odehrava se ve vymysleném (imaginarningt&syv

» objevuje se v ni magie (nebo jiny v realnénit&neuskutenitelny jev) jako
integralni sotast imaginarniho sta,

» zakladnimi motivy je boj dobra se zlem a motiv gest

» obsahuje typické Zanrové rekvizity.

A praw poslednimu bodu z ¥fu charakteristickych znékse ¥nuje nasledujici

kapitola, ktera mize poskytnout lepSi uchopeni celého zanru.

2.2. Rekvizity typické pro fantasy
Mezi typické rekvizity Zanru fantasy gapredevsim magie, archetypalni postavy
v¢. dominantniho hrdiny, fantastick& steai a topos jinych sti.

2.2.1. Magie

Vyskyt magie ve fantasy byva povazovan za typickgke odliSujici prvek, ktery
napomaha zadit dilo do spravného Zanru, tedy do fantasy. W dantasy funguje
piedevsSim deterministickd magie, coz ma vliv inapa pojeti boh. Swt, v imz
funguje magické mysleni, totiz boha neagbuje, fidi se totiz neosobnim
determinismem a dn vystupuje pouze jako iwe s¥ta. Bohové sice
v imaginarnich sstech casto figuruji, ale nevyzaduji tén zadny kult, religii
a zasahuji spiSe jako historické sily, malokdy rireeuji @Fimo do Zzivoh
jednotlivych postav.

Ze tech zésadnich magickych pringigantasy ¥tSinou pracuje se slovnimi
formulemi a mistrem kouzleni. Magické f@ady jsou popisovany mén(vyjimku
tvori pribéhy z dob pohanstvi, kde jsou fably zasw¥ceni ¢i obétovani pongrné
béZzné), ceremonie jsou nahrazeny obligatnimi gestg@enéci vzpazené ruce)
a vyuzitim pordrné omezeného repertodru magickych ,vyrobnichfedmeta
(neiastji hole). Vizualnim dkazem pouziti magie jsou ®reptji riaznobarevné
blesky (vychazejici z rukou,¢b ¢i hole), nahlé poryvy &tru, zména c¢arodjova

vzhledu (fluidum, oslepujici prudka igavychazejici z&la, vzdouvajici se aw ci
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vlasy), grechodné zatemi oblohy, zvukové efekty (hukot, kvileni, Znacarodtjova
hlasu) a samdejm¢ negimé dikazy v podod zmeny chovéani (bolesti) magii
zasazené osohy nevyswtlitelného pohybu fedmetu.

Ve skté fantasy se riveme setkat siznymi gristupy uplatdni magie. Velky
duraz je vSak kladen na slovni stranku magie. V mnateginarnich sétech plati
pravidlo, Ze jméno je sdéasti ¥ci nebo bytosti a toto jméno vzniklo v jakémsi
prajazyce, fivodni pravéresi. Carodsj (méag) paii mezi ty, ktéi znaji tato ,prava
jména“ a nize tudiz ¥ci ¢i bytosti ovliddat. Také magické formule a zaklimadl
vychazeji ¥tSinou z prajazyka, kterému smarodjové ve svych z&tcich musi
nawit (odtud také znamy moti¢aroctjova wednika, ktery se objevuje v mnoha
fantasy pibézich). Tento fistup tedy stavi podstatu magie na znalosti. Jitstyp
povazuje magii za skuteou silu, kterd se vimaginarnimégy projevuje paralekn
s kZnymi grirodnimi zakony. Zasicené osobydarodjove ¢i magové) pak mohou
s pomoci magie tytoifrodni zakony narusit. Jindy je magie podstatounoxahy
fiktivniho swta, jeji ztrata nebo naopak naduzivani pak vyvgiapmruchy
zavedenéhoadu. To znamena, Ze ®btrany — Dobro i Zlo — magii pouzivaji a jde
jenom o to jak, zda négkrodi inosnou mez, kdy by mohla byt rovnovaha mezi
silami fiktivniho s¥ta naruSena. Magie ve fantasiilzich tvdi také intelektualni
protivahu k hrubé muskulatorni sile, kterou disgerjadnak kladny hrdina, jednak
prisluhovai Zla (uméle vytvoreni ¢i vySlecheni, nebo podmami ¢i ocarovani)
a podle toho je pak tuwjici také role magie (jako nastroj Utoku, nebo aoly).
Casteéné magické schopnosti také mohou byt gjepny dalsim postavam (draci,
vily, skiitci) a grechodr i hrdinam nebo vedlejSim postavam za specifickytalém.

Zvlastni kapitolu pedstavuji magické ipdntty, které hrdina &hem putovani
shira, aby je mohl pouzit proti silam Zla (dle teratogie p@itatovych her se jim
nékdy fika bonusy). Jsou to jednakepinméty, které oplyvaji gjakou magickou
schopnosti, fp. ji propijéuji svému nositeli (Iétajici ka&t prsten, pla§ me),
jednak pispivaji k ovladnuti magi&i docasnému fevzeti rolecarodsje (knihacar
a kouzel, zaklinaci pergamen apadhsto také fedstavuiji zdroj moci Zla (a zarave
tedy i jeho slabé misto).

Kromé¢ magie se ve fantasy uplaji také techniky okultnich &d, Samanstvi
a prirodniho I€itelstvi, které funguji jako alternativy k magiieloo jako jeji dopiky
posilujici (Einek magie, fip. usnadujici piistup k ni (nap po poziti utitych bylin

se nmizecarodtj dostat do tranzu, ve kterém je schopen se sg@jidrojem magie).
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2.2.2. Archetypalni postavy
Postavy fantasy textu jsou vicemdéarchetypalni a vyti@ji ustalenou sestavu

roli.

Hrdina

Pro fantasy je typicky dominantni hrdina, ktery msphovat alespd jednu
z tchto vlastnosti:

* ma vyjim&né schopnostii dovednosti (fyzick&i psychické)

* ma vyjime&ny pavod (@ip. jeho zrozeni doprovazely vyjie jevy)

* ma za sebou vyznamné historické udalosti a disgosagialnimi kontakty
(zn& hrdiny minulych &)

« vlastni vyjime&ny (magicky) pedmet, nebo ma osobni vyhodu ziskanou

magii (je neviditelny, nezranitelny, nesmrtelny dpo

Typy hrdin:

A/ Hrdina-vecny bojovnik (superhrdina) — obvykle fyzicky did vyvinuty
jedinec, ovladajici mistrovsky ¢&ity druh bojového urni, podstupujici jednti vice
vyprav s uéitym poslaniméi ukolem (ndpravainu Zla, osvobozeni konkrétni osoby,
pomsta), pip. za w@elem vlastniho obohacendi dobrého pocitu (bojovnik-
dobyvatel). Nkdy také pomaha podmé&mym narodm (hrdina-osvoboditel) nebo
konkrétnim osobam v nouzi, a toduma pozadani daké osoby (posel, autorita
jiny zastupce ohroZzené zeénti osoby), z vnitniho greswdéeni (svoboda jako
nejvyssi princip), nebo na zakkdahody (je vyprovokovanigtem s moci Zla, kdy
je nucen se branit).

B/ Hrdina-vecny poutnik— jedinec obvykle sikh zasazeny vlivem Zla (ztrata
blizké osoby, vyhlazeni celého naroda apédigjakou dobu pobyvajici ve sluzbach
(blizkosti) Zla, a trpici neklidem, ktery ho nutéustale putovat na nova mista,
piilezitostré také poméaha ptebnym.Casto také vyhnanec, ktery byl zaipgly &in
(chybu) potrestan ztratou domova.ik¢ disponovat vyjim@ymi znalostmi,
magickymi schopnosti nebo bojovym &mim. Celd jeho cestaigdstavuje jednu
nekon€nou vypravu za netitym cilem. Oldas se také nechava najimat za uplatu,

aby splnil konkrétni ukol.
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C/ Hrdina-kral — jedinec, ktery fiSel o své udcovstvi a snazi se ho ziskatizp
nékdy také mlady &dic vlady (tfinu, panstvi), ktery musi prokazat své naroky
a obhajit je ped nepitelem (uzurpatorem, faleSnym nahradnikem) nebgivyoci
(bohy). Olgas také cizinec (pochazi z jiné zendimenze, planety), ktery ziskava
vladu (tin, panstvi) za své zasluhy v boji o zachranu Zlémozené zeth Nékdy
také posledni iislusnik zmizelého naroda nebo profese, ktery jesitu obnovu
tradic.

D/ Hrdina-vyvoleny— nejprve obyejny jedinec, ktery se v fibéhu pibehu
pierodi v hrdinu, zejm. po té, co se prokaze, Ze&uoavje vybran osudem (bohy)
vykonat réco dilezitého, obvykle zachranit & nebo alespo jeho ¢ast (hrdina-
zachrance) Casto esi konflikt osobni zodp@dnosti, je vystaven riziku vlastni
zéhuby a strachu z vlastniho selhani. Vyprava gautt) tak pini symbolicky i cestu
jedincova osobnostniho zrani.

E/ Hrdina-mag— jedinec oplyvajici magickymi schopnostmi, ki@@uziva dle
vlastniho rozhodnuti ve prasgh Dobra nebo Zla¢asto takétarodjuv ucen (Zak

Skoly kouzel), ktery musiipdasre plnit ,dospelé” koly.

V ramci @ibéhu se pak rize hrdina typo¥ pronénovat, nap. typ A mize gejit
vtyp C, nebo typ E iZe gejit vB. Vyloweny také nejsou kombinace typ
nag. A+C, D+E.

DalSi postavy

Vedle hlavniho hrdiny vystupuje v Kklasické fantapaleta typizovanych
a stereotyp® se objevujicich postav. Naczku nebo Bhem cesty hrdina obvykle
ziska fizné spoléniky, ktei mu pomahaji fekonavat fekazky. Putujici skupina
(tzv. druzina) nmize vzniknout proti uli spoleinika, vynucer vlivem okolnosti,
nebo jako dobrovolné seskupeni.

Carod¢j (mentor, mistr)— witel magie¢i zprostedkovatel magické sily, radce
a pomocnik hrdiny

Verny sluha— postava symbolizujici zdravy rozum a lidovou chast, obvykle
piitel z cétstvi, wrny druh rodéu hrdiny apod., @stdva vzdy nablizku a zasahuje,
kdyZ selZou ostatni prastky (zbras, magie).

Dobry ryti- — charismaticky adrny bojovnik, vzdy fipraven k boji za spravnou

véc, v @ibéhu fungujecasto jako ,rezonami deska“ hrdinova jednani
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HorSi ryti- — ma rjaké temné tajemstvi ve své minulostiipp slabou vli a hif
odolava Zlu (skdy i zradi¢i udéla osudovou chybuiehoz pozdi lituje), béhem
vypravy mize i zahynout

Trickster (mizera, smiSek) vesely kumpan, ktery aletite nedamysl#é privolat
potiZze, protozZe jetfahuje, zarove vSak nmize @ispét k ne&ekanému zvratu, ktery
piinese druzig uréitou vyhodu

Divka v ohroZent stava selenkou druziny ndhodou nebo pod tlakem okolnosti
(jako rozumové volba, jak se vyhnout je$torsi situaci), fip. druzire vyzname
pomiZe gekonat &jakou obtiznou fekdzku (pomociiezité informace, kée, l1éku,
vyjimeéné zbrani)casto je to pevletend princezndi jina urozena osoba, ike plnit
roli sexualniho objektu (a byt hrdinovou motivaci)

Protivnik (z&stupce Zla} bezcharakterni aglome volici zlo, Temny pan, ktery
touzi po absolutni moci a ovladnuti druhychkkdy protivnika zosofuje také
pobainik Temného pana, jakysi ,druhy nejvyssi“ (kapigdmad, potizenycarock))

nebo nastroj jehotke (stvdaeny netvorti temny bojovnik).

2.2.3. Fantastick& stv@ni

Tato stvdgeni v naSem realném & neexistuji, v imaginarnim 8t vsak tvdi
jeho integralni sloZzku. Magiasto Zanrotvornou funkci (napraci, elfové).

Typow dle pivodu Ize tato stv@ni dlit na:

» zcela nova, dosud neznama serd (obvykle netvid)

e prevzata intertextay z jinych imaginarnich st (ze starovké mytologie,
ze zndmych literarnichet), pticemz mohou zachovavatiyodni rysy, nebo dochazi
k jejich nové modifikaci

e zndma z naSeho &a na zaklad hypotézy, v imaginarnim &t funguji jako
zcela reélna agkdy i zprofanovana (bohové, svaté osoby andnimozemgané)

Je zajimavé, Ze drtiv&tsina fantastickych stweni vykazuje antropomorfni rysy
(ti. projevuje se a chova jakdovek, premysli v lidskych kategoriich). Z tohoto
hlediska Ize stvi@ni nahliZet dle jejichifslusnosti k:

» antropogennimu typu (bohové, tipdémoni, vily certi, sudéky, elfové aj.)
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* metamorfnimu typu, tj. na ¢loveék, napil néco jiného, v co se dle &itych
pravidel prondiuje (nap. clovek-ryba v zavislosti na prasdi, ve kterém se
momental® nachazi, nebdlovek-jezek v zavislosti na denni dihbvlkodlak)

e zvitecimugi rostlinnému druhu (draci, netkipzvitata, stromy aj.)

» neantropologickému typu (trpaslici, trollové fplskieti, mimozem&ané aj.)

e piirodnim i abstraktnim entitAm {frodni zivly, beztvaré stiny, neviditelné

duSe zerrelych bytosti, temné mraky, &elné koule)

2.2.4. Jiny st

Topos fantasy sgiva ve vstupu do jiné dimenze, kterd ma 3 zaklauriinosti:

» vytvoreni imaginalniho sita, ktery niize zahrnovat je8§tdalsi ,mikroswty*
(kulturré-socialni enklavy, jejichz spalenské ¥zeni je pevazg feudalni
a predtechnické, ktiovou roli v nich hraje magie a naboZenstvi)

» vytvoreni paralelniho s¥a, ktery se od naSeho vyrazodliSuje, picemz
musi byt jast definovan zpsob gechodu (,dvée” do jiného swta). ZvIastni
moznost pedstavuje existence imaginarnihctavuvnit realného progednictvim
osoby, ktera spi nebo upadla do helomi.

» vstup do pseudohistorie naSeheétay

Imaginarni sut ve fantasy vykazuje tyto znaky:

* je mnohovrstevny (popisuje nebo odkazuje n@dphozi ,historické"
udélosti, obsahuje ,myty uviimyti“)

» vychazi z realii zndmého vesmiru, ale je inovat{dopliuje s\t neznamymi
jevy a redliemi, fip. odhaluje skryty smysét¢h znamych)

* je vnitin¢ logicky provazany (jsou stanoven#éirpzena pravidla fungovani
imaginérniho sita, ktera si neodporuji) a tudiz jeiydryhodny*

* je ve svych variantach neomezery wmtertextovych pesali a vypijéek

Imaginarni s¥t byvacasto ve fantasy propracovan topograficky do nejimens
detailu. Zahrnuje obvykle t&hvSechny znamé geologické Utvary — pighooviny,
feky, mde a nejizngjsi fenotypy (lesy, malady, poust) tak, aby byl tento s¥
pestry a umaioval vytvdet mizné pekazky a ztizené podminky paim se

pohybujicim postavam. Pokud je imaginarnétsgabydlen fiznymi rasami, jsou
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vzdy spojovani sd&akym typickym prostedim (elfové-les, trpaslici-hory). Mista
imaginarniho s&ta obvykle nesou originalni nazvy, jsou to dbunovotvary
na zaklad tvarové podobnosti, nebo odvozené @&fhaké udalosti, kterd se na tom
misg stala, pip. jsou vlastni jménaipvzata z jiného, imaginarniho jazyka (a tento
jazyk mnohdy dosahuje az k arovni komplexni grackatikoncepce).

ZVvIastni roli v topografii imaginarniho &a zaujima tzv. sidlo, tj. budova, ktera
je neé¢im vic, nez se jevi zven (pfipomina aim, ale je to spiS hrad, tedyao
mnohem rozlehlejSiho a slof&iho). Sidlo obvykle v krajh dominuje a byva
piibytkem Zla (Temného péana), uvnie plné spleti chodeb, pasti, zrcadlovych
mistnosti apod., fize mit také podobu labyrintu nebo straSidelnéha, ldsle
obvykle hrdina zabloudi.

Typickym piznakem fantasy tvorby je autorem wyitepd a floZzena mapa
imaginarniho s&ta, kter4 zjednoduSuje orientaiten&i (a zZejmé jako pracovni

pomicka i autorovi).
2.3. Narativni postupy ve fantasy

2.3.1. Narativita fantasy

Fantasy je typicka silnymifpéhem, svym drazem na narativni povahu dila.
Fantasy bytosth participuje na archaické naratiyitjejiz zakladnimi prvky této
narativity jsou archetypy a cyklickg¢as, vyskytujici se v mytech a pohadkach.
Fantasy je legitimnim fedstavitelem této autentické narativity, ma stejf@umu
a sdili stejny prostor, je vlastnjejim ,dédicem®. Mytus je tedy zakladnim
piedobrazem fantasy. Mytus neni fikce, je to symiéliwypra¥ni o s¥té, ma
absolutni platnost. Neni ani podobenstvim, jgesm samym, a to plati i pro fantasy.
Myty vychazeji z archetyp uloZzené v lidské genetické vylawa fungujici bez
ohledu na kulturnéi etnickou vazbu. Mezi n&jsgjSi archetypy v mytu pé#t cesta
tam a zase zpatKpotreba co datéi ziskat),ukol ¢i poslani(zachrana sebe a&a),
spole‘enstvo (soubor spravedlivych reprezentujicich kolekti@wbro), tajna rise
(zapomenuta ze#h Druhym zdrojem narativity ve fantasy je jiz zrema pohadka,
ktera taktéz pracuje s archetypy, ale bez ohlednistarické prvky a linearitdasu.

Mezi pohadkové archetypy paizejménapersona(princ, hloupy Honza), ktery se

8 Kuglerova, lvana: Fantasy a narativita. Interkd®8d,¢. 9, s. 11.
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setka sestinem(zly ¢arockj, nestwira), gicemz potkgpomocniky(zviratka, moudry
staec), ktgi mu doponizZzou k ziskadniodnmeny-animy (princezna, pl kralovstvi),
jese predtim vSak musifekonatmystickou smr{zakleti, zapomni, a gibéh ma
&astny konegocistené, vyrovnané a dokonalé ja).

Vedle archetypizace sddi archaicka narativita také usouvzt&dim k c¢asu.
Prvotni, archaicka forma vnimasasu je cyklicka. Zivot se odehrava v cyklech,
dochéazi k automatizaci a opakovani situaci (typjzatyrazem této cyklinosti je
ritual a motiv ¥¢éného navratu (fénix, zeleny riti Cyklicky ¢as gedstavuje jistotu
opakujiciho se, iiedstavujeidd. VSechny tyto konstanty - typizacei¢ny navrat
afad jsou charakteristicka prvky, které naleznemeesiantasy. Jsou vychodiskem
pro vystavbu strukturyifbé¢hu, ktery se viznych obrdnach promitd doipvazné

vétsiny fantasy .

2.3.2. Struktura zanru fantasy

Strukturalismus vychazi Ze@dpokladu, Ze ushecké dilo je strukturni celek, jenz
je vice nez pouhy s¢at jeho prvk, neba je fizen vlastnim vnihim fadem. Tento
piistup Uzce souvisi s ruskym formalismem, zabyvagiei syZetovou vystavbou
literarnihno dila, zkoumanim vzajemnych vazeb jehonskrukinich prvki
a utv&enim literarnich forem (Zahy. Na tuto tradici se pokusil navazat anglicky
literarni teoretik John ClutePodle ®j Ize fantasy popsat i z hlediska jeji typické
struktury. Tvrdi, Ze typicky fantasyipéh se pohybuje stejné trajektorii, zahrnujici

3 zakladni faze sékolika klicovymi okamziky (uzly):

1. faze:Spoutani fiktivniho swéta (bondage) —iiznakem této faze je silny pocit
Nepaticnosti (wrongness) nebo télinakostj pocit, Ze Bco neni v péadku, s¥t je
trvale ohrozen a Ze &ma podstupovat nebezpee Slabnuti (thinning), vedouci
k onemocgni diive zdravé zew ztraty jejich byvalych vlastnosti (magie, tradic,
hojnosti), @ip. aZz k jeji devastaci (¢grpani zdraj, uhyn rostlin¢i zvireciho druhu,
rozbaena nésta, vypélené vesnice)idtiz\wsti takoveho nebezpieje obvykle silici
moc Zla (nastup Temného pana, uctivani nepravydii bebo potléeni vSech
puvodnich, ztrata pa#i u kladnych postav, neschopnost nalézt kody Gmigad.).

Zlo byva obvykle zosolimo rgjakou postavou, ktera ma magické schopnosti, které

° Clute, John: Narativni model fantasy. Ikarie 1996, s. 55.
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vSak pouziva k vlastnimu prasgghu a ovladnuti ostatnich (Temny pan). V opozici
stoji jedna nebo vice kladnych postav, které dogjhdz onomu ugdonmeni si

nepati¢nosti a zahajuji cestuieSeni (putovani, hledani).

2. faze: Prozieni (recognition) — po dlouhém putovani ma hrdina nosZn
nahlédnout do samotného srdéece zkouSeného &a a u¥domi si, co je pdeba
ucklat. Souwasti této faze je obvykl€ronena (metamorphosis), a to Huhrdiny
samotného nebo fiktivniho &a. Promdna hrdiny nejastji zahrnuje bd’ vyjeveni
pravé podstaty, nebo proces zrani (mladika v mudgejné postavy v hrdinu). Tato
proména zahrnuje kéiovy moment, uzel (tzv. pchod noci), konflikt, boj a katarzi,
ato bul fyzickou nebo duSevni, fip. kombinaci obou (konfrontace s vlastni
minulosti, osudem, néfelem, s pilezitosti k volE jednoduSSi cesty, zradi
obohaceni). Imaginarni & nebo jehocast také dosahuje poznani své devastace
(zpustoSena ze#h jako varovani fed Uplnym znienim (neexistenci). Tytoudazy
ohroZeni vedou ifpadre i k mobilizaci poslednich sil k obran (sjednoceni
roztrousenych skupin obyvatelstva prislusniki riznych narod, povolani ¢i
vyhledani starobylychi zapomenutych pomocnik

3. faze:Uzdravovani (healing) — pedstavuje obvykle napravu po zasahu Zlem
po jeho poradzce, které obvykléepchaziPozitivni katastrofa(zvrat, ktery zfisobi
oto¢eni kola osudu spravnym grem). Fiktivni s¢t se uzdravuje, zeinse ot
zelena, ztracena p&hse vraci. Teti faze pedstavuje vyvrcholenitfpéhu, je to
samotny cil fantasy, takto majfipéhy kortit a takto maji byt vyprasny. Fib¢h se

Spatnym koncem je ve fantasy pang vzacny.

Clutav systém byva kritizovan za to, Ze faze nejsou ifipké pro jeden
konkrétni zanr, ale Ze by se cely model dal uplatnha dila jinych Zanr.
V néasledujici kapitole je Clav model propojen s morfologickymiigtupem, jehoz
predstavitel je V. Propp, jehoZ funkce jsou nahraZéagmi s uzlovymi body.

2.3.3. Narativni model klasické fantasy

Fantasy, ve které jeé&tiejni je motiv cesty, je povaZzovana za klasickoest@
v piibéhu predstavuje dobrodruZstvi, ale i posl&hiukol (quest), je symbolickym
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vyjadienim Zivotni pouti a v neposlediiadt prostedkem k utvéeni hrdinova
postoje ke situ.

Putovani probihd typicky jako hledani fyzick&hbm kterého hrdina na své
pouti hleda cosi, co zachrani jeho nebo jeho zeminiz je Wakym zpisobem
zodpowdny. Putuje do neznamych kitakde podstupuje zkousky, dokud nenalezne
to, co hleda, a vrati se ddnobohacen o kyZzeny objekt, partn€igpoznani. Tuto
.Klasickou" podobu fantasy nejlépe napje nejznanysi dilo tohoto Zanru, Pan
prsteri od J. R. R. Tolkiena, podle kterého Ize sesta&kladni narativni model
fantasy pibeht. Celou konstrukci tvid tyto po sob nasledujici gové prvky:

1. Hrdina (obyejny jedinec/krdlv dédic/outsider) Zije v malebném kraji
(vesnicka idyla) a nema ogeim tuSeni. Zlo taghpovstava (sslabnuti Dobra

2. Hrdina se dozvi o svém vyvoleni a neb&zpkteré hoteka (=jinakos). To,
Ze je to prav on a nikdo jiny, mu sfli moudry muz arodtj, knéz), zjeveni, svitek,
véStba.

3. Hrdina gijima dkol a vydava se na vypravu, jejiz cilem jeicit Zlo
prostednictvim gjakéhocinu ¢i predmetu. Ziskava spoliky, ktai maji v druzig
komplementarni role.

4. Hrdina podstupuje nebezpre situace, five byt zratn (nebo obtizé
odolava vlivu Zla). Hchazi prvni zkousky drnosti druziny. Hrdina poznava, Ze
poslani niZze byt nad jeho sily (prozeni hrdiny

5. Hrdina dospje do mista, kde si @ize odpdinout (podstoupit provizorni
lé¢bu). Toto misto fedstavuje zonu bezgie(sidlo spatelenych sil, enklava Dobra,
kde Zlo nema Zadnou moc).

6. Hrdina se spoliky pokra&uji v cest, nebezp&i se stupiuje, mize dojit
ke ztrat nekterého zlena druziny (smrt, zrada).

7. Hrdina pochybuje o svych schopnostech ukol dokornZlo projevuje
viditelné svou silu (Sikuje vojska, vysila &y, podnika drobné vypady na Gzemi
Dobra).

8. Hrdina dospje do dalSi zony bezpe kde se mu dostane podpory a nove
motivace. Ziskava dary (magickéepméty), které mu mohou ukol uleh, nejsou

v3ak uteny ke znieni Zla.
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9. Hrdina pokré&uje v cest, i kdyZ se druzina rozpada a hrozi, Zetane sam.
Do zeng Dobra pomalu pronika Chaos. Hrdina podstupujeysilapor Zla, ktery
ustoji € prichod nocia odmita Zlo.

10.Hrdina se setne se Zlem na jehoage. V souboji diky &jaké drobnosti
vitézi Dobro. Hrdina podstupuje stav blizky smrti, gezachrasn. Maze dojit také
k rozhoduijici velké bit¥ (= pozitivni katastrofa

11.Zlo je poraZeno, nastav@ad (= uzdraveni ze#). Hrdina ziska zaslouZené
pocty.

12.Hrdina se vraci dofm kde musi vybojovat jeStposledni bitvu s pdstatky
Zla.

Neni samoiejme nutné, aby v kazdé fantasy byly vSechny vyjmenéwatavebni
prvky (uzlové body fibéhu) zastoupeny. Zejména body 1, 6, 8, 12 jsou fattuhi.

2.3.4. Vypra¥¢

Ve klasické fantasy se uptafe predevSim objektivni vypréni ve 3. osob.
Vyprawésky zpisob odpovida objektivni er-fomdoplreny primymi fe¢mi postav.
VSewdouci vypra¥¢ konstruuje zcela novy fihi swt, proto je diraz kladen na jeho
autentifikani funkci. On rozhoduje o tom, co je a neni&mii fikiniho s¥ta, ma
piehled o tom co seég v mistech, kde se pré&whovaici postava nevyskytuje.
Piibéh je ¢asto peruSovan tzv. filmovymi gihy, po kterych vypra& piendsi ¢
jinam. V pibéhu s vice #ovymi liniemi stidaw sleduje pokrok v kazdé z nich.
Dé&jove linie se nakonec protnou (obvykle na konoiytvori jeden spolény dgj.

Vypraw¢ovy promluvy ve fantasy nikdy nepodléhaji hodnoceravdivosti,
protoZe jiz Zanr samotnyfgdjiméa nerelevantnost takového posuzovét@stp musi
byt vypra¥ni dostaténé ,hodnowrné“. Proto je obsah promluv postav malokdy
v rozporu se sflenim vypra¥ce, spoléné ,podpiraji“ konstrukci imaginarniho
s\wta.

Volba vSe¥douciho vypra¥ce je nasnatla vyplyva ze samotné ,8totvornosti“
fantasy, kdy je poeba uvést celodadu encyklopedickych informaci o fungovani
imaginarniho s¥ta. Také mnoZstvi udajveétSinou gesahuje mentalni schopnosti
postav, kterym bylo moZzno &iit roli vypravéée. Pokud se tedy ve fantasy setkame
nag. se subjektivnim vypradem v ich-forn, obvykle vypravi gib¢h hlavni hrdina

a imaginarni sit je mozné poznat pouze prigstnictvim jeho vnimani a zkuSenosti

20



(psychologie postavy je obvykle lépe propracovamd@aginarni set nemusi byt
vykreslen v Uplnosti agkteré jevyci udalosti si muséten& domyslet. Pro doloZeni
vyprawcovy spolehlivosti slouzi vySSi vyskyt polidmych a smiSenyckeci. Fibéh
plyne pomaleji, neni tak &ki a plny néekanych zvrat, poskytuje v3ak sijsi
emani vypowd.

Zvlastnim pipadem je autoreflexe autora, kdy se jedna z pgstanuje stejt
jako on a uvadi o sébze se pokousSi napsat literarni dilo. Neka jsou pak ukazky
¢i ¢asti z tohoto imaginarniho dila s@sti Fibéhu (jako legendy, zapisy v kronice,

pisre) uvedené napv Uvodu kapitoly, fip. se prolinajici s&ovou linii piibéhu.

2.4. Fantasy mezi jinymi Zanry

Z predchozich pokuso definici Zanru fantasy je patrné, Ze nejsoesgE dané
hranice a fekryva se zejm. s pohadkou, science fiction a leonoMotiv cesty by
mohl poukazovat narpkryv nap. s pitoresknim romanem (vyvojovym romanem).
Rozvoj Zanrovych variant zase evokuje historick@Gzpu, motiv zasiceni a je

znam z inicigdniho romanu.

2.4.1. Podobnost s jinymi zanry

Pohadka

Podobnost fantasy s pohadkou se pohybu@g/g¥ré v roviné motivické (boj
dobra ze zlem) a narativni (archetypalni prvky)l&mé maji to, Ze oba Zanry jsou
stejreé antiveristicka ve vztahu ke skdtesti, na rozdil od pohadek jsou ale fantasy
piibéhy propracovagjsi, jsou uéené dosglym a prezentuji imaginarni &y jako
skute&nost.

Fantasy je pohadka zbavena determinovaného osuthny le porusSena

stochastikou nahody, je tofipsh, vremZ jde o ,hru s nenulovym soiem“?®

(nulovy souet = zlo je porazeno, dobro absokutritézi a hrdinové Ziji G&astré az
do smrti). Fantasy ifb¢hy navic obohacuji pohadkovy motiv obsahem,
postmodernisticky interpretuji jejich vyami a bavi se manipulaci s vySe uvedenym

determinismem.

10 sapkowski, Andrzej: V edych horach zlato nenbartest Gvah o literate fantasy. lkarie 1999,
6, s. 44.
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Science fiction

Ptibuznost SF a fantasy je zwaSilna, knihy zé&chto dvou Zanr jsou ¢asto
smichany do sebe.&&ina d@l, které byly napsana a vydany pod nalepkou ,faritas
se odehrava v imaginarnich ésech, které pipominaji nasi historii s vyjimkou
skute&nosti, ze v&chto s¥tech funguje magie. Tento zakladrieg@poklad fantasy
piibéhi — Ze magie existuje — se zda byt v ostrém kontrsstzakladnim kontrastem
science fiction, ktera by #&a predevSim respektovat omezeni stanowdeekou
vérohodnosti (verismem). Pokud se i ve science fictigskytuji ,magické” sily,
jsou v8ak vys#tlovany telepatii, psychokinezi a jinymi paranomigli fenomény.
Rozdil mezi obma zanry je pdeba hledat fedevsim v jiném pojeti hrdiny a v fai

odliSnosti imaginarniho $ta od toho naseho.

Horor

Horor mize mit zakladni ontologickou kongep vybavu spolénou s fantasy
a SF, ale pouziva je za jinyntalem. Horor no¥ swty sam nevytvé, pouZziva jiz
vytvorené s¥ty a rekvizity znamé z fantasy i ze SF. Horor dejaanr vyznauje
nikoliv osobitym slovnikemii mySlenkami, ale zjsobem fisobeni nasten&ovy
emoce Hizami kazdodenni skuteosti vzdoruje tim, Ze se je pokouSiegtit
vytvarenim unglého dtsu za pomoci vyrazovych préstka jinych zZanéi. Horory
jsou giznané tim, Ze v nich i@zije jenom malokdo, pokud mozno t&mikdo
(tedy i Wetrg hrdiny). V tom se fiblizuje mytologii, ktera takéasto kowi truchlive,
ovSem az po katarzi, odpast a @isteni, kdy viny a pehmaty jsou smyty, chyb
zapomenuty, oSklivost mizi a zbyvaji jenom pozitiysy. V posledni dabje vSak
patrny spiSe ifiklon k SF zejména volbou zdrojeulay, ktery na sebe stal@astji
bere podobu vysledkaboratornich pokus vira a wdeckych vynélex

Historicka proza

Odehrava se stajnako fantasy v dah kterou autor nezna z vlastni zkuSenosti
a svou fikci opird o zprasidkované informace, které jsogjak doloZzeny. Diraz je
kladen na ¥rohodnost zobrazovanych féka tehdejSiho Afsobu byti a uvazovani.
Tyto vlastnosti obsahuje i historicka fantasy, fgdiozdil spdiva ve vyskytu magie

jako integralni sotasti imaginarniho s¥a.
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Iniciacni roméan

Motiv zasw¥ceni hrdiny, kdy iniciaci je kll samotna cesta, nebo seznameni
s tajemstvim, legendou, proroctvim ,vyvolenim apsed. vy fantasy ifbézich
vyskytuje velicecasto. Nemusi se vSak vzdy jednat o duchovniczasw, pokud
jeho formu netvti uz samotné pozvani Zla. Spiné je | postava zastitele (Litele,
ochrance, prvodce), ktery hrdinovi poskytuje informace ,nad euhsvé funkce
(moudry ¢arockj). Také chronotop cesty,tauz v doslovném slova smyslu, nebo
v symbolickém vyznamu, navazujici na tradici pilskrého romanu, poukazuje
na silnou podobnou obou Zénrve fantasy v3ak chybi explicénformulovany
»vychovny“ program, kterym ma hrdina projit. Veliggodobrt vSak pro hrdigv
osobnostni wst slouzi mnoZstvi vedlejSich zépletek, vyuZivajipbstupy

dobrodruzného romanu.

2.4.2. Systematické&‘stupy k odliSeni Zanru

K rozliSeni Zzank muaze slouzit Cluiv trojfazovy model, popsany v kapitole
1.3.2. Ribéh, ktery zdiraziuje Jinakost a nikdy tento uzel neopusti, ripat
do nadpirozené prézy (okultni romany, dudkké a upirskéifbehy). Sem spravh
pafti také gibéhy o hrdinovi, ktery odmita projit dalSimi fazerogmita se uzdravit
(posedli rytfi, Sileni poutnici, kral ryk@aj.) Ribeh, ktery utk¢l ve stavu Slabnuti, je
hororem (podstatou hororové zapletky je ohrozéld hebo mista, ifp. zeng).
Nasili je v hororu vykoupeno pouhym rozeé&lwn navratem do jvodniho stavu,
piibéh a jeho hrdinové neprojdou Zadnou transcedengioai®pi zlo, protoze je
piilis strasSné a neuchopitelné&itkghy, které nejdéle dli vadti fazi, aniz byradre
proSly gedchozimi déma, Ize zEadit mezi pastoralni ifbchy. Jenom v Zanru
fantasy projde fbéh v Uplnosti vSemi fazemi narativnhiho modelu.

Jiny piistup nabizi protokoly podle Samuela R. Delariyhtanr je podle &
uréen zpisobem jehocteni, protokolem, ktery nasc¢iy jaké vyznamy piazovat
pojmam, jak slovacist a chapat. Protokol si takéibeme pedstavit jako Sifrovaci
tabulku, kterou pouziva jak autor, talen&. Zanrow vyhraréna dila obvykle nesou
vyrazné znaky (zanrovy modus) oznamujici, jakymtgkolem maji bytctena.
Cten& uvykly kddovani fantastické literatury jiz od samého zaatku textu dokaze

vhimat detaily, z nichz si odvodi, Ze se&j dbdviji v alternativnim vesmiru.

1 viz Adamovi, lvan: Cestami fantastického pohrgnikarie 2004¢. 4, s. 28 — 31.
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Nepozornyctend je timto zjiS€nim zaskéen az v samém zé&w textu a hleda
vyswtleni, pr@& musel byt pibéh premistén do alternativniho s¥a. Jiné knihy maji
z raiznych divodi Zanrovy modus slabSi@end zpaiatku nevi, v jakém protokolu
ma dilo ¢ist. Pokud je zkuSeny uZzivatel vicera protdkolebude mwinit potize
rozpoznat Bhemcteni idealni protokol. Naproman nize z&it jako realisticky, ale
postupnd kumulace nebo nahly vyskyt grviantastického ozvla&ni mohou
¢ten&e upozornit na to, Ze je eba znénit protokol na ten, ktery nalezi fantastice.
Zanrow nepilis dokeny ¢ten&d maZe ovdem deist knihu jako realistickou*
a pripadné vyskyty nadjprozena pokladat za alegokiehalucinace.

Literarni dilo také nemusighem celého procesiteni zachovavat stejny zanrovy
modus.Casto se stava, ze ocitého momentu musimeghodnotit, do jakého Zanru
vlastre pribéh pati. V takové chvili¢tende dospje k pomysinému bifurkanimu
bodu (z fyziky bifurkace = rozdvojeni). e c¢ist dale v modu, véamz jej ¢ist
z&tala, nebo jeho Zazeni pehodnoti. Typickym Pikladem jsou dila, ktera lezi
na pomezi science fiction a fantasy. Tam také ralaZtendi, jaky protokol mu
bude uziténgjsi.

Neznalost vhodného protokoluigte na stratautora zpsobit, Ze vznikne velmi
nepod#&ené dilo, na stranttende zase povede k tomu, a Ze se z textiavyaticny
esteticky dinek, @ip. text Zistane Upla nepochopen. Je tedy pra&pddobné, Ze
pri¢cina nepochopeni a odpordd nékterym zanam (nag. fantasy) spéiva v tom,
Ze vydavana dila nebyla dostaté formalrg odliSena ani od ostatni beletrie, ani

jemngji rozliSeny v ramci fantastiky samotné.

2.5. Zanrové varianty

O Zanrové deni fantasy se jiz pokusili Baird Searles, Bethcilghemova
a Michael Franklin ve své praci z roku 1982 nazvAnReader's Guide to Fantasy.
AvSak fantasy jako mlady Zanr popularni literatymochazi stale dynamickym
vyvojem. V pfibéhu jeji existence se nakonec ustalily tyto 3 hlaarirové varianty:

Epicka fantasy (high fantasy) — je zaloZend na propracovaném syZetu
s rekolika djovymi liniemi, ma své pedobrazy pedevsSim ve sedowkych
legendach a mezi jeji specifika fiadruzina hrdi (dle ¢asto se opakujiciho tématu
krale ArtuSe a ryth kulatého stolu sed&kdy téz uziva pojenartuSovska fantasy.
Zametuje na hrdiny ,klasického* typu (znamého i z legeriglyva zaloZzena na didd

propracovaném s%, jehoZz mytologii tvéi, vyzna&uje se bohatym, fabula¢
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i motivicky vykreslenym pibéhem odehravajicim se na pokud mozno co &t&jv
ploSe a majicim charakter velké historické epikypt® se ji takédika vysoka fantasy
(high fantasy), protoZze se za&fuje spiSe na silu a poselstvfigghu, na jeho
mysticky rozndr. Podle slavného autora, povaZzovaného za velmititeto

subzanru, je tato fantasy nazyvana taiiéenovska.

Hrdinska fantasy (heroic fantasy, sword and sorcery) - vychazi roického
mytu, jedna se o dila, ktera kladotraz na me, tedy na fyzické nebezpiea akci.
Sousteduje se na napinavé scény a vyuziva postupy dobioérditeratury,
zahrnujici zejména dynamické zvraty a neustalowagia Na rozdil od vysoké
fantasy jde jejim hrditm vice o vlastni prosgh nez o abstraktni dobroawwdre
tuto Zanrovou variantu oztaval pojemMe¢ a magie(sword and sorcery), pouzity
v roce 1960 F. Leiberem. Ozhge Ejové fantasy fibéhy, v nichZ hraje hlavni roli
drama, boj a magie, m&éma mysSlenky a detai#§si popis fantastického &ta.
Od 70. let je vSak vyttavan terminem heroic fantasy.

Science fantasy(fantasy s ¥deckymi prvky) - stoji na rozhrani fantasy a sci-fi
piedstavuje jakysi hybrid, pouZivajici sci-fi i fasyaprvky, gicemz vzajemny
pomer slozky ,science” a slozky ,fantasy“iwe byt izny. Nefasgji jde o popisy
budouciho sdta, ktery se navratil do feudalismu, nebo itbghy odehravajici se
na jinych planetach, kde vladne speleské ¥izeni podobné feudalismu,
piip. o vyuZziti SF rekvizit ve fantasy (magickéegnety jsou vlastd rafinované
pristroje fenesené z budoucnosti).

Existuji vSak i dalSi Zzanrové variantyeékaly se téZ uziva pojem subzanry), které
reflektuji rekteré nové znaky,ipstoZze zachovavaji klasicky narativni model:

Pohadkova fantasy— fantasy vychazejici z pohadek a bajek, v nisloki jvSak
pavodni motivy naruSeny logikou stasného realného &a a pohadkové bytosti
reSi ,dosglacké” problémy (dkdy téZz ozna&ovana jako moderni fantasy nebo adult
fantasy)

Historickd fantasy - vyzna&uje se podobnosti &a, ve kterém se odehrava,
s realnou historii. V historickych kulisach, kt¢séu peélivé a podrobg popsany, se
vedle sebe vyskytuji smySlené i historicky dolozpostavy.

Méstska fantasy - odehrava se v realnémesiském prosedi a v sotasnosti,
ve kterém se pohybuji mytické posta¥grodjové a sily Zla v novych rolich. Jde
0 pongrné nedavny sier, ktery se zé&al rozvijet hlave v 80. letech 20. stoleti.
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Temna fantasy(dark fantasy) - je fantasy na hranici s horordéypi¢ké jsou
piibéhy o upirech). ¥tSi prostor je poskytnut popisu sil Zla, zapornénndinovi,
¢erné magii. Dobro nemusi absokitritézit.

Kieg’anska fantasy— akcentuje feg'anské principy a motivy¢astym tématem
je fenomén sebeeétovani. Ribéh se obvykle snaZzi alegorickyilplizit poselstvi
kieg’anstvi gtskymctendgam.

Feministicka fantasy (Zensk& fantasy) - je odrazem feminismielgmu
60. a 70. let, hlavnim tématem je boje Zen o rovénapost a uplatni Zzen ve sité
muZi. Zeny zde vystupuji jako hlavni hrdinky, schopréithsvou samostatnost
a svobodu volbyCastym motivem je pomsta za znasiih Zeny dokazi pouzivat
stejre dolre zbraw jako magii, proto se lze setkat také s terminenor8wnad
Sorceress.

Humorna (satirickd) fantasy — vytvai s humoristickym nadhledem paralelu
k realnému sétu, piip. paroduje znameé fantasiilghy nebo literarni dila (a oslabuje

roli Zzanrovych revizit)Casto obsahuje kritiku séasné spoknosti.

Jiny systémtdni zanrovych variant nabizi A. Sapkowskj ktery k tomuto
Ukolu pistoupil s velmi osobitym jistupem a za ki si zvolil zpisob vystavby
imaginarniho sita. Nekteré typy secasté&né piekryvaji s vySe uvedenymi druhy
subzani (coz uvadim jako poznamku kurzivou). Sapkowskii$d8 podob fantasy

sweta:

Swét za zantenymi dvermi - paralelni s#t, ktery sefidi prdvem magie. Vedou
do rgj ,dveie“, které je pdeba najit, protoZe jsou di#b ukryté a zakené
(zabezpe&ené kouzlem) fed nezvanymi navdtniky a ndhodnymi kolemjdoucimi.
Fantasy tohoto druhu |ze ztotozZnit s pohadkovotafn

Retelling — jde o nové fevypragni vice ¢i méné znamych pibéha (myty,
legendy, lidové vyprani, bajkyci jina kanonickd literarni dila), avSak trochu jma
zejm. dochazi k eliminaci pohadkovych piivksamozejmé je ponechana magie)

a k vyswtleni, jak ,to bylo doopravdy*.

12viz Sapkowski, Andrzej: SubZanry subZanru. 1kafe1,s. 12, s. 43 — 46.
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Jakozen® (zene-nezend) — swt, ve kterém neplati hranice vy¢gné nasim
poznanim a kde je vSe odgadku do konce zemi fantazie, ktera ma plnou autdnom
a nezavislost na realnémegy, byt’ z nic¢erpa kulturni ddictvi. Fantasy tohoto druhu
Ize ztotoznit s epickou fantasy

Historica Magica — alternativni historie, v niz se vymyslenyckhy historicky
moment spojuje s vykombinovanou sérii nasitedkbsahuje nezbytny element
magického ,kdyby“ (tj. co by se stalo, kdyby seotdtistoricka udalost nestala,
kdyby se tato historicky doloZzena osoba rozhodteakjj kdyby konkrétni bitva
dopadla opén¢ apod.) Fantasy tohoto druhu Ize ztotoznit s historickauday.

NaruSena realita- naprosto podivné, magické, bizardni a réeiné &ci deji
v naSem BZném kazdodennim Zivot(jednoroZzec se ocitd rano v zahtad lese
za plotem se objevuji kouzelni tvorové, hotelovistBojsou skryté mytologické
postavy). Tento subzanr je velmi blizky hororu nefagickému realismu.

Pribéhy o zviratkach (n¢kdy téz Bambiho &i) — odehravaji se ve &, kde
zviratka mluvi, mysli a jednaji jako lidé a podle ligsk motivaci. Fantasy tohoto
typu ma silny ekologicky podton nafeny proti lidem.Fantasy tohoto druhu lze
ztotoznit s pohadkovou fantasy.

Urban fantasy — zamérem a postupem autora byva ,rozehrani“ povséchn
znamych pibéht a pohadek ve zcela smsném prosédi, vyvai jakysi punk-rock,
kde magie a fantazie jsou s@sti Zivota ve velkosst. Elfové, démoni a jiné
magické bytosti hraji v rockovych kapelach, jezdétram a v noci se toulaji
od McDonalda az k Central Parku, kde se odehrawejigtSi bitva Dobra se Zlem.
Fantasy tohoto druhu lze ztotoZnit gstskou fantasy

Magie meets Software (MMS) — jakasi ,computerworld® fantasy, v niz
caroctjové vyuzivaji poitatovou technologii (obvykle se stanou &asti pd@itace

nebo programu) k tomu, aby mohli Skodit jejich @tekim.
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3. HISTORIE A SOUCASNOST ZANRU

Pavod literarniho Zanru fantasy je té&hstejre nejasny a nepostizitelny jako jeho
vlastni definice. Sledovat vznik a vyvoj tak svéiBho literarniho Utvaru jece
narana, zachytit ho fmeérere komplexnim zfsobem vyZaduje ifiS velké
mnozstvi patebnych podkladl V nasledujici kapitole se nachazi alesmdruiny
nastin vyvoje, na ktery navazuje pokus o nalezerdrk Zanru fantasy aioda pro
jeho vznik. Jsem siédoma toho, Ze toto patrani dalekiegahuje hranice literarni
védy, presto citim patbu zminit alesponékteré mysSlenky, které by mohly vznik
Zanr fantasy lépe objasnit.

3.1. Strweny nastin vyvoje Zzanru

Nit, kter4 se vine &inami literatury aZz k Zzanru fantasy, lze vysledow&
u fantastickych povidek ze starého Egypta (fiktiveéstopis o ztroskotavsim
namdnikovi), z Babylénie (slavny Epos o GilgameSovin&nz legendarni kral
vitézi s pomoci divého muze nad ngrejSimi nestwirami) a fady dalSich
starokkych epoé (homeérsky epos, argonaustsky epos). FantastiagkBehy
vzkvétaly i ve stedowku (epos Beowulf, Roman o Alexandrovi, artuSovshsitsky
cyklus®, italské pibéhy o Rolandovi). | v novasku se objevuji prozy s fantasknimi
motivy, které Ize oznat za @imé gedchidce dnesni literatury fantasy (Krélovna vil
Edmunda Spencera, rigké romany — pitoreskni vypré&vi o ryticich a kraskach,
kteri v kulisach zakletych zanika tajemnych ostrdvsvadji boj s giSerami, obry
acernokrézniky). O oziveni podobnychtipéha se v 19. stoleti pokusil W. Morris
(Les za swtem, Studna na konci &a), ktery bezprogedre ovlivnil vSechny své
nasledovniky. Konec 19. stoleti je p&ksto nazyvan ,érou vypra&ii“ a spjat se
zrodem ,pulpovych magazihy, které se staly zakladnou pro publikovani a rozma
oddychové literatury & fantasy. Prvni magaziny tohoto druhu byly étgt
na nekvalitnim papé (odtud také pulp = papirovina) &y jednotny velky format
a @iblizné od 1905 kiklavou barvenou obalku. Vznikly jako odpail na Sfici se
gramotnost a rostouci socialni aspirace lidovydtew, zrod novych polygrafickcyh
technologii a nebyvaly rozmach Zurnalistiky. V tédob: zaal také vychazet
v jednom z &chto ¢asopisi comics Winsora McKaye, vémzZ hrdina jménem Nemo

zaziva dobroduzné peripetie v zemi nazvané Skuentell hyici zamky na skéle,
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piekrasnymi princeznami, bojovnymi riti carockji a straslivymi netvory. Mezi
Lypravéce”, jejichz dila na pokkavani v tchto casopisech vychazely, gaitR. L.
Stevenson, A. C. Doyle, R. Kipling, H. G. Wells a R. Haggard. Pr&vposleds
jmenovany se romanem AySa (1905) nejvice zasloutkzdnou éru Zanru fantasy.

Na paatku 20. stol se vyvijel hlagnzanr sci-fi a je&t nevyhragné fantasy
zastavala na okrajictendského zajmu. Auto vydavani pedevSim v dnes jiz
legendarnim magazinWeird Talesredaktora Farnswortha Wrighta tehdy umn
spojili nové postupy s tradici fascinujicichilightu skut&nych piikopniki, jakymi
byli nag. L. Carroll, L. Frank Baum, E. R. Burroughs, JarBeanch Cabell, Lord
Dunsany, E. R. Eddisan Abraham Merritt.

V roce 1937 vychazi zakladni dilo uznavaného kéagiinti J. R. R. Tolkiena
Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky, po valce pakpPseri (1954) a Lewisovy
Letopisy Narnie (1950-56). Tito audtovytvorili podminky k gijeti heroic fantasy
zaloZzené E. E. Howardem (reedice 21 povidek o Gmnanlako odpo&d’ na vinu
zajmu o novy Zanr zalozil J. W. Campbédsopis Unknow (Neznamo), pagd
Unknown Worlds (Neznamé &y), ve kterém byly publikovany povidky
odpovidajici dnesni fantasyidéstaviteli hlavniho (anglosaského) proudu se stal
U. K. le Guinov4, S. King, C. A. Smith, G. R. R. Mg, T. Williams, R. Silverberg,
D. Eddings, P. S. Beagle, J. M. Moorcock, R. ZejazW posledni dob stoupa také
obliba humoristické fantasy (T. Prachett a jehwesdzasna zegplocha), objevuje
se i produkce neanglosaska (A. Sapkowski: Zaklinatibrny me) a nové pistupy
k mytu (R. Holdstock).

3.2. Uhelné kameny Zanru

Anglosasové, které ve fantasy dominuji ariktento zanr vlasth stvaili,
odkazuji ve svych dilech na keltskou mytologitegevsim naartuSovsky mytus
ktery je mezi nimi ¥¢né Zivy, je pevi vrostly do jejich kultury. A proto
archetypem, pravzorem vSech fantasy j@ legenda o kréli ArtuSovi a rytch
Kulatého stolu. VSechny fantasyilphy pak sleduji stejny typ zapletky: Existujiédv
kralovstvi (zem, impéria) — jedno je zemi Dobra, druhé je zemi d&azde Dobry
kral, obrany o tin a ddictvi, jez se snazi ziskat &pcéemuz se protivi Sily zla
a chaosu. Dobrého krale podporuje Dobrd magie aryDobrodj, stejre jako
Druzina ¥rnych muZ. Ke kortenému viézstvi nad Silami temnot je v3ak nezbytny

Zazrany artefakt, magicky jgdnet nebyvalé sily. Tentorpdnet ma v moci Dobra
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integrani a mirotvorny vliv, v rukou Zla je destruktivniai. Magicky artefakt je
tedy teba najit a zmocnit se hoie, nez padne do s@avécného nefitele.

Prvnim zakladatelem se stal bezesf®riE. Howard, mimaradre plodny autor s
neopakovatelnym smyslem pro realistické zt¢Afn divokych dobrodruzstvi
neporazitelného vataika - barbara Conana. Conan je archetypem hrdbgyeného
civiliza¢nich nanos, ktery hlas&istotu cti a odvahy, coz ho verstu s temnymi
silami davnych boZstev irpatoku ¢erné magie ¢gla tén&t neporazitelnym. Conan,
posledni Cim#&an, byl po vyhlazeni svého rodu uvrzen jaké di otroctvi a poziji
vycviéen v neporazitelného gladiatora. Poté, co za svény v arég ziska
svobodu, vyda se na cestu pomsty a doprovazeadjem-kronikdem Akirou
a \wrnou bojovnici Valeriou putuje pustymi pkmi Hyborie, bojuje pro slavu
a bohatstvi a hledaidce hadiho kultu, iezdivaného Tulsa Soudce, &mmz odhali
davného vraha svych radi a tajemného uzurpatora z&@onanovi se nakonec
poddi, i pies ztratu milované Valerie, pomstu dokibra je mu nabidnut @n, on se
v8ak radji vydava na dalSi dobrodruzstvi. Tato zakladni ley®a je obohacena
o prvek davnych krélovstvi a utajené historiétayze kterého zbyly pouhé&igky.
To s autorovou schopnosti napsat ryzi dobrodruZfiygtp winilo postavu Conana
nesmrtelnou. Od 60. let 20. stoleti do dneSnich @ objevujefada epigon,
vytvérejicich dalSi dobrodruzstvi slavného hrdiny.

Nejvétsi udalosti se stalo vydani dodnésjmé nejvyznamajSiho fantasy dila,
Pana Prstan kultovni trilogie zakladatele Zandu R. R. Tolkiena, ktera je diky své
preciznosti ve staw déje, charakterizaci postav i1 popisu krajiny dodnes
negrekonanym vzorem valnéétginé spisovatal. Popisuje dramaticky a spletity
piibéh o kouzelném prstenu, ktery hrajecklou roli v urputném boji mezi silami
dobra a zla v davneké Stedozemi, stta tajemnych krdj a pohadkovych bytosti;
proti svému pedchidci (Hobit) se vSak rozbiha do SirSih@&javého proudu,
nabizejiciho strhujici ffbeh i pozoruhodné myslenkové a jazykové bohatstvi.
Mezinarodni Usgch nasledujici po americkém neautorizovaném vygimohl
stabilizovat Zanr v &ch ¢ten&u i kritiky jako svébytnou satést fantastiky

Pacatkem 50. let z&l Tolkiemiv pritel a kolegaC. S. Lewisvydavat oblibenou
fantasy sérii pro mladez Letopisy Narn{eelkem 7 dil). Pribéhy jsou vzdy
o skupince &i, které se nahodrocitnou v pohadkové zemi mluvicich ati kterym
vévodi lev Aslan, a jinych podivnosti a kouzel (wmim dile sdgy musi projit

tajemnymi ,dvémi“ ukrytymi ve skini, v dalSich pak jsou postavy fjpolany”

30



samotnou Narnii, ktera pgebuje jejich pomoc). V této zemi pini niggngjSi poslani,

pii nichZz prokazuji svou oddanost a odvahu, a Krarachrany Narni€i jejich
vladai dochézi k poznani sebe sama aiimtu zrani hrdi. Dobrodruzstvi prozita

v Narnii tak slouZi i jako socialni terapie &azem na osvojeni si mravnich hodnot a
schopnosti postavit se&elem k probléram, ped kterymi obvykle hrdinové
do tajemnéiiSe utikaji. Letopisy Narnie gatmezi prvni fantasy prace sin

ovlivnéné keg’anskou ¥roukou.

3.3. Koreny zanru

Z predchozich kapitol je patrné, Ze tkay zanru sahaji az k prvafaikim
slovesnosti. Za inspitai zdroj, vychodisko, fedchidce fantasy jsou povazovany jiz
staré eposy a myty, legendy,restowké hrdinské eposy. Fantasierpa také
z folkloru a tradic lidového vypréwni, tak jak je #zni badatelé zaznamenali
v 18. a 19. stoleti. Z tohoto procesu zapisovéitkpu, které se do té dobygdavaly
jenom ustg se vyvinul nap Zanr gmeckych kunstméarchen, éhjich pohadek pro
dosglé vzniklych gimo ve fantazii autora. Za dalSimi zdroji z p&ad doby se jevi
i goticky roman, dobrodruzna literatura, okultgdy apod. VSechna zminé Zanry
asntry jsou de facto obrodou Zanru hrdinské romanceg ptaténych cinu,
hrdinskych vyprav, propletenychipéhu a riznych zasain se strany nadpozenych
sil, tedy prvKi, které obsahuje i fantasy.

Co je gicinou, Ze se stale vracime ktémuzagmbu vypraeni piibéha?

K hrdinovi a tajemnu?

Uspokojivou odpovd” naSel D. Pringle - jsou to o&ké, antropologické touhy,
touhy uloZené v lidském srdci. Prvni z nich usilgeto, aby byl¢lovék nékym
lepSim, kkym jinym. Dikazy jsou ukryty v jiz zmigné lidové slovesnosti, ve
vyprawni babtek o swtech, v nichz se z kazdého chlapcaizem stat princ,
z kazdého &vcete princezna. V hrdinské epice se odrazeji tuzblgrdinech, vitzné
vychazejicich z krvavych zapaspobijejicich nestwy a ziskavajicich ibtojnost,
postaveni icetné posty. Tyto ifbeéhy vyjaduji touhu po laskaySim swté, po
lepsim j&, plgjSim zazitkugi pocitu skuténé sounalezitostiClovékovi totiz nestai
uspokojit jenom svéetesné, sobecké a spddnské ambice, chce mit jistotu, Ze je
v SirSim smyslu satasti kosmu jako celku, touZzi procitit Uctu &¢emu bozskému,
touzi zit v souladu s vy3Si mocit pe jakdkoli. Fantasy obsahuje prvek napih

touhy, dava odpasd’.
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Podle Pringla lidé totiz stale hledaji odpdiv Védeckotechnicka éra je
neginesla, a toto zklamani zakahitvvede k navratu ke spiritualit alternativnim
zpasohim zivotaci snahou o navrat kéeem minulym. V lidském srdcirejmeé diima
Zizer po recem zahadném a magickém, po pocitu, Zze za kopcerdruie stra#
oceanu, pod zemi nebo na obloze existuji krajeasaprodliSné odéth nasich,
obyvané tvory, ktd nas pedti svymi schopnosti — a snad i ctnostmiuadme tyto
kraje nazyvat ztracenymi kralovstvimi neti8i vil, mizeme je pokladat za realné
nebo vymyslené — v kazdémipact zastavaji hajemstvim lidské fantazie. Dnes, kdy
téZime z vydobytk moderni ¥dy a mediciny a kdy nové technologie ushgd
dopravu a komunikaci, jsmetigli o pocit jinakosti, 0 pocit tajemstvi, kteryvzi
lidskou fantasii, piSe Pringle. Kdekoli na planeZemi vystoupime z letadla,
nalezneme lidi, kg jsou skoro stejni jako my a vedou skoro stejrsotzi Zkrotili
jsme s¥t, zmenili jsme jej k svému obrazu a mozna jsme tim ssaiwixili pustinu
piedstavivosti, zemi, ktera prosi o znovuzrozeni.ak te tou nejtSi touhou,
ukrytou v lidském srdci , stala touha po znovunatézréceho, co zmizelo. Co
postupr tolik ztracime. ,S¥t totiz prestava bytcarovnym mistem, ii8lo o sva
tajemstvi diky velkym objevitelskym cestam. Lidsk&éni se nesmirh rozsfilo
a stara dobra zetkoule ztratila veSkeré kouzlo. Zekouli obepinaji pasy asfaltu
a oceli a tajuplny les se scvrkf‘uzavira Pringle svou tGvahu.

Fantasy pib¢hy jsou tak casto plné melancholie, smutku z pomijejici éry
i plynuti ¢asu, zmirgného vSak optimismem a ngid Zlo byva porazeno aigtava

N P41

vira, Ze mrtvi rekové jsou vlastpvécni* a v gripack tézkych chvil se zase ,vrati“.

3.4. Funkce a dalSi rozriéry fantasy

Jelikoz fantasy pé&itk Zzanim masoveé produkce a recepce, pohybuje se jeji velka
cast v oblasti literatury popularnigktera dila vSak i@sahuji i do oblasti literatury
umelecké. Smirem kecdtendi plni fantastikaii zakladni funkce. Funkci zabavnou,
funkci kognitivni (pedagogickou) a funkci estetickoModerni zanry, f@devsim
fantasy, je evidentnliteraturou s primarh zabavnou funkci, v niz atraktivni obsah
¢tendi zprostedkovava poznani a snazi se jej jistynisgbem formovat. Kvalitni
dila dokazi ob tyto funkce (zdbavu i poznani) organicky spojitizaby byl patrny

»Sev" mezi okmacastmi, aniz by jedn&ast fungovala na ukor druhé.

13 Pringle, David: Fantasy — encyklopedie fantasitkg\ti. Albatros, Praha 2003, s. 15.
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Ackoliv se na prvni pohled zda, Ze fantasy ma jedihy- pr‘enést obgejného
¢tende do novych ko&in, do #iSe fantazie a neomezenych (ne)moznosti
a poskytnout mu to pravé g8eni zietby, vjeho ,hloubkové strukie“ jsou
ulozeny dalSi rozery, reflektujici témata typicka spiSe pro maingtmesou

produkci.

3.4.1. Ekologicky rozm fantasy

Neni nahoda, Ze zenstojici na strah Dobra, jsou kvetouci, Urodné, zelené
a hrdinové slouzici Dobru jsodasto vylteni jako milovnici pirody, skéli
zahradnici apod. Naopak Zl@tginou zisobi, Ze fivodré krasna krajina se i
v pou¥. Zlo ¢asto pouziva divou piirodni silu jako zbrg sesild na zeénDobra
tmu (po které uz néjchazi zadné svitani), mraz &wou zimu, dlouhodoba sucha,
petrifikaci (analogie véizstvi Zla, kdy se ¢ znmeni v kAmen, s naSim &em je
ziejma a varovaniied betonem a cementem, kterym si neustale zaléualdeusy
vlastni zems, zcela citelné), destruktivni nicotu. Nez Zlo zadtoa dojde
k rozhodujici bit¢, casto fisobi taji, plizivé a podvrats. Otravuje Zivotni prosedi
postupr, pomalu (jak prozrazuiji i jména zapornych postainiloba, Spina, Zmar).
Ruku v ruce nasleduje i otrava moralni, nenapatia vléva jed do dusi, korumpuje
a mate tak, aby vyvolalo chaos a navrat k bezprdgechny tyto podoby Zla
odpovidaji koncepci ekologické sebevrazdy, kterés saSem s§té sami na sob
dopoustime, jakéhosi ,kazdodenniho Mordoru“ nasiéh® pod hesly ,pohodli*,
.pro lepsi zivot* a ,civilizace". Proto jsou ve ftasy ¢asto akcentovany atributy,

které jsou protivahou k tomuto konceptu, jakou jemjieka a vymirajici tvorové.

Les

Kotfeny tohoto motivu rizeme spdbvat v pohadkovém archetypu ,magického
lesa“, ve fantasy literata ma vSak vyrazny ekologicky podtext. Takovyto (lssto
spiSe pralegi hvozd) jecasto pedstavovan jako chréna enklava, misto zakazané
a nebezpmé pro vetelce, posvatné. Vstup do jeho nitra symbolizuje ratv
k prvotni nevinnosti, k patku vSech #&ci, k piirod k velkému tajemstvi byti.
Ve fantasy vSak neni jen zos@bim navratu ke ki@nim a hledani sebe sama, ale
také g1l v oku Zla“, které chce tento zdroj ,zeknvymytit, poskvrnit, gipadré
zneuzit pro vlastni cile. Stoupenci zla,fktak ¢ini, jsou pakéasto nazyvani Sidci,

viv s
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a hospodét s nim racionale. Mnohdy jsou ktomu v samotnych imaginarnich
swtech uteny specialni postavy, ochrancidekteri dokazi nelitosth zasahnout
proti vefelcim a bytostem ,ohh a sekyry“ (nap huorni), nebo maji samotné
stromy schopnost vlastni ,lesni sebeobrany”. Jdast® stale ve sehu acihaji
na nebezp®, které by jim mohlo ublizit, a de facto pakispbi nepatelsky stale

a paradox#é i na kladné hrdiny, kterym jen vyjimie¢ ve vyhrocenych situacich

pomahaji (nechaji je v nouzi projit, zastrasi pstedovatele).

Reka

Reka funguje jako ekologicky symbolfguistavujici mohutnou prvotni vitalni
silu, ktera dava ZzivotCasto je posvatna a uctivana jakihb ProtoZe zosdtuje
predstavu Bceho ¢istého (acasto také k &sté slouzi, zejm. zetod zla a Spiny),
projevuje se na ni &eni @girody Zlem obzvlas viditelné. Jeji prongna v kalnowi
dokonce pachnouci stoku bez Zivota byséto prvni pedzwsti pisobeni ZlaReka
piestava byt ¥dlem Zivotodarné energie, je otravena a nosi skeka nebo jeji
vladcecasto ve fantasy dilech shromdage sily (obvykle magické) a ustavuje stradzce
(obyvatele kouzelné zem nag. dryady, elfy) na obranuied znegiStovateli —
tentokrat vSak jimi samotni lidé, a ne&jaké neosobni Zlo. Ekologicky akcent,
upozonujici na zhorSujici se staek, nezvladaji svou gistnou funkci“ pod tunami

nekon€ného lidského odpadu, je patrny.

Vymirajici tvorové

Jedna seéasto o bajna zidta nebo starobylé vzneSené narody. Zlo se tolideve
¢asto snazi ztit swvét zvirat, jelikoz krasné st¥eni Zijici na svobatljsou mu trnem
voku. Musi byt lapena, zohyadn, zabita, pap alespéa zawena do Kklece.
Postavami ve fantasy jsodasto posledni fisluSnici svého druhu (posledni
jednorozec, posledni drak), jejichz existence jeobbna diky filiSné horlivosti
rytitskych hrdiri. A opst je tu nastaveno zrcadlo lidem - paralela se zmamy
seznamem ohroZenych diufe nasnaél Vedle zviat se pak rizeme ve fantasy
casto setkat se zastupci mizejiciho naroda. Typicgiikladem jsou elfove, bytosti
piirozert ekologické, spjaté neoddelné s prvotni pirodou, pro které jiz neni
vV Now vznikajicim s¥té misto, a proto ho musi opustit. eséZ tak dini, pomohou

v boji proti Zlu a vyslovi varovani — i jiné standb narody se totiz budou muset
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rozhodnout, zda je potka podobny osud, nebo z&laorabudovat civilizaci, protoze

touha po obecném blahobytu a pokroku neodvratitehitezi.

3.4.2. Eticky rozrdr fantasy

Zakladnim tématem jakeékoli fantasy je boj dobrdaa které vSak pojima jako
dvé strany jedné mince, jako nerozhy par antagonistickych veéin, které museji
ve vzajemném sporu koexistovat vedle sebe a zaghbwdvnovahu kladného
a zaporného principu imaginarniha:tu

Zlo a Dobro jsou dualni veiny, bez jedné by nebylo druhé, vzajemse
dophuji. V nejzakladgjSi podolt je Zlo zanik, smrt, neexistence. Dobro pak
zrozeni, Zivot, existence. Z toho vyplyvaji i sedl@mi vlastnosti Zla. Zlo neitie
byt tvarivé, musi na &em parazitovat, musiéno niit, ZIo neni konstruktivni, neni
schopno vytvéet hodnoty. Proto se Zlo umi maskovatdemo si své vnihi
prazdnoty se&asto pevléka, skryva pod Skraboskou. Zlo je chaos, newerzadny
fad, Zadné zakony. Zlo se nestiti Zadného Ukladesh®osti, obludnosti, zak®osti.
Jedirg Dobro umi pracovat, a jestlize Zlo¢re pracovat, stava se Dobrem. Jé&din
Dobro m& zajem na tom, aby sécivhybaly, vyvijely. Dobro je dynamické oproti
statickému Zlu.

Tato zakladni dualita vychazi z jedém& vlastnosti lidského mozku, ktery si
uvédomuje omezenost své existence. VSichni musimituooz je Zlo. Jsme tedy
vSichni zasw¥ceni Zlu, jelikoz mu v okamziku smrti n&ky propadnemeClovek
vSak girozere hleda zgsob, jak Zlo osalit — jak se stat nesmrtelnym. dhgei
koncepci piSlo kieg'anstvi, které nabidldeSeni v podaob zachrany Vykupitelem.
Ten na sebe vezmedmeno smrti, projde Zlem a tim ho zaZene. V tontisgo
zakladni jadro feg'anské mystiky, mSe v kostele pak neni nic jinéhd okad
imitacni magie, kde se opakuje situace Kristovy smrtp{abuje Posledni vefi)
za (telem givolani kouzla nesmrtelnosti.

Druhou koncepci fedstavuje ziskani skutee nesmrtelnosti, ale jiz zidovsti
mudrcové ped mnoha tisici lety spravnodhadli, Ze takovy jedinec by se dostal
mimo kategorie Dobra a Zlajgstal by bytclovékem a stal by se bohem. Takovy
stav vyhodnotili jako vzpouru proti bohu diiadili toto feSeni také ke Zlu.iBsto
lidé k druhé cestvzdycky tihli a dokonce si pro tentotgmb boj se Zlem vytuidi
(a dodnes vytud) vlastni mytologii, jejiz moderni podobuequstavuje fantasticka

literatura. Svymi pedstavami, svymi modelglovéka, vSemocného hrdiny, pana
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nad prostorem &asem, tedy i nad svou smrti, hleda cestu &sivi Dobra nad
Zlem. Zlo ma vSak jednu nespornou vyhodu - je &nénergeticky nammé, je
po ruce, je lakavé a nabizi snadné ,zkratky“ k tiidlosti tudiz maji sklon vyvijet
se spiSe jeho strem a Dobro je porazeno Zlem v kazdodennich bitvatiiku
tisicileti ale zatim Zlo nevyhrava, i kdyz to vypadze Dobro nema protiému
Zadnou Sanci. Je tu vSak jefdna vekina, kterou Zlo nesnasi, a tougas. Dobro
totiZz ¢as potebuje na to, aby davalo prostor pro existenci,tprgso tvorbu a vznik
uspdadanych systé A ¢as Zlo zastavit neumi, proto bude Dobro valku vyata
dotud, dokud lidé népstanou bytinorodi.

Dobro tedy ma fedpoklady zvitzit i pres svou zdanlivou nevyhodu, ktera
spaiiva vtom, Ze musi dodrZzet mnoho pravidel, Ze nesypalit prvni ranu“, ze
na skoky a zakeé praktiky Zla nize odpo¥dét az poté, co je jimi zasazeno. Proto
Dobro vZzdy musi ztratit prvni bitvu, aby mohlo vghcelou valku. Nastavéa tu vsak
urcity paradox — jestlize Dobro musi bojovat se Zlgennuceno jistym zjsobem
na urova Zla sestoupit. A proto, abybem zapasuistalocisté, musi se obrnit proti
znes¥cujicim dotykim Zla pré¢ tim, Ze si samo stanovi pravidla, podle nichz pak
bojuje a kwili nimz ztraci obvykle tu prvni bitvu. Dobro se mugchat zaskit, aby
ziskalo moralni pravo vstoupit do boje. Pokud byrtaitinilo, stava se samo Zlem.

Proto musi bojovnik Dobra (hrdina fantasy), pregs¥covacim ritualem, musi
byt aisten (jako ve znAmém eposu o GilgamesSovi a i ve v8at¥ich mytech), jinak
se vystavuje velkému riziku, protoZze mu chybi miastit, ktery by ho ochréanilipd
atoky Zla. Ten kdo se staneifsii Zla, musi pedtim spachatifch, kdezto bojovnik
se Zlem musi byt mor&rbezahonny. Hrdinovy pohnutky nesmi byt ¢rete”, jinak
na rej Zlo ziskavé pravo. Jedirkdyz hrdina chape boj proti Zlu jako vySsi poslani
a @ijima ho s gistotou srdce“je schopen opravdu 2xit.

Pozoruhodné je, Ze ve fantasy I2ékb hovdit o vyloZzerg kladném hrdinovi.
Pokud bychom za heroicky pravzotepzali nap. rytite, obrance chudych,¢tl
avdov (jako hrdinu zafr z nichz fantasy vychazi), rozhadbychom nasliradu
odliSnosti, které dokladaji, Ze hrdina ve fantakyte&né neni tak upla ,cisty".
Duvodem ntize samoiejme byt, Ze si to nerize ve s¥t¢ plném Zla dovolit. Hrdina
ve fantasy totiz musi byt nelitostny (abkepl a v €Zkych stetech obstal), a tak
mnohdy sahne i pro ,gestném“ prosedku (trik, podvod, Uplatek, poruSeni tradice).
Hrdina ve fantasy méasto své liliistky” a slabosti (oblibeny napoj, hazarditai

a nestydi se vzit za své ,hrdinsk&fly Uplatuci jinou nefinagni odneénu (&. Zen).
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Casto zabiji, i kdyZ se nejednéimo o nepitele a i kdyZ to neni nezbytmutné
(zejm. bezvyznamné postavy jako jsou strdze, anahyojovnici v hromadnych
bitvach). \&doms také odmitd pomoc p@bnému a nechava ho jeho osudu, protoze
by ho jinak zdrZel v pkni néjakého dilezitého poslani.

V tom spaituji silné etické poslani fantasy, ktera se taktazsrzprostdkovat
pravdivou informaci o tom, jak nesnadny Ukéegstavuje porazit Zlo a nebyitijom
»pospiren”, jak tenka je skdy hranice mezi ama dualitami a jak draho mnohdy

¢lovek vykupuje poruSovani pravidel.

3.4.3. Esteticky rozér fantasy

Prikladani velkého vyznamu Slovu Redi méa potom vyznamny nasledek
i pro formu dila fantasy. Fantasy se totiz snaiiiae ¢i mérg zdailé soustedni
na epickou a estetickou rovinu dila. 8asti vypra¥ni jsoucasto bask popisujici
davné pibéhy a hrdiny jako satést mytologie fiktivniho ssta, postavy skladaji
oslavné pis# ieSi verSované hadanky a napl proroctvi zapsana v rymech. Aiito
fantasy casto projevuji schopnosti prace ugmymi rovinami jazyka, vytvdji
novotvary, vraceji se k archaidm, sahaji k metaforam atippvnanim. Popisy
neznamych krajin se vyzé@ji ¢asto vysokou barevnostitigpivaji k navozeni
paticné atmosféryci emainiho stavu dch, ktéi se v ni ocitnou. Totéz plati
i pro interiéry, vykreslené mnohdy do nejmenSiclailie Postavy (zvlagtZzenske)
se blizi idedlu krasy,ifslusnici rkterych narod jsou zosob&nim uslechtilosti
a jejich vytvory vrcholem ugmi (kov&i, rezbd&i, stavitelé). To vSe je v dile

piedstaveno s jedinym cilem - vyvolat estetickingk uctenge.

3.4.4. Socialni rozrr fantasy

Vyprawni pribéhia maZzeme pokladat za antropologickou konstantu lidského
rodu, za &co, co je nam lidem bytostnvlastni. Vypra¥nim zachycujeme st
kolem sebe v jeho pramlivych podobach. Vypr&énim se zbavujeme traumat,
vyprawnim se vyptadame s realitou a &mim. Ribéhy vznikaji proto, abychom
vybirali vzorniky pro své chovani, hledaieSeni svych probléim konflikta
a dilemat. Promitdme do nich své emotivni zkuSémozmsoby souZiti, vzpominky
na mzné doby, praktické poznatky a informace, fandSime tak lidskou kulturu
i pro dalSi pokoleni. Vytwdme si nové urlé myty (neomyty) diky naSi touze

vyprawt, a pak postupuje stejnou ahistorickou cestou ja& gedkove. Rznymi
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komunik&nimi postupy penasSime é&dictvi lidské paniti, ale jsme pftom
determinovani svym vlastnim prostlim, atmosférou doby, vychovou, znalostmi,
zkuSenostmi, dokonce svou psychikou. Fantasy jakmd neomytu pini bezesporu
tuto transforméni roli. Stejré jako davné myty postihuje i tento novy Zanr oswdov
témata, vyplyvajici z nerovnosti mezi socialni aht@ckou strankou vyvoje
civilizace, jako je vznik kmenovych systémpatatky zengdélstvi, prongény
spol&enskych roli, ideologizace spofesti, pokrgilé vyrobni technologie, fiichod
cizich vetelca.

Fantasy fibehy maji schopnost alegoricky zobrazovat realn$t avupozoiiovat
na negativni jevy, a to pr&svym pravem zcela svobodné itvosti, diky niz mohou
vybrat a zdraznit ugité prvky, posilit patebné motivy, vystait viditelngji konflikty
apod. Ve fantasyfifbézich secasto objevuji motivy svobody (lidi, malych naédd
socialni spravedlnosti, nerovné postaveritych vrstev (postaveni Zen, zaj&)c

chudoby a utlaku aj.

3.4.5. Duchovni rozr fantasy

Jest ponerné nedavno byla magie odsunuta do marginélni obtestir, dnes ji
etnologie chape jako zaklad pro naboZenstvi acasoéi prvotni formu dy
a techniky. Z toto zorného Uhlu se pkad meéni pohled fantasy, jiz bylatilepena
znevazuijici nélepka ,magie” s rovnitkem ,vymysly*“.

Dnes jiZ existuji seriozni antropologické vyzkunayjich jsou zpracovana témata
carodjnictvi. Na zaklad badani jsou rozlisSeny 2 forn®arockjnictvi, prvni zahrnuje
vrozenou schopnost jednat a nevyZaduj@dy a kouzla, druhd je zaloZzena reni
a mize byt provozovana pouze se specifickymi pgamtkly a formami. Je
pozoruhodné, jak se dltyto formy promitaji do Zanru fantasy. Neni to kv&hoda
jedina, stai porovnat kategorie, v nichZ operovala magie:

1. Odhaleni tajemstvi a poznani budoucnosti
Odvréaceni vlivi zlych ducli a ne&tsti
RozmnoZeni rodni nebo osobni sily a plodnosti
Ocisteni od viny
Dosazeni trvalého &tti

Zmeéna osudu

N o 0 A~ WD

Snizeni sily nebo plodnosti iépel ¢ernd magie)
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Nenajdeme fantasyiipeh, ve kterém by se nekryla zakladrjava linie nebo
vyznainy motiv s gkterou magickou specializaci. UZ zréy motiv cesty, tolik
typicky pro Zanr fantasy, nenidéfin jinym, neZ davnou odezvou Samanskych cest
a quesdi. Starobylé magické a naboZenské ritualy, vystav na zakladnich
archetypalnich motivech, fungovala jako spétsstdestruktivni psychické energie.
Kdyz vymizely zWZného Zivota, musely se uwiohvat v naboZenskych
a ideologickych valkach a davovych konfliktechikibn k magickému, dominantni
praw v zanru fantasy, nastal tedy pouze jako logickysledek navratu
k mytologickycm koncem duchovniho Zivotaloveka.

3.5. Trendy moderniho Zanru

3.5.1. Odchylky od narativniho modelu

Postup® se opousti zakladni motiv, ktery tvgpate” prib¢hu, a tim je cesta
(vyprava, putovani). Mnohem vice se do f@ald dostava jiné téma +et mikroswta
(kultur) fungujicich vramci imaginarniho &a. Tento gt miva charakter
osidlovani novych Gzemi, vé&leych konflikth a Sfeni jiného nabozenstvi. Hrdinové
se jiz nevydavaji na velkou vypravu, ale podstugafdu menSich cest, obvykle
zachrannych misi (unesenycéi ohroZenych osob), pronasledovani i@,
vyzvédnych operaci,ifip. nebezpéného lovu z¥ie za delem nezbytné obZivy.

Piibch obvykle gedstavi wkolik hrdina, ktefi maji v gibéhu vice mén
rovnopravné postaveni, tj. nefunguji pouze jakomponici“ jednoho hrdiny. Zcela
se vytraci postava Temného pana, fenomén Zla agstspiSe abstraktni symboly
(nasili, valka, civiliz&ni ¢i ndboZenska agrese, smrt, drsixgala), @ip. postavy
Zz myti (rozezleni bohové a jejich poslové) a myticka swd (netvai, zli duchové).
Magie je zastoupena wmim carocju, ktefi mohou slouzit lidem i ,druhé” strén
pomoc poskytuji pouze za UplatGasto neni dao@du dana konkrétni podoba
odneny, ale je definovana v zavislosti na zvolené situnag. ,to, co si odneses$
jako kaist z bitvy“, coz se pozgi ukdze jako velmi zakeé a kruté (jedna se
negastji o novorozené d&). Magii ovladaji spiSe zeny nez muzi, je eliminoxaz
na pouhé vyjiméné schopnosti starych Zen (vidinyegvidani budoucnosti, znalost
lé¢ebnych dinki bylin) nebo zasscenych kiZzek s pravem vykonavat tauly.

Imaginarni s¥t jiZ negredstavuje ,jind zegt, neni dokonale popsén a navstiven

hrdiny, je spiSe ,tusen” za fiktivni historii, laggami a myty. Prostor, na kterém se
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odehrava fibeéh, je pouhou vysg imaginarniho sita a m&asto podobu jeho okraje

(pohrantéi, polrezi, ostrov).

3.5.2. Novy typ hrdiny

V posledni dob je patrny také odklon od superhrdiny, ktery jernaxirozerg
dokonaly, je hrdinou neustale az ,do roztrhatlat nikdy nemiZze z této role
vystoupit, odpeinout si, gip. untit. Nikdy nepochybuje, nema #gky swvédomi,
neneni se. Tento typ hrdiny uz také fianezi znama klisé, arpstoze ma staliadu
stoupend, hledaji novi autid pro hrdiny nové polohy, s propracowgi psychologii
a prostorem pro vrimi vyvoj. Hrdina je sice stale mistrny bojovnikube vSak
piijmout mér¢ napadny vzhled (neni tak vysoky a svalnat§ip.pto davd mén
na odiv), je vSak spiSe chytry a znabégivna potebné Urovni.

Druhy jev, ktery Ize v naySi literarni tvorls vysledovat, sptva v plebejském
puvodu hrdiri. Mizi diaraz na urozenosi vyjimec¢nost, hrdinové nemusi opirat svou
»vyvolenost" ¢i své naroky o genetick&dictvi, dokladané nejznéjSimi znamenimi
na svémdle a neobvyklymi schopnosti jiZz v ranénitstvi, gip. neobvyklymi jevy
doprovéazejicimi jejich zrozeni. Vyvolenost jakileFity tys hrdiny #stava, dochazi

k ni vSak v zavislosti na ndhddebo naléhavosti situace kilghu.

Jiné pojeti kladného hrdiny

Hrdina, ktery si neni jisty sdm sebewbvykle postava, ktera nevi, kym je (ztrata
pantti), a usilovie¢ po své totoznosti patra (aipé prilezitosti vykona vypravu
za dobrymic¢iny). Mohou to byt také hrdinové podel z pravé@podobné zrady
ve prosgch Dobra, selhani (tak dlouho pochybuji, az promaswmj cas ci
prilezitost) a nedobrovolné pramy v reco zlého (jeden zjejich rati byl
stoupencem Zla, byli zasazeni kouzlem). V krajnitipg byli sluzebniky Zla
a nyni se ckji napravit, ale neni jisté, zda se jim to povetien typ hrdiny se blizi
zaporné postava de facto Ize jen obtizrodliSit hranici.

Antihrdina — hrdinové s dobrymi Gmysly, ale nedostateu vybavou
k hrdinskym¢inam (nedostatek muskulaturyaroctjové-nedodenci), jsou obvykle
nemotorni a kazis¥#i, jen diky SEsti a gicinéni druhych pezivaji slozité
a nebezpmé situace, do kterych se neumysldostavaji. Nkdy jsou to také
nenadani a lini jedinci, kiiesi ale mazanym Zgobem pisvojuji Usgchy jinych
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a dokazi mistré vyuzit nahodé se objevujicich flezitosti. Jsou neéika vtipni
a trefré odhaluji gedsudky a fetvaku. Hrdina v tomto pojeti splyva s triksterem.

Nezavisla Zenska hrdinkahrdinky jiz nenapiuji stereotypy znamych klis€, nyni
jsou recim vic nez zenami, j@Shéco ctlaji, vykonéavaji funkci (by dédicnou), maji
n¢jaké povolani, dokonce i vlastni zdrajij;t. Samozejm¢ je nezavisla hrdinka
schopna zcela rovnocehinnaphovat role hlavni postavy typu A-E zngimé
v kapitole 1.2.2.

Skepticky hrdina- obvykle zraly, osa#ty bojovnik, nazoro¥ nezavisly (stoji
predevSim na ,své" strél ma zkuSenosti se Zlem (valkou) a je &lem vlastniho
.poznamenani“ timto faktem, obvykle r#&v na abstrakini Dobro a uzilvec ne
na ,dobro v lidech”. Je &Sinou nemluvny, nad/érivy k cizim lidem a opatrny
na své bezpé. Pokud ma &de domov (a é&i), predstavuje ,posledni hajemstvi
srdce*, dikaz citi pod hrubou slupkou.

Jiné pojeti zdporného hrdiny

Zaporny hrdina je obvykle erming ,vyprahly” a lhostejny k lidskému osudu, sily
protistrany podaguje a pohrdd jimi, projevuje i ztiaou hloupost & zaméram
svych nepatel (a proto byva i porazen), ztradile¥ité magické fedmety, nebo je
nechava z nedbalosti v@lrdostupné, neniipis podnikavy a spiSe v¥kava. Proti
tomuto stereotypnimu pojeti zastupce zla bez clemala bez soucitu se objevu;ji
mnohem sloz#jSi osobnosti, fvodns patici ke strag Dobra, ale dohnané Kdomé
volbé zla tragickymi udalostmi a vititimi pohnutkami (pomsta, nednosna bolest
ze ztraty ®#jaké osoby, zoufalstvi). Novi zaporni hrdinové jshyfi a vynalézavi,
vyuZzivaji slabosti svych protivnika posiluji je, zastraSuji své ratele, korumpuii,
vydiraji, uzaviraji obchody. Ve prasgh zla pak vykonavajéiny sami zastupci
Dobra, neédomky nebo proti sveii. Moderni zaporny hrdina dokaze filozofickym

vykladem zdvodnit prosgsnost Zla pro stabilitu gta a ziskat si dokonce sympatie.

3.5.3. FFevaha autorek

V moderni fantasy vSak Ize pozorovat jisty tremilal vymanit se z artusovsko-
tolkienovského schématu, touhou propasSovat mezntgfickymi“ rekvizitami
obecné a vazné Gvahy a pravdy. Tato mutace fankasi, dochéazi, ma zajimavy
aspekt — je tést vyhradré fenoménem autorek. VSeobédae fici, Ze ve fantasy

poslednich let panuje rozhodngepaha piSicich Zen. Pozornost gespuva sgrem
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k psychice postav, moralnim dilemat a noetickym Uvaham, kladeirdz

na vztahovou siv imaginarnim sité.

3.5.4. Nové inspiréni zdroje

Zanru moderni fantasy uz neStaerpat z klasickych mytologickych okriih
jako je staréeckd mytologie, keltskA mytologie, mytologie Gerfnarstarych
Skandinavé a Islanfani, ale hleda nové inspitai zdroje a obraci se k novym
vzorum: mytologii Indiari, Ostrovaf, Slovani, a naboZzenskym systém
Zidovsko-keg'anska tradice, knihAm apokiyfislamu, buddhismwi hinduismu.
Vytvaiené pseudohistorie jiz nevychazeji pouze pedstekych realii, ale stale vice

se fFiblizuji sowasnosti.

3.5.5. Sdileni st

Jednim z typickych zna&kmoderni fantasy jsou ,vyipcky* z jinych literarnich
texti, zejména spadajici do fantastikyip i odkazy intermediélni (mezi textem
a flmem, mezi textem a comicsem). Migrujici pogtay jevy mohou ziskavat
v novych dilech jiné charakteristiky. Kr@ntohoto zfisobu se objevuje i topos
.Sdileni sétt”, kdy je (Cast vice autdr na rozvijeni stejného imaginarniho¢sv
deklarovano. Sem patcykly o Conanovi, Perry Rhodanovi Marku Stonovi,
jejichz dalsi pibéhy sepisuji autid nezavisle na sa@bv mnoha zemich sta.
Oblibené jsou herni 8ty jako DragonLancei Forgotten Realms, velmi popularni je
nagiklad série Wild Cards, kterou ma nademi George R.R. Martin. Je tociy
zpasob epigonstvi, kdy je iumyslem napodobit zakladatgklu a zachovavat stejnou
podobu imaginarniho sta, vzhled a funénost redlii a zag@atou djovou linii
(postavy, které zahynuly, se znovu neobjevuji, @onstava Cimm&anem apod.).
Pro z&inajici autory to mize zpisob, jak dokazat svoitemeslnou zrénost, skalni
obdivovatelé tim vyjailiji svou i Uctu k pvodnimu autorovi (specid&ru Howarda).
Tyto cykly obvykle dosahuji vysokého ga dila, pricemz kazdy z nich fZe

existovat samostatra nezavisle na ostatnich.

3.6. Fantasy na kniznim trhu
3.6.1. Modelovyiten&* fantasy
Cten& fantasy ma své specifické rysyst¥finou jen ridkakdy éte nsco jiného,

stava sectendem primarg nebo sekunda#n(z divaka nebo he#). Protoze je
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schopen fecist obrovské mnoZzstvi knih, téiovyznamnou polozku na kniznim trhu.
Neni vyjimkou, Ze Zanru natolik propadne, Ze semgateni stava jakousi formou
navyku. Modelovyéten& je totiz nespokojen s Zivotnim stylem, ktery mubiaé
mainstream, je v podstahesnesitelt zraiovan realitou vSedniho dne. Hleda proto
anik do s¥ta s uplg jinymi zakony nez ty, kteréiwadeji nas realny sst do stavu
¢tendem fantasy povazovany za tiggtelny. Res vSechnu tu maskulinnost
typického superhrdiny je fantasy literatura vigspmo jemné, romanticky zalozené
duSe. Modelovytend chce utéct z&ivé kazdodennosti, od bezduchosti a odcizeni.
Pokrok se mu uz nejevi jako Usili o lepSi budoutrale jako cesta do pekel. A tak
Mordor, ktery v Panovi prsténohrozuje fantasticky sV, symbolizuje ty sily
v naSem realném Zivgtkteré potlduji individualitu a sini.

Modelovy ¢tend je proto ochoten hrat s autorem sgalmu hru. Samotné hra
spaiiva ve stvoeni nového stta. Na tvorbu takového &ta je samoizjmé potreba
znat zakonitosti sita znamého a zaroiranoznosti, které &da poskytuje pro jejich
zmenu a rozvoj.Cten& musi krond ochoty gjmout autorovy signaly mit jest
i dostaténou gipravu na to, aby je mohl rozlustit. Kéim ke kédu fantasy neni ale
elementarni znalostédy a techniky, ale néklonnost k technikam a terhoigio jeji
piedchidkyné - magie,carocjnictvi, alchymie, sedowkéeho bestige fantastickych
bytosti. Druhym aspektem hry je totalni toleranck intertextovym vygjckam
ze strany autora, naopak jsou vitdny a pokud jsdafile inovovany, pak také
ocaiovany.
vyhledavat fantastickd dila spiSe &kkého” typu, ktery klade &Si diraz
na alternativni spotmosti a exotické prostdi nez na fyzikalni &dy a imaginarni
hardware, zatimco u miije atekavana #tSi obliba hard SF, kter4 se sdaduje
na odborné atkladné ¥decké spekulace a technické vynalezyciStdak navstivit
n¢ktery z WtSich com zantrenych na tématiku fantasy, kde jéegpoklad silné
koncentrace ifiznivca tohoto Zanru, aby nahodnyéskek zjistil, Ze zastoupeni obou

pohlavi je vyrovnané.

3.6.2. Boj 0 svébytnost Zanru
Fantasy pro&lala mnohem prudSi rozvoj nez SF literatura — otktéheznamého
Zanru v 50. letech az po nebyvaly rozmach v lesmtimdesatych a osmdesatych.

Brzy po té, co si ziskala oblibu désti ¢ten&u, rozpoutala se ostra kritika nového
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Zanru. Puritanstiffznivci SF  zaali tvrdit, Ze je mnohem snagjgi psat efektni
fantasy nez dobrou science fiction, protoze faitiestudalosti vdchto dvou Zanrech
byvaji stereotypni a nemusi se drzet logické ayaywdecké ¥rohodnosti. Fantasy
dostala sigma jménem antiverismus. Stoupenci Sk femtasy stadli preziraw
acastovali ji stejnymi nalepkami, jako t@&ld mainstream «i SF. MnozZila se tedy
prohlaseni o ,hlougsi sesticce SF*, kritizovani bylicten&i SF, ktdi také sahnou
po fantasy, usedaji v porotach literarnich &butpro tento zanr a hlasujitip
udélovani gislusnych cen. V recenzich a kritikach — Eelt, co se tv jako seridzni

— bylo moZné narazit nafimo programovou — a odparmeobjektivni nechii
recenzenta &i fantasy. Programovost takovehorigiupu dokladaly stale se
opakujici zminky o rékkosti fabule, opisovani, Sablonovitostéjel papirovosti
»,magi" a ,valetniki“, zbyteiné gemie krve a sexu a absenci jakékoliv zakladni
myslenky. Tyto hlasy Gpth opomijely fakt, Ze se i fantasy musi drZzet svych
vlastnich zakoi logiky a wrohodnosti, a Ze naopak velkést science fiction
pouziva neoriginalni napady, stereotypni zapletkjera vzdaled se drZi hranic
moznosti ¥dy. | ve SF by se totiz daly definovat typické (Saovité) narativni
modely, postavené na 2 zakladnich motivech: meazgtéani cesty a cestovani
casem.

NejcastjSim argumentem pro odsouzeni Zanru fantasy jakového bylo, Ze
védecka fantastika je lepSi, protoZze je hod®din moudejSi, a to jako celek
i vkazdém jednotlivém ifpack. Smérem k fantasy s#ftovaly dw hlavni vytky.
Prvni Zanru vytyka, Ze fpdstavuje primitivni a Unikovou zabavupspbi jen
Druh& vytka poukazuje na to, Ze fantasy se obrady a utikd od wezZitych &ci
a problénd, jez nas obklopuji, pojednavajici 8cech, které niky nebyly a nebudou,
zatimco ¥decka fantastika futurologicka a jeji vize se napl

S podobnym postojemivi fantasy se lze setkat dodnegefloze sedtSina vysSe
uvedenych pseudoarguménpoddilo vyvratit a na obhajobu Zanru vystoupilo
mnoho s¥tové uznavanych osobnokti samotna fantasyskterymi svymi projevy

k vlastni Spatné p@sti sama fispiva.

1 Sapkowski nap prohlasil: ,Fantasy neni antiracionalni, nybrigsacionalni, neni antirealisticka,
nybrz surrealistickd, to znamena: je realismem itngsStups.”( viz Sapkowski, Andrzej: O velkém
konfliktu. lkarie 2001¢. 11, s. 49)
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3.6.1. Fantasy jako brak

V souvislosti s kritikou Zanru fantasy se také hHowm jeho Upadku. #inou
Upadku Zanru vSak neni rozhediakt, Ze dj se odehrava ve vymyslenychétach
a hrdinové nosi nie. Spaiva v prolteScich a neSvarech adutarjejich vydavatai.
Mezi ty nefastji patii opakovani motitr a jeva az k vytvdeni klisé. Cela mohutna
vina posttolkienovské fantasy pakkdy zaslouze® nosi oznéeni, Ze je Zanrem
,nepiflis objevnym, Sablonovitym, brakovym, mizernym heor& nevhodnym?
Rada autorskych i vydavatelskych praktik, reaguiieia mechanismy knizniho trhu,
posiluje dojem fantasy jako braku.

Klisé ,klikaté" cesty

Protagonista se musi vydat na velkou vypravu,shtmi s mapou, kterou autor
prozira¥ umistil na poatek knihy. Mapa obsahuje botabzeseté hory, hvozdy,
baziny a pousgts riznorodymi, zajimavymi, zahadnymi i krkolomnymi ngz¥eng
Zla, kam je teba dojit, je tradn¢ umistna na severninii vychodnim kraji mapy.
Hrdina pocestuje zasa&rklikaté, protoZze musi navstivit vSechna ta vymyslena
a pojmenovana mista. Chodit rée ve fantasy zakazano.

Klisé Zenskych postav

Jiz na poatku vyvoje Zanru se objevily prvni typizované Zeénpostavy, které se
vSak natolik Sablonowita stereotyp®opakovaly v dilech dalSich autpraz se staly
jakymsi klisé, automaticky s Zzanrem spojovanymuJldsgdedevsim tyto modely:

e Zena-sexualni otrokyn(korist ¢i odména valéniki)

* Zena-pasivni kraska (divkekajici na zachranu)

» Zena-démonicka bytost (partnerka Temného pana pgbwm Temna pani,
kterou je nutné ,zkrotit")

Zejména prvni typ Zenské postavy slouzi ve fantgaigo ,ornament*
v tzv. conanovském schématu, ktery by se dal skainga popsat asi takto: hrdina
vzrastu sedmi stop, ktery si mem prosekdva cestu hordou rpl
na alabastrovych schodech zborcené s¥atymres volné rameno se mu pohupuje

spde odna kraska.

' Sapkowski, Andrzej: V $edych horach zlato nenbartest Gvah o literate fantasy. Ikarie 1998,
6, s. 47.
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V posledni dob se vyvinuly no¥jSi typy Zenskych postav, reagujici
na vzfstajici vyznam Zenskych postav ve fantagpdzich:

» Zena-bojovnice (Zenaripazlivého zevijSku zkEhla v ukitém typu bojového
umeni)

e Zena-ochrankyh domaciho krbu (manZzelka& milenka hrdiny, kterd ho
podporuje v jeh@inéni, je chapajici a nebojacna)

» Zena-trpici matka (obvykle straSi Zena, kterouilpostztratati utrpeni jejich
déti, skryvajici v sob netuSenouifrodni silu)

VSechny typy zarovezahrnuji prvek pasivniho objektuip. sexuélniho objektu
(nejde-li o postavu staré zZeny, vzdy jsou popisg\éji vnady, postava, vlasy apod.)
Toto kliSécasto postihuje | Zenské postavy, jejichZ postajenizavisié (kralovny)

a které jsou schopny oviievat osudy druhych (bojovnic&arocjky, bohyrg).

Zachazeni se smrti hrdira dalSich postav

NeSvar spoiva v gedstirani, Zze hrdina zahynul (uptest gibéhu je to
nesmysl), sice to tak vypadda, ale zahy se ukazegyeal (neutopil se, né#il se
ze skaly, nebyl tak vaZrerarén, ma magickou regeneérd schopnost, o které dosud
newdél). Jiny piipad ,podvodu” naitende predstavuje zachrana hrdiny v posledni
vteriné nékym jinym (druh, ktery byl ,domé&le” mrtvy, duch milované osoby) nebo
vlivem rgjaké promény prostedi (zborti se podlaha po nohama protivnika, nauhla
protivnika spadne zborceny stropdipe hrdina najde nebo pouZije na posledni chvili
néjaky prostedek k porazeni néjtele (ukrytéci odhozena zbig spustni néjakého
mechanismu, Mgeni kouzla). Pokud uZ se autor rozhéddnekterou postavu
obétovat, byva to obvykle proto, Ze za a) je tkao prestarly, takze by stejrbrzo
umiel; b) to nebyla $li§ sympaticka postava (viz horSi ®ti c) to sice byla
sympatickd postava, al&en&e to dojme a tim se zvySi etimd naboj pibéhu
(pricemz jsou vSeobecnym Uzem vyteni citi a psi); d) je to postradatelna postava

a v pibéhu byla jaksi ,do psétu“.

Mnohadilné sagy

Chorobny sklon fantasy auto(i téch zrienych a zkuSenych) psat mnohadilné
sagy. Zlo je sice v uvodnin¥ipehu (pilotni dil) porazeno, ale jenom do chvile, kdy
si autor zamane napsat dalSi pokrani. Zlo se ,obrodi* (vZdy se najdetzob)
a piibéh zaina nanovo. Kdyz uz jsouipodni hrdinové mrtvi, ili$ stai nebo ilis
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obehrani, fevezmou Stafetu jejichet, piip. nova wvleni. Autdi se Zejmeé do svych
hrdind a ,swti“ zamilovavaji a nedokadzou se s nimi rozlibu Nebo leniji
(zejm. ti renomovani) a dochézi jim originalni ndpatak jsou nuceni omilat uz
obehrand témata.iodem niiZe byt také pohorSeni a nespokojeriteshdt, ke si

vyZzadaji vzkiSeni mrtvého hrdiny a vynuti si pokowvani jeho dalSich dobrodruzstvi

Spatné pouzivani realii

PrestoZe se ifb¢h odehrava vimaginarnim &¥ bez vyvinuté technologie,
neubréni se alas autdéi pouzivani technickych pojina modernich odbornych
termini. Patrné je to zejména néldadech pojmenovani realii, zejména vah, da
a mesial, chemikalii, surovin, pracovnich nastroCharakteru imaginarniho &a by
mél byt prizpasoben i jazyk,&ko si v pseudohistorii staréku predstavit, jak hrdina
ub¢hl nejakou vzdalenost v kilometrech, @@l za dvémi casovy Usek udany
ve vtdinach, nebo navstivil 1éke, ktery ho vySéil stetoskopem. @ekavanictenda
jsou spiSe opma — Ze se imaginarni &v bude hemzit novymi, GzZasnymi
a rafinovanymi realiemi a artefakty. Prostoru jokuto &elu ve fantasy po#sing
hodrg, od predmétia denni spdeby, ges Slechtické tituly, nazvy Zet, oznéeni ras
a narod, magickych pedneti, dopravnich progedki az k technickym konstrukcim
a strofim. Pokud aut tomuto pozadavku vyhovi, dopodgtse vSak dalSiho
neSvaru —¢étend&i zavedené novinky nedostamg vyswtli, takZze mohou ustat
do konce pibéhu nevyjassnou zahadou. Poslednim rysem, ktery negatpisobi
pii tvorb¢ imaginarniho sita, je geceiovani moznosti hrdina z&izeni, které maji
k dispozici. Ve fantasy seigvazrié cestuje kamo nebo psSky, a tomu by rla
odpovidat také rychlost, s jakou postavgkonavaji wfitou vzdalenost. Odhadovat
vahu gredntu potZzkanim v ruce rize také pouze ten, kdo ma znalost konfrontovat
sveé zjiséni s exaktnim rienim. KdyZz uz si da autor na tyto jevy pozor a vSem
uskalim se vyhne, najde se horlivy redaktorneznaly pekladatel a vSechny

neznamé pojmy na ty kilometry a kilogramy zase wpra

Zahlcovanicten&w detaily

Fantasy auti®o zatali na kritiku Zanru, opirajici se o vyzdvihovaniakt SF,
odpovidat po svém — vytiiti subzanr nazvany ,hard fantasy“, ktery kladeakz na
bohaté propracované detaily a odehrava secWwgeprostudovanych érach naSich

dgjin, které se od skuteé historie liSi jen onouffiomnosti magie. ProtozZe si dali
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autai tolik prace a ¥novali tolik ¢asu samostudiu, musi se o0 své nové poznatky
poclit se ¢tendi, a to nejlépe se vSemi. Zasypavajiende podrobnymi

a zdlouhavymi popisy UZzasnych mist,tizani, staveb, kulifdkymi recepty,
vyvojovymi fazemi stelnych zbrani apod. Takové popisy znatehetarduji dj
(rozsahem od{ky strany vySe skutaé vyzyvaji k bezdénému zalistovanitend
secasto pta po funinosti takovych pasazi ve vystavtribéha, ale odpowd’ je jasna

— zadna, autor se présenom musel pochlubit svymi znalostmi. PoruSuie &le
zlaté pravidlo, Ze vSe, co je déilghu uvedeno, by #ho mit rejakou ulohu, jinak je
zbytegné. Kdyby si chll ¢tend& koupit knihu o zapomenutyatemeslech, udal by

to a nesahl by po fantasy.

Obalky a vazba knizek

Vydavatel sam nevhodnym v§tem ilustrace na obdlku vytidzanru ,cejch”
a nalepku braku. Neni divu, je-li na obalce vyj&leBiciho se netvora a nad nim se
stkvi krvav ,kapajici“ napis, nebo polonaha &a v objeti hrdiny s bicepsy, které
se lesknou jako ngné olejem. Vydavatel tak jizigdjimé reakciéten&i mimo
okruh tzv. nadSeric(nehledaji ve fantasy smysl, ale kupuji bez rozmyse, co
vyjde). Tento druh fantasy ma svou pevnouwmeu spatebitelskou skupinu, ktera
ovliviiuje svym vkusem celou knizni produkci. Typicka @ké broZovana vazba
knizek, odkazujici na &dictvi pulpovych magazin a evokujici i charakter
oddechovéhdativa (podobi jako rodokapsy aikzovky).

3.7. Fresah fantasy do jinych oblasti

Okruh pisobnosti fantasy se neomezuje pouze na literdmtj sde zasadn
ovliviiuje dw dalSi oblasti — filmovou tvorbu a herniiprysl. Na jejim zékla#ljsou
postaveny mnohé hry, ¢i8inou tzv. hry na hrdiny, které mohou miizinou
technologii provaéni - jako deskove, karetni, gitecové (RPG), z nichz nejzn&jsi
je Dr&i doug (Dungeons & Dragons), ale inspiruji i jiné typyrh@strategické,
realtimove). Seznameni s fantasy i@iza probiha nejprve prdstnictvim her,
teprve pak — zaujati novou poetikou - sahajichrgo knize. Ve vztahu kigsahu
fantasy jako literarniho Zanru jsou zajimavym jevetav. gamebooky,
prostednictvim kterych si fiZe ¢ten& d¢j do jisté miry sam vyti@t. Volba
vlastniho pibéhu je umozZana tak, Ze vSechny odstavce js@istovany a za kazdym
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odstavcem je na vy¥b z nékolika moznosti, icemz je ovlivien bud’ nahodou, nebo
logickym Usudkem.

Velky vliv m& zanr fantasy na filmovy famysl. &tSina znamych velkofilrin
(Pan prsten, Eragon, Mlhy Avalonu, Harry Potter) vznikla nakleaé literarni
piedlohy. Tyto filmy maji velkou popularitu a paradéxptsobi zgtné na literaturu
(podobré jako u her) — z mnoha spokojenych ditrade totiz stavaji také naruzivi
ctendi.

Kromé filmové tvorby @inési fantasy i své originalni prvky do hudby iwoeni
vytvarného — ze s¥ové proslulych malia a ilustratoét Zanru lze zminit napBorise
Valleja, Chrise Achilleoséi Luise Roye (u nas napMartina Zhoufa). Uzkou vazbu
ma také fantasy na comics, se kterym sdili mnopi€kg rekvizity. Jako comics jsou
¢asto pojaty obéalky kniZek i titulni strakgsopisi, vzajems si ,vymeénuji“ pribéhy
i hrdiny. Co se tyka hudby, nappostava Elrika inspirovalaizné britské hudebni
skupiny jako Hawkwind, Blue Oyster Cult, Cirith UsigThe Tygers of Pan Tang.
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4. ROZV0J ZANRU U NAS PO ROCE 1989

Listopadovy pevrat roku 1989 inesl| doceské fantastiky mnoho zm, které
tv& této oblasti vyznaminpietvaily. Rok 1990 byl rokem obrovského boomu SF
literatury u nas. Prolomeni ideologickych bariéustila do doméacich vod prvni
legalni knizni vydani klasickychtdmoderni SF — Adamsova Stdpeaa pivodce po
galaxii, Asimovu Nadaci, necenzurované vydani Wyamdbva Dne trifid aj.
Na s\tlo se dostal@#ada knih, jejich vydani nebylo za minulého rezimoZzmé, nebo
které byly odsouvany v ettiich planech na pozi dobu. V roce 1990 bhyly
dovydany posledni ,klasické" antologiefipravené je&t pred listopadem 1989:
Mysli si swt, Hosté z planety lidi, Vesmirni diplomaté, Lowa@rnych mok II.

a Lety zak&zanou rychlosti.

Doslova jako houby po desti vyrostla nova naklddate ktera vychrlila dosud
nevidané mnozstvi knih spadajicich hkavdo SF (a neSlo vzdy o specializovana
nakladatelstvi). Vedle kvality se takc¢zda houfé objevovat i dila pod@mmeérna.
Ceska fantastika se ocitla doslova ve vyhni konkceeangloamerické produkce,
piesto se ukazalo, ze ,zapadniivpd autora jegtnemusi znamenat kvalitu. V roce
1993 existuje cca 80 nakladatelskych doa uz specializovanychi nikoliv, které
vydavaji dila spadajici do fantastiky, z nichz wain¢ast gedstavuji nova
nakladatelstvi, ktera se za&fuji na vydavani fantastické literatury. Ramezi r¢
nag. AF 167, Polaris, Paseka, Laser-books, Talpresgo AAantom print, Baronet,
Classic, Leonardo, Perseus. Celkovy nefroku ¢eské fvodni tvorlE byl znatelny.
Napr. v roce 1997 vyslo 235 zahranich tituki a jen 46&eskych.

Literatura patici do SF se vymanila ze se ze svého ,ghetta“ veéresak ztratila
svou ,prestiz“, svj status vyjimeéné literatury, a nuthse musela pomalu orientovat
na novy typétende. V novych spokgenskych podminkach uz totiz nehledali v SF
jinotajné kouzlo (tajemstvi, zaSifrované vzkazy yanboly fascinovaly totalitni
¢ten&e vzdy bez ohledu na Zanr), ale spiSe zabavu abdbBalo by séici, Ze¢eska
SF nastoupila cestu .k normalu®, vréatila se ke gwémarni zabavné funkci,
vykoupila vSak tuto novou etapu i negativniniisttdky. Recenze na SF tvorbu
vymizely z renomovanych periodik agsunuly se do specializovany¢hsopis,
nastal odliv ivodnich ¥rnych ¢tenéi, které odklon k povrchnosti a jednoduchosti

dél neuspokojovala. iin se nabizi hned¢holik, jednak knihy obeah podrazily

50



a staly se luxusnim zbozim, jednak nebylo dostaltekovych” kvalitnich autai
Z nastupujici generace. Bolestinyla poctovana absence dila, které by uspokoijilo
hlad po ,velkém* romanu srovnatelnénCapkovymi Valky s Mloky. AZ v roce
1992 giSel Ondej Neff s Miléniem a jeho 2 poktavanimi (1994, 1995). Tento
autor se zasadil také o rozvoj literarni teorieakmjici se k SF a dle jeho periodizace
vyvoje ceské fantastické literatury zahéjila svou patop@ta Ustalo vydavani test
spjatych s fedchozi etapou, oteare ¢i jen v nardzkach odrazejictqullistopadovou
skut&nost a vychazejici ze spotnské atmosféryipd rokem 1990.

Do stabilizace SF tvorby vSak zasahl i dalSi \divp roz&peni do novych zZafr
zejména fantasy a hororu. Fantasticka literaturaeuiedala ztotébvat pouze s SF
(i kdyz dlouho petrvavala tradice hovit pouze o jednom Zanru a pouzivat pojem
SF ve smyslu celé fantastické literatury). Zejméaratasy zaujalo autory dtende
natolik, Ze se nec#lt o scientisticky proud fantastiky zajimatéda jakoby pestala

vSechny vzruSovat a inspirovat, 2zit navrat k mytickym kéenim.

4.1. Nastup fantasy

UZ od konce 80. let se & vyrazré uplatiovat vliv postmodernich tendenci ve
vnimani a chapani &ta, projevujici se ve spojovani realismu a magama
o iracionalitu, okultni jevy, novodobé myty, o tajeé souvislosti ,vSeho se vs§im*
lidskymi smysly a rozumem neuchopitelné, ve stiranzdilu mezi snem
a skuténosti. Na tuto atmosféru reagoval praanr fantasy, ktery si 8y boom
odbyl diive, nez se dostal osvobozenéhaidského kulturniho prasdi, a tudiz byl
pievzat uz poté, co si prosel svymictskymi nemocemi“, jako hotovy - se svymi
vrcholnymi dily, ale i neSvary. Jeho podobu vyeh predevSim ,dobroduzné
piibéhy svalnatych bojovnik a krasnych Zen ve &¢ magie, pizraki
a podivuhodnych iiSer!’ ktera se setkala s¥ekanou popularitou. Mnoho autor
se bez rozmysleni chopil@ifezitosti uplatnit se v novém zanru, ktery byl man
jako ,swt neomezenych moznosti“. Neni divu, Ze takovyétswcaroval
i renomovanym autém jinych Zan#é, nag. Bohumil Nohejl, Ji Svejda, Alexej
Pludek, Michal Ajvaz, Viktor Fischl, Daniela Hodm@v(objeveny byly dokonce

povidky z poastalosti Ladislava Klimy) i@stoZe se krodnZ. Rosenbauma v oblasti

16| anger, Ales: Rivodce paralelnimi sity. Triton, Praha 2006, s. 265.
" Langer, Ales: Rivodce paralelnimi sity. Triton, Praha 2006, s. 126.

51



fantastické literatury neprosadili (a jejich snaZeryvolavalo u piznivea SF
a fantasy spiSe Usw).

V poloving 90. let 20. stoleti se k rozmachu produkce faitdest literatury
pripojila dlouho @ekavané vina zahrafmii fantasy, zejména diky €dim plarim
nakladatelstvi Navrat a Classic And. Nasla se mlatidstvi, kterd se nebala vydavat
ceské autory, kém nejvyznamujSim a nejproduktivEiSim pati Triton, Klub Julese
Verna (=Poutnik) a Straky na w¥bvybérové (nap. dle autoit nebo dle charakteru
dila) také Netopejr, Wolf Publishing, Golem, Altatyo Zelezny, Milenium
Publishing a Mlad& fronta. ProtoZe zahtahiautdi jiz ziskali oblibu uceskych
¢ten&a a byli Zadani, rozhodli se¢kteri nakladatelé pro vydavageskych autar
fantasy pod cizokrajh zrgjicimi pseudonymy, nd&p Adam Andres (Veronika
Valkova), Richard D. Evans (Vlad&i3a), Frank Skipper (Frantidek Novotny),
George P. Walker @i W. Prochazka), Richard Klauser (Eva Hauserova aftis
Klima), Jeremy Shackleton (Jaroslav Mostecky), deaRailly (Jana Riova),
Leonard Em (Leonard Medek) aj. Vipac, Ze se autor pod pseudonymem prosadil
a bylo jeho pravé jméno dost&te propagovano, mohl uz dalSi tvorbu isf@ovat
pod nim. Pod pseudonymem vySkg@evsim prvotiny, kdyz vSak vyvolalycten&u
zajem, brzy doSlo k odtajni. NaStsti u nas nevyustilo Zzadné odhaleni pravée
identity autora v takovou aféru, jako tomu bylo fippd amerického spisovatele
Jamese Tiptreeho. Poté, co se ukazalo, Ze je & Bstaly dopisy nejen od mnoha
obdivovatel, ale i od koleg z branze.

Jadrem této nav objevené literarni oblasti se stala tvorba skupautohi
vzeslych z progedi Ceskoslovenského fandomu. U této instituce jergimt se
zdrzet, jelikoz ma vrozvoji literarni fantastiky ¢.v Zanru fantasy u nas

nezastupitelnou roli.

4.2.Ceskoslovensky fandom

Impulz pro vznik Ceskoslovenského fandomuaieme vidt uz v roce 1962.
Tehdy poprvé se Zala vyznams projevovat ¢innost skupiny autdr, editofi
a pekladatel, kteti se otevere a veejne obraceli k piznivcam SF (tehdy spiSe
védeckofantastické literatury) jako ke specifickgtendam. Jako projev této snahy
byla sestavena prvni antologie &pych praci z mladeznickych literarnich sdit
s nazvem Labyrint. BohuZel se nesetkaktSivodezvou a v literarnim pédomi si

naSel misto jedihLudvik Sodek. AZ v roce 1976 se objevily dalSi knizni viaspv
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Z iniciativy Jaroslava Veise v podblntologii Vlak do pekla a Experiment pteti
planetu. DalSi pokus fedstavovalo zavedeni pravidelné rubrikgnevané SF
v ¢asopise Sstova literatura, jejiz Séfredaktorem se v roce 18tar Zdegk Volny.
Aktivni priznivci SF, ktéi se dosud zabyvali hlagrizv. skgratelstvim (sbiranimed
paticich do SF, a to vydanycti podomacky kopirovanych, a novinek &nd
v zahrantni SF), z&ali uvaZzovat o moznosti spaélee klubovécinnosti. V polovirg
roku 1978 wvySel v Literarnim é&icniku c¢lanek Ludvika Sotka s vyzvou
k zakladani SF klub Brzy poté byl zaloZzen prvni klub (1. 5. 1979)&wvem
Villoidus, ktery ihned zahgjil budovani své vlaskmihovny a na své séhky zvét
vyznamné osobnosti se vztahem k SF (Jaroslav \KeisZelezny). Smysl klubu
spaiival zejména v Usili o propagaci SF jako Zanru, @omxi prosazovani mladych
autoi SF a slouzit jako forum socialni komunikace fahkdusSHlad zejména
po naphovani posled&jmenované funkce vyvolal velkou vinu vzniku dalsiduba
(jiz v roce 1983 jich bylo cca 20). Vyznamnym meam ve vyvoji @ni na poli SF
u nas se stal duben roku 1982, kdy pardubicky stgdg SF klub Salamandr
uspdadal prvni setkani zarodku dnesniteskoslovenského fandomu, nsm# byla
také poprvé fedana Cena Karldapka. Fandom se & organizovat a jehélenové
se pravideld schazeli na tzv. jarnich a podzimnich poradachub¥l gibyvaly
a fandom zé&al postradat silnou ,profesionélni* slozku, kterpastupovalo jenom
nékolik odvazlivar zfad tolerovanych autor (J. Nesvadba, J. Veis, O. Neff)
a editofi (1. Zelezny, V. Kantor, M. Karlova, H. Krubnerovddadal sicatadu corfi
(= setkani fanousk SF, jejiz obsahem byly obvyklagqunasky, besedy, promitani
filmu a burzy knih) a podporoval vydavani fanziF amatérské klubové&asopisy),
fungoval vSak spiSe ileg@n piip. pod hlavtkou rejaké spatelené instituce
(Svazarm).

Oficialniho statutu s&eskoslovensky fandom &kal az v roce 1990, kdy byl
zaregistrovan jako @lanské sdruzeni (zZma stanov v roce 1993, reflektujici rozpad
federace). Se z&nou spoléenskych porfri se ukazalo jako nutnogesit pravni
stranku vydavani oficialniho informiaiho bulletinu Interkom i pravidla
pro @ijimani novych klui. Do pogedi se dostala i fin&ni strankacinnosti
fandomu, ktera zala vyrazg ovliviiovat charakter i rozsah planovanych aktivit.
Trefré tuto situaci popsal Jan Mactek: ,Fandom pdtebuje novou generaciigai,
neba’ Otcové zakladatelé byli vessiamaté, kdeZzto dnes se vSechnaiitdkolem
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periz. Je teba manazér lidi schopnych lovit granty.“®Zmény ve fandomu
vyvolaly prvni rozepe, které vyustily v demonstrativni odchodékterych
vyznamnych funkciond@. Podritem k opu&tni prostedi fandomu mohly byt
i profesionalni ambice (zatimco fandom byl zalegtitamatérskou —&tSinacinnych
osobnosti ¥. autoh se Zivila jinym zardstnanim), motivujici tyto ,otce zakladatele®
k hledani vlastni cesty a uplétn, které nejastji vyustilo v zaloZeni nakladatelstvi
(Straky na vrb Michaela Bronce, Netopejr Karla P&k, nebo Poutnik Egona
Cierného) nebo redaki praci (. Adamowi v Ikarii a pozdji v ¢asopise Zivel
a Quo). Pes vSechny krize, kterych bylo jeSne¢kolik, fandom reprezentuje
subkulturu se vSemi znaky i omezenimi, které takeyérartné uskupeni finasi
(vlastni jazyk a spot@mé hodnoty, izolace a intolerance). Velké&kvapeni musela
ziejme vyvolat v roce 1992 Veronika Valkova, které seojgkvni autorce pod#o
prosadit, aniz kla s fandomem a SF hnutimiao spoléného.

Je pro fandom charakteristicke, jak vyraznou rodijén skupinova reflexe tekt
Je to jeden z rystéto subkultury a z ni i vyplyvajici role- uznayislusnost toh@i
onoho textu k fislusnému Zanru. Stejriak je dilezitd neustald a dynamicka reflexe
samotné identity fantastiky a subZz&nustalenych a uznavanych t&gfandomovou
komunitou. Odtud prameni i pamatny vyrok Zke Rampase, prezidenta
Ceskoslovenského fandomu a 3$éfredaktora InterkonRrotpze se SF zatim
nepodailo uspokojiv definovat pomoci kategorii literarani teorie, nmusiza jeji
nejvyrazrjSi znak povaZovat existenci fandomu. Dovedemedtio tmySlenku
do koncefika vlasti, Ze SF je to, co za ni povaZuje fandor.*

Duraz na kvalitni reflexi jelleny fandomu ¥domy acasto veéejr¢ vyjadeny.
DalSimi projevy této snahy je vydavani tzv. fairzifklubovych casopis),
obsahujicich skoro povignnéjakou recenzni rubriku (na dobr® mére dobré
odborné arovni), nebo mapovani fondomovékni dzpravy z cofi, setkani, porad,
workshopi) a ¢innych osobnosti (kazdafoi aktualizace fehledu Kdo je kdo
v ¢eské a slovenské sci-fi). Nejlépe to vyjadakub Macek ve své studii Fandom
atext: ,Text ma tedy pro subkulturu fandomurédhi vyznam. K textu se vaze
vétSina aktivit gislusniki subkultury, skrze text se fan se subkulturou si@iz

a posléze identifikuje. Text vytifareferegni rAmec, pojicéleny subkultury v jejich

'8 Mach&ek, Jan: Jarni porada SF kiu®000. Interkom 200G, 7, s. 9.
19 Macek, Jakub: Fandom a text. Triton, Praha 20057 s.
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kazdodennosti, text a jehoceni jako sotiasti zanru fantastiky je zaravélicovou
sousasti identity celé skupiny?®

Protivahu k této tendenci dla predstavovat Akademie SF, fantasy a hororu,
vyrocni cena pro nejlepSi pmy, zaloZzena v roce 1995 sideou, Zedladani
prestiznich cen bude slouzitgulevSim jako propagace fantastiky navenek, proanédi
a Sirokou veejnost. Bohuzel bylo zahy jasné, Ze se &amplné nezddil a otekavany
medialni ohlas nejsel. V sodasné dob je vyhlaSovana wthto kategoriich: SF,
Fantasy a hororCeska a slovenska knih@eska a slovenska povidka, Teoreticky
text, Povidkova sbirka, Antologi€ asopis a médium, Nakladatelstvi, Redaktor,
Vytvarnik, Rekladatel, P&n roku (Nadjny novaek), Cena za dlouholetou praci
pro SF.

Ceskoslovensky fandom dal padni k dalsim nastréjm, které ndly prispst
k rozvoji ceskeé literarni tvorby v oblasti fantastiky. Nelzezminit prestizni soék
Cena KarlaCapka, literarni Workshop SF&F a neunavné poglvyjadiujici Usili
o kultivaci pivodni i pekladové fantastické literatury a o vyteai objektivni

Zanrove Kkritiky.

4.3. Vliv pirekladové literatury

Vzhledem ktomu, Ze &Sina naSich autér se vyvinula z progedi
Ceskoslovenského fandomu, kdist ,vSechno* patlo k firemni kulture, nesporny
vliv na ¢eskou literarni tvorbu v oblasti fantastiky (tedyfantasy) nila cetba
zahrantni produkce. P&atkem 90. let 20. stoleti vySel vgkladu docestiny slusny
pocet klasickych SF romdin avSak literatura fantasyda zpozani. V SF klubech
se proto z&aly prekladat padesat let staré&ighy R. E. Howarda a pé
Ceskoslovenského fandomu vy3el uz v roce 1989&(jestl hlavikou Svazarmu)
prvni svazek dobrodruzstvi legendarniho Conanazgem Muz z Cimmerie.

Jest pred rokem 1989 kolovaly mezi lidmi opisy detych pekladi Pana
prsteri, jehoz 3. dil vySel v Mladé frotitaz v roce 1992, do té doby byl u nas
oficiédlné zndm pouze Hobit. V témZe roce &&Sti ctendi koneiné dackali prvniho
dilu sagy znamé autorky Ursuly le Guinov@afodj zemdmori/AF 167 1992),
piibéhu o carodjnickém wedniku Gedovi, ktery je postavetied mnoho &Zkych

ukold, a poznali také dilo nositele Ceny Hugo a NebRlaherta Zelazného (D&v

20 Macek, Jakub: Fandom a text. Triton, Praha 2009 s.
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princh  Amberu/AG kult 1992), jehoz desetidilnd saga odipém, opravdu

skut&ném seté", protoze ,vSechny ostatni jsou jen stiny”, bylaydana

v neuvtitelné kratkém obdobi let 1992-1994. Rozsahla série gecdhsudy

rozwtvené kralovské rodiny, kde kazdy z jejiclena viadne silami kouzel, magie
a nesmrtelnosti. Hrdiny jsou Corwin a jeho syn hherkteri musi bojovat se zemi
Chaosu o sy trun.

Mnohadilné sagy jsou pro zahrémi fantasy tvorbu typické a v anglosaskeé
oblasti nesmir& populérni. V roce 1993 vSak vychagisky najednouii dila z jiné
jazykové oblasti — igloZen je polsky autor Andrzej Sapkowski a jeho lifak
(Zaklina: Me¢ osudu, Zaklin& Véeny oheai, Zaklina: Stibrny me/Winston Smith
1993). Zaklina Geralt z Rivie je najemny hubitel upjrvikodlaki a vSemoznych
nebezpénych netvol, ovlada bojové a magické techniky. Nicrdéneni pouze
chladnokrevnym profesionalem a typickym superhrdjrrotoZe nefl moznost si
svij osud svobod® zvolit, ale naopak je nucen draze platit za schepna
dovednosti nedosazitelné a veésmtéZz nepochopitelné ébnym smrtelnikm.
Vyvolava v nich strach aips své pozitivni jsobeni je odsouzen k vyhnanstvi a
Zivotu na samém okraji spaieosti.

V roce 1993 se u nastgustavil i dalSi mistr fantasy, Michael J. Moorcpck
inspirovany davnou legendou o kouzelndilch, ktera dava svému maijiteli
neobyejnou moc Cerny drahokam, Laser 1993). AZ o 5 let pgzbude geloZen
prvni dil slavné sagy éarodtji Elrikovi, ktery jako potomek 10 tisic let stahodu
se snazi udrzet si vladu na ostrdvelniboné ne krutosti, jako jehdquchidci, ale
rozumnou diskusi.

V roce 1994 finasi nakladatelstvi Polaris prvni dil ze sagy bmgag od Paula
Roberta Holdstocka. Ryhopsky les mytafgdstavuje nebezpey swt, obyvany
tvory, Vv jejichz existenci uz dlouho nikdo ¢y a postavami z prastarych nmyt
a odhaleni jeho tajemstvi se pro hlavniho hrdinorGe Huxleye stdva posedlosti
vedouci az na pokraj Silenstvi, které postihujé tagudy jeho &i. Ve stejnou dobu
se kceskym cten&im dostavé dalSi klasik fantasy Zanru — David ChiEddings
(Diamantovy tin/Classic 1994), zahajujici sagu Elenium, mapujiestu hrdiny
ztadu Pandionskych ryti vstic dobrodruznému hledani magického klenotu, jenz
slibuje nejen navratit zdravi kralo¥notravené intrikAnskym arcibiskupem, ale

i zamezit zlému bohu ziskat vliadu nadtem.
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Postup® vychazeji dalSi dily zagatych sag, které si okamgiziskaly pizen
¢eského knizniho trhu. Legendarni Posledni JednorBitra S. Beaglariphazi az
v roce 1997 a v niomnohadilnych epickych vyprémi tvai jako samostatny roman
ojedirélou vyjimku. Na konci 90. let 20. stoleti se ¢mskych pultech objevuje sdga
Temna ¥z (1. dil Pistolnik/Beta 1999) Stephena Kinga, rokdisnds fantasy
a hororu, zapkna ohromujicimi vizualnimi obrazy a popisujici ne&mou vypravu
skrz bizardni sét za nedostiZznou Temnowgai.

Vedle klasiki se zdinaji objevovat i nova jména, ziskavajici si poptuezhruba
ve stejié doke v zahranii jako u nés. Uz od roku 1993 vychézi postum@unotlivé
dily humoristické Uzasné zesplochy, kterou se proslavil Terry Prachett (diky
nakladatelstvi Talpress a regonatelnémuigkladatelskému vykonu J. Kdinka jiz
zname uz 31 knih). ¥eském pekladu bylo mozné poznat roman Nikdykde (Polaris
1998) Neila Gaimana. Hlavni protagonista tohotozedweho pibéhu se trhlinou
mezi s¥ty propadne do paralelniho podzemniho Londyna, gdmaha vrahy
pronasledované divce odhalit pravdu skrytou zaispgijit rodiny. Kniha vznikala
soukEZzré s tvorbou stejnojmenného TV seridlu, ktery realada spolénost BBC
a dnes je povazovana za jeden z vrthoV. mestské fantasy.

Nelze se nezminit o Joanne Kathleen Rowlingovéz jgfiga o kouzelnickém
ucni Harrym Potterovi taktéZ pronikla do filmovéhaipryslu a ginesla celosstovy
ohlas. Prvni dil byl u nas vydan v roce 2000, jedalSich pokr&ovani (planovano
je celkem 7 dil) se ujalo velmi fiznainé nakladatelstvi Albatros. Harry Potter se
svymi spoluzaky z kouzelnické Skoly v Bradavici@zixa khem kazdého Skolniho
roku fadu dobrodruZstvi, v nichZz se promita postugnadujici konflikt se zlym
méagem Voldemortem, ktery zabil Harryho r@mlia on sam ieZil jako nemluviy
s tajemnou jizvou natele. Ribéh prinesl autorcefadu cen a stal se dosud
negrekonanym bestsellerem.

Pozoruhodny je také napRobert Jordan s Gvodnim dilem monumentalni sagy
Kolo ¢asu (Oko s#ta/Navrat 1998). Jde @ipéh trojice chlapé predukenych stat se
rozhodujici silou v boji s probouzejicim se Pandenve s¥t¢, kde mohou magii
provozovat pouze k tomu vya@éné clenky fadu Aes Sedai. Svéeské piznivce
nasSel i Guy Gavriel Kay dikyomanu Tigana (Talpress 1999), ve kterém je
poloostrov Dla, piipominajici stedowkou Italii, napaden armadami dvou mocnych
caroctji a pavodni obyvatelstvo i ffes zoufalou obranu zahy podlehnggile.

Podobs i v Pisni pro Arbonne (Talpress 2000) se autdwop8i o alternativni verzi
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znamé zenry tentokrat francouzské Provence, kde se odehraahp plny
mocenskych intrik a romantickéiphug ¢asu rytft a bard.

Skute&nou udalosti se stal odklon George R. R. Martith science fiction
k monumentélni fantasy saze Ridedu a oh#a zapdaté romanem Hra o tiny
(Talpress 2000), vémz o uvolreny trin kdysi mocné a jednotrié&e svadi boj hned
n¢kolik vyznamnych pedstavitel dvojice slavnych Slechtickych rodzatimco se
o rgj uchazi také &licka odkazu prastarych panovhila cely s¥t je pitom
ohroZovan gichodem mocného zla, které s nadchazejici zimostalkeusili a hrozi
smést z povrchu zemského veSkerou civilizadivd@ne planovana trilogie se
postupemcasu rozsila do 7 dii (¢esky uz Stet krah, Boure mea, Hostina pro
vrany/Talpress 2001-2006).

K artuSovské legeridse vraci ve své trilogii Marion Zimmer Bradlyowvisllfy
Avalonu/Knizni klub 2001). Setkavame se v ni sijinyojetim role Morgaine,
nevlastni ArtuSovy sestry a velalaky ¢carovné zer Avalon, kde Zeny viadnou jako
nositelky Zivota a udrZzovatelky starych tradic. @ine plni jediny dkol: branit
Britanii pred novym néboZenstvim —dg’anstvim, které pohlizi na Zeny jako
na pavodkyrg prvotniho kiichu a vylduje je ze spolnosti — a vratit svoji zem
do rukou Matky Bohy&

Do alternativni minulosti nov@ku ¢tende zavedl usgsny J. Gregory Keyes
v tetralogii ek nerozumu (1. dil Newtonovoekb/Triton 2003), pro ktery stanovi
Isaak Newton zakladni pravidla alchymie idbpznych okultnich &l nahrazujicich
fyziku a tim vytvaejicich s¥t bajenych i zkazonosnych objéwa vynales. Jednim
z hrdini je mlady Benjamin Franklin, kterfizenim osudu fi#e sledovat Evropu
fitici se do zahuby spolu s vSudigpmnou valkou, do niZ jsou vtazeny vyznamné
mocenské strany té doby, od zpustoSené Anglie abzminajici se Rusko (dokonce
d¢j zasahne i do historické Prahy).

Prichazi také vina autorek, napluliet E. McKennovée svéraznou hrdinkou
Livak, kterd se v romanZlodgjcina hra (Triton 2004) Zivi hazardem a drobnymi
piilezitostnymi krddeZzemi, znichz jedna odstartujeobrddruznou cestu
za poztracenymi artefakty. &ejni dilo sveé literarni drahy vydala u nas takénMa
Gentleova. JejKniha o Ash (1 dil Utajena historie/Navrat 2005)n@numentalni
tisicistrAnkova historicko-vojenska fantasy s mativ mohutné invaze Vizigbt
do nic netuSici stdowké Evropy. Uctendu usgtla také Lois McMaster Bujoldova

s romanem Prokleti Chalionu (Talpress 20@&%e Chalion je dlouha léta stihana
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projevy kletby, ktera lezi na vlatkkém rodu a projevuje s&tnymi neusgchy
ve valenych tazenich i v diplomacii, tutfiphazi zlomit Cazaril, otrok z galéry,
pozcji tajemnik Iselly, sestry naslednikaitu. Oblibu u nas si ziskaly se svymi
Ldracimi* sagami pro mladez také Ann Inez McCaffreyoMarakeni z Pernu)

a Margaret E. B. Weisova (série DragonLance).

4.4. Kultivace zanru

Fantasy se jako zanr velice rychl@eské literatie ujal, ¥ren ddictvi silné
védecké fantastiky se projevilarqvaZujici obliba science fantasy. Jak jiz bylo
feceno, Zanr rél navic u nas usnadnou cestu v tom, Ze mohtg)imat jiz vytvaene
vzory a zvyklostiRada z nich v3akipdstavovala nesvary, brzy vnimané ze strany
fandomu negativh Zejména u mladé generace byly patrné ambicesstat/chle
znamymi acétenymi autory, a to bez ohledu naietné nadandi femesiné literarni
dovednosti. Tito nadSencifiphazejici neidka z hréského podhoubi, vyuZivali
jednoducha klisé, dopousit se zakladnich chyb ve struk&u piibehu i vystavk
postav. Na tento stav pdovala potebu reagovatada zkuSenych autbma editof,
vyjadtujici asili o kultivaci této amatérské tvorby. BgaloZzen SF&F Workshop
a ve specializovanych periodikach setatg houfré objevovat vyzvy adresované
zainajicim autolm. Tyto texty nély charakter jakychsi navadéi rad, jak dobe
psat, ¢asto pejimajici formu ,desater* (viz ndap Neffovo desatero, desatero
F. Novotného, patnactero J. Jirana), vychazejicdesnre z lektorskych zkuSenosti
ziskanych pi tvorbé posudk do SF&F Workshopu. Mnohé z dopoéeni jsou platné
dodnes, jiné uz nelze bréat tak vadziag v roce 1991 vychéazel v Intekomu serial
z pera Vaclava Zelenky na téma Jak pséati anekxr8trprivodce pro zé&najici
autory bulvarni literatury, jehoZ la&di i obsah odpovida spiSe gatis opanym
acinkem nactende - aby se psani vzdali. S nadhledem a humorempgsany take
serialy, upozatuji na typické chyby a uskali v tvarbmladych adepit a nabadaji
k jejich eliminaci, uveéejnované v Pevnosti v rubrice Profici radi. V jejinphi@vani
se stidaji renomovandesti autdi (v roce 2005 to byl Leonard Medek se sérii Souboj
s klavesnici aneb Jak nezabit vlastniho hrdinu adivir Slecha se svym seridlem
Serlokiv syndrom aneb Jak se nenechat zabit vlastnim dugdimroce 2006 i
Pavlovsky slankem Prosté usmi konverzace a Jana &keva s textem Terapie
na miru, v roce 2007 radil Jur@jervenak k Trplivosti nad zlato a Origj Neff

prozrazuje své Ugmi vyprawt.).
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Patei kultivace tvorby jsou bezesporu literarni saet které umaduji
porovnani vSechdastniki mezi sebou a legitimni oz¥eni toho, co Ize povazovat
z daného vyérového vzorku za nejlepSi. Obzuapokud se musi novék prosadit
vedle vydavanych autor ktefi se mnohych soéki stdle dastni a povaZzuji to
i za zalezitost prestizeRada soutzi totiz probihd na vysoké Grovni a podpora
aspsSnych tvirct vyug'uje ve vydavani seridznich sborijkprip. ve spolupraci
s nakladatelstvim. Umisti v souézich byva vnimano jako u#taz kvality

a potencialni prodejnosti.

4.4.1. Literarni sou#zZe a sborniky

Cena Karla Capka (CKC)

SoutZ paadaCeskoslovensky fandom. Jedna se o nejvyzrg@heoutz, ktera
je organizovana kontinuairod roku 1982. V roce 1996gwvzal z rukou dosavadniho
sekretée poroty CKC Zdeitka Rampase padani soutze Michael Bronec.
Do hodnoceni povidek zapofadu porotd z mimoprazskych kluba podéalo se mu
ucklat sou¥z pritazlivou i pro slovenské autory. Od roku 1999 zHvero vitze
jednotlivych kategorii CK, neocetinych hlavni cenou - Mlokem, dagkovou cenu
Pulec. Na toto navazal od roku 2002 novy sekr&tartin Koutny, ktery rozsil
ocereni jeSt o cenu Skokan pro nejlepSiho debutanta. Jeho diblpr@ rok 2006
Roman Paulik, nynifpdal Zezlo administratoraidi¢ Vorlové.

Do soutze mohou byt fhldSeny pispsvky psané v Zanrech science-fiction,
fantasy nebo horor se prvky SF v kategoriich npkradka (do 5 normostran),
kratka povidka (6 - 20 normostran), povidka (2D n6érmostran) a novela (61 - 300
normostran). Dila nesmi byt dosud publikovana. Dilasi byt weském nebo
slovenském jazyce. Do kategorii mikropovidka, kéapovidka a povidka iie
jeden autor v jednom &aiku zaslat maximathdva gispevky do kazdé, kategorie
novela je omezena na jedingigpivek od autora vifisluSném roniku.

Hodnotiteli je reprezentativni vzorek aktivnichlena Ceskoslovenského
fandomu. Hlavni cenou je MLOK. Tu obdrzi obvykletézi kategorie dlouh&a
povidka. Vitzové jednotlivych kategorii neocgrych hlavni cenou (Mlokem)
obdrzi cenu PULEC. Dale se vyhlaSuje 1.-3. mist@ategorii mikropovidka, 1.-5.
misto v kategoriich kratk& povidka a povidka &zvikategorie novela.

VyhlaSeni vysledik obvykle probihd ghem Parconu. Vdgzné prace vychazeji
ve sborniku. Nazev sborniku se vilpthu historie ngnil. Do roku 1996 byly

60



uverejiovany pouze nejzdiejSi prace, pak vSechny oce® prace. V roce 1996
vySla diky podpte knihkupectvi diho Pavlovského poprvé sbirka Mlok obsahujici
vdechny vi¢zné prace CK od roku 1994. Od této doby iz vychazi kaZdmose
vSemi vitznymi pracemi aktualniho ¢aiku sice pod hlatkou riznych vydavatei,

ale pod stejnym nazvem Miok. Od roku 2002 je vydelesn Mloki samotna CK.

O nejlepsi fantasy

SoutZ vyhlaSujekaZzdor@né Klub Julese Verna ve spolupraci se slovenskym
klubem 451°F. V sowasné dob prokshlo jiz 18 raniki. Pdadatelé soéfe
pozaduji ¢istotu Zanru fantasy. Nekompromésnyiazuji pohadky pro @i, sci-fi
(pokud neobsahuje vyrazné prvky fantasy) a mystickéry o sthovani dusi. Reet
draka, ¢arockja, magickych mei, bojovniki, magie ani unesenych princezen neni
omezen.

Rozsah fspivku neni stanoven (od jedné ¢ty po kufr nadity
rukopisy).Do soutze mohou byt Zazeny pouze dosud nepublikovang&bghy.
SoutZe se dale nemohou &stnit autdi, kteri jiz knizné publikovali (vysla jim
kniha nebo sbirka povidek).

Porotci se rekrutuji ze&leni obou pdadatelskych klub a zasedaji v Praze
a v KoSicich. Vigz soutze ziskadva fundni me a titul Nositel mée. Autdi
ostatnich nominovanych povidek maji pravo byt pasowna rytfe Radu fantasy
s titulem Sir nebo Lady. Vysledky se obvykle vyhlgsha Parconu. Radatel si
vyhrazuje moznost gkterou z oceénych praci vydat knizh v edici Poutnik,
nicméré se dlouhou dobu totorgdsevzeti plnit ned#o, vitézné prace vychazely
nahodile pouze wasopisech a fanzinech, az po vice nez 12 letecghiniiiaci SFK
Avari vySly prvni vybory 1992/2002 (2003) a 19933202004).

O cenu (loutnu) barda Marigolda

SoutZ, kterou vyhlasuje SFK Terminusi pMenseCR, se ptada od roku 1995,
takZe nyni ma za sebou jiz 11 &Spych r@niki. Patronkou sogfe je povidkéa
a kmenova autorka Pevnosti Lucie Lu&egicova. SowtZi se v kategoriich sci-fi,
fantasy, horor a pohadka.

Maximalni rozsah smi byt 15 normostran. $Saatse mohou astnit mladi
spisovatelé do 18 let {etrg), i starSi auth (19 - 26 let) ve zvlastni kategorii.

Zaslané prace nesjnbyt jinde publikovany.
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Prispivky obvykle hodnoti aktivniclenové klubu SFK Terminus. \étoveé
v jednotlivych kategoriich ziskavaji diplomy &oné ceny. Slavnostni vyhlaSeni
probih& na Pragoconu v nasledujicim rocesaié prace vychazely ve sbornikii p
Pragoconu, samostativy3el v roce 2002 pod nazve@ierna vdova, od roku 2004

vychazi sbornik v novém pojeti pravidéln

O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera

Soutz paada SFK Altair ve spolupraci s hernim klubem Hexaedr
a nakladatelstvim Straky na ¥rtSoutz byla prvig vyhlaSena v roce 1999, takze méa
za sebou jiz 8 rnika. Soutzi se vyhradév Zanru fantasy.

Prispivky mohou mit nejvyS§ 30 normostran (rde$io z @vodnich 16).
Do soutze se fjimaji neotiséni povidky. Nesmi se jednat o prace jiz publikované
ani k publikovani chystané nebo obeslané v jinyaktéZich; to plati az do vyhlaSeni
vysledka prislusného réniku. P@et rispivka od jednoho autora neni omezen.

Porota se obvykle sklada z celkovéhd@tpadeseti hodnoticich — Siroké Skaly od
spisovateal (Jana R&kova, FrantiSka Vrbenska, Leonard Medekgspnakladatele
(Michael Bronec),¢leny spoléenstva JRRT (Michal Dudas, Petra Vladykova),
redaktora Dechu draka (Martin Eera), spoluturce Dra&iho dougte (Jiina
Vorlova), az po nezavislé (Eva Holcmanova, Paveligchmied).

Hlavni cenou je rukavice lorda Trollslayeradziné povidky jsou otishy
v samostatném sborniku Drakobijci. Dale palasopise Dech draka nebo ve fanzinu
Zlaty drak.

JeZisku, ja chci plamenomet

VyhlaSovatelem sogte je SFK Avalcon Cheébor, Martin Heisler
a nakladatelstvi Netopejr. Seatprobiha od roku 1996, takze bylo usmtano jiz 10
rocniki. SoutZz se specializuje na povidky v Zanru sci-fi, faptasoror,
s bizardnimi, perverzningi nasilnickymi prvky. P&et stran ani mnozstvifigpevki
neni omezeno. Saitni prispevky nesmi byt dosud nikde publikované ani nesmi byt
zaslany do jiné sotite.

Na hodnoceni se kramlaickych zastupt poradatelskych klub SFK Avalon
a Prague by Night podili také renomovani #&utp kritici. Prvni ti mista jsou
odménéna Wcnymi cenami. Vitzové soutZze jsou kazdomn¢é vyhlaSovani

na Festivalu Fantazie v CRkbori. Nejlepsi povidky vychazeji knién
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v nakladatelstvi Netopejr. Ostatni povidky byvafis®ny ve fanzinu Zbrah

Avalonu.

Ikaros

Soutz vyhlasujeCasopis Ikarie (nakladatelstvi Mlada fronta). Pootdi ndzvem
probihala v obdobi 1992-1996 anketa o nejlepSidiavivydanou tasopise lkarie,
vroce 1996 se vSak &a profilovat jako regulérni saiit Letos probiha jiz
11. r@nik.

SoutZ se vyhlaSuje pro zanr sci-fi, fantasy nebo fditiag horor a to v jediné
kategorii - povidka. So#&kni pispsvek smi mit maximalni rozsah 40 normostran.
Musi jit zasad&é o pavodni a dosud nepublikované povidky.

Porotou soutze jsou obvykle redakto lkarie (Vlado RiSa, Jaroslav Jiran
a Martin Sust) a redaktio spolupracujicich médii. V minulém doiku to byl
a Séfredaktor nakladatelstvi Mlada fronta Vlastifidla, kterytidi ve spolupraci
s Ikarii v nakladatelstvi MF knizni edici IKAROS.

Autor vittzné povidky ziska literarni cenu lkaros a pravéeéwy ilustratora
z vytvarniki spolupracujicich s Ikarii a obdrzi original jedredostrankoveé ilustrace
ke své vikzné povidce s osobningnovanim vytvarnika. Kromntoho také obdrzi
vécné ceny od sponzbisoutze. Autdi povidek, ktéi se umistili na 2. — 5. mést
obdrzi panitni diplom a ¥cné ceny od sponzbrsoutze. Vysledky se vyhlaSuji
na conech (Parcon, Fénixcon apod.).¢xfih povidka je oti8ha vcasopise lkarie
spolu s rozhovorem s autorem. Ostatni povidky,ekss umistnily ve finale, jsou

publikovany, pokud jejich objem n&gsdhne moZnostasopisu.

Trifid

Soutz paada nakladatelstvi Triton, poprvé péblka v roce 2003. Je minédna
v kategorii ¢esky psany roman nad 300 normostran. Zaslané prései byt iz
nékde publikované, ale nevadi, pokud se &dstnily réjaké literarni sowtze.

Prace hodnoti profesionalni redaktoakladatelstvi Triton. Aufid vybranych
praci obdrzi odinu 20 000 K, pog. dalSi autorsky honafrdDilim predstavujicim
mimaoradny literarni pdin maZze porota udit cenu Trifid spojenou s odénou
40 000 K.
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Vysledky soutZe jsou vyhlaSovany na conech (Fénixcon, Parcod.apéditzne

dilo je vydano nakladatelstvim Triton.

O lahvi¢ku Miruvoru

Soutz paadalo Spoléenstvo J. R. R. Tolkiena od roku 1999. Posledmo@ik
byl vyhlaSen v roce 2005. Sa@udtbyla jedinéna zandienim na dilo jednoho autora,
piicemz nekladla rozdil v kategoriich glackého vyjageni. Dila musela bytifpmo
nebo zprogedkovar inspirovana dilem J. R. R. Tolkiena, jednalo sk teyhradri
o0 Zanr fantasy.

Do soutZze se pjimaly prispivky v kategoriich proza, poezie, kresba/malba,
hudba a tevarez/samorost. Rozsahtigpivka nebyl omezen, nesita byt vSak
dosud publikovanai vystavena.

Hodnotiteli byli ¢clenové Spoléenstva J. R. R. Tolkiena. VyhlaSeni vyskedk
probihalo v ramci cain(nag. Parcon 2002), po#f uz jen v klubovig Spol€enstva.
VétSina vitznych literarnich praci vySla v klubovém fanzinulddris, rekteré
povidky také na webovém portélu www.fantasyplazeMitézna povidka 3. fniku

vysla navic ve sborniku Kas - Parcon 2002.

Vidouci

Soutz vyhlaSujetasopis Pevnost, SFK Palantyr Pardubice a SFK Sy®ieha.
V souwasné dob maji za sebou 3 U&fné r@niky. Tato soutZ je jedin€né v tom, Ze
povidky anonyrd hodnoti véejnost, nejedna se vSak o Zadnou anketu.

Do soutZe jsou zEazovany povidky v Zanru sci-fi, fantasy, horor, hoil se
v3ak spoléné. Musi se jednat o nepublikovanou povidkéegkém nebo slovenském
jazyce v rozsahu 2-25 normostranc¢@agaispevki od jednoho autora neni omezen.

Hodnoceni sodfe probiha ve dvou kategoriich.V prvnim rozhodugibarna
porota sloZzen& z vyhlaSovaleh v druhé kategorii pakten&i a navstvnici webu
www. sfkpalantir.net. Ceny se &dji v obou kategoriich - cena odborné poroty
acena viejnosti. Vitzové obou kategorii dostavajiconé ceny od sponzinr
vytvarré ztvarrené pardubické peréky a pandtni keramickou cenu. \@zné prace
jsou vyhlaSeny nadgmkém gihodném conu (Avalcon, Fénixcordajimaveé povidky
jsou zvéejnény na webovych strankach sfkpalantir.net, dale paisopise Pevnost

a v klubovém fanzinu Sedy zakal.
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4.4.2. Samostatné antologie

Vybory z pivodni ¢eské tvorby z oblasti fantastiky |ze reé#itl na almanachy,
tj. sborniky uspSnych praci z literarnich s@it, sborniky vzniklé na zakladvice
roénika jedné literarni sodfe, a na antologie v uzSim slova smyslu, sestavené
amyslirg jako vyker jiz znamych a publikujicich autior Zatimco almanach bylo
po roce 1990 vydano velké mnoZstvi, antologie $evolfi aZz po roce 2000. Jedna se
piedevS§im o sborniky vydané kuilpzitosti konani vyznamné fandomové akce
(Parcon apod.), nebo jako ukazka ,toho nejlepsihé, po roce 2003 se objevuji
i jako zalezitost prestizni. Prvni tohoto druhu getologie 2001:Ceska odysea,
piedstavujiciceské sci-fi povidky, a podle jejiho vzoru vznikla2oroky pozdii
obdobna publikace 2008eska fantasy. Tato antologieska dokazat, jak kvalithse
dokazi zanru fantasy zhostiesti autdi, najit dostat&nou invenci a inspiraci
v tuzemsku bez pteby kopirovat zahratmi vzory. Vydavatel této antologie,
nakladatelstvi Mlada fronta, z&mzopakovalo jest v roce 2005, tentokrat vSak
nentl editor tak $astnou ruku a prezentovana dila byla za své anhadtersané
kritizovana.

Prelom Zejm¢ predstavuje antologie Legendgské fantasy (2006), zahrnujici
novely vyznamnychteskych autar, ktefi své gispivky napsali (dopsali) fimo
na pozadani editora. O prestiznosti publikace tak&d¢i jeji vazana vazba
a elegantni obalka. Antologie zahrnuje reprezemtatiukazky dl, ve kterych
renomovanicesti spisovatelé navazuji na své &g cykly ¢i rozvijejici osudy
znamych hrdia z predchozi tvorby. ® vybéru si editor stanovil 4 kritéria - literarni
kvalitu, ¢tendskou oblibenost, schopnost udrzeni standardni @revikontinuitu
vlastnich pibéht. V Legendach ceské fantasy se nakonec seSlo 6 dutor
predstavujicich jakoweskou ,prvni ligu“, které lze srovnavat s renomoyan
angloamerickymi mistry Zanru fantasy.

Cetnost vyboil, v nichZ je alespo ¢ast&né zastoupen zanr fantasy, gta
od roku 1998 a za sledované obdobi 1990-2006 jidb bestaveno ies Sedesat.
Jejich drové je prongnliva v zavislosti na drovni jednotlivych doika literarnich
SOuUEZi ¢i na subjektivnim nazoru editior O dobrych umyslech i votbkritériich
vybéru swdci predmluvy ¢i  doslovy, kterymi jsou &které almanachy
(zejm. Drakobijci, Mlok) a antologie opganhy. RestoZze je zasm vydavateh
zametren spise ,ven“ mimo fandomovou kulturu, pozitivepdd maji tyto publikace

spise ,dovnit‘, na mladé autory a kritiky.
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4.4.3. SF&F Workshop

SF&F Workshop je permanentni korespongen literarni  dilna
Ceskoslovenského SF&F fandomu. Jeho hlavnim Gkokemaji¥ovat pro autory,
zejména zéinajici, posudky na jejich dila. Adigplati (astnicky poplatek, kterym
hradi naklady na poStovné; samotné posudky jsoummdaPrace k posouzeni jsou
piijimany piabézre, v éeském nebo slovenském jazyce. ¢€o vytiski zavisi
na pozadovaném rezimu zpracovani. Lze zvolit regamostatny, ktery vyzZaduje
dva vytisky a rezim zvlaStnikde vSe zélezi na specifickych fadidch autora. Jeden
vytisk, nezada-li autor jinak, je vzdy uloZen viavei Workshopu. Hspivky je
mozné zaslat také v elektronické poéotZaslané prace ¢hi ve dvou ¥tvich
tzv. lektorského okruhgproto takédva vytisky). V kazdé ¥tvi hodnoti ti lektofi.
Délka prace v zadsadneni omezena, lze poslat i roman nebo povidkowlusy
Za standardnidastnicky poplatek ve vySi 150¢e vypracovano Sest posudlkteré
autor obdrzi zhruba veike 2-3 nesial od @ijeti prispivku.. Lektory pro jednotlivé
piispivky vybira koordinator Workshopu;¢astnik kteréhokoliv rezimu ma pravo
zvolit, o posudky kterych lektar by mel nejwtsi zgjem, a koordinator se mu
vynasnazi vyhost. K dispozici jsou tito lekth: Jiti Brazda, Cyril Brom, Michael
Bronec, Radan i&za, Pavel Hejral, Miroslav HokeS, Pavel ¢l Jii Kopecky,
Luk&$ Keesina, Stanislava Kov4a, lvana Kuglerova, Miloslav Linc, Kamil NHk,
Ondrej Mulller, Jaroslava Novakova, Jana Novotna, M&ékal (alias Arco C. Delf),
Jiti T. Pelech, Milan Petrak, Ladislav Picha, Vaclaich®, Jan Pot&k, Jii
W. Prochazka, Jana Ble@va, Jan Urban, Jan \V&nJdr., Pavel Weigel a David
Zbiral. Lektorem se e stat kazdy, kdo oto projevi zajengtSinou to jsou
zkuSenrjSi autdi, editai, aktivni¢lenové SF klub.

Slabym mistem fungovani SF&F Workshopu je pr@sobnost koordinatora
v duchu zasady (podobrjako uCeskoslovenského fandomu): ,Kdo téla ten to
fidi.* Z&kladnicinnost Workshopu je totiz stanovovana koordinatgraenmi-li, kdo
by ho dlal, Workshop zanik&a. Tento kriticky moment se pxdlj v roce 2005, kdy
diky nevhodné volb osoby koordinatora té&th vymizela klasicka korespondari
¢innost, mivodni hlavni del Workshopu, a musela byt jeho nastupci skoZit
zachraovana.

Za historii SF&F Workshopu se pdila uskut&nit fadu aktivit, poskytujicich

paralel k dopisové forma dalSi gilezitost mladym autém ziskat &jaké nazory
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na sveé literarni pokusy. R#y mezi r¢ zejména literarni vikendy a tzv. ,workshopy
na zivo“, které se konaly jako s&st vybranych can Podoba a misto konani
literarnich vikend vzdy zaleZelo na volb zodpowdné osoby, které konkrétni
setkani organizovala, konaly se obvykle 2 ¥ngo(jarni a podzimni), ¢kdy bylo
setkani pouze jednodenni (literarni soboty). Pkapesuzovani musely byt zaslany
dop‘edu a znamy vSentiplaSenym dastnikim workshopu, aby #hi ¢as si pipravit
své posgiehy a pipominky dogedu. Obdobna snaha platila i pro workshopy na Zivo,
i kdyZz predstih olsas ¢inil jen n¢kolik mélo hodin (spoléhalo se, Ze si n&vsici
najdou prostor na seznameni s tex¢pdm vicedenniho conu dle svého aktualniho
zajmu o w@ast na workshopu). ifezitostré byly akce spojovany, tj. workshop
na zivo byl souésti literarniho vikendu.

Za obdobi 2002-2006 se uskindo celkem 8 literarnich vikerid
a 10 workshop na zivo (i Pragoconu 2002, 2003 a 2005 Tauroconu 2003 a,2005
Fénixconu 2005 a 2006, Avalconu 2004 a 2006, Parc@@06). Vzhledem
k technickym, logistickym i finafmim problénim, se kterymi se organizdto
literarnich vikend vzdy potykali, je patrné Usili o udrzeni tradicéegevsim
workshopi na Zivo a korespondeémi formy prostednictvim e-mailu.

4.5. Kriticka reflexe zanru

Prostor pro Uvahy o trendech &wovani Zanru fantasy i pro samotnou literarni
kritiku poskytovala v drtivé &Siné pouze specializovana periodikaéktera z nich
byla samoiejm¢ zantiena Sieji, tj. na celou fantastickou literaturu, jina\gmovala
piedevsim fantasy (afipadré Uzce souvisejicim oblastem, jako hamry na hrdiny,
historie, mystika aj.) Prosdnictvim ¥chto médii probihala i odbornd diskuse,
pievazri polemicka, vedend malym gem nézoro¥ vyhrarénych osobnosti.
Jablkem svaru se velmasto stavala fantasy jevy se k ni vztahujici. Tyto projevy
procesu sebereflexe byly vSa#sto roztrouSeny mezekolik periodik, pokrgovaly
na conech a vracely se& recenzich, reportdzich a sbornicich. | v toemtru je
ze strany fandomu patrné veliké Usili o kultivabsahu i formy kritickych diskusi,

setkavajici se Htlaw s pochopenim i odmitnutim.
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4.5.1. Specializovana periodika

Ikarie

Ikarie byla givodné zamySlend jako #sicnik zangieny na science fiction (tato
specializace souvisi gide¢jSim pojetim pojmu SF, jak jiz bylo zn#imo vySe, takze
se misobenic¢asopisu¢asem rozsilo i na fantasy a horor). Ikarie byla diky vlivu
Ondeje Neffa pijata pod Kkidla nakladatelstvi Mlada fronta. &ida vychazet v roce
1990 a v redakci se kramjiz zmintného O. Neffa seSla i dalsi znama jména —
Jaroslav Olsa jr., Ivan AdamayiPavel Kosatik a Eva Hauserova, pfzd/lado
RiSa jako Séfredaktor a Jaroslav Jiran). Literarrdoenzim byla &novana rubrika
Vivisektor. Tato rubrika pala zpatatku k €m skromrjSim, ale postuphnabyvala
na vyznamu. Uroue rubriky zna&né kolisa, rktefi recenzenti se snaZi vnést
do hodnoceni sofistikovéj$i postupy a opirat se o znalostisfuSnych Zarir
(P. Kosatik, 1. Adamov), jini sklouzavaji ke zjednoduSujici a Zn& konfronta&ni
kritice. Textova c¢ast recenzi je doprovazena {eSgrafickym vyjadenim
(hvézdickova Skala). Z recenzi je patrna nejednotnost, ditka posuzovat #fitky
pro untleckou literaturu, nebo pro popularni literaturwozRor posiluje i paradox,
vyplyvajici ze samotné podstaty periodika — jaker&irnicasopis je sil ovlivnén
ekonomickou strankou své existence, zavislé nau@dirateli. Je jist zajimave,
Ze lkarie s nakladem 30 tis. ks je nejprod&&m literarnimcasopisem u nas.
Vzhledem ke své populatita velké dostupnosti (prodava sezte ve stancich
a v trafikach) si ziskala velky respekt a recenzd wuvdejréné nely tudiz swj
vyznam.

Za velky ginos lze také povazovat zZegiovani ¢lanki, které se pokouSeji
postihnout teoretickou rovinu literarni fantastifl, Adamovi, E. Hauserova,
J. Vargk, A. Sapkowski, F. Vrbenska), informaci o zajimaekundarni literate,
Zivotopidl znamych literarnich velin, rozhovoti sc¢eskymi i zahradinimi autory,
které se objevovaly v rubrice Publicistika. Jizoee 1992 zaznamenaw@&sopis
prostednictvim ¢éten&ské ankety zvySenou oblibu Zanru fantasy, tentandtre
potvrzuje opakovand anketa vroce 1997 a 2005. ¢&tapp¥ byla gijimana
humoristicka rubrika Knihomorna, upozaofici na gramatické a stylistické chyby
ve vydanych knihach ¢v prekladi), jimiz se pra¥ fantasy hemZzila.

Pfes vSechny nedostatky, kterymi Ikarie zejména wvgctsvza&atcich trgla
(chyby v typografii a grafice, nedost&ne& korektury), nelze opomenout jeji

vyznamnou Ulohu jako ojedilé platformy, zprosedkovavajici kontakt mezi
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fandomovou subkulturou a mainstreamem. Nelzehlgdnout ani to, Zze obstala
v komegnim prostedi a po celou dobu poskytovala prostor vedle ratwatvorby
také ¢eskym autaim (vétSinou velmi rovnocent), i kdyZz se od roku 1997 jednalo

predevsim o viize vlastni literarni soéite.

Interkom

Interkom nahradil v roce 1984ipodni Fanzin SF, vydavany klubem Villoidus.
Toto dedictvi zZejm¢ vede k jeho spiSe poloprofesionalnimu charaktétavni
funkci Interkomu je zabezpevat komunikaci uvnit fandomu, tudiz je
i fandomovému &hi vénovan velky prostor (zejména se jednd o zpravyna,co
porad a instituci fandomu). Vychazi nepravidelprevazrie s nesiéni periodicitou,
v poneErné malém nakladu (2 tis. ks) a neni dostupny ¢&afch prodejnich mistech.
Toto komorni pojeti signalizuje, Z&asopis je ufen Uzké skupi specifickych
odkerateli, vétSinou ¢leni SF klubi a dalSich fiznivcd fandomu. Na strankach
Interkomu je mozné se setkat i s recenzemi, polemilka odbornymi texty. &Sina
recenzi ma velmi subjektivni charakter, polemikyjindizko k osobnim vypain
a kritika je zanffenacasto smirem ,ven“ (ke konkure¢nimu mainstreamu, k jinym
casopism wenujicim se fantastice). Na odborna pojednani jeégama pravidelna
piiloha Kvark, zabyva se v3ak nejen literaturou, @esahuje do mnohagsnich
obori a disciplin. Vyraznou osobnosti, vyjagci se¢asto a uimné k Urovniceské
fantastiky, je Séfredaktor Zd&n Rampas. Jeho fipominky i texty dalSich
prispévateli, uzivajicich casto pouze igzdivky znamé fondomovému priedi,
nepostradaji mnohdy vysokou odbornou Urpee analyticky odhaluji nedostatky,
kterych si povSimli na dilech znamych i neznamychtos, v c¢asopisech
i ve filmech. Upozatuji zcela oteient na logické nesmysly, rozpor se skumgmi
realiemi, odliSnosti a prabsky gekladi, nedislednosti editar, nevhodné laghi
obalek knih. Vtomto ohledu ma Interkom vyznamnaunkici nazorového fora,
zretelre prokazujici schopnost kritické sebereflexe a shjtezajem o #st kvality

zejména domaci produkce.

Pevnost
Casopis Pevnost gatk nejmladsim periodikm, ktera na poli fantastikytgobi.
Zatal vychédzet vroce 2002 a zecatku se setkal spiSe s vlaznyntijgdim,

vyvolanym gedevsim neiflis valnou Urovni prvnickiisel. Jak napovida podtitul, je
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zantien na fantastiku, hry a historii. Tomu odpovidabsah, i kdyz fantastiku
reprezentuji fedevsim novinky a recenze seétsv filmu (prebal ¢asopisu tvi
filmovy zabker). K literatuie se vadZzou zejména rubriky Literarni novinky, Kmizn
recenze a Knizni novinky, ¢bs také Fantasy sagy, TémiaMistrovska dilna,
piicemz se za®tuji predevSim na zanr fantasy. Rubriku Interview #aplspiSe
vypovdi zahraninich autoii. Ceské tvorb je wénovan pomirné velky prostor,
samotny text doprovazeji také biografick4 a bibiadigka data o autorovi. Kro#n
filmu zasthuji literarni ¢ast také informace vztahujici se k hram na hrdiny
a zajimavostem ceské historie (fevazré powsti spjaté <eskymi hrady),
piip. reportaze ze Sertskych redstavenéi simulaci historickych bitev. Zajimavym
potinem je povidka na pokkavani, jejiz dj je ovlivnén ¢tendskou anketou.
Recenze respektuji styl popul&mawného ¢asopisu, jakym Pevnost v souladu se
zamérem jeho vydavatele (PraZzska vydavatelska spol, s. r. 0. vydavdadu
spotebnich ¢asopisi pro ,poueni a zabavu“, &nujicich se Zivotnimu stylu,
alternativnim léitelstvi, jezdectvi, chovatelstvi fas kriminalnim gipadim,
modernim zbranim a islectvi aj.) bezesporu je, maji spiSe charakterutvek
S popisem ge a se zawecnym ne/doporéenim pro potencialni kupuijici.

Pres paateni projevy neprofesionality séasopis i diky p& Seéfredaktora
TomaSe Nmce propracoval k nasSim négargjSim periodiKim, jehoZz Siroka

dostupnost, barevnost a zdbavny styl vyhovuje spladSimctengam.

Nemesis

Mésitnik Nemesis vychéazel v letech 1994 — 1997. v nak[2@ tis. ks Casopis
vznikl spiSe z nadSenectvi a prvnémik postradal jakoukoliv koncepci. Postémsi
vSak naSel své misto ac¢ah se sousedit na Zanr fantasy,cetré her na hrdiny.
Prelomovym se staliéti racnik, ktery s novym vedenim (¥ele redakce stanula
Ivana Milotova-Szalaiovd)imesl i novou tvé ¢asopisu — s ustalenymi rubrikami
a lepsi grafickou Upravou. Nova struktura poskyW&sSi prostor publicistice
a Zanrove teorii. V literarniasti se Nemesis orientovaléepgevsim na&eské autory.
Povidkam byly vylerény ténet 2/3 cisla, gilezitost dostavali i zcela neznami
z&inajici literati. Jako i jinétasopisy obsahovala Nemesis rubriku Publicistika,
délenou dale na podrubriky Nové knihy a Knihkdpmaez, pod kterou se skryvaji
predevSim recenze knihtipravované redakci ve spolupraci se specializovanym

knihkupectvim v prazské Jungmasiomici (Cerna planeta). Recenze svym pojetim
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napodobovaly Ikarii, byly psany subjekti/jako varovanti doporweni pro¢tende
(v¢etrg bodovani hwvzdickami). Odalené byly hodnoceny kvalita textu, grafické
zpracovani obalky affpadreé kvalita p‘ekladu. Za pozornost stoji zminka o rubrice
Studen& sprcha, ve které byly dle b jeji redaktorky Caroly Biedermannové
otiskovany zaateinické prace bez korektorskych zasatak, aby bylo mozné
upozornit na tradni chyby zdinajicich autakr v roviné gramatické, stylistické i
narativni.

Cinnost¢asopisu byla fedsasré ukoriena v dsledk: potizi, do kterych se dostal
jeji vydavatel — nakladatelstvi Magnet Press, kbfié nakonec nuceno vstoupit do
konkurzu. Pestoze fungoval pouze 3 roky, dokazal se uplatmitrhu a poskytovat
neobvykly prostor pro publikovani povidek a apeksam k z&inajicim autoim.
Doslé literarni pokusy, i ty redakci odmitnuté, icavotiz C. Biedermannova
opatovala lektorskymi posudky. Tato praxe byla v teBte] prostedi

profesionalnicltasopisi ojedirgla.

Dech draka

Casopis vychazi od roku 1994, jeho vydavatelem jeuBshi Dech draka
(od roku 1997 ve spolupraci s nakladatelstvim Altaryvinul se z fivodniho
fanzinu, ktery se jeho tvci rozhodli po 3 vydanycltislech zprofesionalizovat.
Vénuje se pedevSim tematice her na hrdiny (se #&mmim na Dréi doug)
a fantasy. Valn&ast kazdéhaisla je ¥novana herni taktice, prostor dostaly také
recenze (zptatku zandfené na gamebooky, fanzinyasopisy, pozgi i na knihy).
Hlavnim recenzentem byl redaktor M. &ura, casem se podido ziskat ifadu
externich spolupracovnik ktefi se ale vesis inspirovali ,ikarijskym“ modelem.
Literarni ¢ast casopisu pedstavovala sekce DOfia knihovna, ve které byly
zveejiovany rozsahem nevelké povidkgskych autar. K Zanru fantasy se také
vazaly rubriky RiSei a Z hlubin¢asu, do kterych byly ¥azovany texty o mytologii,
mystice a prodni magii. Vyznam Dechu draka s$p@ pedevsim ve své
jedingnosti ,jiné vydavatelské cesty”, kter&impesla novoutasopiseckou kategorii
malych specializovanych periodik. Svym formatemaimgienim obsahu oslovil
piedevsSim nejmladSi generaci, zajimajici se o Zariagg primart skrz zkuSenosti

z her na hrdiny.
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The magazin of Fantasy & Science Fiction (Magazin&sF)

Ceska edice tohot@asopisu vychazela v letech 1992 — 1998, peeéopis
pozastaven kili problémim s distribuci.Cinnost se podio diky usili Martina
Susta obnovit v roce 2006.a¥dnim vydavatelem tohoto dvossiiniku bylo
nakladatelstvi Polaris, po obnowydani gevzal Stafetu Triton. Vznik@¢asopisu
piedchazelo kratké vydavani jehdedchidce s ndzvem Exalticon, diky kterému
ziskali oba iniciatti (M. Kocian a B. Svoboda) redaktorské zkuSendsie magazin
of Fantasy & Science Fiction je americkasopis, ktery vychazi v nérodnich
mutacich po celém st&. Do vinku téceské ¥noval jeji hlavni redaktor E. Ferman
velkorysou nabidku — daleskym editoim absolutni volnostip vybéru texti z jiz
existujicich vydaniCasopis mil tu vyhodu, Ze neptgboval hledat svou vlastni
koncepci, nebd byla dana originélni edici.i®sto se redakid snazili, aby kazdé
¢islo bylo Zanro¥ co nejpesejsi. V literarnicasti byla pedstavovana dila klasické
zahrantni tvorby i z tzv. nové viny 60. a 70. let. Pubdiicka ¢ast byla tvéena
pieklady, ale i fgvodnimi ¢eskymi texty. V rubrice ¥da vychazely populagn
nawné ¢lanky I. Asimova. Domaci rubriku t¥iba rubrika Knihy s recenzemi spiSe
literdrniho charakteru, jejich adtose snazili vyhnout konfrontaimu tonu
a povrchnim hodnocenim a zé&th se spiSe na roli vybraného dila ve vyvoiji
autorovy tvorby a na usouvztam k poetice daného Zanru (rozliSovany byly SF,
fantasy a horor). ihos ¢asopisu sptiva predevSim v jeho zprastdkovavani
.zapadniho standardu”, vyjéehého vysokou kvalitou red&aki prace, literarnich

ukazek i recenzi. Jeho obnovené vydavani goleas této tradici.

Zakladna

Zakladna byla literarni revue SFKilphi, povidek a mySlenek, vychazelaime
v obdobi 1990-1998 jako komunik# nastroj SF&F Workshopu. Poslatdsopisu
spatoval jeji Séfredaktor Vaclav Picha zejména v korkaci, vzajemné pomoci
a podpde. Na strankdch Zakladny se proto vedle obecn§éhki, Gvah, ese,
vykladi a portrél swtové proslulych spisovatélobjevily i texty utené zdinajicim
autofim. Pozoruhodné jsou i pokusyildizit nekterd pravidla literarni tvorby
prostednictvim exaktnich metod z matematiky (,trojuhkftnitvotrici vystavbu
kvalitni povidky podle F. Novotného,fikka nagti v grafickém znazormi
V. Pichy).Casopis publikoval také povidikieskych autar (téch renomovagjsich —
ziejme jako vzor pro ty, kté jeS€ nedosahli takovych kvalit), zabyval se recenzemi,
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novinkami na kniznim trhu, &him ve fandomu. Cenny byl také podrobnymi
piehledy ¢eské i zahragni literarni produkce s ¥grpavajicimi bibliografickymi

Gdaji. V roce 2007 bylo vydano posledni&slo Zakladny.

Sarden

Distribuuje se jako e-zin internetového deniku iefisdantasy a hororu, poprvé
od roku 2007 s planovanou dvogsitni periodicitou. Zarrem Séfredaktora Jana
Pechance jeipdevsim §eni souhrnnych informaci o tom, co se objevilo kcse
Sarden serveru Neviditelny pes (cca 6G@sgvka ro¢né) v¢. archivu, z shoz
retrospektiv vybird recenze, nejlepsi povidky, vytahy z ukazekptopisy aj.
S pomoci externigt je také sestavovan aktuélni seznarmdekavanych akci
na nejblizSi obdobi (cony, sa&ide, chystana vydani knih)¢emuZz odpovida
i na elektronickyasopis neobvykle velky rozsah jednatisla (téndt 60 stran).

Zameteni Sardenu je hlagrzpravodajske, recenze o novinkach na kniznim trhu
zabiraji skoro polovinwisla, zbytek pedevSim reportadze, filmové zajimavosti,
ukazky z @l ¢eskych autar, a také spokenské, otemz vypovida noy zavedena

rubrika Lidé, pindSejici portréty o autorech a zajimavosti z fejitvota.

4.5.2. Literarni kritika a recenze

Literarni kritika byla po roce 1990 k dispozici dive- fandomova a oficialni,
kterd nadale multiplikovala &y averzivni postoj u¢i fantastice, fip. zachovavala
miceni. Mnoha dila byla ddpdu odsuzovana, aniz je recenzent siutedetl
(docetl). NegastjSimi argumenty k odsouzeni dila byla ,povrchnosgtbghu”
a ,plochost postav‘ (Nové knihy). Diky neznalostecenzent byla casto
do fantastiky zahrnovana tvorba, kterd tafibec nepdtla, nebo byl recenzenty
z profesiondlnich periodik (n&pTvorba, Kmen, Tvar) volen takovy reprezentant
Zanru, ktery ve skuteosti gedstavoval spiSe okrajowy neusgsny giklad (jako
v kazdém Zanrdi oblasti se najdou vrcholna dila i dila na é&mp@ Skale hodnoceni).
Ta fandomova byla v gatcich velmi vlidna a malo fundovan&ét$inou bylo jejim
umyslem mladé autory podporovat a ne je zbngtedrazovat od dalSiho usili hned
v z&atcich (acastén¢é fungoval setrvénosti i ochran&gky syndrom zanru i jejich
autof pred totalitnim reZzimem). Brzy se vSalkcahtento postoj init a ton recenzi

zatal byt pisrgjSi. Prvni protesty proti zaplavnekvalitni tvorby, ktera zahltila
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Workshop, se objevily v roce 1999Casténs do fad vydavanych autorek iy
diskuse o ,Zenském psani“, projevujici se typickypmjetim muzskych postav
a malym drazem na spadovostjd. V roce 2005 se ozvaly kritick&ipominky
na adresu jiz vydavanych auiofantasy, kterym zsmla byt vytykdna nenapaditost,
absence zakladnickemesinych dovednosti a neschopnost osléiend nagic
zanry. Byli dokonce ozrieni za ,bandu nedovthnych bavii“.??

Je otazka, zda je takové odsouzeni spravedlivéoriAdhes totiz stoji fed
dilematem, ke komu se maji svou tvorbou obracetfakdomu, ktery je jeho
zkuSenym znalcem d&eba i ctitelem, ktery je bere vaZmebo kettendi, ktery je
chce zkusitcist, protoze se jedna o novou, modni (coz je situace, v jaké se
nachazi pedevSim fantasy)? Konzumgten& neite ani tak knihu, jako spiSe
popularniho autora. Jeliteni se navic liSi od tohoto fandomového, hledaeaiuje
jiné aspekty literarniho dila. Fandomova kritégay gisrgjsi, ténei diskriminani
(¢ten& z fandomu je znaly, chce vic, chce kvalitu).

Druhou stranku problémuiedstavuje samotna Uraveecenzi a potazmo celé
literarni kritiky tykajici se fantastiky. Pravdoe,jZe ,pro-fandomové“ recenze
vykazovaly utité neSvary, které potom byly samotnymi zastupchdéamu
kritizovany. Osobni rovina, ktera se tedy do recgrpmitala, zakonidt ovlivnila
i diskuse o odbornosti recenzi (potazmo kritikyexlly sklouzavalyasto k osobnim
invektivam a byla z nich patrna rozmrzelost zetytralatych ¢asi* fandomu. Jiny
piistup se vyzn@mval podavanim dobrych rad, jak dilo vylepsit, dddwjici
recenzenty z pocdédomého nutkani text vlastinprepsat‘. Povstny ,zakopany pes*
spaival predevsim ve vydru recenzerit, kterymi se obvykle stavali — z nedostatk
jinych moznosti - zkuSe&jsi autdi prislusného Zanru. Recenzentem se vSak nikdo
nerodi a samotny fakt, Ze j€kado UsgSnym autorem, je§tzadnymi pedpoklady
pro tutoc¢innost byt nemusi. Recenzentem se mohl stat de kady, kdo dokazal
zformulovat strdné obsah knihy a idat své osobni stanovisko. Extrémnim
piikladem takového populismu je rubrika v Ikatiien&i doporuuji/Ctenéi varuji,
kde 2 hlasy mohly ovlivnit celkovy vkus. ligs snahu éch vzdlangSich

a nadagjSich recenzeiitbylo z jejich vytvofi patrne, Ze vlasthnewdéli, jak ma

L nag. J. Machéek: Filipika proti grafomaiim, Interkom 199%. 3-4, s. 9.
22 Rampas, Zdetk: Vo tom velkym natéeni — z hora¥ ovéi babiky. Interkom 2005¢. 12, s. 10.
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recenze vypadat a demu slouzi. Napravit to & nap. ¢lanek v Interkomu,
ve kterém bylo zkraceémietis&no heslo ,recenze“ ze Slovniku literarni tedtie.
Recenze jako Zanr literarni kritiky by éha zahrnovat analyzu, interpretaci
a hodnoceni literarniho dila. SlouZi jako predhik mezi dilem @&ten&em a ndla
by vyvaZzovat oba tyto aspekty — respektovat moznieh&ske recepce, aniz by
v8ak Uplg rezignovala na zakladni literarni hodnoty. To samjo vyZaduje
urcitou ,profesionalitu“, projevujici se schopnostiasbvit si vlastni n¥itka
hodnoceni. Kritik (recenzent) je v prvr@ce kultivovanyétend, ktery podava zpravu
o tom, jak na & dilo zapisobilo a jakymi progedky byl tento dojem vyvolan.
Nest&i se totiz opirat o teze moderni literarni teokiera tvrdi, Ze teprve aktem
¢teni se z pouhého textu stava literarni dilo i@cem je tedy kazdytend& (tedy
i kritik). V té chvili se totiz dostdvame do pastibjektivity bez hranic. V takové
pasti se zjewh nachazela i kritika fantastiky (zejména Zanru dagj a silné volani
po internich mantinelech recenziente zaznamenat v roce 2002, kdy vyustila jiz
piedtim dlouho probihajici diskuse uwvnitandomu na toto téma. Stanovovani
vhodnych ndtitek vSak neni lehky dkol, jak se o torfepwdcili mnozi zahranini
i cesti kritici a literarni teoretici (W. Scott, R. N&k a A. Warren, R. Barthes, u nas
nag. K. Capek, M. Jungmann, J. Lopatka, A. Haman). Bytaiteim kritikem neni
snadné, krowh toho, Ze mu nesmi ch§b ,instinkt mistra, diky smuz jednim
hmatem pozna dobré dilo"ferstavuje také pseiik pedagoga, adce a unilce.
Pokud literarni kritika nem& byt projevem chvilktwédojmu, osobniho zaujeti
nahodilého rozmaru, musi se nutfidit néjakymi pravidly (n@ritky kvality). To
i plati i pro recenze, napljici znaky literarni kritiky 1. stugn(kritik je pojiman
jako ,prizkumnik trhu“, ktery pinasi prvni zpravy a dojmy zdila a podava
doporweni ¢tendum). Snahu kultivovat kritickou reflexi fantastickiiteratury
vyjadiuje Tiinactero pikazani literarni kritiky, které (evidentnovlivnén F. X.
Saldou) zformuloval |. Adamo¥i Predstavuji uceleny systém pravidel, sestaveny na
zakladt vlastni explorace existujicich praci o literarrifie:
1. pikazani ,K dilu bez gedsudk a individuélé pristupovati budeS.” Autor
recenzenty nabada, aby od dila niedem netekavali a nenechali se zmast vizualni

podobou, tématem, prvni kapitolou. A takeé, abydsiizné nevybirali dila z dvodu,

2 viz Interkom 2002¢. 3, s. 2.
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Ze je mohou roznést na kopytech. Druha vytka jdexti€ smefovana do vlastnich
fad — na recenze tohoto typu se dalo narazit véngeecializovanych periodikach.

2. pikazani ,Zietelna kriticka kritéria sabstanovis.” Z recenzi by ¢o byt
patrné, Ze kritik gjaka kritéria ma, Ze podle¢teho i argumentaci postupuje.
Nezalezi na tom, zda to bude akcent na to, abyakwnibapla¥ jinych ginesla kco
noveého, nebo zda se povedlo atiorzangr Gs@Esre realizovat. Kritéria by ila byt
také pochopitelna afijatelné proctende recenzi.

3. piikazani ,Déji, neboli syZetu, fehnai prostoru ¥novati nebudes$ a Ze slovy
vyznamy najdeS.“ Stemy vytah zdje je skuténé prevazujicim znakem
neprofesionalnich recenzi, které se zabyvaly féiokam literaturou u nas, mnohdy
obsahovaly recenze jenom tyto popisy. V idealnitipget by nengla presahnout
vice nez polovinu rozsahu recenze, nehleg to, Ze neni podstatou recenze (tj. neni
jejim cilem).

4. pikazani ,Argumentovati budeS.“ Toto fjkazani zcela reaguje na dalSi
neSvar, kterym je prosté recenzentovo konstatozéaise mu dilo liki nikoliv.

5. prikazéani ,Neukrojis si velkého krajice.“ifkdzani nabada recenzenty, aby si
vybirali dila na pimérené Urovni tak, aby jim byli schopni porozétna neukéazalo se,
Ze autor je daleko vzthrejSi nez oni. Flklady recenzi, ve kterych jejich dkci
piiznavaji, Ze dilo ¥bec nepochopili, I1ze najit v praxi celtadu. VZdy pak vyvstava
otazka, pro si takovy text k recenzovani vybrali.

6. pikazéani ,Dilo do kontextu zasadiS.” Veliaggasto se ukaze jako uzites pro
poznani dila, pokud je zasazeno do kontextu sarotiénruci doby, v niz dilo
vzniklo. Bez ¥chto informaci je dilo pouhym ,ostrovem®, nelze dhotit jeho
piinos¢i novatorstvi.

7. pikazéani ,Nenecha$ se stylem belettistahanbiti a kritiku um& napises.”
Kritika pati také do literatury a tomu bydinodpovidat i jazyk, jakym je psana. Neni
divod k suchoparnému stylu bez metafor a humoru, ¢pdkm neni narusensi
piimo znemozéno pochopeni textu. | recenze bylaxtende zaujmout, je-li nudna,
muze vrhnout stejny stin i na dilo, o kterém pofadn

8. pikazani ,Nebude$S si servitk brati." Vzhledem k tomu, Ze kritici,
spisovatelé @&tendi se v ramci fandomové komunity velmi debznaji, stava se, Ze
recenze nejsou @mné. Je obtizné hodnotit kolegu &itge a vytknout mu

nedostatky, takze se #iwzajemrt vychvaluji, nebo se recenzim vyhybaji. Bohuzel
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vSak jenom pravda e popostiit autoraci zanr k lepSim vysledkn, jinak hrozi,
Ze pevéazi kvalita ,ze slusnosti“ nad skat®u hodnotou.

9. pikazéani ,Svij Zanr jakoz i dilo autora bude$ znati." Je nezéyiby byl
kritik sectély, mél prehled o autoro¥ dosavadni tvoba mohl na zéklad svych
znalosti dilo oznat za vyjimené, pameérné apod. Je také zapelbi, aby také
o recenzovaném Zanru dlouhodgiemyslel a mohl se vyjdid k tomu, zda autor
vyhowél danym pravidim ¢i porusil zakhla paradigmata.

10. piké&zani ,Jiné kritiky bude&isti.“ Kritik ¢i recenzent si musi gdomit, Ze
bez znalosti jiné sekundarni literatury se ocitiemonmetatextovy diskurz a ztraci
tak prilezitost k vlastnimutistu (o osvojeni jazyka kritiky neml&yx Znalost odborné
terminologie mu dava zaklad ke spravnému vigaéni a popisu jay; na které chce
upozornit.

11. pikazani ,Osvobodi$ dilo ze zajeti autora jeho.“ Ulohoitiky neni jen
pasivni analyza a zhodnoceni, ale je to také aktvolkani, odmaskovani dila,
odhaleni jeho poslani, vedouci az k jeho interprét@giestavié, umozujici dilu
novy samostatny Zivot.

12. pikazani ,Pokoru i paticné proporce v3ak zaroveachovas.” Kritik musi
citit Uctu ged dilem a svou zodpéanost, podstoupit ,zapas s dilem®, vlozit do
svého snazeni maximum svych sil, protoze pravykkriesoudi dilo, nybrz sebe.
Sklouzne-li recenzent k hnidopiSstvi, nutici hoemizovat se podrobro detailech
jako jsou gramatické agené chyby, projevuje timipdevsim vlastni nedostatmst
uchopit skuténou podstatu dila.

13. pikazani ,Na literarni slozku knihy orientovati seifgulevsim budeS.”
Prikazani potir4 dosavadni praxi, kdy se recenzemtijv sazks, nakladatelské praci,
ztvarreni obalky, pesnosti pekladi, vyjimecné pak dilu samotnému. Tyto dodatky
o podruznych nedostatcich se staly d&rtradicnim zakowkenim kazdé recenze.
Recenzent by #h zamefit svou pozornost na literarni aspekty hodnoceneéhtu,

a nikoliv na pgitani geklepi, i kdyZz jsou gramatické chybyiiprecepci textu
nesmirg rusivé.

Bylo by jis& zajimavé zkoumat, zda wegneéni 13 gikazani v Ikarii nglo n¢jaky
dopad a zda se kvalita recenzi zvySila, neni tk pEadnttem této diplomové préace.
Dokumentuje vSak @& ktera byla kritické reflexi énovana a ktera Zala hledat
svou odbornou tua
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5. CESTi AUTORI ZANRU FANTASY

Jednim z nejvyrazyjSich autoi je Jaroslav Mostecky, ktery od zaatku 90. let
publikoval povidky a postugnziskalfadu ocemni v literarnich sowich. Prosadil
se trilogii Vi vék (Jdi a pines hlavu krale, Lars t&vnata lebka, Prokleti
piizracnych Hebai, 1995-2000), historickou fantasy zasazenou mezingy
na gelomu 8. a 9. stoleti, kdy jejich slava pomalu mdhala a keganstvi krok
za krokem vyisiovalo tradéni boZzstva a zvyky. Trilogie popisujeripsh Leifa
Olafsona a jehoiftele Helgiho Trolla spojeny o osudy mnoha dal§icktav (Arleta,
Ulrika, Epona, BerneSka, Congal, Ragenhilda, Tapkeionfliktu s drsnou a tvrdou
piirodou a nelitostnymi soufig mstou a laskou. Styl J. Mosteckého se vymj@
akci, wrnym popisem progtdi a severské mytologie a strhujicigjeth. Typické
jsou prudké zvraty v osudech hrdinjejich Spatny konec (hrdiny potka¢asto smrt
nesekana i nevyhnutelnd). K tématu trilogie se autdtiv romanem Utesy iiku
(2004), popisujici udalosti, které znaméntibghu predchézely, a novelou &iata
vika (in Legendyceské fantasy/2006). J. Mostecky zaujal také powidicsbirkou
Dablovy dcery (2001), kterou se vine #@sini motiv, vyskytujici se kads powsti
a pohadektiznych narod celého swta, motiv divek zrozenych z diiah vajec a jiz
pouhou svou existenci vzbuzujici v lidech stracheaavist. Autor se souedil
na promyslenou kompozici jednotlivych sbirek, narith je zajimavé gtani vice
narativnich postup(oko kamery, vSeddouci vypra¥¢, ich-forma) i vyuZiti principu
sebereflexe, kdy jedna z postav je zatovgprawcem jinych povidek (vibehu
integralre zapojenych legend dablovych dcerach). Hrotyifpéha v povidkach
psanych v er-for jsou stidany s party vyprase Karna, jehoZz promluvy diky
slepot prirozere pasobi vich-fornd. Kniha pedstavuje p&in sebe¥domého
a zkuSeného autora, schopného pouzivatg narativni postupy i bohatasiského
jazyka.

Nep‘ehlédnutelnou roli zaujim& mezeskymi autorkamiVilma Kadle¢kova,
redaktorka a fekladatelka pro nakladatelstvi Harlequin, jednai@atorek vzniku
hry Drati doug a spolumajitelka nakladatelstvi Altar. Kladnétten&skeho pijeti
se dgékal hned jeji prvni roman Na pomezi Eternaalu (}92ahajujici cyklus
Fomalhiwa, ktery byl oc&m prvnim porevolénim Mlokem za prvni misto v saiii
O Cenu Karlaapka. ¥j romanu se odehrava ve vzdalené budoucnosti,&kdgié

jen jednou z mnoha planet impéria Eternaélddbrodruzi se vydavaji na vzdalenou
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planetu Iramnu hledat krystaly argenitu, fistatky po davné netechnické civilizaci,
které pro zasicence (argia-luy) fedstavuje zdroj mentalni energie a nastroj
poznani, ale pro oldgjné bytosti mize byt naopak nebezpey. V. Kadlegkova
ucarovala ¢ten&im grandidznosti dila a pokusem wyitivocely imaginarni st
s vlastnim slovnikem i ginami. Cyklus rozviji romany M& Lorgan (1993)
a Stavitelé ¥Zi (1994), zachycujici pomoci symbolického soulmprgenit konflikt
mysSleni dnesni zapadni civilizace s mysSlenim sthy§¥irodnich narod. Po delSi
odmlce se V. Kadlkova do literatury vraci novelou Pan vSechipji (2000),
ve které opustila argenitovy vesmir a nachazi néwéa v souziti lidi a Vody, zZivé
bytosti, schopné vlastniile a kouzel, zatim vSak souboje dvou négeinych s\tu,
kterécekaji na svého Meantacarnracatnaema, Sjednotiteleip

DalSim z vyznamnych autiorje FrantiSek Novotny, publikujici své sci-fi
povidky uz od 80. let 20. stoleti v antologiichiasopisech. Do p@domictendt se
zapsal trilogii Valhala, pohybuijici se taktéz nahmani fantasy a sci-fi, skladajici se
z romari Dlouhy den Valhaly (1994), DalSi den Valhaly: Dgane (2002), Dalsi
den Valhaly: Odpoledne (2003). Trilogi¢epv&i historické okamziky nasSichéfin
(utok na Zimni paléc, letecké bitvy za 1&wwé valky), do kterych zasahujecsv
zaswtni Valhaly, z niz pronikaji valkyry do naSeho¢sv a unaseji padlé piloty
i s jejich letadly pro boj se draky, které Surtlayproti Odinovi. Pichod mezi sty
v8ak funguje i obracen a tak se nacisin podai ziskat magickou zbia diky niz
ovladli celou zapadni civilizaci. Veliteli obranfywojsk Roosveltovi nezbyva nez
s pomoci magického stroje Kabaly hledat vyvolenékiery ntize obracenym
nastavenim Brany zvrétitéb véci. Proti ®mu vSak stoji Hitler, vychovany magy
z tajné |6ze Thule, ke znaji tajemstvi, jak proniknout do Valhaly &npét Sdrta,
aby jim pomohl zachovat zagaty pitibéh 2. s¥tové véalky. VSechny knihy jsou plné
napaditych parafrazi vyznamnychgjidnych okamziki a historickych osobnosti
z valené doby i sotasnosti, kteréasto nepostradaji humornou rovinu (hapladik
jménem George Bush sni o tom, jak se staaktelem CIA a prezidentem USA),
protoZe se stavaji ,@bmi“ udalosti, jejichz pibeh je ¢tendi dopredu dobe znam.
F. Novotny i psani série zuzitkoval své zkuSenosti z psami&téro TV, ale i sve
zaliby v germanské mytologii, meplavectvi a letectvi.

Typickym pedstavitelem hrdinské fantasy pdiroslav Zamboch s cyklem
o KoniéSovi, tvéeny fadou povidek a novel a jednoho romafasténé uvaejnéné

samostaté (Posledni bere vse/200Na ostich ¢epeli/2001, Konia$S - Konec vika
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samot#e/2005), jinak v casopisech. KoniaS je jedinym potomkem vysoko
postaveného Slechtice, ktery po hadce s otcem atik@ného sidla, skryva se pod
piezdivkami a potlouka se &em jako vlk samofd jako ochrance, bojovnik

i nadjemny vrah. Jak Konia$ starne, jehidbghy se pomalu #mi z jednoduchych
dobrodruzstvi v komplikovana é&ki zapletky, casto detektivniho razu. Spore

s whlasem si ziskava tak@du nepatel a musicelit zrad a dvorskym intrikam,
zaludnostem politiky i byznysu, proti kterym jsoezimnocni i samotni magoveé.
Na konci jeho putovani se uz setkAvame s vysokydsautitym muzem, jehoz tira
zjizvena bojem dokaze zakryt jakékoliv pohnuti eméauZicim po usedlém Zivbt
po boku své krasné, mladé a milujici zeny.

Pribéhy M. Zambocha jsotitivé aétené, protoze ma dar vyprae. Jeho postavy
jsou sice ziSe fantasie, ale jako osobnosti jsou naprostasteddé. S Usgchem se
setkaly i jeho miniknihy vydavané ve specidlnimitidm vydani nakladatelstvim
Triton, z nichZ v posledni délvynikl Basil - ValaSsky vojvoda (2006), odehraea;i
se v prvni polovina 13. stoleti wwgmyslovském kralovstvi, kde stale gjBimu
kieg’anstvi dosud vzdoruji pohanska boZstvadii. Misto aby Basil své poddané
chréanil, tak je zotréuje a nechava je mezi viky, medly a tajemnymi obyvateli
divoginy bojovat o peziti. M. Zamboch je autorem dalSich samostatnyatiaby
romani, kterymi seradi mezi pedni veléiny zZanru. Pat k nim nag. Maverick -
PéSec na odpis (2006) &arodji, ktery neni piliS chytry a nadany a v boji mezi
kouzelnickymi klany musi pouZzit veSkeryagwduvtip, zbraré i magii, aby si uhajil
vlastni Zivot. Také Drsny spasitel (2007fegstavujici apokalyptickou vizi valek
mezi lidmi a bytostmi z Druhé strany reality. Doy kde jsou lidé jen tgmymi
hosty a chovnym dobytkem k ukojeni chuténé hladovych stur, piivadi netradini
typ hrdiny - poutnika hledajiciho vlastni minulost ukradenou dusSi. VSechny
Zambochovy postavy spojuje rys, ktery oslabujeciejhrdinstvi, protoze o &
primarré nestoji, pouze se snaziepit v krutém sité. Autoniv styl je viditelrg
inspirovdn Sapkowskym, avSak pojeti magie je cijdiha zapojeni napaditych
prvka citlivéjSi. Dokdze vSak udrzet napinavé vygrdvaz do konce, i ies
a tim naruSuje z&bnut4 klisé, inovativni je také propojeni fantasletektivkou.

Za ,kralovnuceské fantasy” byva oztavanalana Rekova. Profesi medka
piSe SF a fantasy a@shuje se Workshopu jako lektorka.. Své povidky pubék

v lkarii, Pevnosti a na Neviditelném psu, spolupfacs rkterymi fanziny,
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nag. Zakladna, Zbrah Avalonu a Trosky. Ziskald@adu oce#ni a opakova® se
umis'uje na nejvy3sich mistech v Gerkarla Capka. Pozornost si ziskala uz
fantazijnim romanem St nezrozenych drahokam(1996), I€icim pibeh lidi, kteri
musi zapomenout na své spory, aby odvrétili zkazicts zemi, ohroZzovanych
neznamou a nemilosrdnou bytosti. K Zanru hrdinskdaky se ffhlasila romanem
Mezi slovem a m&m (1999), ve kterém se musi fyffhast potldit pravidlu, Ze
nad Zlem zvizi jen ten, kdo je toho hoden. Chastovy dalSi ossldguje roman
Peteti Cerné pevniny (2001), &p je plny ¢ernokrézniki, démors, magickych
bytosti i lidskych valénika. Pohadkovy typ fantasy evokuje knizka Syndrom malé
moiské vily (2000), popisujiciifhody prince Deena &rodje Mergiho ve sité

lidi. Mistrovskou fantasy ifedstavuje roman Kniha prokletych (2003) o porazce
zranskychcarogja Temnymi pany na dnvyschlého jezera Fuibazoere, o ztracené
knize bilych kouzel Albethaneum, kterou uZz nikdo doléze peloZit,

a o proroctvich, ktera se neplni tak, jak bflanK tématu meziprostorové brany se
vaze roman Pigeo Dveanikovi (2005), pohybujici se na rozmezi sci-fiaatasy.

V poslednim obdobi se autorka odklani od Zanruafant ¥nuje se psani horor

z nemocniniho prostedi.

K tolkienovskému odkazu se hladadimir Slechta, ktery se na rozdil od jinych
autoi nevyhyba problematice mezirasovych konflikeribéh z fantastického sta
plného magie, elf a jinych nadfirozenych bytosti, ve kterém ale plati sgeleské
zakony a zvyky jako v naSem skémém s¥té, zachycuje série Krvavé pohrani
uvedené stejnojmennym romanem v roce 2000. Hlavwtin& Floyd se jakalen
domobrany se spolu s nejsl&&imi lidmi z pohranii vyda bojovat proti onkm
a Temnému magovi. Po roce sexit vraci sam se svym poslednim Zivyiitglem
trpaslikem Thorpim doihdo Rudenrogu a siwmou zji¥uje, Ze jeho milované &sto
se zatim neskute¢ znmenilo k horSimu (vSude jsou tisic&igichovalai, kteri miii
do novych zemi na severéghoz samazjmé vyuzivaji chytraci ve sy prosgch)

a Ze je nucen bojovat znovu o suéZiti. Druhy roman Sileny les (2000)ilbsudy
hrdinky Inge uprosed bitvy o budoucnost elfského lesa lzironk, ktpfgd lidmi
porusujicimi smlouvu a kacejicimi stromy chrani ma @&arovanych bojovnik
Treti roman Orcigard (2001) zavatten&e do dalSi oblasti z Pohrahi tentokrat
obyvané orky, gobliny aifserami, které vytvd Temny mag. Hrdinka Sylva z Barro
je nucena Orcigadem projit, aby mohla pétrat pentag rase Pterra naplnit své

védecké ambice. VSechny knihy propojujada stejnych postav, z nichZz zaujme
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nejvice kapitan rudenrozské posadky Roger Schnifegase také objevuje v dalSim
cyklu Gordonova zeiy ktery na Krvavé pohratii navazuje. | kdyz Temny mag
zentel, postihuje Gordonovu zemi nésti predpowzena proroctvim, vévodstvi
Barro decimuje mor a Paedwankové, i$to lidé, se holemi se svymi hromovymi
vydali dobyt nova Gzemi. V prvnim rom&tohoto cyklu, Zahratlsirén (2006), je
Roger Schnirega je vyslan do Gordonovy &eaby se zde spojil s dosud osgen
bojujicim Floydem Bartlettem a jeho komandemignavil ho na pichod vojska,
které by vedlo valku s Paedwanky. Do udélosti zasakyvoj v sousednim
kralovstvi Arkasie, jehoZ jedinou ngtje ztraceny naslednikiinu Danny. Cyklus
pokraiuje romanem Ploty z kosti (2007), ve kterém seg/la@h k rozhodujici bite

a osudy vSech kralovstvi se protinaji. Keostarych nefatel zemi ohroZuji jedny
Z nejvrazed#sSi ze stviéeni Temného maga — sirény, které se dostaly zdi.zaje
Budoucnost zemje v rukou plelfa Thompsona, ktery musi zachranit Détsudu
a vykoupit pro 8 ¢as.

Vyprawni V. Slechty méa spad,&ase rozpada naékolik dgjovych linii.

K hodnowrnosti imaginarniho sia, bojovych scén i putovani krajinotigpivarada
detaili, které doceni hlavn ¢tend&i se zkuSenostmi ze zlatokopeckych akci,
trapperskychti indianskych tabar a westernovych #stesek. Slechtova ,zélesacké
fantasy” Zetelrt odkazuje na &iny severni Ameriky, ale vyuZivafipom prvky
klasické fantasy.

Mezi science fantasy a kyberpunkem kolisa ve swirbdv Ji¥i Walker
Prochazka Prosadil se vypré@nim o hollywodském kaskadérovi, ktery na cizi
planet, kde Ziji draci a dalSi u&eé bytosti pod vliventerné magie, bojuje se zlou
garodkjnici Xyllou. Ken Wood, znamy jako Silenec z Kerkygje v prvnim roma
Ken Wood a me krale D'Sala (1991) unesen, aby pomohl silam al&dnout
vesmir, postavi se vSak na stranu dobréeho kral@lB‘& zamiluje se do jeho dcery
Sooles. V druhém romérKen Wood a perly kralovny Maub (1992) secomusi
utkat sc¢arockjnici Xyllou a bojovat o svého syna Rona a o zadmbwovnovahy
ve vesmiru. Veretim pokr&ovani gibéhu, novele Ken Wood a véleé zvony
Rhoti (in Legendyceské fantasy/2006), musi slavny hrdina, nyni uf, kedit nejen
Xylle, ale i novému nebezpiev podolE neporazitelnych Rhat valenika z jiné
planety.

V posledni dob se J. W. Prochazka podili spai& s Miroslavem Zambochem

na serii JFK, vyuZzivajici topos ,sdilenycheél. U nas doposud rozsahlejSi projekt

82



tohoto typu chyd. Hlavni hrdina Jan FrantiSek Kavge typickym hrdinou s Sirokou
Skalou pozitivnich i negativnich vlastnosti — céiyot ma problémy s autoritamit’ a
uz jako kapitdn atvaru rychlého nasazeni nebo jdka elitniho zachrartékého
tymu. Nyni v8ak vstupuje do nadnérodni supertajr§amizace E.F., ém
zas\ecertjSim znamé pod jménem Equlibrii Ferrarius. Tatoanigace ma za hlavni
cil udrzovat kehkou rovnovahu mezi paralelnimiésy. D¢j této dobrodruzné sci-fi
zatal v Praze blizké budoucnosti, potom vidknde provadifadou paralelnich
swtu, které dodavaji JFK na zajimavosti a variahiliPrvni ¢tyti dily napsali
zakladatelé projektu Miroslav Zamboch & W. Prochéazka, dalsi dily byly &eny
nadgjnym i méré znamym autarmm (Tomas Nmec, Petr Schinklan Hlavka). Vyslo
uz 9 pokrgovani.

Jaroslav Jiran vynikl po rozsahlé povidkové tvao¥by oblasti sci-fi romanem
Zivé mee Ooragu (1992), ve kterém hlavni hrdina Thageripmek posadky
kiizniku Dheygonu, nouzavpristane na plan&tOorag, lezici v odlehlém kaut
vesmiru mimo ohnisko utdkkolonii podrobenych v 25. stoleti lidmi. Ocitne se
ve swté, vremz vedle barbarskych kménpiedstavuji nejvysfiejSi civilizaci
feudalni staty na Urovni ranéhaestowku, podstupuje boj s obludnymi netvory,
zahadnymi kouzly étyirukymi valeéniky s d¥ma oblteji a své misto na plaret
kde je mu nyni souzeno proZitag\Zivot. Kniha si ziskala popularitu a dodnes se
objevuje v Zel¢cich nejoblibe#Sich knih u nés.

Ivana Kuglerova je povazovanaa ,korunni princezndeské fantasy“. Nejprve
se \¥novala povidkové tvokb a publikovala v Dechu draka, Zbranich Avalonu
a Imladris, Usgsre se také etablovala v literarnich sgich O Zeleznou rukavici
Trollslayera a Cena Karl@apka. Neni bez zajimavosti, Ze do sametové revoluce
vyristala v Rusku aip psani rytiskych gibéha vyuzivd své vlastni zkuSenosti,
neba’ Sermuje kovovymi i tevenymi zbrakmi a jezdi na koni. Jeji prvni roman
Stezky krve (2001) vyvolal velky udiv na tim, jaksnym zfisobem je napséan.
Popisuje sice celkem jednoduchiiligh o partyzanském boji byvalé kralovy proti
despotickému uchvatiteli tnu, & je vSak plny nasili, krve, rozdrcenych lebek,
utrpeni olstovanych zwviat. VSe je pochmurné, osud nejisty a postavy saitiyze
n¢kdo shiry ovlada jejich Zivoty. Hrdifh je hned degt, z nichZz kazdy ma svou ulohu
v pribéhu, spjatou $adou dalSich postav a hiohe slovanské mytologie.

DalSi jeji roman Conan a Pani severu (2001) rooeijdy znamého Cimriena,

ktery brani aerijskou vesnicitgd neznamym zlem, jez prozrazuje pouze obrovska
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vI¢i stopa. Ke conanovskému tématu se I. Kuglerovéi yako editorka p piipraw

povidkové sbirky Conan v bludisti zrcadel (200Q)edirglym pccinem je sbirka
basni @i opilych barakud (2002). Editorskéinnost postup® vytlacuje vlastni
tvorbu, jak o tom skd¢i sbirka erotickych povidek KlaSter slasti (2003Kastky

jsou vrzeny (2005) oifhodach ze sita RPG her.

ZVvIastni poetikou se ve svych dilech vykazkjantiSka Vrbenska. K vrcholim
jeji tvorby pati série Labyrint BIno¢niho draka, ve kterém oZivaji staré archetypalni
motivy jako labyrint, tajemné zrcadlo, draci, algda démoni. Jednotlivé dily tiio
romany Krél z Hlubiny fplnoci (1997), Kamenny vodopad (1998) &Z\inkeni
(2000). ¥j je zasazen do i®dowké fiSe Nabat, kterého se zmocni bérba
a vyvrazdi kralovskou rodinu. Zahtilbnikne pouze nejmladsi princ Ayren, kterého
se snazi osvobodit z moci uzurpatorského dvornihgarskupina hrdin Na cest
do bezpéi je pronasleduje z magovyile bezpdet nestr, se kterymi si musi
bylinarka Tarsis, pigaNjal, vik Sagitto, psanec Damaziggrodtj Sangval, radce Er
Torsik a bojovnik Sin Korobi poradit. Autorka poudi nesmiry bohaty jazyk,
cerpajici originalni pojmenovani ze vSech vrstevvisiozasoby (archaismy,
neologismy, kalky aj.) S bohatou slovni zasobowsaji také vyborné popisy osob,
zvirat, soubaj a zejména prostdi, zachycujici zjsob Zivota historicky zaniklych
koc¢ovnika z plani zapado-altajského Nabatu. &ii trilogie je i odborna studie
vénujici se nabatskému trestnimu pravu.

Pongrné ojedirelym dilem historické fantasy je kniha Stin modrélyéa (2005),
ktery napsala spale¢ sLeonardem Medkem Tento autor také neni Uplnym
novakem pedstavil se jiz sbirkou povidekilRo¢ni jezdec (1996), ddma sci-fi
romany aitemi conanovskymiiffbe¢hy (Conan - Studna ghiill997, Conan - Velka
hra/2000, Conan a Tarantijsky tygr/2005), je Digite m&e a Rytfem fantasy. Stin
modrého byka nas zavadi teské uzemi ve 4. stoleti po Kristu, kde setavaji .
Keltové, GermaniRimané a na vych@dse objevuji prvni Slované.riPischow
velkého keltského pokladu (ndkik kréak), ktery n€l pozdvihnout postaveni
korkontského né&lnika a sjednotit Kelty proti Germam, je zabit mladik Yvur
Maeg Brano, jehoz bratr Krak, kterému sdilkjeho nakladani s néem @i souboji
piezdiva Sileny tareik, se ho vydava pomstitiiPcest za luptem pokladu,
fimskym Spionem a zabijdkem Arminiem, poznava keajad Palavskych vrikaz
po misto zdtovani - oppidum Lun n&ece Ofi. Navrat donf vSak neni Krakovi

souzen, vzdal se totiz svéheéedchoziho Zivota ip zaswceni kmenovou drusadou
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Ronwain Ny Kregyr, a stava se tulakem. Mir mezitied Germany, ktery se
poddilo uzawit, je vSak velmi nejisty. Zajimavé nailpshu je, jak jsou osudy vSech
postav (i &h vedlejSich) navzdjem propojeny a zalezi na nhalsazhodnutich
jednotlivai, kterd ovliauji dejiny. Diky propracovanosti redlii z doloZzenych
prameri (v¢. archeologickych nalé} byva roman povazovan za historicky a otvira
se tim SirSimu okruhdgten&ia. Magie se v romanu sice vyskytuje, akSinou jde
o byliny jedy, gip. o sugesci a hypndzu, tedy jev§decky vyloZitelné, pouzeip
rituélnich olsadech Ize vytuSitisobeni kouzel. Jakargdzwst dalSiho vyvoje gin
se v jedné obchodni karavamputujici na zapad, objevuje postava venedskélodat
Glozamjera, ktery sefpzastavce na Lunuét s okolim o své dojmy z krasné
a urodné krajiny, kterou zahlédkipsvém vyletu na horu Rip. Je ¥ig Ze autd
pristupuji  k rekterym  vyznamnym okamzikn zcéeskych povsti s nadhledem
a humorem, dokreslujici jejich schopnost origimalzipjisobem uchopit stary nain
Jako velka voda vstoupila deéeské literarni fantastikyeronika Valkova.
Debutovala okamaitsvou prvotinou — romanem Wetemaa - kniha osudeanécti
druziniki krale Gudleifra (1992). Wetemaa je kniha uchovavarprastaré svatyni
uprosted poh#i Dankradu. Po staleti jsou do ni orlim brkem, veae neviditelnou
rukou osudu, zapisovanyiipehy, které se odehraly v zemi Ellad. V divokych
dobach, kdy proti sabpo generace bojuji o nadvladu nad zemi dva rodltidievé
a Kunové, kniha poznenahlu upadla v zapemnKral Gudleifr Miltid z ni vSak
potrebuje vist radu, jak zemi Ellad sjednotit - aitpm zjisti, Ze jeho druziniky
cekaji nelehké ukoly.V dalSich pokavanich O cest do Jizniho Edagwonu -
Wetemaa Il. (1995) a Hrutvang (1996) pak sledujesyyerawni o cestach, které
podnikli druzinici, aby mohli naplnitégtbu a ukosit tak boje i cely pibeh. Po delSi
odmice vydala V. Valkova dalSi 8vpokra&ovani sagy Watemaa, romany Saga
o Halldorovi z Mortaluny (2004) a Rytiknézky Rhonwen (2005). Autorka v nich
zvolila klasickou zapletku, kdy hlavni hrdina destaudkol, ktery musi vykonat
V prvnim gibéhu mlady hrdina zabloudi do vyvrad@® vesnice a ze Zdavosti Si
odtamtud odnesl krasnotilpu a az pozéi zjisti, Ze se k ni vaze kletba a Ze on musi
nyni pomstit jejiho mrtvého majitele, jinak ho sihhrozny osud. V druhéntipéhu
Halldor zachrauje Aurixské knizectvi ve valce se sousednimi Qyndd. Tento
hrdina v3ak rozhodnnepisobi jako rytf bez baz& a hany, ktery se bez rozmyslu
vrha do nebezpg ale spiSe jako spravny chlapik, kterého okoindshutily dilat

to, co @&la. Zaneérn¢ zvoleny gimocary styl gibéhu evokuje staré baje a kroniky.
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Tento pocit je&t autorka umoiuje pouzivanim archaické mluvy a nazvoslovi.
Ackoliv je cely gibéh veden v porrné volném tempu, kdy ani krvavé boje
nepisobi ilis akéné, poddilo se ji skéle vystihnout atmosféru a dodat takhghu
nactivosti. Vzhledem k velkému ugphu celého cyklu byl najednou vydan v reedici
nakladatelstvim Wolf Publishing v roce 2006.

Rady pisatel science fantasy roz8i také Vlado RiSa, $éfredaktor Ikarie,
piekladatel sotasné sci-fi z rustiny, autorcasopiseckych povidek, roman
a vysokoSkolskych skript a spoluautoriftacové hry GOOKA (1997). Inspitaim
zdrojem byl #ejm¢ stejnojmenny hrdina dvou fantasy romaBooka a dré lidé
(spoluautdi Eva Hauserova a Orej Neff) z roku 1991 a Gooka a Yorimar z roku
1993. Obtloustly a intelektuainzalozeny muz jménem Gooka putuje do &em
Marin-Danini na tajemné plan&tJanatris, kde ziji dea lidé, po cest proziva
v duchu pikareskniho roméanu jedno dobrodruzstvéizdaym, gicemz vzdy vigzi
spiSe &istim nez vlastnim iEinénim. Podruhé se musi Gooka uz jako usedly
meéstan znovu vydat na nebezp®u vypravu za dedmi lidmi, tentokrat aby
ochranil svého syna Yorimara, jemuz usiluje o Zijgbto vlastni bratrkK fantasy se
V. RiSa vraci az romanem Putovani za jantarovynkesna (2006), napsaném
na motivyceské powsti o rytii Bruncvikovi. Ribéh vypravi gihody mladého ryie
Bruna, ktery doprovazi svého otce Stillfreda, phenirytiie ¢eského kralovstvi,
na cest z Prahy po severnimdsecku, Italii a severni Africe, kde a zaziva nejen
dobrodruzstvi, souboje a lasku, ale studuje tak@yatii u kralovskéhoiarodtje
Rollanda, sjehoZ pomodesi zapeklité fipady, hluboce se dotykajicieského
kralovstvi. Knihu tvéi 5 samostatnych povidek, n&wveé i pojetim historické
vérohodnosti vychézejicich z Jiraskovych Starychégtiveskych, ale zpracovanych
s velkou osobitosti. Styl vyprémi je lehky, kniha secéte jednim dechem
a predstavuje spiSe zabaysi proudceské fantasy.

Nadéjnou mladou autorkou jeenka Hnizdilova, ktera se na literarni sc€ise
piedstavila dvoudilnym romane8wtlo stini (2003).Prvni dil s nazvem Stlo jasu
vas vrhne do sia elfich bard, britkych met a trpaskich seker, daiSe nejisté
magie a spletitych dvorskych intrik. Druhy dil&e temnot je tem&sSi a krvaejsi,
stejreé jako sw¥t, v némz se odehrava. Baladiost této fantasy je dopina realitou
bitev i utrpenim postav, z nichZ skoro Zadna nanj &im se zdala byt. Préwouto
nejednozné&nosti hrdim, kdy nikdo neni jenom dobry a jenom zly, se dijonyka

z typického Zanrového pojeti. Zajimavy je ré¥nzpisob, kterym je fesouvana
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¢ten&ova pozornost z jedné postavy na druhou, az rreiheé, zda je ¢ktera z nich
osudi (mijeni, nahla sblizeni), na prokresleni chard@ktpostav a zachyceni
atmosféry zlomovych situaci. Ke kiad romanu pat také barvity popis realii
a prostedi, zahrnujici divoké pustiny, hrady, magickeé aiyui teleporty, velmi
pusobiveé jsou scényénované utokm Temnoty.

K nowjSim autofim, ktefi vSak vyrazgji obohatili svou tvorbou Zanr fantasy,
pai i Karolina Francova. Jeji prvni romanAlgar tarch (2001) byl rovnou
publikovan v nakladatelstvi Straky na ¥rhle to klasicky fiklad epické fantasy,
inspirovany renomovanymi autory (Tolkien, Herberfordan), vypragjici
o Sarimském kralovstvi, které mohoute@ gichodem straslivé bestie z hlubin
davnosku zachranit pouze magové, ti vSak byli az na jednakrytého v Ustrani,
pied 800 lety vyhubeni. Dva mladi muzi, princ Seaggmata syn kralova radce
Alleycar se ho vydaji hledat. Autorka v rondavelmi detail® propracovala vnihi
swt svych hrdird, ktefi vSak nejsou neporazitelnymi hrdiny, ale maji siby,
obavy a slabosti. Po tomto literarnim ésipu v roce 2002 nasledovalo o&en
Mlokem v CKC za roméan Zivot je rafinované peklo, ktery vySelsiérce vi&znych
praci MLOK za rok 2002. V roce 2003 publikovalayihakladatelstvi Triton roman
Arien a v roce 2004 ji byla gténa cena Trifid v literarni sot#i za roman Kaynova
doba. Arien nas zavadi do poklidného, chudého aylzeamného kralovstvi Yersin,
které je napadeno temnym magem Arienem. Korunmicp¥yvyan se rozhodne
Arienovi postavit, oba négtele vSak spojuje touha po moci, poinat spalujici
nenavist, a tak jejich osudovyiat dopadne Upkhjinak, nez ¢ekavali. Roman
Kaynova doba vypravi ¢iSi Ettys, kde jiz po celééky vladnou nelitostni ki
bohyre Mortai, bez vy¢itek swdomi vrazdi, pleni a znasilji, ale také z rozmaru
nactluji zdravi, bohatstvi a &ti. Jednim z nich se rozhodne stat i chudy
a nevzdlany mladik Kayn, aby mohl ziskat &ku Amaél. Karolina Francova
prokazala své igdpoklady k romanové tvokbi k praci s klasickymi schématy
hrdinské fantasy.

V posledni dob jsou také ceimy povidky Zdenka Zemli¢ky, které vychazely
uz od roku 1998 asopisech lkarie, Dech draka a Pevnostiaz hich byly
nominovany na cenu O nejlepsi fantasy. Jeho hlavimispiraénim zdrojem je
slovanska mytologie, 8V rusalek a, vlik a draki. V roce 2005 vydal historickou

fantasy VEice, v niZ ngpozadi historickych udalosti kolem vzniku markonkaisSe
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autor vykresluje fibéh zlatinu a touhy po pomst pribéh vzpoury proti silam osudu,
piibeéh plny zvrati, souboji a bitev i pochmurnych obrazna hranici skui@nosti.
Panovnik Marubud se zamiluje do krdsné divky Breitgra ho ale odmita. Kdyz
vyjde najevo, Ze za bezbrannym z&gkem se skryva vlkodtice, markomansky
vlada ze strachu potii vSechny z jejiho rodu vyhubit, zachrani se poBezennina
dcera Kroana. Na céskza svou pomstou se stava drsnou dratd, charismatickou
velitelkou, ale dimé v ni i Zena touzici po lasce. Autorovi se eeliddile povedlo
zachytit rozervanost mysli tvora, ktery se sice qiid lidem, ale zaroweuplre
odliSny a slozi si hleda své misto v zivat Frijemnym zpesenim je postava
Kroanina ptivodce, skitka PeliSka, ktery své vtipné komefmtgpodava zkomolen
v jazyce podobné krkonoSskémuretd Za pozornost stoji také jeho povidkova
kniha Cas rytfa (2007), obsahujici chronologickytazeny souhrn v3ech
publikovanych povidek z cyklu o slovanském piratdtery se s hrstkou staéteych
Slovani plavi na uloupeném drakkaru po Baltskéenmiimidrutoboj se msti danskym
Vikingam za to, Ze vyvrazdili jeho rodnou osadu (Bilé yiteganské), ovSem nikdy
ptitom neklesne na uroxigorachsprostého lue, vZdy si uchovava svaest.

Vyraznou nadji ¢eské fantasy se jeviAinna Sochové ktera opakovahusgla
v Cer¢ Karla Capka (Mlok v roce 2003, 2004 a 2006). &Zité novely Zaskok,
Vymeéna a Zeola zatim publikovala pouze ve sbornicitdtazliterarni sowtze. Jeji
povidky se objevovaly uz od roku 1997 v Ikarii acbe draka, jeji prace vySly také
v riznych fanzinech a ve sbornicich z dalSich litecirrdou¢zi, nag. Drakobijci
1—4, Jezisku, ja chci plamenometiilgitéleskly halmochron a Zlata zebra. Autorka
ve svych textech uplatgje feministicky ladny pohled, kontrastujici s praéstim
piibéhi architekturou staveb i poustni krajinodippminajici arabsky st. Popisy
situaci a postav vSak nesou punc skudbo prozitku, jsou &rohodné a plastické,
magie msobi tajems a fidi se pravidly stanovenymi nabozZenskym systémem
imaginarniho s#ta. Ribéhy se hemzi tznorodymi postavami, hrdinkami jsou
pievazie Zzeny, které i pes své magické schopnosti bojuji se svytedpenim, trpi
na sok pachanym nasilim midza nachazeji zivotni moudrost. Jejich pjgky jsou
staténi a hrdi muzigasto vliadcové, svégici boj o moc s konkurenty, v soukromi
jsou vsak citlivi a zranitelni. ithéhy maji mnohdy velmi komplikovanou stavbu
s mnoha govymi liniemi, plné néekanych zvrat a nosnych dialag

Jednim z méla zastuppohadkové fantasy je Zelenyitkk & dévéatko jménem

Diana (2006) odOndieje Netika.Hrdinka Diana seocitd v sanatoriu pro dusevn
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choré Darkwood, ale nevi proprotoze si nelite vzpomenout na 8y piredchozi
Zivot. Aby to zjistila, musi se propracovat détsvschovaného ve &¢ blazm, najit
Zeleného sktka a i tom ji nesmi chytit Lovec a jeho psi. &tek gibéhu je pojat
v mirné hororovém duchu, na konci vSak dg&spaz do takka klasické fantasy.
Kniha vibec nejsobi jako prvotina, autor totiz umi ske pracovat s archetypy.
Prechazi ze sita reality do sdta ,sni a sKitka“ v nékolika vinach, aztende pohlti
onen druhy sit. Je plna napdd vtipnych dialog a intertextovych odkdz Autor si
pohrava s pohadkovou logikou, i kdyZcak Zistanou zapletky nedokséené. Pesto
predstavuje Zeleny gkek & dévéatko jménem Diana zajimavy a ojeglinliterarni
pocin.

Petra Neomillnerova zaujala nedavno pozorno&tendu i kritiky povidkovou
sbhirkou Vlastni krev (2006). Je znamé ze stratadopisu Pevnost i jako autorka
popularg-nawcnych knih o magii (Magické kameny, Milostnd magi®e svych
povidkach zgpistupiuje modernimuctend&i vééné motivy boje, zkazy a milovani
v jejich syrovych podobach bez libivého make-upa ktery si potrpietné fantasy
sagy. Nejsou peeba draci, trpaslici, zombie aniizné groteskni rekvizity
z fantastického depozitd Hlavnim vkladem Petry Neomillnerové deské fantasy
je osobnost a osobitost jejich drsnych, Zivelnyatirek, & uz se jedna éarodtjku
otlucenou Zivotem, Serrfkiu, polEhlici, divosku nebo &dmu. Prostednictvim
prozitku a zkuSenostitgobi jako postavy, které jsou diitelné a charismatické
zarovei. Tyto hrdinky totiz nejsou uhlazénkrasné nebo vSemocné kouzelnice
v bilych rukavékach, jsou poznamenané a zatrpklé. Zaioaké nezavislé a hrdé,
mohou si dovolit dlat, co samy ckji, a tebaze porazené a zbité, neztraceji nikdy
sebeuctu. Chmurné paséze odigd autoéin kultivovany styl a prace s jazykem.
Vyuziva jemny humor, slovni i sittai, a gfekvapivé slovni obraty.

Mezi autory povidkéi se objevuji i dalSi jména, jejichZz tvorba ijpdt tomu
lepSimu weské fantasy. Jsou to rfapucie Lukaovi¢ova, Richard Susta, Miroslav
Hokes, Vaclav Vagenknecht, Jana Kosteleckd, Janamioy Konstantin Sindeléa
a Edita Dufkova.
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6. ZAVER

Fantasy se vdkterych zemich stala i zaleZitosti ,kultovni“, fungla jako
symbol vzdoru proti stavu spéleosti, podob# jako Beatles, nebo ktinové dti.
Objevila se jako reakce na Vietnam, neuprosnou nieahi, otravu Zivotniho
prostedi, rozkét faleSného welfare state, na kult lenivé gploy fed televizni
obrazovkou, promitajici nekofre@ mydlové opery typu Dallas. Tivanoderni
spol&nosti, na jedné strarjednotvarna a Sediva, na druhé slozita a plnadpaia
posiluje Zizé po fantastice a Uniku ze &, svazaného pravidly konzumniho trhu.
Predstavuje jednu zforem alternativniho stylu Ziyofaéstovanou v Ustrani
fandomovych komunit, avSak ve srovnani s drogovauisiosti, alkoholismem,
gamblerstvim, adrenalinovymi sporty, bezdomovectvii/-manii, extrémnim
shératelstvimei rekordmanstvim ne Gpdrtu nejhorsi.

Fantasy je nejdynait&jSim zanrem literatury. Pokud bychontigustili, ze
vyvoj literarni tvorby se pohybuje po spirdleeg@stavoval by dalSi variaci svych
Zzanrovych pedchidci. Jako neomytus vyuZziva archetypalni vzorce, a ggacuje
S magii a irealném, vraci se jenonmetzge kaemim lidského rozkryvani vesmiru
a zakonitosti reality. Zijeme v dépkdy si ¢lovék privlastnil psychickou energii
vazanou na archetypy a vesSkeré zasluiigiguje své vli a svému rozumu. Zarose
se mu vSak pod#éo znejasnit a deformovaadu archaickych kulturnich vizi a nyni
hledd ve svém blowdi cestu. Znovu opakované motivy, rekvizity a scatm
pronikaji do celého spektra @hackeé tvorby, od nejintelektuddj$i avantgardy az po
spotebni produkci. Spotmé s FrantiSkou Vrbenskouibeme doufat, Ze snad peav
realnost magie ve fantasy je odpdiv na novou spiritualitu, na suchoparnost
a duchovni vakuum postdecké doby. Snad pré&v zabydleni mytickymi
a pohadkovymi nestvami otvira v naSich srdcich branu do davné lidsistorie,
stale Zivouci, & zdanliw prehluSené stresem a komerci. Snad barbarsti bojovnic
i moudi magové finaseji do naseho &a zapomenuté archetypy, které bychom pod
Sedivym sakem byrokrat za barevnou kravatou managZko hledali.

Fantasy tedy nabizi cestu, jak nalézt Wichapani sita, stejg jako se o to
pokouSi i mainstreamova tvorbareBtoze je jejim jakymsi ,apendixem®, skryva
v sol# nedocenny potencial. Skrze svou ,zabavnou“ tvéotiz pivadi mladou
generaci z§ k literatie. A neni pouze pasivnim konzumnim produktem. Sr&ci

ceské prosedi fantasy se vyzuaje vysokou interakci autdy ¢tend&u a Kritika.
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Casto organizovanym a cilemigobem rozviji Grove Zanrové tvorby a vyvolava
skut&nou a Zivou diskusi o literarni tvarpjejim smyslu a budoucim siiovani.

Mym zanmérem bylo popsat novy zZanr se vSemi jeho aspektpmtexnim
pohledu a ve vztahu kjeho konkrétni realizacieském prosedi, coz pejme
piedstavuje prvni pon tohoto druhu. ¥fim, Ze se poddo splnit cil diplomové
prace a shromazdit roztrouSené informace tak, abgZnily i nezasscenému lépe
poznat skutétnou a nedeformovanou fvdohoto literarniho fenoménu. Je {§ist
piijemné zjistit, Ze¢eska fantasy tvorba si séhin nezada s tou zahrani, brzy
dohnala ,néaskok", co sedg produktivity i nalezeni mistrspecifickych rys dalSiho

rozvoje zanru u nas.
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Priloha 1

Prehled publikovanych antoloqii v letech 1990 - 2007

1990

Nazev: Lovciéernych mloka Ill

Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Ustedni kulturni dm Zelezniéra

Povidky
Jiti OlSansky Militantni pohadka
Pavel Kosatik Bdeiek vypravuje
Jan Haberle Cizi
Jan Poléek Na zelené zahradce
Eva Hauserova Goletimy starosti
FrantiSek Novotny H¥zdné hry

Nazev: SFéra - K&as 1990

Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: neuveden
Uvod
Zdertk Rampas
Vlado Srpd
Povidky
Josef Pecinovsky
Otakar Adamek
Jiti OlSansky
Jan Stehlik
LCubomir Sowik
David Hanousek
Zdersk Pav
Martin Schuster
Vilma Kadlezkova
Ditmar Chmela
Miroslav Mach#
Stanislav Prochazka
Ludovit Wittek
Jan "Jam" G&adal
Jan Poléek
Petr HeteSa
FrantiSek Novotny

Ohlédnuti s vyhledem do budoucnosti
Par slov na objasnenie

Hazim ti laso, kamarade
L&dal, pilote
Stroj do lepSictasi
Budiz tma, napadilmveéka
Stratena
Game Over

e ) 'F-Ij. F 'Fl}:".u;‘#

Vhal'te minci nebo budete rozpastv travicich avach nista

Spowdeinvalida
Rizové krychle
Origami
Obed

Ohnivy host
Osudna chyba
Chronospasmus
Longeriv zabijak

Quag

Sonda do mystiepki




Nazev: Kotas 1991

1991

Sbornik praci z literarni soeite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Ustredni kulturni dm Zelezntért

Povidky
Jan Poléek
Eva Hauserova
Ferdinand Zernovi
Jaroslav Petr
Stanislav Svachaek
FrantiSek Novotny

Nazev: Poutnik 39
Vydavatel: Klub Julese Vernea
Povidky

Zdergk Samal

Martina Pilcerova

Petr Vyhlidka

Nazev: Lovci mloki - Ko¢as 1992

Evangelium No. 5
Zubatej usm umsla smrt
Mikréby
Anskav dar
Ststi
Ramax

Newsta pro trojklanného boha
Krajina nekaracich snov
Mé z Flatlandu

1992

Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Heterida

Povidky
Carola Biedermannova
Jaroslav Mostecky
Pavel Smolka
Milan Moravek
Petr Kaufner
Stanislav Ertl
Jaroslav Umlauf
Vaclav Skvor
Martin Gilar
Ondrej Capek
Michal Vitou$ a Véaclav Skvor
Markéta Kltkova
Jan Poléek

Neauré
Kdo &&tma zatt
A zrodi se Satanovadit
Audience
Fantom Cyboface
Na sever, ddin
Stolichnaya ring
Patelé
Antagoni
Budoucnost jen pro jednoho
Slza Aridova
\Eci
Pan siti




1993

Nazev: Mlo¢i farma - Ko¢as 1993

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Laser/Makiopulos Mmd FARMA

Povidky KOEAS 1903
Vaclav Vagenknecht Darek

Milan Verner Sandorsky elixir
Jaroslav Petr Kdo je ten hoch?
Jaroslav Mostecky Kaple méa okna klenuta
Vaclav Skvor Odcizeni

Martin Gilar Zbna

Jaroslav Mostecky Alexovo vyprévi

Jiti Dostal Nic pro lidi

1994

Nazev: Mlok 1994
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Rigor Mortis

Uvod
Zdergk Rampas Uvodni slovo
Kratké povidky
Martin Koutny [Bilg
Jiti Pavlovsky a Stepan Kéipa Co je to za tajemnou modrou planetetftod
Slunce)?
Radovan Beza Kejklf
Jana R&kova Temno kolem hlavy
David Horak DocSkjendatv zpisob
Stépan Kogriva Mozek a zuby
Ilvana Miltova Elixir Zivota
Pavel a Petr HaraSimovi Polibek
Jan Smucar Zitra je taky noc
Josef Gal Legenda o stromoveé krvi
Povidky
Jiti Kulhanek Soulgka
Jiti Pavlovsky a Stepan Keipa Navstivte nd veser, fekla smrt a odpalila golfovy gk do osmnéacté
jamky
Vladimir Slechta Hzrak
Michal Thoma Konec valky
Pavel a Petr HaraSimovi Hedvabna préace
Jana VyraStekova Ljukova pigse
Jaroslava Novakovéa Cesta do sektoru N
Ondrej Setik Zbrojai
Romany
Vladimir Slechta Chrama cesta
Pavel Obluk Zikkurat
Bonus
Radan Beza Ten, ktery zna své jméno
Jana R&kova Na @Si zérg chcip pes
Jifi Kulhanek Instant
Jiti Pavlovsky a Stepan Ktéipa Hit-team
Doslov

FrantiSek Novotny Ceska SF povidka v roceétplus



Nazev: Cesty mlokov - K&tas 1994

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: KPVPVF
Povidky
Radan Beza
Josef Gal
Pavel HaraSim
Jan Havlis
David Horak
Jifi Kulhanek
Jana VyraStekova
Martin Koutny

Kejklf

Legenda o stromoveé krvi

Polibek
Msto v pousti

DocSkjendatv zpisob

Instant
Ljukova pigse
Dim

Jiti Pavlovsky a Stepan Képa Co je to za tajemnou modrou planetetftod Slunce)?

Pavel Obluk O muzi, ktery Silémiloval

Stépan Kogriva Mozek a zuby

Jana R&kova Temno kolem hlavy

lvan Mls Zapomenuty navrat (Cesta slepych ptdk

1995

N&zev: Dobro vigzi - Kofas 1995 §
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Perseus

Povidky

Rigor Mortis Dobro vigzi
Jaroslav Mostecky Nesiwy

Jan Liska Osmy den stieni
Jiiti Pavlovsky Klasika

Michael Bronec Povidké
Jaroslav Mostecky Dech draka

1996

Nazev: Miss Mlok 1996

Vydavatel: SFK Nazca ' '.}']_"f__}!l"l' e
Povidky 4 !
Jaroslav Mostecky Plachty z rudé perleti
Jana R&kova Ctyticet let po konci séta

BZci dlouhych trati
VSedni den profesora Leonarda (koowi&géerie)
List vzdalenértelkyni
Jezero
Ja, spasitel

Jiti Pavlovsky
Michael Bronec
Jana a Jan ©&dalovi
Petr LitoS

Jaroslav Mostecky



Nazev: Oko netvora temnot

Vydavatel: Saga

Povidky
JurajCervenak
Libor Valenta
Jaroslav Mostecky
Martin Drahovzal
Jaroslav Lupé&a

Oko netvora temnot
Socha na kopci

Pan plavé smrti
Krev ais
Stopou Velkého Tora

Zdersk Samal

Nazev: Mlok 1997

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Nova vina
Uvod

Zderek Rampas
Povidky

Jaroslav Mostecky

Pavel Obluk
Petr Stanik

David Strupek

Michal Hvorecky

Kratké povidky
Jiiti Pavlovsky
Véaclav Picha
Michal Thoma
Ladislav Polak
Milan Verner
Romany
Pavel Houser
Doslov
Jiti Kulhanek

Nazev: Mlok 1998

Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Rigor Mortis
Uvod
Zdergtk Rampas
Povidky
Pavel Obluk
Martin Koutny
Vaclav Skvor

Stanislav Svachaek

Pavel Houser

Sousto pro Lygenora

1997

Uvodni slovo

Jsem jenom ves, odpuitka

Moby Dick
NejtajrgjSi zbrai DruhétiSe aneb katedrala na
nebesich

Okamzik nasyceni

Slizky masozravy mutant zo zamojepéanéty
B2.44M, ktory sa rychla®u svetla rati na citadelu Vladcu hviezd a

chce ju zniit’ laserkinetickym delom

N&ni navstva

Dotknout seiky stromi...
Operace Soudny den
Slysite ten zvonek?
Smir

Kniha o vyd

Legenda o duze 1997

1998

Uvodni slovo

Probabel
Jini
Glorial
Elixir smrti
@k Kassandry




Kratké povidky

Petr Valasek Stovka
Petr Stanik Vysada Zivych
Michael Bronec O hloupém Honzovi a jednoroZci
Martin Heisler Zkousky
Pavel Houser iftel havrar
Romany
Jana R&kova Na stepech skiapky s¥ta kepsim

Nazev: Zbrané Avalonu - Ko¢as 1998
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: neuveden

Povidky
DuSan Hrazdira Balada v prostoru aneb jak to vaeehfalo
DuSan Hrazdira Teorie skdteosti
DuSan Hrazdira Dopis na rozk®nou
David Senk Vréte se do konzervy!
Pavel Obluk Science friction
Vladimir Slechta Nco o strasidlech
Ladislav Polak Misto pro lasku
Milan Verner Bohové rozhodli

Nazev: Rigor Mortis
Vydavatel: Klub Julese Vernea a Rigor Mortis

Povidky
Jiti Pavlovsky Cesta na hovno
Jaroslav Mostecky VySka metr osmdesat, chrup bea. kdodré
zvlastni znameni -doch
Jiti Walker Prochazka Kronika obce Strasna
Pavel Honnigschmied
a David Horak a $pan Koyriva
a Michal Manolevski
a Jii Pavlovsky Dobro zvraci wd
David Horak Krvava Mary
Jiti Pavlovsky a Marek DobeS  PokaZzdy je to stejny
Vladimir Slechta Ritual
Petra Pechova aflPavliovsky  Otéazka paiti
Ondej Neff Pravda o pekle
Stepan Kogiva Duty plamen
Pavel Honnigschmied
a David Horak a $pan Koyriva
a Michal Manolevski
a Jii Pavlovsky Dobro vézi
Jiti Walker Prochazka Balada o Minéra FrantiSkovi

FrantiSek Novotny dlesné pedpoklady



Nazev: Pragocon 1998

Sbornik praci z literarni sogte O loutnu barda Marigolda

Vydavatel: Gumruch

Sci-fi

Jan Zajéek

Anna Moravova
Kristyna Pivodova
Monika Buberlova

Fantasy

Horor

Drahomira Dolezalova
Petra Lukaovicova
Jan Nevyhog&ny

Markéta Reitschmiedova
Pavel Hnat
Miloslav Linc

Pohadky

Basng

Bonus

Michal lllich
Helena KalaSova
G. Serdarevi

K. Jalivkova

M. Salava

Jan Chramosta

Adam Slavicky

Nazev: Mlok 1999

Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb

Uvod
FrantiSek Novotny
Povidky
Vladimir Slechta
Jana Rekova
Pavel Obluk
Tomas Volf

Michal Hvorecky

Kratké povidky

Edita Dufkova
Jana Kostelecka
Jana R&kova
Martin Koutny
Jiti Hons

Romany

Doslov

Ondrej N&tas

Michael Bronec

PRAGOCON

Vrazedna plaz
Cilek a Lerma
Yzeni
DalSi verze

Vyvoleny
Dar pezit
Zbytetny druh

SBORN/K POVIDEK
MLADYCH AUTORD

Skorpion
Jak jsem seéiluc¢ist
Tv& netvora

Pohadka aneb Drak
Jarni pohadka
Popelka
Srthurka a milion trpaslik
Jerek, Maenka, Pernikova chaloupka, Karkulka, Trpaslici a VIk

Oervené Karkulce

Déblové ze zapadu

1999

Uvodni slovo

Conquista

Katovska mise

Lov na mloka

A osmy denilovék stvail zenu
Prvé viazstvo supermarketov

Noni mary

Mam litaci sny
Posledni pigeTonyho M
Uvidst Amsterdam a zefit
Omyl

Putovani za zazrakem Bergedonu

Doslov



Nazev: Drakobijci

Sbornik praci z literarni soéte O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera

Vydavatel: Straky na vrb
Povidky
Zdersk Ko¢i
Martin Dolezal
Tomas Hadrava
Jiti Hons
Anna Sochova
Tomas Lomnicky
Indy
David Zbiral
Konstantin Sindel4
Lucie a Petra Luksevicovy
Jana Kostelecka
Miroslav Linc
Ivana Kuglerova
Pavel Retin
Vladimir Slechta

Nazev: Fatalni valka

Trampoty se simkou
Pozor, noha!
Pan, sluha a dymka
Pozor na zdani, tasto klame
Qdkaného chleba
\é¢nost az do svitani
Jod
ViiSi mrazu
Rytitska encyklopedie
Zakené @i
Ledovy kral
Zluty drak
Rytia drak
Stvditel
Btska dyka

Sbornik praci z literarni soéite O cenu barda Marigolda

Vydavatel: Gumruch
Sci-fi
StanislavCmakal
Tomas Hilovec
Jana Chvalkovska
Petra Luk&ovicova
Josef Prazak
Michal Rydlo
Jan Souek
Eva Syrovatkova
Lenka VaSkova
Petr Vobornik
Fantasy
Stépan Benyovszky
Julie Exnerova
Oto Fajt
Jitf Kébrt
Alexandr Kazda
Lucie Lukatovicova
Lucie Lukaovicova
Andrea Lvova
LukasS Varura
Horor
Jiti Brazda
Ondej Bures
Marie Pazderova
Petr Tadeas
Markéta Reitschmiedova
Lubomir Znoj
Pohadky
Sylvie Dleskova
Zana Hrévkovska
Lucie Charvatova
Marta lvankova
Katefina Kalova
Tereza LiSkova
Marie Rogalewiczova

Pré
Ma‘sky raj

Karta se obraci
Ten, jenzi, orémi...

Pochopit
Pgitatové zjeveni Janovo
Posledni

Idylka jarniho dne

Vize budoucnosti lidstva - lidé& & za par let
Atentét

Carpe diem!
Aram a kouzlo obrazu
RiliS§ mnoho Ihostejnosti (Hospo Din)
Dobrodruzstvi s pentagramem
Me kréale gnon
Ferry ‘cross the Mercy
Cas vyhnanstvi
Nejlepsiiftel
Tulak

\ang krve
Milovnice dti
(bez nazvu)
Bezva finta
Touha
Frajer

Soumrak nad Krétou
Ocokoladové zemi

Pohadka o dlouhych uSich
Vila
Rozmarynka

Angelis

Unos




Nazev: In sci-fi veritas - Kafas 1999

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Rigor Mortis
povidky
Ivana Kuglerova
Roman Kresta
Petr Marek

Nazev: Mlok 2000

Zlata Supina
Legendy z hor
Pravy del

2000

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Uvod

Pavel Weigel
Povidky

Martin Koutny

Jiti Hons

Ivana Kuglerova

FrantiSka Vrbenska
Véclav Vagenknecht

Kratké povidky
Pavel Obluk
Cyril Brom
Milan Verner
Tomas Volf
Ivana Kuglerova
Romany
Jana Ré&kova
Doslov
Michael Bronec

Nazev: Drakobijci 2

Sbornik praci z literarni soéite O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera

Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Vladimir Slechta
Jan Dobias
Daniel Soukup
Silver
Miloslav Linc
Anna Sochovéa
Jana Kostelecka
David Zbiral
Martin Dolezal
Ivana Kuglerova
Josef Stefan

Lucie Luka&ovitova
Véaclav Vagenknecht

Pavel Retin

Cena Karl@apka

Alexandrijsk& knihovna
Bastyhoielud
Povolani
Lov ndikfalové blesky
Sluzba bez atip

MatrjoSky
Toks
Posledni Sance
Budeme mitafatko
Stopa

Roztrhano

Zprava o leto3ni CK

Valéna lest
Princ Zabéak
Rytia SaSek
Havrani soud
Ve jménu Boha
Supina draka
Uctiviastromi
Sfinga ze slonové kosti
Bazina pro Marastnika
Posledni
Matka noc
Brana
Diatanec
Tarti mezi viatkami

in Sci-Fi
VERITAS

SATRACA KPR
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Nazev: Neberte mi nadji
Povidky
Ludmila Freiova
Jozef Girovsky
Jaroslav Mostecky
Josef Nesvadba
Josef Nesvadba

Zderek Volny

Jaroslav Zyka
Jaroslav Zyka
Jaroslav Veis
Pavel Weigel

Ondej Neff

Posledni (Zita)
Zubaté sinko
Ctrnacty rok na gulasi
Benes vladne
O’Knetz-Chlum aneb¢Riadneska fipominat
Bilou horu?
Rijen v Port 300 Light Years
Myslenka
Soudce
Gottflussovaslaistvi
Byi skala
Dosti £zky pripad

Nazev: JeZiSku, ja chci plamenomet (To nej z let 99-1999)

Sbornik praci z literarni sogite JeziSku, ja chci plamenomet.

Vydavatel: Netopejr
Povidky

Miroslav W.Sgpanek

Martin Heisler
Volodja Bart
Kolpa Vsalaaroj
Jan Burian
Jaroslav Mostecky
Cmelak Aninka
Josef

a Rudolf Hroznovi Vinohradsti

Juraj Toman

Miroslav W.Sgpanek

Volodja Bart

Milan Stajer a L&a Vantek

Milan Stajer
Karel Altman
Karel Altman
Despotus Ill.
E.Kocourek
Jaroslav A.Polak
Marek H.Elias
Karel Slajsna
PetrRihanek
Lukas Stejskal
Anonym

Jozef Német
Jakub Macek
Michal Wendl|
Jaroslav A.Polak
Milan Petrak
Eva Sukdolakova
Jana Kostelecka

Jesus
Koncert
Emmaislo minus jedna
Lovist

Nco uvnit

Tich& noc, svata noc...
Proeni

Cesta na Bohemiacod12
Som Zivot, tetka sinr
Jen vitejte!
Replay
Velkolepé kratochvilné vyprémi o kozlikovi Faldynkovi, medvidku
Puchykovi, prasatku Hrbolkovi, veverce Nadorce a statséaiaku
Jenovi
The lost eggs
Ukol
Cyril
X.A.Y.R. A
JeziSku, ja chci satelit
Inspekce
Cesta domov
Jezisku, dej mi plamenomet
Smrt je &néa souputnice
Moje mil&etézova pila
Bloncka
Posadnuti
City Roboy
Nahnily maso
Spiréla
Mij medvidek Pu
Tu&denku si mohla odpustit
To koukate, co jsei dmes k obdu



Nazev: Nani setkanfi

Vydavatel: Bohemiacon 2000 (Usti nad Labem) Vs & '
Povidky %o‘é ni scthkani’
Leonard Medek Hlas zvén [ / Y
Jiiti Walker Prochazka 3x s... Tentokrat se syndikat&MBTRONICS s
FrantiSka Vrbenska Jedové strdi
Jana Ré&kova Soukromé gsto Cantronia
Eva Hajkova Starej se vo svy
Miroslav Zamboch Na konci apokalypsy

Nazev: Je dobré byt mrtvy
Vydavatel: Klub Julese Vernea a Rigor Mortis

Povidky
Jiti Pavlovsky a Marek DobeS  Je dobré byt mrtvy
Jaroslav Mostecky thanse
Stanislav Svachaiek Lep3i nez pudr
Jiti W.Prochazka Kdyz jsem ve sluZimevrazdim
JurajCervenak Sila viery
Jaroslav Velinsky Druhej funus strejdy Skiéika
David Horak Rezani
Vladimir Slechta Marxova konstanta
Ondrej Neff Kargo
Michal Hvorecky Najhorsi zkin vo Wilsonove
Jiti Pavlovsky a Marek DobeS  Dluhy se také splaceji
FrantiSek Novotny Knihovna a chram

2001

Nazev: Mlok 2001 5
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Petr HeteSa Jaina
Martin Kol&t Kousek Leslie Wildové
lvana Kuglerova Sitra Achra
Anton Stiffel
a Zuzana Minichova Visiaci svet
Jana Schirlova Nevzpominam si

Kratké povidky
Lucie Lukaovicova

a Adam Snobl Procitnuti

Petr Kaufner Pronikani

Jan Maché&ek Redposledni jednorozec

Petr HeteSa Ponorka

Milan Verner Posledni souboj
Romany

Jana Re&kova RiliS dlouhé lodeni

Doslov
Michael Bronec Zprava o letoSni €K



Nazev: Drakobijci 3
Sbornik praci z literarni soéte O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera
Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Vladimir Slechta
FrantiSka Vrbenska
Anna Sochova
Ivana Kuglerova
Jan Dobias
Daniel Soukup

Lucie a Petra Lukaovicovy

Konstantin Sindel4
Jakub D. Kai
Martin Antonin
Josef Stefan
Miroslav Linc

Julie Mrazova
Helena Soukupova
Zdeika Lukovska
Pavel Renin

Zvykové pravo
Dva Zzivi navic
Staryipeh
Krev lasky
Slavnosti methin
Poklady

Cerna a bila kéka
Spous
Statené koneky |.

Mazléek
Vampyra

Kousek lasky
Slepé slzy
O vrtkavém srdci pani Alisoun

Zazrmé byli

Draii hvézda

Nazev: Sbornik sci-fi & fantasy povidek - Kéas 2001
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Povidky
Ivana Kuglerova
Jana Rekova
Pavel Retin
Ivana Kuglerova
Edita Dufkova
Martin Kolat
Michael Bronec
Mila Linc
Pavel Renin
Martin Koutny
Martin Kol&t
FrantiSka Vrbenska
Leonard Medek
a Frantiska Vrbenska

Nazev: K¥ist'alové sféry
Vydavatel: Mlada fronta
Povidky
David Brin
Peter Schattschneider
Harry Harrison
Geoff Ryman
David Brin
Jack Williamson
Stanislav Kuzel
Stanislav Svachaek
Vlado RiSa
Jan Mrlik
Jaroslav Jiran

Kegan
Kapitan z Looka Isbajoa
Skokani
Belith
Propadlé sty
To nejlepSi z Tommyho Browna
Spisovatelé
CK SS
Vzpominky delfina

Trup ki, Usta Ilvova, chvost bazilisi

Muz bez medovych kot&u
Tn ziiéni mlhy

Stin modrého byka (ukazka)

Kristalové sféry
Jezerské zlomky

Krysa z nerez oceli
Tent&astny den
Thor versus Kapitan America
Bti slunce

Odkaz Erenegu
Partné

Drai vejce

Zivot je boj

i d’'te k ndm na toust!




Nazev: Mlok 2002

2002

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Uvod
Pagi
Povidky
Petr HeteSa
Edita Dufkova
Petr Kaufner
Konstantin Sindefa
Jana R&kova
Kratké povidky
Stanislav Svachaek
David Senk
Martin Koutny
Zuzana Minichova
Jana Re&kova
Romany
Karolina Francova

Nazev: Drakobijci 4

Homo mlokiensis

Tunel

\éc Elina

Noc na Antarktice
Drawi poup
Klece naSich dusi

Majak
Sochyipdki
Suzanne
Rozpravanie
Lumik a lumici

Zivot je rafinované peklo

Sbornik praci z literarni soéite O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera

Vydavatel: Straky na vrb
Povidky
Vladimir Slechta
FrantiSka Vrbenska
Josef Stefan
David Zbiral
Jitka Svobodova
Konstantin Sindel4
Jan Dobias
Jana Kostelecka
Agnes & Bluebear
Lady Candar
Pavel Retin
Anna Sochova
Lucie Lukaovicova
Martin Antonin
Jana Ré&kova
lvana Kuglerova

Néazev: Cerna vdova

Stara valka
RySavy kocouerny pes
Blaznovo zlato
Kraj, jemuz vliadne geni
Vlkodta balada
Télo bestie
V zemi vlka
...arozeeli spolu hezdy
Na kraji propasti
Halvena
Volani albatrosa
Vrbou&t
Nez nas vSechny zabije
Trpasti cest
Takova vynosna zivnost

Bogia

Sbornik pispevki z literarni sougze O loutnu barda Marigolda.

Vydavatel: Gumruch
Sci-fi
Ondej Gertner, Jaromir C¥ek,
David Jonak
Jan Vavicka jr.
David Haidinger
Tomas Miksik
Ladislav Kavara

H¥zdné palky - Epizoda 1- Skryta korba
Rodina

Smrt divky v modrém

Utrpeni, iiSti zastavka Smrt

Zéhada




Fantasy

Horor

Roman Hocke
Scatha Malatest
Alexandr Kazda
Michal Mylek
Eva Pytlounova

Alena Chylikova
Filip Lexa
Konstantin Sindeia
Marie Klepetkova

Pohadky

Bonus

Martin Nekola
Petr Slany
Petra Luk&ovicova

Lucie Lukg‘:oviéové
Miroslav Zamboch
Jan Vodgka

Nadénost

Laska je sazka (na neznamo)

Dvie, které nily zastat zavené
Jantarovy jednorozec

Siegfried drakobijce

Ten viKi

Mit aéi obracené dovnitdo hlavy
Tajemstvi Minarijské poust

o

Duch Tomas Brambora - Chlapec a slavik
Pernikova chaloupka
O Létajici ryb

Cernéa vdova
Hpad z méhgasu
Ja si to odsetl

Nazev: JeziSku, ja chci plamenomet (To nej z let R0-01)

Sbornik praci z literarni sogite JeZiSku, ja chci plamenomet.

Vydavatel: Netopejr
Povidky

Jaroslav A.Polak
Vaclav Slavik
LibuseCermakova
Eva Sukdolakova
Jakub Macek
Jaroslav A.Polak
Jaroslav A.Polak
Anonym

Mila Linc
Jaroslav A.Polak
Zbyrek Vicar
Anonym
E.Kocourek
Jolana Stikova
Beleg LwiSnik

PetrRihanek

Beleg LuwiSnik

Beleg LW&isSnik

Josef Hrozen Vinohradsky
Lukas Vesely

Shimpi

Shimpi

Petra Zlamalova

Beleg LwiSnik

Shimpi

Milan Petrak

Beleg LuwiSnik

Erika Pekarkova

a Lenka Tichakova

Beleg LW&iSnik

Marek H.Elias
PetrRihanek a di Sneberger

Soumrak
Umirej potichu!
Zpv minareti
Pivni kontakt
City Gatshy!
ifedstavy
Plamen mag
Nabita noc
Reklama
Cervi
Velky lov
Pr@ ne
Magister Aeneas \impejska
Cerna keka
Skuténa bolest neumira a smrt, je v této povidce jedesty1 kafe na
zahradce
Soutk Park (z)vraci ader
Televizi ngla k smrti rAda
Fis& na to nemysli
Cena za lidskost
Klokani jizda
Kraltek
Kali
Dokud nam smrt nerélzd
On
Kouzelny veirek
Nikdy neztracej ngd
Ten jenz chodi ve snech

Konec
Mami, na vanoce budu doma
On

Ritet ¢ervi dirou



Nazev: Sbornik fantasy a sci-fi povidek - Kéas 2002
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka a dalSich povidek.
Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Miroslav Zamboch Pani z Zubokova
Ilvana Kuglerova Zapomenuta
Jakub D. K@i Jabléné vino
Leonard Medek Tragédie na Dgéimska osm
Zdeika Lukovska Dluh rodu
Pavel Retin Loutkové divadlo
Martin Antonin Prchajici helma
Sithartai Posledni cesta
Edita Dufkova O mrtvém koni
AlZbéta Trojanova O siru Elwynovi a jeho lasce k Mariahan
Zbyrék Ronhlik Obrazky z Temelinska
Lucie Lukaovi¢ova Hladovi
Jana R&kova Selmy Osudu
Doslov
Michael Bronec O povidkach a autorech

2003

Nazev: Mlok 2003
Sbornik praci z literarni soéite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Straky na vrb

Uvod
Martin Koutny CKC po dvaadvacaté
Povidky
Edita Dufkova Skvirovéiiigery
Martin Koutny a Lukas Kesina Kdo jde po dnbudouciho jezera
Alexandra Pavelkova KUsok tia
Konstantin Sindeia Tygii oko
Stanislav Svachaek Hra o damu
Kratké povidky
Edita Dufkova Pisatelé osudu
Milo$ Ferko Ako chuti eukalypt
Jaroslav Houdek Usiotina
Robert Kostner Hans
Jan Kovanic Mala skletka, stejna jako ostatni
Romany
Anna Sochova Zaskok
Doslov

Jaroslav Mostecky Doslov



Nazev: Drakobijci 5

Sbornik praci z literarni soéte O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera
Vydavatel: Straky na vrb

Povidky

Vladimir Slechta
Ivana Kuglerova
Blanka Jiruskova
Mila Linc

Jitka Svobodova
Jan Dobias
Konstantin Sindel4
Josef Stefan

Lady Candar
Martin Sramkova

FrantiSka Vrbenska

Zimni zakazka
Kizovatky
Nebezgeé hry hezd
Noc Sibah
Zivot je propast
Za®brnou s¢nou
Starsi sut
il stranky
V mize Zivot, v mlze smrt
Kapesnik pro princeznu

lvana Blahutova Sudmi dest
Pavel Retin Carodsjav dam
Nézev: 2003:Ceské fantasy
Vydavatel: Mlada fronta
Povidky
Adam Andres Malucha
Leonard Medek Sero
Ondrej Neff Kterak Drahomil objal Zlatusku
Richard Susta Nase smrt
Ivana Kuglerovéa Me krali
Edita Dufkova Smrtelnici
Jana R&kova Ty divné sty za humny
Vlado RiSa Vlkodlak

Jednomu lasku, druhému smrt

Jaroslav Mostecky Jed bratra mého

Nazev: P.E.K. & P.N.N.
Sbornik literarni soutze O Pohar Edieho Krigla a Pohar Vydavatele Netopejr
Vydavatel: Netopejr

Povidky
Peter Ulény Suspiria de Profundis
Milan Petrak Melodie bolesti
Jitf "Bluebear" Dluho$ Sedniizi
Anna Sochova Majova veselice SK Bézdes
Anna Sochova Talent od &lonose
Anna Sochovéa Panenka
Jana R&kova Basnik po pracovni déb
Milan Petrak Nenavidimet
Jana R&kova Zbra
Lenka Petrova Strach
Jana Rekova Navs&tvni dny
Lenka Petrova Posledni rigel

Anna Sochova Sladké tajemstvi



Nazev: Fantasy 1992/2002

Shornik pispevki v sougzi O nejlepsi fantasy

Vydavatel: Klub Julese Vernea

Povidky
Helena Dufkova
Alexandra Pavelkova
lvana Svobodova
Jan LipSansky
Daniel Malatek
Ondrej Trepa
Petra Jutova
Richard Polame
Barbora Majernikova

Jaroslav Polak mladsi

Nazev: 10 x Andl posledniho soudu

Vydavatel: TTT Ales Brichta
Povidky
Josef Nesvadba
Jaroslav Mostecky
Jiti Pavlovsky
Vlado RiSa
Zdergk Rosenbaum
Vladimir Slechta
Jiti W.Prochazka
Miroslav Zamboch
Ondej Neff
Ales Brichta

Nazev: Mlok 2004

Soukromy dopis
Jazda zalknd
Mime vypravi
Krystal moci
Lidskost jed¢na
Temné sinko
S pravdou sem
Loki
Zivot navyse
Viadkgn

Agtiposledniho soudu
Anidl posledniho soudu
Andl posledniho soudu
Andl posledniho soudu
And posledniho soudu
Cestargs Orilien

And posledniho soudu
Primitivni vesmir / At

Jak se stalo, Ze se kona posledni soud

Angl posledniho soudu

2004

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Uvod

Martin Koutny
Povidky

Edita Dufkova

Zuzana Minichova

Olga Noktova

Jana R&kova

Konstantin Sindefa
Kratké povidky

Milos Ferko

Martin Gilar

Martin Koutny

Jan Kudla

Roman Splitek
Romany

Anna Sochovéa
Doslov

FrantiSka Vrbenska

Mlocus Komercius

Za okraj sia
Myriostejské sviatky di

MysS

Mysi balada

Lovci

VEia noc
Autostop
E.T. graffiti
Sifon
Medvidek

Vyrna

Mlok letoSniho léta 2004

PEANTASY 1

R0 7 3003




Nazev: Drakobijci 6

Sbornik praci z literarni soéte O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera

Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Karel Englmaier
Martin D. Antonin
lvana Blahutova
Lucie Lukaovicova
a Martin Moravec
Martina Sramkova
Tereza Mozna
Lady Candar
Josef Stefan
Konstantin Sindefa
Alexandr Kazda

Nazev: Fantasy 1993/2003

Vydavatel: Klub Julese Vernea a Avari

Povidky
Carola Biedermannova
Lady Candar
Jana dzlova
Jaroslav Mostecky
Ladislav Nemec
Tomas Nmec
Alexandra Pavelkova
Miroslav Zamboch

Nazev: Pragocon 2004 - Prokleta krev

Hzrak smirti
Pro andilé nesmi spat
Nonstop

Cesta do ticha

Jigk/é vino, bily snih
Zlato sluncem prolité
Legenda o viku
Zdvocka, Jendku...

Moiska krev

Navraty

Zensilenych boh
Legenda
Ristav

Sbohem, jezero
Izrin z Marletu

Posledni z vymirajiciho naroda

Dn bolesti

Bude zima, bude mraz, kam se...

Sbornik pispevkiz v sougzi O Loutnu barda Marigolda

Vydavatel: Gumruch
Sci-fi

Marie Klepetkova, Anna Tikova  Formul&

PetrCermak
Lenka Petrova
Alexandr Kazda
Fantasy
Bara Berankova
Veronika Partikova
Petr Urban
Horor
Petra Lukaovi¢ova
ANV
Alexandr Kazda
Véclav Krupitka
Pohadky
Petra Roubalova
Martin Pelikan
Miroslav Sedlaek
Sarka Houlikova
Bonus
Lucie Lukaovicova
Luka$ Chaluprdiek
Komiks
Scéné - Antonin Tesh
Kresba - i Tes#

Zelena versus Seda
Pes umigzit
Vzdusny prostor

Jako jiskry
Vlak - to je klasika
Krasna jako...

Zahradni slavnost
PovySeni

Cerné na bilém
Posledni w&re

Bez pozvanky
Alegorie
Osel, filosof a hlad
Liska

Prokleta krev
Sut podle Marka

Haneko-chan zachfaje swt

PRAGOCON 2004

PROKLETA
KREV

ek pvck mieshch s
v pherch v i, ystaip, havos & podvacha
et seertibe 1) cems Barrls Marsgelila




Nazev:Cas psané

Vydavatel: Triton

Povidky
Alexandra Pavelkova
Miroslav Zamboch
FrantiSka Vrbenska
JurajCervenak
Miroslav Zamboch
Lucie Lukaovicova
a Lukas Chalupiiék
Richard Susta
lady Candar
Leonard Medek
Vladimir Slechta
Ivana Kuglerova

Nazev: Mlok 2005

Desitka

Divoké zasnuby

Ohev kostech, popel vaich
Cerné srdce

Posledni templa

O &ch, kt&i se vraceji
ALG Alg alg
Lovky&
Sntenos
Legendarni zlira
Ze z&padu na vychod

2005

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Uvod

Martin Koutny
Povidky

LuboS Branda

Albert Cuba

Alexandr Kazda

Jan Kovanic

Roman Splitek
Kratké povidky

MiloS Ferko

Martin Gilar

Jana dzlova

Martin Koutny

Konstantin Sindei4
Roman

Jiti Mazurek
Doslov

Alexandra Pavelkova

Nazev: Pisi temnych ki

Vydavatel: Triton

Povidky:
Lucie Lukaovi¢ova
Leonard Medek
FrantiSka Vrbenska
JurajCervenak
Jaroslav Mostecky
lvana Kuglerova
Jana Souflova
Alexandra Pavelkova

Mlati péchota

Satanizal "Drz hubu, Kowalski!!!"

¢lovék Adam
Oiostoj
Ja chci sésku!
Kolikkasu mas?

Mamuty tiahnu
Nedobytna pevnost
Obojek

Carpe diem

Cerny led

Legenda o Garofin

Hledani - novy hrdina ve stasgfté

D hlavy
Zemlva
Nez dozraje smrt
Strazce hvozdu
Zabgx
Pigeo Halfdanovi
fatelé se neopousit
Reka




Nazev: Drakobijci 7
Sbornik praci z literarni sogte O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera
Vydavatel: Straky na vrb

Povidky
Vladimir Slechta Zbiamého mrtvého ifitele
Pavel Retiin Tii pary papdek
Ludmila Millerova Hadi princ
David Zbiral Olti
Jan Dobias Tajna apokalypsa
Petra Purketova Odkaz zganika z Loudunu
Lucie Lukaovi¢ova Stin tygra
Veronika Testova Ripad z hradu Cimburka
Alexandr Kazda Dlouhé naoci
Martina Sramkovéa Bm hrizy jezdi po vesnickych poutich
Lady Candar Utk§la predstava
Jiskra Posledni
Blanka JiruSkova Hra o Purpurovidia

Nazev: Stiny &ci
Sbornik pispevki v literarni sougZi O loutnu barda Marigolda
Vydavatel: Triton

Povidky
Lucie Lukaovi¢ova Stiny ¥ci
Tomas Trojanek \i@rni lov
PavlaCervena Sehurka
EliSka Zakostelecka Démoni jdou!
Finnella Polson .Dneska mam dobrej den."
Jiti Hons Bsre pred rozlieskem
ANV Cisaovna
Veronika Partikova Suky
Béara Berankova Sila Tmy
Jana Slaba Tesa
Helena Dveékova Casopéad
Petr Zabrodsky Vrak
Nina Grégrovéa Zvlastni sezéna
Katefina Némcova Zetlénsti bohové
Tomas Jirsa Nezvana naws
Hana Vesela Bezedno
Martin Lochman domi
Katefina Honzakova Ssti
Martin Pelikan O Oslikovi a jinych lidech
Petr Zajéek Klepadlo Vaclav
Barbora Langmajerova Garocjné tovarg na smutek
Petr Skéla Strastiplna cestaku firmy Nowaco za pomstou
Kamila Hamatikova TrpasBi talk show
Zuzka Vytiskova Krok
Alexandr Kazda Linda piSe povidku
Lucie Tom& Béh
Petr Urban Interpretace
Black & White Panové
EliSka Majorova Bila vila
Martina Moravcova \¥én4 laska
Martin Severa Posel
Hana Sustkova Past na chutné lidi
anonym 2310

Séarka Houlikova Stopa




Nazev: Kostky jsou vrZzeny
Vydavatel: Straky na vrb
Povidky
Pavel Honnigschmied,
David Horak, Stpan Kogiva,
Michal Manolevski,
Jiti Pavlovsky
Miroslav Zamboch
Jitka Svobodova
Konstantin Sindefa
Lucie Lukaovicova
Karel Novak
Vlado RiSa
Leonard Medek
Lady Candar
Martin D. Antonin
Pavel Retin

Dobro vézi
Dole v dole
Hrdinové v nesnazich
Mrtvy les
Pan Osudu
Elf hranid Xaxy a jeho dobrodruzstvi
Pas démon
A mezky své tupohlavé...
Dva psi
BZky Zivot sférozpytce
Na Kidlech zlatych drak

Nazev: JeziSku, ja chci plamenomet (To nej z rokudd?2)
Sbornik praci z literarni soete JeziSku, ja chci plamenomet.

Vydavatel: Netopejr

Povidky _
Miroslav W.Sgpanek
Vladimir Sokol
Vaclav Vagenknecht
Martina Bejvlova
Eva Ciganikova
LeosS KySa
Anna Sochova
E.Kocourek
Josef Korous
Vladimir Sokol
Jiti C.Ulrich
Jaroslav A.Polak
Vladimir Sokol
Vladimir Sokol
Robert Hladil
Martin Severa jr.
Markéta Sulcova
Josef a Rudolf Hroznovi

Zjeveni svatého...
Dustky
Prima zakézka
Mila maminko!
Polnimi rychlik
Démonova flétha
Nevinné ngd
Emancipovany
Sklddanka
Vnimaveé dé
Mij genidlni braska
Jeho kréalovstvi
Mrtvak
Stella
Modra povidkova pentalogie
Oda na bolest
Richarda Klavigera Legenda o Konfifkosvi
Vinohradsti -Prazsk#) b

Nazev: JeZziSku, ja chci plamenomet (To nej z rokud®3)
Sbornik praci z literarni sogite JeZiSku, ja chci plamenomet.

Vydavatel: Netopejr
Povidky
Anna Sochova
Josef Hrozen Vinohradsky
Miroslav W.Sgpanek
Milan Petrak
Beata IrisCerna
Vladimir Sokol
Martin Cabalka
Milan Petrak
Eva Ciganikova
Milan Petrak
Muhammar
Inuyasha
Vladimir Sokol
Eva Sukdolakova
Vladimir Némec
Miroslav W.Sgpanek

Mezi nAmgudcaty

Denni stiny
Mesto v horéch,. Greg &da
Nestoudny B@manek
O hali¢ce, ktera si povidala s panenkami
Prase
¥da a zZivot
Hudba

Hadaj, kto pride naeeu
Jednoho vera ve Vatikanu
Milé dti
Hnizdo
Ribéh Jendy Kobra

CSTV

Uptiek
Podzemi




Nazev:

Mlok 2006

2006

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.
Vydavatel: Straky na vrb

Uvod

Martin Koutny

Povidky

Edita Dufkova
Jifi Hons
Daniel Klimek
Jan Kovanic
Jana R&kova

Kratké povidky

Edita Dufkova
Martin Gilar

Jan Kovanic
Zuska Minichova
lvan Mls

Mikropovidky

Novela

Nazev:

MiloS Ferko
Jan Kovanic
Zuska Minichova

Anna Sochova

Drakobijci 8

Mlok jede do ssta

Dzungle zlého kontinua

Horizont nendvisti

Pes

VSechno nejlepsi k narozenindm
Zeng brouka Il

Soliton
Setkani ticha
Bludika
Lucka
Bramboraka

Listok na cestu niekam
Odlesk léta
Kuzla kratkeho trvania

Zeodla

Sbornik praci z literarni sogite O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera
Vydavatel: Straky na vrb
Povidky

Hosté

Vladimir Slechta
Martin D. Antonin

Soutézni povidky

Blanka Jiruskova
Zdersk Horak
Mila Linc

Jiti Mazurek
Lady Candar
Jakub Maik
Jiskra

Zuzana cihléova
Zdeika Lukovska
David Stefanow

Nazev: Legendyceské fantasy
Vydavatel: Triton

Novely

Miroslav Zamboch
Jaroslav Mostecky
Jiti W. Prochazka
Vladimir Slechta
Leonard Medek

a FrantiSka Vrbenska

Snadna zalezitost
Sud osudu

Nastroj
"Dol¥e sis vedl."
Déti Stestiny
Dragonrace
Labuti pige
Lazaret
Padli ardé nelétaji
Véclavska flotila
Past StarSich
Pata

Koni&s - Cesta dom

VI vék - Senata viki

Ken Wood a véie zvony Rhdt
Krvavé pohratfii- Sastna nahoda

Krak - Kalné viry Rhenu




Nazev: Legie nesmrtelnych
Vydavatel: Fantom Print

Povidky
Richard A. Knaak KiZze (Skins)
Alexandra Pavelkova iehod zimy
Miroslav Zamboch Na vateé stezce
Raymod E. Feist Kuryr (The Messenger)
JurajCervenak Kapka krve
Steven Erikson Zdravi mrtvi (The Healthy Dead)
Rastislav Weber Stin a zéar

Stan Nicholls
Petra Neomillnerova
William King

Svatokradez (The Taking)
Zmetek z temnot
Sluhové temného pana (Servants of Deldster)

Nazev: Stiny lidi

Sbornik praci z literarni sogite O loutnu barda Marigolda
Vydavatel: Triton

Povidky

Lucie Lukaovicova
Helena Dvdakova
Julie Melicharova
Zangetsu

Hanina Vesela
Flora MacGillavry
Martina Pelcova
EliSka Majorova
Ella Einhornova
Bara Berankova
Vaclava Kalousova
Iveta Mohaplova
Martin Lochman
Katefina Nemcova
Jan Daniel Zlonicky
Finnela Polson
Jakub Tomek
Monika Feyfrlikova
Kataina Svobodova
Josef Kepelka
Pavlina Skalova
Dominik Michna
Markéta Vantkova
Martin Hajek
Charlota Blunéarova
Eva KatiSova

Jana Smutna

Petr Urban

lva Moravcovéa
Zuzana Vytiskova
Ludmila JaroSova
Petra Roubalova

Stiny lidi
Cesta doin
Fantasy alegorie
Kaze ni naritai
My, Havranovytil
My dear how je t'adore
Nebeské mocnosti
Bbeh vétru
Sen o cirku
Tanec pro dva
Za ledovyméima
Hréky
Jakpak se jmenujes?
Monika & miluje
Nagsicni
Bt
# d’'te do cirkusu ZD
Havran
Hra na asociace
Pacient
Panenka
Stin minulosti
Znovuzrozeni
A vily jsou!
A.P.B.P.V. - &ki Praséatka Bojujici Proti Vilkm
J4, and
Bez barev
Bdeckovi
Maly vanini piibéh
Nesphal...
Oaza Zaslibenych
Souboj Sampion




Nazev: Mlok 2007

2007

Sbornik praci z literarni sogite Cena KarlaCapka.

Vydavatel: Straky na vrb
Uvod

Roman Paulik
Mikropovidky

Martin Heisler

Zuska Minichova

Jindtich Rohlik
Kratké povidky

Daniel Klimek

Lucie Lukaovicova

lvan Mls

Roman Splitek

Anna Sochova
Povidky

Jan Kovanic

Jana Ré&kova

Konstantin Sindel4

Anna Sochovéa

Jana Vélkova
Novela

Tomas Petrasek

Nazev: Stiny mde

fedmluva

Nepéitani oveéek
Uspéavanka klanu N’'Dorov
Metoda

Bestiarium
Dim smichu, dm smutku

Porkud opozdny naklad z Msice

Bublina co nepraskla
Zlat&eskeé rdicky

Ja, Andy

| kdybych ril jit Tajnistk&ovym Gdolim

Cesty boli
A Bh to vidi
Slouzit a chranit

Posledni hlidka

Sbornik praci z literarni sogite O loutnu barda Marigolda

Vydavatel: Triton
Hostujici povidky

Lucie Lukaovicova

Bara Berankova

Petr Urban
Fantasy

Honza Dobes

Martin Hajek

Scifi
Katefina Némcova
Martin Lochman
Julie Novakova
Kaay
Hanina Vesela
Horor

Jakub Jarina

Helena Dvoakova

Tatiana Platonova

Zderek Kolbuch
Pohadka

Josef Krepela

EliSka Majorova

Stiny mee
Tanec pro rstwu
Braftcci

Rainar z Modréihy
Zase o jednoho mi

Alice

Fivodce

Setnuti osud

Kdyz andlé pl&i
Panelova revoluce

Furt
Déja vu
Styx
Ranni sgna

Pohadka odnikud
Kocourek

vy Lo binsdon s o duse s Windwbe v

Viola Zentrichova V neltku se s nimi potkas, Julinko
Zuzana Vytiskova Sedm variaci neznamé &aie
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Rnik

Tarzana
Vzdycky buddikat navzdy
Destiva noc v Boot Hillu
Sen o navratu

Pdistali

Ronin

iT ¢erné uterky

Susan a ja

$sti ve He

Ohe

Hejno vran

Prvni mise

o ieilensi

SWE£E navic




Ptiloha 2

Vysledky jednotlivych réniki literarni sowtZze O nejlepSi fantasy

Roénik Rok
1. 1988 Vilma Kadle&kova - Tii z Akroné -

Nositel me&te (1. misto) Ryti¥ fantasy - Lady / Sir

2. 1990 Jaroslav Lupetka - Ve stopach velkého

Thora
5 Petr Vyhlidka - Me¢ z Flatlandu
3 1991 Zdenék Samal- Newsta pro trojklanného Jan OXadal - Bitva
' boha Martina Pilcerova - Krajina nekotiiacich snov
Michaela KrySkova - Eridana
Helena Dufkova- Ve jménu s¥tla
. . o At Jaroslava Novakové Buewol

4, 1992 Miroslav Zamboch - Zpowd’ valeinika Jaroslav Mostecky- V bazinach Diunda
Zdenék Samal- Allighienav pohar
Helena Dufkova- Pan meéélu
Jana Retkova - Upiii z Lemmar Gori

5. 1993 Jaroslav Mostecky- Sbhohem, jezero Vladimir Slechta - Chlapci od bziciho ohr

Miroslav Zamboch - Bude zima, bude mraz
Carola Biedermannovéa- Zent Silenych boh

Miroslav Zamboch - Mogal
Jana Re&fkova - Chce strasidla?
Carola Biedermannova- Pan hradu

6. 1994 Véclav Pavek- Drai krev

FrantiSka Vrbenska - Labyrint pilno¢niho
draka

Rigor Mortis - Dobro vigzi

Jan Klvaéek - Armimor

Jana Re&’kova - Zastat frizrakem

Michal Spagek - Smeka

Tereza Nekov&ova - Hodinu po hodi# strom
odkvéta vice

Jana Rekova - Hadi krél za nic nefize

7. 1995 Michal Spagek - Dewt bojovnic Elbereth

Jaroslav Mostecky- O¢i pro Drati

8. 1996
panenku

Tereza Nekov&ova - Slunce je rudé nad
Alhaanem

Alexandra Pavelkova- Piesok vo vetre
Zdengk Zemli¢ka - Rusalka

9. 1997 Leonard Medek - Runeround (roman)

Ondrej Trepé¢ - Mor na nich!

10. 1998 Titul nebyl udilen. Juraj Cervenak - Na pial’ chlap, na lake

brada..
Juraj Cervenak - Krvavy ohe, biely Pavel Rer€in - Stvditel
11. 1999 9 !
ohai... Ivana Kuglerova - Keran

Jana Re’kova - Poltbeni na Soldafaru Martina Pilcerova - Krajina putnikov

12. 2000

13.

(soubor povidek)

2001 Zdenka Lukovska - Jestabi kletba

Ivana Kuglerova - Stezky krve (roman)

Rastislav Weber- Uzavreny kruh
Juraj Cervenak - Rogan (roman)



14.

15.

16.

17.

18.

2002 Ales Kfen- Corm

2003
naroda

2004 Ondiej Smejkal - Bezec

2005 Titul nebyl udlen

2006 Livia Hlavaékova - Drozd

Iva Svobodova- Vypravi Mime

Martin Psota (pseudonym Petra Java) - S pravdou
sem (novela)

Vlado RiSa- za zasluhy

lady Candar - Legenda

Tomas Némec- Posledni z vymirajiciho Vladimir Sokol - Muz a pes

Jana Jizlova - Fristav
Alexandra Pavelkova- Dam bolesti

Konstantin Sindeléa¥ - Soutok
Tereza Horé&kova - Cestékou do Skoly
Mirek Dvo Fak - za zasluhy

Anna Sochové- Zrcadlova branasnosti
Martina Sramkova - Spatn&asy
Hanina Vesela- Ozubené zasnuby

Vladimir N émec- Jiné s¥ty
Miroslav Hokes - Krev a kameni



Vysledky jednotlivych rénika literarni soutze IKAROS

Roénik Rok

10.

1997

1998

1999

2000

2001

2002

2003

2004

2005

2006

1. misto

Jana Rekova -
Z Olympu gichazeli andlé

Vladimir Slechta - D6m

Miroslav Hokes - Jedni
druhych femena neste...

Jana Retkova - Cas her

Stanislav Ertl ml. - Mika

Ondi‘ej Netas -Operace
Picasso

Vlastimil Tyrol - Horbigeiiv

Swet

Martin Bastl - Zapoma na
brigadyt

Jan Hlavka - Patr&i

Jan Hlavka - Krvava prace

A OWN

G wN ORWN

DalSi ocerna mista

. misto- Pavel Houser- Ariadnina nit

. miste- Ondrej Nefas -Jeden den od Syria

. miste- Ji¥i Nedwd - Bila je cesta do pekla

. misto - Zderék Ko¢éi ml. - Vypadni z my hlavy

. miste- Jana Retkova - Vzpoura
. miste- Miroslav Hokes -Naslouchajici
. misto- Jakub Macek -Dech lesa

misto - Jan Dobias - Experiment i

. misto— Vladimir Slechta Martansky kih

. misto- Jana Re&’kova - Ukrast heslo Studtele
. miste- Cyril Brom - Sloni z ledu

. misto - Stanislav Eartiml. - PoKiveni

. misto- Vladimir Slechta - BoZi kopirka

. miste- lvana Kuglerova - Otcova krev

. miste- Jana Retkova - Cloveék ¢lovéku Révcem
. misto -Michal Vana - Cerny vitr

. misto- David Senk -Proudové &ilenstvi

. miste- Pavel Obluk - Krysdi

. misto- Petr Schink - Bezwrec

. misto - Edita Dufkova -Nebude$ mutantem

. misto — David Senk Na osti pritomnosti
. misto — Zuzana Minichové& Niralk

. misto — David Povolny Nadjné vyhlidky
. misto — Jakub Macek City: Podezeni

. misto- Jana Rekova - Ale co ten posledni vers?
. misto- David Senk Uték z Marsu

. misto- Petr Schink - Cokl

. misto -Ondi'ej Netas -Supertajny véirek

. misto- Petr Schink - Rozhrani-
. miste-Jan Hlavka - Vrak
. misto- Jana Refkova - A lidé zase nevyhynuli

. misto -Jana Rékova - VSichni jsme na r&h

. misto—Martina Sramkova - Swt podle Rosenfeldera
. misto-Ji¥i Mazurek - Zivé barvy

. miste-Lukas Meduna - Dva tisice let p&lovéku

. misto — Ivan Mis-Zalozky nastupuji

. misto — Jana Ré&kova - Obtizné rozmnozovani a#d
. misto — Lukas Hrdlicka - Ocean

. misto — J¥i Mazurek - Mrakodrap



Ptiloha 3

Scifistické desatero dle Neffa

1.

2.

Chci-li psat scifoidy, musim nejprvedt, jaky druh scifoid rad¢tu a jaky bych rad
psal. Pozor: nemusi to byt totéz.
V zasad to mohou byt tyto druhy:

a) filozoficko-moralisticko gemysloidni s literarnimi ambicemi,

b) védecko-technické napadoidni,

c) dobrodruzno-8jové napinaky
Pro a) musim mit vskutku originalni filozofické ac&é vzhledy a nesmim bejt blbej;
pro b) se musim vyznat ve ¢d¢ a technice a musim kmit vztah;
pro ¢) musim urgt epicky vyprat.
Pokud si ujasnim vlastni inklinacii{pemz nikde neni psano, Ze se musim exkluzivn
po celé Ziti ¥novat jenjednomudruhu; v dané chvili tvorby musim mit ovSem na
hlaw odpovidajicicepici), vyhnu se Salebnému pojeti scifoidu, zeztfte o literarni
Gtvar, kde vSe je dovoleno a kazdyida placat jakoukoli hovadinu, protoZe je to sci-
fi.
Jsem-li si jist sebou, zabyvam se iéam, ktery chce zpracovat. Zho se totiz odviji
Zanr. Nektery nandt je vhodny pro kratkou povidku, jiny pro povidkwvelu a jiny
zase pro roman.
Kratk&4 povidka tot gradovany a pointovany obrazek jediného napadpowdce
zpravidla sleduji fibéh jedné osoby,ijitemz ostatni postavy hraji padpou roli; cj
se odehrava ve statické dimenzi jedné situaceowélesledujeme konflikt &kolika
postav (idealni peet # az pit) a situace je v dynamické dimenzi vyvoje situace.
V romanusloZit rozvijime interakci &kolika vzjemg propojenych &ovych rovin.
Cim delsi je zanrovy Gtvar, tim vic se vzdalujemepombtého napadu; tetigstava byt
jadrem a stava se pozadim pro lidské interakce.
Kazdy Zanr, od kratké povidky po roman, je zalogarkonfliktu \ali postav. Kazda
musi 0 ®co usilovat. Jefeba se ptat: Co chce tato postava? Paklize nedbcgen
zbytetna. Paklize chce bezezbytku totéz co jina postgvigké zbyténa. Realizace
chteni jedné postavy by #a kolidovat s moZnosti realizace &hit jiné postavy, pak
vznika dynamicka vazba.
Cim Usporgjsi je zanr, tim razafsi musi byt nastup. U kratké povidky je kritické
misto v prvnim a druhém odstavceddh, pokud v nich neni vyjéeha podstata
konfliktu.
kritické misto v posledniiétiné. Béda, pokud rozuzleni spadne z nebe na poslednich
trech strankach.

10.At piSeme scifoidy anebo Sokialrealismus, kratké giovinebo romanové sagy,

vzdycky n&jme na pardti, Ze v zasadl nikdo pod divymi hgzdami neni na naSe
Zvasty z¥dav a Ze kazdym slovem, jimz poSpinime bilou hladiapiru, urdzime
dobry vkus Hospodiiv, amen.

Kéz bych se dovedl timto desatersidit.

Ondej Neff, 25. 6. 1992



Ptiloha 4

Scifistické desatero dle Novotného

agrwnE

No

8.

9.

Nevychéazim z teze, ale #ipchu.

Vychéazime-li z pibéhu, musime jej domyslet az do konce.

Ptibeh je tehdy domySlen do konce, nastane-lémrobrat k nejhorsimu

NejhorSi mozny obrat nelzéqulvidat. Nastava nahodou.

Dramatikovo (i SF spisovatelovo - pozn. F. N.)aminje v tom, umistiti nAhodu do
déje co mozno nejinngji.

Cim promyslesji lidé jednaji, tim @inngji je maze postihnout nahoda.
PromysSle® jednajici lidé chiji dosdhnout uiitého cile. Nahoda je postihne néjé,
jestlize jejim @isobenim dosahnou pravého opaku, tékebp se obavali.

Stejre jako logikové, nemohou se ani dramatikoveé (a sitgé SF - poznamka F.
N.) vyhnout paradoxu.

V paradoxu se jevi skuteost.

10.Kdo je proti paradoxu, vydava se na pospas skoti.

FrantiSek Novotny, Zakladna, 1994



