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Identifika€ni zaznam

JELINKOVA, Sarka. Socialni a filosofické aspekty databazi: od listkového
katalogu k nové kulturni formé [Social and philosophic aspects of
databases: from a card catalogue to new cultural form]. Praha, 2007. 91 s.
Diplomova prace. Univerzita Karlova v Praze, Filozoficka fakulta, Ustav
informacnich studii a knihovnictvi 2007. Vedouci diplomové prace Mgr.
Denisa Kera Ph.D.

Abstrakt

Tématem této prace je vyznam konceptu databaze a jeho vyvoj ve vztahu
k sociokulturnimu déni, a to s ohledem na aspekty, které plynou z histroii
potvrzeného vztahu data, informace a znalosti. Cilem prace je objasnit
fungovani databazi, jejich promény v ase a postupny prinik databaze
jakozto nové kulturni formy v obdobi 19. az 21.stoleti. Ustfedni tématicka
linie se odviji od historického vyvoje databaze a jejich podob vzhledem
k pfichozim technologiim, a dale pak od teorie uznavaného profesora
kalifornské univerzity Leva Manoviche, ktery spatfuje v databazi novou
kulturni formu. Aktualnost prace je potvrzena rozborem technologii web 2.0,
které vznikly aZ po vysloveni Manovichovy teorie a v sou¢asné dobé jsou
idealnim pfikladem pronikani fenoménu databaze do spole¢nosti a jeji
kultury. Konkrétni pfiklady dokladaji dfive vyslovené teoretické koncepty a
definuji nékteré sméry, jimiz se vyvoj databdzi v soucasnosti ubird.
Na zaveér jsou definovany moznosti vyuziti vysledk( této prace vzhledem k

mapovani pokracujiciho sociokulturniho vyvoje.

Klicova slova
databaze, informace, sdileni znalosti, nova média, postmoderni filosofie,
interaktivni systémy, vztah C&lovék-stroj, historie internetu, kulturni vyvoj,

katalogy, film, web 2.0, multimedialni databaze.
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Predmluva

Téma predkladané diplomové prace vzniklo spojenim pojeti
databaze jako pfedmétu informacnich studii a knihovnictvi
s filosofickym pohledem na fenomén databaze a aktualni situaci v
oblasti komunikace, médii a kulturniho déni. Jinak feceno, termin,
ktery je €asto chapan pouze v €isté odborném technickém vyznamu
zde ukazuiji v 8irSim kontextu, coz zcela odpovida dneSnimu trendu
prace s informacemi, jejich zpracovani a prezentace.

Obsah jednotlivych kapitol a divody jejich zafazeni do predkladané
diplomové prace jsou objasnény v jejim uvodu.

Velka Cast pouzité literatury je volné dostupna na internetu, coz
prameni ze samotného tématu prace a z ¢asti i z ddvodu dosud
nepublikovanych zroju v tisténé podobé. Priklady uvedené
v posledni kapitole této prace jsou vybrany zcela nahodné a nemaji
zadny skryty podtext ani reklamni ucel, slouzi pouze pro vykresleni
dané problematiky a nazornost vykladu.

Citace odborné literatury v textu (poznamky pod c¢arou) i v
bibliografickém soupisu pouzité literatury uvedeném na konci
diplomové prace jsou zpracované podle normy CSN ISO 690 a CSN
ISO 690-2.

Velky dik zaslouzi vedouci této diplomové prace Mgr.Denisa Kera
Ph.D, ktera mi poskytla velmi cenné naméty a pfipominky k obsahu
i formé zpracovani daného tématu, proto bych ji touto cesto rada

podékovala.



Uvod

Cilem této prace je priblizit fenomén databaze na konci 19., v
pribéhu 20. a na pocatku 21. stoleti, kdy na zakladé riznych socio-
kulturnich procest dochazi k vyznamnym zménam v chovani a ve
vnimani lidi, objevuji se zasadni zlomy v historii médii, vznika novy
typ masové kultury a industrializace. Tato zména dostava svij vyraz
koncem 19. stoleti napfiklad pfichodem fotografie a filmu, ve 20.
stoleti pak v automatizaci a v zavadéni pocitacl do pracovnich
procesll a na pocatku 21. stoleti pak narlista spolu s rozSifovanim
novych meédii do stéle SirSich vrstev spoleCnosti. Nasledujici prace
se bude snaZit na dale zminénych teoriich ukazat historicky i
teoreticky ramec vymezeného Casového uUseku a pomoci nich
nastinit zmény ve spoleCensko-védnich strukturach stejné jako
promény fenoménu databaze.

Uvedenim do problematiky je definice zakladnich pojmd v ramci
védeckych a teoretickych pfistupli, s dlirazem na informaéni a
knihovnické pojeti, nebot’ jak uvidime, informace, data, znalosti a
databaze spolu velmi Uzce souvisi. Jako zakladni linie popisu forem
databaze nam poslouzi teorie Leva Manoviche, uznavaného
profesora kalifornské univerzity v San Diegu, ktera vysvétluje
myslenku databaze jako symbolické formy a zplsob vymény
informaci mezi vnimatelem a pocitaovym systémem.

Abychom v8ak mohli databazi uchopit ve vSech aspektech socio-
kulturniho déni, je nutné doplnit Manoviche modelovymi pfiklady
medialnich projektl, o nichz ve své teorii mluvi. Také konkrétnéjsi
pojednani o rané kinematografii, kterd byla nepochybné soucasti
socialné-kulturni praxe pocatku 20. stoleti je pro uceleni vykladu

stejné dulezité, jako pojednani o souCasném vnimani fenoménu



technologii. Manovich totiz v dobé vysloveni mySlenky o databazi
jako symbolické formé& mohl vznik novych webovych projektd tusit,
nicméné k technologiim web 2.0, které popisujeme v zavérecné
Casti prace, dohlédnout nemohl.

Vykladova linie této prace se tak drzi nékolika zakladnich prvku:
vztah databaze a dokumentu (z didvodu spoleéného historického
vyvoje), socio-kulturni zmény spojené s celkovou automatizaci
lidské prace a vliv na fenomén databaze v disledku vyvoje novych
technologii v ramci internetu.

Konkrétni priklady aktualnich projektd doplfiuji celistvost vykladu
jednotlivych kapitol, stejné jako obrazoveé pfilohy v textu pomahaji
dokreslit celkovou predstavu o dané problematice tak, jak ji mizeme
nazirat s pomoci internetovych zdrojd, tedy informacnich kanald

jednoho z novych médii.



Fenomén databaze a kulturné-historickeé
aspekty 19. az 21. stoleti

Na pfelomu 19. a 20. stoleti dochazi ve spole€nosti k vyznamnym
zménam. Od roku 1880 do pocatku prvni svétové valky pfichazely
v pomérné rychlém sledu védecke objevy, které vyrazné pfispély ke
zrozeni specificky novych modd  mysleni, k zakouSeni Casu i
prostoru. Vynalezy se velmi rychle adaptovaly v kazdodennim zivoté
lidi a zminénou pfeménu jen podpofily - pfipominam, Ze Slo napf. o
telefon, radiotelegraf, rentgenové zafeni nebo i kinematografii (i€ se
budeme jesté v této praci podrobnéji vénovat). To ale nebylo vse.
Za zminku stoji ur€ité i zdanlivé nesouvisejici a samostatné Zijici
sféry, jako je napfiklad teorie relativity, psychoanalyza ¢i kubismus,
které neméné vyznamné pUsobily na lidské vnimani. Vliv téchto
oborl na laickou i odbornou vefejnost byl obrovsky. Vysledkem byla
vyrazna preména ve zplsobu lidského Zivota i zplsobu mysleni.
Lidé byli zcela okouzleni novymi moznostmi a obdivovali neokazaly
zplsob toho, jak napfiklad film ukazoval ¢as a prostor na platné
nebo jak rychly pfenos a komunikaéni kanaly mohli nahle vyuzit.

Dalsi vyznamny zlom pfiSel v druhé poloviné 20. stoleti. O této dobé
je mozné hovofit jako o obdobi kybernetizace ¢i automatizace,
dochazi ktechnologické transformaci a zméné v zakladech
stavajiciho primyslu. Zmény v socio-kulturni sféfe jsou spojené
s celkovou automatizaci lidské prace a s nové pfichozim trendem
fordismu. Probiha standardizace vyroby a vyrobnich postupu a
fordistické principy (jako napfiklad specializace na jednu jedinou
¢innost, kterou délnik vykonava vramci celku zcela oddélené
s dirazem na rychlost provedeni) formuji primyslovou spole¢nost.
V této dobé se objevuji i prvni salové pocitace. Jejich pfichod je
spojen s jistou davkou nedosazitelnosti a tajuplnosti (lidé o nich

¢asto jen slyseli, byli dlouhou dobu jen doménou védcu) a to vSe
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dohromady vyvolalo na néjakou dobu nepochopeni automatizace a
jejich cill. Podle Leva Manoviche, jehoz teorii dale v praci podrobné
zkoumame, prameni takové nepochopeni z dojmu, ze ¢lovék ma byt
strojem nahrazen. Proto upfesnuje, Zze jde pouze o novy zpusob
prace (a postindustrialni spole¢nosti vibec), a to sledovani a ¢ekani
na to, az se prace vykoné\.1 A Manovich pfekvapivé dodava, Ze tento
princip je bliz spiSe sledovanim filmu (vS8imnéme si jakou ulohu zde
film ma) nez prace na montazni lince pfipisovana fordismu. Velkou
roli zde hraji téZ vefejna meédia.

Pomalu se vykladem dostavame do doby nové modernity,
postindustrialni a informacni spole¢nosti, kde se povaha primyslu a
prace opét velmi méni, dochazime do doby, ktera je rychla, kreativni
a flexibilni, do doby, ktera je zaloZzena na informacich, na jejich
zpracovani a vyuzivani. Informace se stavaji centralnim vyrobnim
statkem.? A to v8e diky novym technologiim v primyslu a rozvoji
informacnich a komunikacnich technologii vibec. Vyrazné pfibyva
informaci a spolenost sama pocituje potfebu vyvijet stale nové a
nové zplUsoby prace s nimi. Vznika informacni pramysl, systémy
sluzeb v oblasti védecko-technického rozvoje a jeho ekonomiky, a
tedy sluzby, které se vyvinuly z tradiénich knihoven.® V 60.letech
20.stoleti jsme mohli mluvit o pocatcich systému online vyhledavani
a automatizace, v 70.letech pak vznikla databazova centra.
Automatizace se uplatfiovala nejprve pouze pro vojenské a
primyslové potfeby, pozdéji prostoupila i do administrativnich
aplikaci, jako bylo automatizované zpracovani dat, a tim se rozSifila

do SirSiho povédomi lidi. Tyto aplikace se uplatnily napfiklad

" MANOVICH, Lev. CINEMA AS A CULTURAL INTERFACE.1997. Online. [cit.
2007-0-15]. Dostupny na www: http://www.manovich.net/ TEXT/cinema-
cultural.html

ZBYSTRICAN, Ivo. Nezaviené viko Henryho rakve. O trvanlivosti fordistickych
principd. In: Britské listy. 2004. [cit. 2007-0-15] Dostupny na www:
http://www.blisty.cz/art/15039.html

® VLASAK, Rudolf. Svétové informacni systémy a sluzby. Informacni pramysl.
Praha, Karolinum 1999. 341 s.
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v oblasti kontroly (doprava,primysl), védy (vyzkumu), informaci
(vyhledavani informaci). *

Napfiklad zminéna databazova centra (a tedy oblast vyhledavani
informaci) se spolu svyvojem technologii pfizpisobovala
pozadavkim uzivatele, az dospéla do své dnesdni podoby (ktera se
priibézné dale samozifejmé utvari) dialogovych (interaktivnich)
systému, které jsou schopné udrzovat krok s narlstajici potfebou
kvalitnich informaci v dnedni spole€nosti a reagovat na potreby trhu,
ktery je pro né urCujici (jde o komercni subjekty). Stejné jako se
méni prostfedky komunikace, zplisoby a moznosti zabavy, chovani
lidi, organizace védéni a sluzeb, uméni a média, tak se méni i vztah
Clovéka a stroje a fenomén databaze, ktery vSemi témito oblastmi
prostupuje. Databazi tak mizeme chapat ,nové* jako Cisté technicky
pojem (poté mizeme mluvit o proménach zplsobu pofadani dat,
jejich ukladani a programovani jejich prace), ale mizeme ji také
»radicné“ chapat jako pojem informacni védy a knihovnictvi (fesit
jeji promény ve vztahu ke tfidéni dokumentl) nebo o ni uvazovat
jako o jednom ze zplsobl organizovani znalosti a informaci ve
spole¢nosti, tedy napfiklad jako o protikladu k naraci (metanaraci),
jak o tom mluvi napf. Lyotard (viz. dale) nebo Manovich, jejichz
myslenky jsme pro potfeby této prace pouzili.

Interaktivni média dnesni doby v sobé spojuji oba principy, které se
béhem 20. stoleti ve spole¢nosti a jejim primyslu objevily, a sice
mechanizaci (souhra mezi déinikem a strojem) a automatizované
funkce. Z pocitacll se staly medialni stroje napojené na sit, které
nam prostfedkuji informace. V tuto chvili ale nejde o pouhé
dohlizeni a sledovani (jak zminujeme vyse v ramci Manovichovy
teorie), nybrz o systém, ktery vyZaduje rychlé a opakované jednani
uzivatele. Vzhledem k vyvoji pocitaCovych technologii (napf. stale

* HUHTAMO, Erkli. Od kybernetizace k interakci: prispévek k archeologii
interaktivity. in:Teorie védy Xl (XXVI)2. Praha: Kabinet pro studium védy, techniky
a spolecnosti pfi Filosofickém stavu AV CR. 2004.
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rychlejSi odezva, vétSi pamét) a rozSifeni pocitacli od pouhych
matematickych vypocta k rlznym sféram socialniho zivota, stejné
jako k faktu, ze se z pocitaCl stala média slouzici praci, zabavé i
organizaci dat a znalosti, mizeme bez obav vyslovit tvrzeni, Ze
vyznamné ovliviiuji kulturu dnesni spole€nosti. A jednim z jejich
zakladnich znaku je databaze.

Je tedy zcela zfejmé, ze dulezitou roli v této problematice hraji
informace, data a znalosti, jejich pofadani a ukladani, moznosti
pristupu a podoby jejich sdileni. O tom vSem pojednavaji nasledujici
kapitoly této prace, a to se zamérem plIné vyli¢it fenomén databaze
a jeho podobu a ulohu ve spolecnosti napfi¢ historickym a
technologickym vyvojem, stejné jako objasnit vznik nové kulturni

formy dnesni doby.
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Definice informace a vztah: data — informace
— znalosti

Ve 20. stoleti se spoleCnost stala spoleCnosti informaci, coz
zpusobily zmény, ke kterym doslo v poc€itatovych a komunikacnich
technologiiich. Informace od té doby hraje jednu z nejvyznaméjSich
uloh ve spolecnosti, v kulturni, védecké i v ekonomické sféfe. O
téchto aspektech jsme pojednali v pfedchozi kapitole, nyni
pokladam za nutné, abychom si osvojili pojem informace a s ni (jak
je zfejmé z predschoziho vykladu) i pojmy dat a znalosti, a to v
ramci zachovani komplexniho pfistupu k dané problematice dle
riiznych védeckych pojeti.

Informace

Informace je pojem s mnoha vyznamy, které se vzdy vice méné
odvijeji od kontextu, ve kterém pojem zkoumame. Obvykle je tento
termin spojovan se znalostmi, s daty, s reprezentaci a samoziejmé
je davan do spojitosti s komunikacénimi kanaly. V bézném hovoru je
pak informace synonymni s pravé zmifovanymi pojmy data a
znalosti, nebot' je s nimi natolik propojena, Ze jejich vzajemna
definice se odviji jedna od druhé, jinak feceno, data neni mozné
uspokojivé definovat bez pojmu informace a znalosti, znalosti pak
bez pojmuU data a infomace atd. Vystavime-li postupné tyto terminy
podrobné&jSimu zkoumani, a to se zvlastnim zfetelem na jejich ucel,
objevime jisté diference.

Obecné feceno, informace je vysledek procest, manipulace a
organizovani dat, a to zpusobem, ktery pfispiva ke znalosti Clovéka
- pfijemce. Toto tvrzeni vS8ak zaroveh pFesné vystihuje podstatu
dalSiho terminu, a to databaze — ustfedniho tématu této prace -
stejné jako zpuUsob jejiho fungovani a pozice ve spolecnosti.
Chapani pojmu databaze a informace velmi Uzce souvisi

s poznavanim novych technologii a prohlubovanim teoretickych
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pfistupll. Proto se tématu informace a jejimu vztahu k databazi
vénuje v celd nasledujici kapitola. Definovani pojmu informace je
pro pochopeni databaze zcela zasadni, bez informaci (a to ve vSech
podobach, viz. dale v textu) by databaze nebyla databazi, viastné
by ani nemohla vzniknout ani se databazi nazyvat. Elementarnimi
prvky vzniku, fungovani a rozvijeni databazi jsou data, informace a
znalosti.

Striktni definice pojmu informace neni mozna. Data, obraz, zvuk,
software, koéd, databaze — to vSe jsou jeji podoby. Jednotlivé
definice informace se budou liSit vzdy podle toho, jaky pravé
zvolime pfistup, i v zavislosti na védnim oboru, z néhoz Cerpame
podklady, abychom definici mohli vyslovit.

Vtéto eseji proto uvedeme jen nékteré zakladni pfistupy
k problematice vymezeni pojmu informace. Upozorfiuji, Zze se jedna
pouze o takovy vyklad, ktery nam pomuze spravné porozumét
informaci ve vSech jejich hlavnich vyznamech a zarovern dovoli

zachovat celistvost tématu a struénost vykladu.®

Bézny (laicky) pohled na informaci

Informace je sdéleni, zprava. Je to sdélitelna znalost, komunikovana
jazykem, je to sdéleni, které pfedava fakta. Jde o pfenos zpravy
mezi ur€itym vysilalem a koneCnym pfijemcem. Je to objektivni
obsah komunikace, ktery souvisi s objekty skuteCnosti a né&jak
definuje jejich zménu. Informace je zprava, kterou pfijemce obdrzi a
porozumi ji.

Informace jsou data, ktera nékdo (néco) zpracoval(o) tak, aby
vytvofila vyznam — a nasledné pokud mozZno znalost — pro jejiho

pfijemce. Informace je vystupem informacnich systému, a to v co

® Ve vykladu jednotlivych koncepci vychazim z vlastnich poznamek z prednasek
Informacni védy a dalSich pfedmétd, pfednesenych na UISK béhem mého studia
v letech 2005-2007.
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odpovida na ur€itou potrebu.

Fiosofické pojeti

Filosofie jakozto samostatna a pomérné slozita disciplina se vyvijela
po dlouha staleti a ve svém vyvoji sva stanoviska i sva badani
v zavislosti na kulturnim, technickém a spoleCenském déni musela
ménit. Takovym vyvojem s ni proSel i pojem informace: latinsky
termin ,informatio” odvozuje svij plvod jiz z ustfednich teorii fecké
ontologie a epistemologie, zaloZzenych na pojmech typos, idéa a
morphé. Dale napfiklad ve stfedovéké filosofii musel byt pojem
Jnformation® chapan zakonité jinak (tedy jen jako instruovat,
poskytovat znalosti“ & plivodnéji ,davat né¢emu formu®), nez v dobé
prichodu kybernetiky (viz. dale) a zcela jinak nez pojem informace a
informacni spolecnosti v dnesni dobé, kdy existuje velmi Siroké
spektrum pojeti informace a jejich teorii. Podrobny historicky
prehled neni v tuto chvili nutny, k pfedstavé o informaci pro
potfeby této prace by totiz velky pfinos némél - proto jen zminka o
mozném pojeti informace z pohledu filosofického pojeti poslednich
let.

Soucasna filosofie napfiklad fesi elementarni klasifikaci informace:
profesor filosofie Josef Smajs®, informaci déli na informaci
pfirozenou (genetickou, epigenetickou a sociobiologickou) a
informaci kulturni. Geneticka informace se odhaluje jako podstatny
konstrukéni prvek vSech Zzivych systémU a je podle této teorie
onticka (ontologicka je informace fenotypicka — geneticka informace
tedy nema smysl bez nasledujici fenotypické realizace, filosoficky je
ontotvornd). Kulturni informace je pak vysledkem evoluce ¢lovéka a

vaZe se opét jen na Clovéka. Stoji tak v nutné opozici proti informaci

¢ Cincera, Jan. Evoluce jako informacni proces. lkaros [online]. 2001, ro€. 5, €. 10
[cit. 2007-07-31]. Dostupny na www: <http://www.ikaros.cz/node/829>.
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biotické (Clovék zasahuje do své evoluce stejné jako do evoluce
ostatnich Zivo€ichd, a dokonce se snazi ovlivnit informaci
genetickou, na niz je zavisla!). Informaci je téZ mozno chapat jako
psychofyziologicky jev a proces — profesor Jifi Cejpek uvadi, ze toto
pojeti Ize vycist uz z klasické definice informace N. Wienera, ktera
byla znama jiz pted pul stoletim’. Clov&ka je mozné podle této
teorie chapat jako informacné komunikacni systém, vnémz ma
centralni uUlohu lidsky mozek. Stejné jako uméle vytvofeny
informacni systém, i lidsky mozek shromazduje, zpracovava,
uchovava a S§ifi informace. Podnéty pfitom, narozdil od umélého
informacniho systému, pfijima i zevnitf. Produktem takového
procesu s vlastni energii je pak pro ¢lovéka poznatek. Dilezitou
(ovSem nikoliv nepostradatelnou) roli zde hraje nejen védomi, ale i
podvédomi, lidska vile a schopnost poznavat. Informace jsou
pfedpokladem interakci mezi Clovékem a jeho vnéjSim svétem, a
predpokladem mysleni, tj. dialogu &lovéka se sebou samym. ®

Nastinéni zminénych dvou soulasnych teorii zjevné indikuje
z&kladni principy, které se staly vodici linii pro mySlenku vyloZeni
databaze (tedy zivot informaci, znalosti a dat) v souCasné dobg,
dobé novych médii a sociokulturniho déni pfelomu dvou staleti, tedy
takové pojeti, které rozebiraji nasledujici dvé stézejni kapitoly o

databazich.

Matematicky pristup

Americky matematik a inzenyr, jeden ze =zakladatelll teorie
informace, Claude Elwood Shannon, ktery je mimo jiné spolu s
Warrenem Weaverem autorem obecného modelu komunikace,
definuje informaci jako odstranénou neurcitost a jeho vzorec pro

vypocet hodnoty informace je zalozen na mife pravdépodobnosti.

" viz. dale, podkapitola o kybernetickém pfistupu

8 Pozn.autorky: jak uvidime dale, tento princip (dialogu se sebou samym a
pfedpoklad lidského mysleni) bude pro téma databaze jednim ze stéZejnich
predpokladi
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Strucné feceno: jde o obsah zpravy, ktery je definovan jako zaporny
dvojkovy logaritmus jeji pravd&podobnosti. Cim je tedy sdéleni
pravdépodobngjsi, tim mensSi hodnotu tato informace ma.
Odhlédne-li pfijemce od smyslu zprav, pak mu zbude forma, kterou
Ize popsat jako posloupnost dovolenych stavl. Tak dojde vlastné k
opros$téni od znalosti i sémantického obsahu informace a je tak
mozné uréit mnoZstvi dané informace. Cim vice je tedy organizace
sdéleni (organizace znak(, pismen) nahodna, tim méné informace
komunikat pfenasi.

Z matematického pohledu je informace veli€inou, jejiz hodnota je
umeérna zmenseni entropie systému. Omezuje nejistotu tykajici se
vyskytu urcitého jevu zdané mnoziny moznych jevd. Méné
pravdépodobna zprava nese vice informace a mnozstvi informace
je vzdy kladné. Pokud maji vSechny zpravy stejnou
pravdépodobnost a zprava je definovana jako jakakoliv posloupnost
rozliSitelnych symbol(, symboly jako rozliSiteIné prvky ve zpravé a
abeceda jako mnozina vSech moznych symbolld, pak pocet
moznych zprav N délky n nad abecedou s celkovym pocétem
symboll s, pak I=log, N.

Pokud maji ale zpravy riznou pravdépodobnost a pocet moznych
zprav N délky n nad abecedou A s celkovym poétem symbolli sa s
pravdépodobnosti vyskytu p7, p2 az ps, pak stfedni hodnota
informace / se fidi vzorcem

| =_n.z p; -log, p;

i=1

A entropie, stfedni hodnota informace na jeden symbol zpravy

vzorcem:

I S
H :H:_z p;-log p;

i=1
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Kybernetické pojeti informace
Kybernetika je teorie prostupujici mnoho védnich obord a jako

takova neni jen o pocitacich, alesporn ne v takové mife, jako jsou
pocitate o kybernetice. Kybernetika je véda o spoleCnych
vlastnostech  sdélovani a fizeni vZivych organizmech,
spoleCenstvich a ve strojich, je to studium slozitych informacnich
systémul. Kybernetizaci je pak mozné definovat jako nejvySsi
stadium automatizace spojené s rozsahlym zavadénim stroji na
zpracovani informaci do v8ech oblasti Zivota.® Cilem kybernetiky je
zkoumat to, jak cokoliv biologického, mechanického ¢&i digitalniho
puvodu zpracovava a postupuje informaci, reaguje na ni a této
reakci se uzpUsobuje.

Podle Norberta Wienera, ktery je povaZovan za zakladatele
kybernetiky, je informace pravé to, co se vyméni s vnéjSim svétem,
kdyz se mu pfizplsobujeme a pusobime na né pravé svym
pfizplisobovanim k nahodilostem tohoto vnéjSiho svéta i svym
aktivnim zivotem v ném. Informace je tak proces, kdy systém
(Clovék) pfedava jinému systému (svét) pomoci signali zpravu,
ktera tak urCitym (a mozno pokazdé jinym) zplsobem, méni stav
tohoto pfijimaciho systému.

V kybernetickém pojeti je tedy informace mira odstranéni neurcitosti
v systému, mira jeho usporadanosti. Analogie s pfedchozi koncepci

je zfejma - jedna se o matematicky propracovanou teorii.

Informace z pohledu informaéni védy a knihovnictvi
Informacni véda studuje funkci a strukturu informaci a procesy

ziskavani, zpracovani, pfenosu a vyuzivani informaci ve
spole¢nosti, lidsky faktor v roli generatora, pfijemce i uzivatele
informaci, jazykové nastroje a v neposledni fadé i informacni

systémy. Informacéni véda je tedy o procesech modelovani a

® Akademicky slovnik cizich slov, kol.autor(i, Academia Praha 2000
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prenaseni téchto modeld pomoci jazyka, a to s faktorem
ovliviujicim redlnou skute¢nost. NejdllezitéjS§im prvkem této
struktury je pak lidsky mozek, ktery je ve vztahu k zivé i nezivé
pfirodé jedinecny.

Existuje informacéni fetézec, proces zpracovani informace, ktery
probiha pokazdé, setka-li se jedinec stakovym podnétem:
informace o situaci — vyhodnoceni — zjednoduSeny model —
informace jako reakce. Clovék subjektivné vnima situaci, ve které se
ocitl, musi ji vyhodnotit, pochopit ji a vylozZit a vytvofit urcity model
(vice & méné bézny, srlznym stupném obtiznosti), tedy
zjednodusit skute€nost do takového modelu (dulezita uloha lidského
mozku) a s pomoci jazyka tuto informaci predat, jakozto reakci na
vzniklou situaci. Kazda takova informace ma, jak zfejmo z vySe
uvedeného, dva aspekty: aspekt poznani a aspekt ovlivnéni.
Informace je hodnota dat (udaju), ktera byla shromazdéna v urcité
zpravé. Jenotkou informace je pak jedna jednotliva zprava.
Infformacéni véda a knihovnictvi zprostfedkovavaji znakové
zaznamenané informace a znalosti uloZzené v organizovanych
sbirkach dokument(. S vyvojem technologii se meéni i zplsob
vykonavani téchto praci, méni se tedy systém ukladani i
nasledného zprostfedkovavani informaci. A zde je opét velmi
zfeteln&, mozna nejvice z této kapitoly, vidét dloha databazi. Vznik
databaze z technologického i teoreticko-koncepéniho hlediska hraje
v tomto pojeti informaci zcela zasadni roli. Hlavni vyvojovou linii je
totiz pfechod od tradicniho dokumentu k dokumentu digitalnimu a
zména zpUsobu zachazeni s nimi. Proto samozifejmé s tématem
souvisi i vyvoj spoleCnosti a jejich trendd, vyvoj v oblasti védy

samotné, konkrétné vyvoj napt. selekénich jazyka'®, usporadani

' Selekéni jazyk je druhem formalizovaného jazyka uréenym k formulaci
identifikaCnich a obsahovych udaji dokumentu a informaci v nich obsazenych na
vstupu do informacéniho systému, k ulozeni dokumentd nebo jejich zaznamud do
libovolné informacni paméti, k formulaci pfekladu informac¢niho dotazu uzivatele na
vystupu informacniho systému, dale k vyhledavani relevantnich a pertinentnich
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sbirek a bibliogafickych fondu a tedy zpfistupfovani informaci (dat i

znalosti).

Sémiotika a informace
Z hlediska sémiotiky je informace nejednoznacny teoreticky

koncept, nebot’ pfedstavuje oznacujici i oznaCované, jinak feceno:
napfiklad text i jeho obsah.

Informaci je mozné pojmout jako znak. Je ale nutné oddélit objekt
od zobrazeni, a to za pfitomnosti jesté tfetiho elementu, a sice
takového, ktery je schopen rozumét a vykladat vyznamy. Data jsou
totiz symboly s uritou syntaxi a informace jsou data s urcitou
sémantikou (vyznamem). Napfiklad kresba samoziejmé obsahuje
informaci, a to v takovém rozsahu, ze ukazuje zplUsob uspofadani
véci, tvar & povrch. KdyZz je zobrazeni néfeho pfeménéno na
zobrazeni néceho jiného, jedna se o informaci. Tento typ informace
vSak predpoklada pfitomnost védomi, tedy toho elementu, ktery umi
vytvaret zobrazeni nebo jej interpretovat, vykladat. S vykladem
téchto pojml a vykladem sémiotiky ve vztahu ke spoleénosti,
k novym médiim, kinformaci jako takové a dalSim souvisejicim
oblastem, je nejCastéji uzivano formulaci a teorii Svycarského
lingvisty Ferdinanda de Saussurea a amerického filosofa Charlese
Sanderse Peirce. Tyto teorie slouzi jako vyborny soubor nastrojl
pro identifikaci mnoha formalnich znakdl, které vytvareji vyznamy
riznych  aspektd  kultury (a tedy i té  aktualni).

Je vice nez patrné, Ze vznika jakasi teoreticka propast mezi

dokument(l a informaci prohledavanim informacéni paméti a nakonec k distribuci
informaci na vystupu z informaéniho systému. In: PALATOVA, Razena. KOVAR,
Blahoslav. Informacné selek¢né jazyky. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatelstvo, 1985. 227s.
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informaci jakozto véci a informaci jakozto kognitivnim fenoménem

z hlediska kulturnich a spoleéenskych jeva'".

Informaéni management a ekonomické pojeti informace
V souCasné dobé jde o nejaktualnéjdi a nejprakti¢téjSi pojeti

informace. Informace se ¢im dal vice stava zakladem ,pfeziti“ na
trhu a trh je samoziejmé zakladem preziti Clovéka dnesSni doby.
Soucasna spoleCnost je spoleCnosti znalosti, informaci,
informacnich tokd. Informacni potfeba roste a spolu s ni i potfeba
efektivnich nastroju vyhledavani. NejvétSi daraz neni kladen na
zplsob a postupy =ziskavani informace, nybrz na rychlost a
profesionalitu —spravna informace, ve spravnou chvili, na to spravné
misto. Procesy uceni a ziskavani znalosti nabyvaji na dulezitosti.
Informace se stava komerénim artiklem, se kterym se stale Castéji
obchoduje. Jde o praktickou stranku informacéni problematiky, stale
se vyvijejici, komeréni a obecné znamou oblast informaci a uziti

databazi v béZzném zivoté.

VSechna vySe zminéna pojeti informace se néjak vztahuji k otazce
databazi. Dlvodem struéného vycétu oblasti, které se informaci
zabyvaji svym teoretickym i praktickym pfistupem, je ukazat
dllezitost informace pro celou spole¢nost a jeji vyvoj, ovlivhovani
riznych faktord védy, vzniku teoretickych konceptld i zcela
konkrétniho chovani Clovéka. To v8e vytyCuje ramec databaze
v kontextu spole€nosti a jejiho vyvoje.

V databazich jsou dnes totiz penize, jsou tam pracovni, studijni i
védecké vysledky, socialni davky, kontakty na pratele, |ékaFské
zpravy, televizni pofady, zakony, policejni zaznamy a mnoho

dalSiho, a databaze tvori data.

" Timto tématem se zabyvame podrobnéji v prvni i ¢tvrté kapitole této prace, proto
je na tomto misté rozsah zminéné problematiky dostatec¢ny.
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Data

Dalsi elementarni pojem, ktery je nutné osvétlit pro spravné
pochopeni problematiky databaze, jejich stavebnich kamenu, vyvoje
a budoucich moznosti. Pojem ktery Uzce souvisi s vyse
vysvétlenym pojmem informace, nebot (jak jiz bylo feCeno) tvofi
jeho zaklad. Data jsou reprezentaci skutecnosti, tedy udanym
vyjadienim pfitomného, které je schopné pfenosu, uchovani,
interpretace a zarovenn i dalSiho zpracovani. Jde o odraz
sdélovaného, odraz skuteCnosti a reality, ovSem takovy, ktery je
nutné zpracovat.” Data je mozné definovat jako potencialni
informace, které probihaji napfiklad v digitalizované podobé v
pocitaCi — a podstoupi-li jisty druh transformace, stavaji se z nich
znakové soustavy srozumitelné ¢Elovéku. Proto mohou byt data
Cisla, prvky, slova nebo napfiklad obrazy — a az ve chvili, kdy je
nékdo (néco) uspofada, stanou se informaci. Data jsou
organizovana a urCuji strukturu uzivatelovi zkuSenosti, znalosti.
(Viz.obr.€.1).

Databéaze je pravé ta struktura, kterd shromazduje data a organizuje
je (vice ¢i méné podrobné), je to prostfedek pro uchovavani dat.
Najdeme je napfiklad v knihovnach (viz. dale, kapitola 1ll.), kde
uchovavaji a poskytuji data o ¢tenafich, knihach i jejich vypuljckach,
ale i vbance, kde vyuziti takové databaze slouzi napfiklad
k rozhodnuti o poskytnuti avéru, na ufadech, ve 8kolach, cestovnich
agenturach, obchodnich fetézcich atd. Data je zapotfebi nejen
ukladat do vhodné struktury, ale také se k nim pozdéji ,dostat*
(obvykle formou dotazu).”® Tak vznika soubor uréitych souvislosti,
které dokladaji pfedchozi operace a posuny dat. Pokud tyto

12 Bellinger, Gene. Data, Information, Knowledge, and Wisdom. 2004. Online.
Dostupny na www: http://www.systems-thinking.org/dikw/dikw.htm
http://www.systems-thinking.org/dikw/dikw.htm

3 SKLENAK, Vilém. Recenze knihy: BERKA, Petr. Dobyvani znalosti z databazi.
Praha : Academia, 2003. 366 s. ISBN 80-200-1062-9. Narodni knihovna
knihovnicka revue. 2004. Online. Dostupny na www:
http://knihovna.nkp.cz/nkkr0403/0403214.html
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informace zpracujeme, vznika znalost — z dat, ktera jsme nasbirali a
usporadali do informaci, nyni s vyuzitim zkuSenosti a specializaci na
urcitou oblast, tedy tim, ze definujeme svlj pozadavek a vime, co

presné potfebujeme zjistit, dostaneme pfesnou odpovéd (znalost).

Znalosti

Informace, které prochazeji komunikacni procesem, predpoklady,
fakta Ci koncepty — to vSe je mozné chapat jako jistou podobu
centralni nervova soustava. Clovék ma jedineénou schopnost —
ziskavat znalosti, ucit se, tedy zpracovavat informace (i smyslové
viemy) a pfedavat je dal. Lidska zkuSenost, prozitek, viem, to vse
se stava potencialni informaci, kierou je mozné zaznamenat a po
styku s lidskym védomim ji komunikovat, jakoZto znalost. Znalosti
jsou "produktem" zpracovani informaci v lidském mozku. Jsou
abstraktnim ,majetkem® Clovéka (Ci pocCitaCového stroje), ktery ma
schopnost postoupit a pfeménit (kvalitativné i kvantitativné)
informaci v jinou informaci &i znalost.™

Zde je velmi jednoduchy pfiklad: pokud Clovék sleduje déni kolem
sebe a toto déni sam pro sebe zpracovava, ziskava z dat informace
a utvari znalost typu: kdyZ prsi, je vdude spousta vody. KdyZ sviti
dlouho slunce, je sucho. KdyZ je sucho, rostliny uvadnou, nemaji
vodu. Takto zpracovana znalost pak vytvafi ,moudrost®, védéni:
KdyZz prsi, nachytam vodu do nadob a za sucha budu rostliny
zalévat. Clovék tak vi, jak se ma v té které situaci chovat.

Na stejném principu funguje zpracovani dat a informaci na vSech
urovnich odbornosti a specializace. Sou¢asna doba je oznaovana
za spolecnost znalosti a schopnost vyhledat relevantni informace je
velkou vyhodou. Vznikaji nové technologické nastroje a metody,

jako napfiklad vytéZovani médii (media mining), coz je uméni

'* Gadomski, Adam Maria. Information, Preferences and Knowledge, An Interesting
Evolution in Thought. 2005. Online. Dostupny na www:
http://erg4146.casaccia.enea.it/wwwerg26701/gad-dict.htm
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informaci nebo znalost vyhledat a pouzit, nebo zdroje, "studnice"
znalosti (knowledge repositories), tedy schopnost umét informaci a
znalost organizovat tak, aby ji mohl kdokoliv nasledné pouzit , jde o
"organizaci" v elektronickych systémech - v bazich dat, digitalnich
knihovnach, ale i v knihovnach jako takovych, nebot nezaleZi na
médiu, ale na synergii médii a forem. Jako tfeti mizeme jmenovat

nastroje spolupréce a soudinnosti (collaborative tools)."

contcotedneaa Wi

i
understanding
- principlae

krnowledge

e patterns
niforrnation

< urnderslanding
/ relations

data - 1nclerstanding

Obr.¢.1 Vztah data-informace-znalosti - moudrost
Zdroj: Bellinger, Gene. Data, Information, Knowledge, and Wisdom. 2004.

Online. Dostupny na www: http://www.systems-thinking.org/dikw/dikw.htm

® PAPIK, Richard. VYHLEDAVANI INFORMACI I. UMENI CI VEDA?. Narodni
knihovna, 2001, ro¢.12, €. 1, s. 18.25. Online. Dostupny na www:
http://full.nkp.cz/nkkr/NKKR0101/0101018.html
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Definice a vyvoj databaze od pocatku

k dnesSku, aneb uloha databazi ve
spole¢nosti vzhledem k technologickym
zménam.

Podle Manoviche'® (jehoz vyklad je pro tuto praci v mnoha
bodech stézejni) je v terminologii informacni védy databaze
definovana jako strukturovana sbirka dat, ktera je organizovana
tak, aby mél uzivatel snadny a rychly pfistup ke vSem datum a
mohl efektivné vyhledavat v jednoduSe organizované sbirce
adekvatnich polozek.

Obsahlejsi definice, tentokrat pfimo z oblasti informacni védy,
tika'', Ze databaze je sbirkou elektronickych dat, které jsou na
pamétovém meédiu uloZzené podle ur€itych pravidel, diky nimz je
odpovidajici software schopen kvalitné a rychle zodpovédét
dotaz uzivatele sméfujici k informacim obsaZzenym v této
databazi. Jednotky, ze kterych se sklada odpovéd vytvorena
softwarem (tedy systémem Fizeni baze dat) tak vytvareji
informaci, ktera odpovida na uzivatelllv dotaz. Kazda databaze
ma své schéma, tedy popis struktury a typu dat, které obsahuje,
a diky nému je schopna okamzité reagovat a odeslat odezvu s
obsahem relevantnich dat, nebo velmi rychle provést zménu
(update) néjaké Casti dat v ni obsazenych. Databaze je tedy vzdy
organizovana tak, aby jeji obsluha a uzivani byly co
nejefektivnéjsSi a zaroveh v mezich moznosti jednoduché a

¢asoveé nenarocné.

'® MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. ¢1999 [cit. 2006-11-10].

Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc

' POKORNY, Jaroslav. Databazové systémy a jejich pouziti v informaénich
systémech. Praha: Academia, 1992, 313s.
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Nazorny pfiklad organizace databaze poskytuje nasledujici

obrazek €. 2
From Computer Desktop Encyclopedia
@ 2004 The Computer Language Co. Inc.
document image 3 - h
drawing audio video
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Spread-| Raster | Vector
sheet File File
File
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and i
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controlled

Bytes by
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What hardware sees

Obr.C.2 Databaze. Jak ji vnima uZivatel a jak hardware.
Zdroj: Computer Encyklopedia. Online. [Cit 2007-17-7] Dostupny na www:
http://www.answers.com/library/Computer+Encyclopedia-cid-1258156099

Zakladnim principem databaze je snadné vyhledavani, nacitani do
paméti, pfidavani novych prvka a jejich aktualizace, zobrazovani,
organizovani do sestav apod. Slozkami kazdé databaze jsou data a
program. Program, resp. zvlastni programovy software, systém
fizeni baze dat, zpfistupnuje data, ktera jsou uloZzena na urcitém
pamétovém médiu a jsou strukturovana podle urcitého pfesného
principu. Databaze je soubor datovych objektl v elektronické formé

ulozenych spole¢né podle jednoho schématu a zpfistupfiovanych
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poditatem.”® Definice pojmu databanka, ktery je ekvivalentem
databaze, se muze liSit v zavislosti na pouzitém zdroji. Databanka je
mnozinou souborl nebo databazi kombinovanych se systémem
ukladani, systémem zpracovani a vyhledavacim systémem.' Jina
definice Fik4, Ze databanka je soubor souvisejicich dat postacujicich
pro dany uéel nebo zpracovani dat.?

Databaze jsou vétSinou zaméfené na urcitou oblast, pfedmét, téma,
existuji i databaze jen uréitych druh dokumentt &i dat. Podle jejich
usporadani pak mizeme databaze rozdelit do kategorii, které jsme
vySe zminili a jeSté se jim vramci problematiky vyhledavani
informaci z hlediska informacni védy a knihovnictvi budeme

vénovat.

Pdvodni formy databazi
Databaze neni, jak je jiz ztéto prace zfejmé, vynalez moderni
,poCitaCové® doby. Vznik databazi je spojen se vznikem prvnich
knihoven, ale i s rozvojem obchodu, |ékafskymi objevy a nutnosti
zapisovat nové postupy, s vytvafenim zakonu (coz je jeden
z elementarnich jevl spolecnosti vibec) atd. Pdavodni podoba
databaze souvisi se zakladnim indexovanim a ukladanim dat,
dokumentt a znalosti vibec a s jejich potfebou je znovu Uspésné
vyhledavat. VSechny tyto pokusy, UspésSné i neuspésné, pokusy
z doby davné historie & minulych stoleti, pfispély k vyvoji databaze
do takové podoby, ve které ji Clovék uziva dnes. Nékteré principy se
opakuji, i kdyz se liSi kvalitou zpracovani, zpisobem vyhledavani €i
mnozstvim obsazenych dat — nejde o to, zda jsou to principy
objevené v fadu nékolika let Ci staleti. Historie je velkym zdrojem
informaci a principli, znalosti a postupu, které utvafi spole¢nost
v jejim technologickém i sociokulturnim vyvoji. Knihovny, jakoZto

instituce, které doprovazeji Clovéka a organizovani jeho znakové

'® CSN ISO 690-2-2000:3.5
' CSN ISO 5127-2003
?° €SN IS0 5127-2003

28



zaznamenatelnych informaci po tisice let, zpracovavaly az do
poloviny 20.stoleti pouze tradi¢ni dokumenty. Od poc&atku 20.stoleti
se vSak zaCaly objevovat nové typy meédii — film, fotografie,
pocitaCe, televize — a s nimi se zménil i zplsob organizace a
ukladani dat, podoba databazi i moznosti jejich vyuZiti.

Podoba sou€asnych databazi se muze liSit, zalezi na vnitinim
uspofadani a organizaci dat. Od toho se totiz odviji i nastroje, které
ma uzivatel k dispozici pro praci s t&8mito daty. Rizeni informadni
spole¢nosti totiz vyzaduje rychly a snadny pfistup k informacim a
datim. Databaze mlzeme rozliSovat napfiklad podle typu
obsazenych dat a délit je na textové (a ty pak dale na bibliograficke,
faktografické, referencni a plnotextové), obrazové &i multimedialni.
21

Podle typu prace s daty délime databaze na ty, které umoznuji
zapis a ty, které slouzi pouze ke ¢teni a vyhledavani. Do Sirdiho
smyslu pojmu databaze mizeme zahrnout i softwaroveé prostiedky,
které umoznuji manipulaci s uloZzenymi daty a pfistup k nim.
Oznalenim ,databaze” tedy obvykle myslime vSe vySe zminéné,
tedy obecné feCeno: data i software. Podle vyznamu i typu
obsazenych dat se také databaze riznou mérou zaclenovaly a stale
zaclenuji do zivota bézného uzivatele.

Pfed pfichodem takové techniky, ktera umoznila zavedeni nam
dnes znamych databazi, existovaly papirové kartotéky a listkové
katalogy. A jiz zde se uplatnil princip tfidéni podle ur€itych principu
a pravidel, jednotny zpUsob zatfidovani novych zaznam(. A neni
divu, Ze zplsob prace s témito databazemi se velice podobal tomu,

jak se i dnes zachazi s databazemi novymi.

21 7akladni déléni databazi podle : SKLENAK, Vilém. Data, informace, znalosti a
Internet. Praha: .H.Beck. 2001.507s.
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Knihovny

Se vznikem pisma se C&lovéku nabidla i moznost zapisovat své
zkuSenosti a znalosti a vytvaret tak dokumenty, knihy, spisy a z nich
sbirky, které budou slouzit k uchovani takového poznani a zaruci
jeho kontinuitu v procesu lidského vyvoje. Knihovny stoji na pocatku
kazdé civilizace a kazdého naroda.

Jiz ve 4.tis.pf.n.l. se v Egypté zacCaly objevovat vyjevové texty, v
nichz sled obrazku vyjadfoval jednotlivé scény a brzy potom zacali
egytané pouzivat i hieroglyfy. Svitky, na které se zapisovalo, se
ukladaly a vznikaly prvni archivy, s trochou nadsazky mozno fici i
prvni naznaky knihoven.

V Mezopotamii vytvofila sumerska kultura na pfelomu 3.a 4.
tis.pf.n.l. klinoveé pismo, které pisafi zapisovali na hlinéné desticky —
ty obsahovaly dokumenty archivniho typu i literarni zanry (eposy,
myty) a také ,odbornou* literaturu (napfiklad zakony €i recepty).

V 7.stol.pf.n.l. pfikazal asyrsky kral ASSurbanipal shromazdit sbirku
starych klinopisnych tabulek a nechal tak vzniknout kralovské
knihovné, ktera obsahovala eposy, bajky a pfislovi, dale
korespondence s cizimi panovniky, letopisy (analy), pravni zapisy a
smlouvy, seznamy vladcl a hodnostar atd. Je témér jisté, Ze v této
knihovné musel byt zfizen urcity fad a seznam, definovan zpusob
ukladani a pozdéjsiho vyhledavani téchto tabulek. Prvni ,databaze*
zdznamu o dokumentech.

Ve starovékém Recku pfispélo k rozvoji antické civilizace a kultury
hlavné pfejimani a osvojovani prvkd z vychodnich civilizaci. Kniha
se stala dllezitym prvkem socialni komunikace. Vznikaly soukromé
sbirky i antické knihovny a ve 3.stol.pf.n.| zde vznikla slavna
Alexandrijska knihovna.

V Rimské kultufe zaznamenala kniha také velky rozkvét — budovaly
se opisovacské dilny, vznikaly obchody s knihami a prvni oteviené
knihovny. Ty se délily na Casti latinské a fecké, na regalech se dila

tfidila podle védnich oborl (filozofie, poezie, |ékafstvi, zemépis
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atd.), vznikaly i prvni ryze specializované knihovny. Z této doby
existuje i prvni zminka o vypujénich sluzbach. Ke vzniku a provozu
takovych systému byl samoziejmé potfeba fad. Ukladani knih a
jejich stavéni na regaly musel nékdo fidit, musela tedy existovat
pravidla a systém organizace dat.

Ve stfedovéku podlehly knihovny vyraznému vlivu kiestanstvi.
Av8ak jisty vyvoj v organizaci dat zde pfeci jen nastal. Existovaly
katalogy, které zachycovaly obsah knihoven, cenu knih, jejich pivod
atd. DodrZzovana byla i zasada, Ze pokud je to mozné, musi byt
opatfena vSechna takova dila, ktera jsou pro kazdy jednotlivy obor
nejvyznamé;jsi. Vznikaly prvni vefejné knihovny a zminéna vypujéni
sluzba zacala postupné fungovat.

Tento vyvoj dovedl knihovny az do stavu, ve kterém je zname dnes,
vznikly vefejné knihovny s béznou sluzbou vypuljcek, knihovny
specializované, odborné, détské atd., tedy takové knihovny, které se
v 20. stoleti staly béznou soucasti lidského zivota, i kdyz byly
nuceny podléhat dalSimu tlaku technologického vyvoje a celily
novym podnétdm — vznik novych médii a moznost audiovizualni
tvorby s sebou pfinesly i potfebu tato dila uchovavat, (tfidit,
zpfistupriovat a organizovat. Na konci 20. stoleti se objevil trend
digitalnich knihoven a elektronickych archivi, opét jako reakce na
sociokulturni vyvoj, na technologicky pokrok, vznik digitalnich
dokumentl a zpfistupnénni internetu Sirokym vrstvam vefejnosti;
reakce na nové prichozi masivni produkci elektronickych tisk( a
produkty novych médii.

NaruUstajici mnozstvi dokumentl (tedy i informaci) je nutné
zpracovavat, a tak vznikaji databaze zaznamu o téchto informacich i

databaze dokumentl samotnych. O tom ale vice nasledujici text.

Katalogy

V prabéhu celé historie knihoven vznikaly seznamy, zaznamy o

knihach a prvni katalogiza¢ni zaznamy vibec. Bylo tfeba popsat
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formalni znaky dokumentl a pomoci rGznych obsahovych tfidéni
urCit, o ¢em kniha pojednava, a tedy, kam ma byt zafazena.
Vznikaly tak katalogy a jejich katalogizacni listky.

Tyto katalogy mizeme délit napfiklad na jmenné — podle pFijmeni
autora, prfedmétové — podle predmétovych hesel, nazvové -
abecedni fazeni podle nazvu dokumentu a systematické — podle
pravidel pouzitého systematického tfidéni, tedy podle numerickych
¢i alfanumerickych znakl(. Jedna se o zaznamy o primarnich
dokumentech, které jsou k dispozici uzivatelim knihoven. To jsou
také prvni podoby ,skuteénych” databazi. %

Katalogy dnes délime na listkove, elektronické a souborné. Déleni
listkovych katalogu bylo zminéno vyse a plné vystihuje zpusob
budovani katalogli do pfichodu elektronické formy dokumentu.
V souCasné dobé se vSak knihovny pIné soustfeduji na budovani
katalogli elektronickych. Listkové katalogy dale setrvavaji
v knihovnach — a to nejen jako pfipominka mnohaletého vyvoje a
zpusobu tfidéni a vyhledavani dokument( — ale i jako ¢asto jediny
zplsob vyhledani starSich dokument(, které jeSté nebyly
zapracovany do elektronické podoby katalogu. Od typu katalogu se
odviji i zpGsob vyhledavani v kazdé jednotlivé knihovné.
Elektronicky katalog se mimo jiné lisi od listkového formou pfistupu
— obsahuje informace o dokumentech knihovny vytvarené
automatizovanym knihovnickym systémem a je pfistupny skrze
pocitacové sité (mozno pouze v knihovné nebo i vnéjsi pfistup).
Vyhledavani je pak mozné podle rlznych hledisek, podle poli, ktera
byla povinné zadana do systému — tedy napfiklad podle autora,
klicovych slov, nazvu dokumentu atd. Z toho téz vyplyva, ze pokud
se li§i pouzivany automatizovany systém, liSi se i zplsob

vyhledavani v elektronickém katalogu knihovny. Ve vétsiné pfipad(

2 Knihovny CVUT. 1.stuperi Informaéni vychova. Viyhledavani dokumentt..
2002. [cit. 2007-03-15]. Dostupné na WWW:
http://knihovny.cvut.cz/vychova/vychova1/vyhled/index.html
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je v8ak struktura pevné dana a pravidla prace s katalogem (jak
zadavani do databaze, tak i vyhledavani konkrétnich dotazl di
listovani) se Fidi danymi pravidly, ktera jsou pro kazdy takovy
systém k dispozici. Pfikladem takového katologu muze byt souborny

katalog UK dostupny online na http://sd.ruk.cuni.cz/tinweb/skuk/tw i

elektronické  katalogy = Narodni  knihovny, dostupné na

http://www.nkp.cz/.

Souborné katalogy umoznuji uzivateli vyhledat takovy dokument,
ktery vyhovuje jeho pozadavku a nasledné i poskytnout informaci o
jeho ulozeni vté které knihovné, nebot souborny katalog
zpfistupnuje zaznamy vice knihoven a s pomoci lokaliza€ni znacCky
na kazdém zaznamu ur€uje misto jeho ulozeni. Pfikladem takového

katalogu je The British Library, dostupny na http://www.bl.uk/ .

Katalogy vznikaji i v prostiedi internetd, kde je jeich Uloha podobna,

ale tomuto tématu se budeme jesté vénovat.

Moderni “tradi¢ni* databaze z pohledu informacni védy

»1radiéni“ pouziti forem databaze v moderni dobé, které navazuji na
historicky vyvoj prezentovaném v pfedchozich kapitolach, zastupuji
databazova centra, referatové Casopisy a digitalni knihovny.

V tomto smyslu ,netradi¢ni®, tedy nové zpusoby vyuziti jinych forem
databaze, které plynou z pfichodu novych médii do spoleénosti,
pojedname v kapitole vénované Manovichové teorii o databazi jako
symbolické formé a dale v kapitolach vénovanych konkrétnim
prikladam.

Technologicka transformace a zmény v primyslovém svété poloviny
20.stoleti znamenaly, Ze se prace s daty a jejich tfidénim stale
Castéji pfevadéla na stroje, v 50.letech 20.stoleti nastal velmi rychly
rozvoj pocitacli a objevil se poprvé i pozadavek na vytvofeni
vySSiho jazyka pro spravu dat. V 60.letech 20.stoleti jiz pfichazi
pocatky systémuU online vyhledavani a automatizace a v 70.letech

se dostavame k pocatkim databazovych center. Zpusob, jimz jsou
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data podavana a to, jak je informace tvarovana do podoby znalosti,
by se mohl stat v této oblasti Ustfedni otazkou védeckého badani.
Efektivni vyhledavani informaci se stava jednim z kli¢u k uspéchu
v modernim svété komunikacnich technologii. Spole¢nost se stava

spolecnosti informacni.

Referatové ¢asopisy

Referatové Casopisy jsou periodika, ktera pfinasi abstrakty
informaci  z primarnich i sekundarnich informaénich zdroj,
publikované za jisty ¢asovy uUsek. Jsou to periodika bibliograficka,
ktera se tykaji vzdy vymezené oblasti védy nebo techniky. Vznik
referatovych ¢asopisi muzeme datovat do 19. stoleti, pfi€emz jeho
Klasickym pfikladem referatového Casopisu je Chemical Abstracts
pracujici a publikujici co nejobsahlejSi poznatky v oblasti chemie.
Baze dat obsahuje 2 typy zaznamu: zaznamy dokumentu
(bibliografické) a zaznamy chemickych latek (faktografické).Kazdy
zpracovavany dokument je zafazen do pfislusného tydne (issue),
svazku (volume) a roku (year). Baze je zpfistupfiovana online v
databazovych centrech (Dialog, DataStar), vychazi na CD-ROM i
klasicky v tisténé podobé.

Jde o0 databaze zaznamu, jejichz forma vychazi pfimo
z pfedchoziho (historického) vyvoje knihoven a vyhledavani

dokumentt vibec.

Komeréni databazova centra

Jsou systémy hromadného ukladani a dnes i dialogového online
zpfistupriovani databazi, vesmeés bibliografického a
dokumentaéniho charakteru.

Prvni databazova centra vznikala jiz v 60.letech a stala se nedilnou
soucasti zrodu a prudkého rozvoje informaéniho pramyslu. PFistup

k nim byl mozny skrze nezavislé sité, s pfichodem internetu (viz.
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dale) se vSak veskeré dosud poskytované zdroje zacaly propojovat
a jejich prevazna Cast se timto smérem prestéhovala.

Pfi praci s databazemi v databazovych centrech je tfeba uzivat
specialniho dotazovaciho jazyka nebo alespoi specialnich
vyhledavacich postupd. Kvalitni prace sinformacemi a tedy
zpracovani dat poskytovanych databazemi je véci odbornikd.
Databazova centra jsou navic komeréni subjekty, jsou to informacni
sluzby zpfistupriovani databazi, tedy podnikatelské subjekty, které
za uplatu poskytuji pFistup k riznému poctu rizné zamérenych bazi
dat, pfiCemz samozifejmé& velmi zivé obchoduji na ,trhu s
informacemi“. Velikost (Ci objem) databazového centra méfime
obvykle nikoliv podle poctu zpfistupfovanych dat a databazi, nybrz
podle podtu registrovanych uzivatelll (reSer$ér(l). Druhy bazi dat
zpfistupniované databazovymi centry se liSi tématicky i svym
zaméfenim, tak jak byly jiz dfive popsany v této praci. ldealnim
prikladem  takového  databazového centra je Dialog
(www.dialog.com), ktery vystavuje nékolik set bazi dat z riznych
obor( lidské Einnosti a zaroven poskytuje podrobné popisy svych
bazi dat (bluesheets). V této praci z divodu zachovani stru¢nosti
neni mozné vyloZit vSechny principy fungovani databazovych center

ani jejich diference a relevantni pfiklady.

Druhy a modely databazi

Déleni databazi z hlediska informacni védy, je v této praci uvedeno
z dlivodu zachovani celistvosti tématu a navazani na vyvojovou linii
databazové formy, ktera vychazi pravé ze vztahu databaze (listkovy
katalog) — dokument (kniha) a zamérné zde proto nepfedstavime
déleni pouzivana v technickych a typicky pocitaovych oborech
(nebot to mize byt zcela odliSné a pro téma této prace nepfilis

nosné).

35



Bibliografické baze dat

Obsahuji bibliografické zaznamy dokumentld. Datovou zakladnu
tedy tvofi bibliografické informace vymezené obsahové, typem
popisovanych zdroju nebo jejich lokaci. Obsah téchto bazi dat,
sekundarni informace o informacnim prameni, je uloZzen v jednotné
strukturovanych  bibliografickych  zaznamech, které uzivateli
umozhiuji vyhledavani podle hodnoty obsaZenych poloZzek. Jde o
uplné citace, abstrakta, deskriptory nebo kliCova slova nebo
indexacni terminy Je mozné oznacit je za jakési verze referatovych
¢asopist (viz. dale), odkazuji na primarni dokument, ktery si uzivatel
musi obstarat jinym zplsobem nez s pouzitim tohoto druhu baze
dat. Casto jsou propojeny pravé se systémem dodavani ptivodnich
dokumentd. Primarni dokument tedy uzivatel ziska bud klasickou
cestou pres knihovnu nebo elektronicky cestou tzv. document
delivery services (DDS) nebo electronic delivery services (EDS).%
Jako pfiklad je mozné uvést INIS*,  automatizovany
dokumentograficky systém pro oblast nuklearnich informaci. Je
zaloZzen na decentralizaci vstupnich dat a jejich centralizovaném
zpracovani vcetné tvorby a udrzby baze dat. INIS databaze
obsahuje cca 2,8 milionu bibliografickych zaznamd a ma 1.3 milionu
registrovanych uzivatell. Zarovefi vSak spada do kategorie
plnotextovych databazi (viz.dale), nebot obsahuje i cca 700 000
Uplnych textd dokument(. Posledni nedilnou slozkou je
multimedialni tezaurus.

Faktografické databaze
Poskytuji konkrétni udaje a na rozdil od databazi bibliografickych

nabizi pravé zdrojové (primarni) informace. Obsazena data mohou

mit podobu textu nebo C&isel. Data se mohou vyskytovat v podobé

% PAPIK, Richard. Dialogové informaéni systémy a reSersni sluzby. In Papik, R.,
Stoécklova A., Soucek,M. [ed.]. Informacéni studia a knihovnictvi v elektronickych

textech .. interaktivni modularni vyukovy systém na podporu informacniho a
knihovnického vzdélavani. Praha : UISK FF UK, 2001. 57 s. CD-ROM.
2 Vice na http://www.iaea.org/
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statistickych vypoctl a tabulek nebo i katalog(l, adresarl a rejstfik(.
Vyuzivaji se nejvice v chemii a pfi zpracovani statistickych
informaci.

Mezi nejznaméjsi faktografické systémy muzeme zaradit baze dat

Beilstein  (organickd chemie) http://www.beilstein.com nebo

ASMDATA (popis mechanickych, fyzikalnich a chemickych
vlastnosti material().

Pinotextové (fulltextové) databaze
Poskytuji uzivateli - jak je jiZ znazvu zfejmé - uplné texty

pozadovanych dokumentl, a tak se pravem stavaji vic a vic
zadané. Vétsinou se jedna o zpfistupnéné texty ¢lankl z Casopist a
konferenci, vyjimkou nejsou pravni dokumenty &i novinové sloupky.
Jednou z nejvétSich vyhod =zdroju tohoto typu je  moznost
fulltextového vyhledavani, které vSak vyzaduje pouziti specialnich
operatorl (booleovskych, proximitich). Uzivateli je tedy k dispozici
kompletni text primarniho dokumentu jiz v pfimé dialogové
komunikaci. ?° Plnotextové zdroje jsou mimo jiné novinové deniky
prevedené do elektronické podoby, archivy elektronickych tiskid a
digitalni knihovny.

Existuji také databaze katalogl, rejstfikl, adresarlli a akviziéni
databaze, které jsou v podstaté informacnimi zdroji o vychazejicich
a dostupnych titulech na kniznim trhu. Pfikladem mohou byt také
databaze pravnich predpisu a informaci typu http://www.justice.cz.

Databaze a internet

S pfichodem internetu se rozsifilo i pole uziti modelu databaze do
medialnich struktur spolec¢nosti. Vznika nova platforma pro pfistup
k databazovym centrlim a digitalnim knihovnam. UzZivatel je nahle

schopen prochazet tisice databazi a digitalnich knihoven, pficemz

% PAPIK,Richard. Dialogové informaéni systémy a reSersni sluzby. In Papik, R.,
Stoécklova A., Soucek, M. [ed.]. Informaéni studia a knihovnictvi v elektronickych
textech I. : interaktivni modularni vyukovy systém na podporu informacniho a
knihovnického vzdélavéani. Praha : UISK FF UK, 2001. 57 s. CD-ROM.

% Tamtéz.
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nékteré jsou dostupné zdarma, jiné za poplatek, ktery se li8i
v zavislosti na obchodnich podminkach (databazové centrum

funguje na komer&nim principu) .2’

Objevuji se stale nova uzivatelska rozhrani, ktera jsou pro nového
uzivatele Ci laika stale jednodudSi, a specialni znalosti tak jiz
mnohdy nejsou podminkou samotné moznosti provadét vyhledavaci
reSerSni strategie, zvlasté kdyz pfihlédneme k faktu, ze mame k
dispozici mnozstvi volné pfistupnych zdroju nedefinovatelné kvality.
Internetové technologie zménily zplsob dosavadni prace
s infformacemi a upravily vztahy na informaénim trhu, vznika silné
konkurenéni prostfedi a efektivita prace s informacemi se stava
ustfednim problémem. Tomuto trendu se uzplsobuji databazova
centra (viz. vy$e), vznikaji nové vyhledavaci stroje”® a predmétové
katalogy.” Skrze internet jsou pristupné i digitalni knihovny
zaméfené na Sedou literaturu, odborné védecké informace, patenty,
disertace, archivy elektronickych tiski apod., tedy dokumenty, které
bylo dfive témér nemyslitelné pofidit tak snadno a rychle.
V prostfedi internetu se objevuji nové moznosti pro komunikaci,

sdileni a vystavovani informaci a tedy i pro nové formy databaze.

Tomuto i nasledujicimu obdobi novych médii se vénuje pravé Lev
Manovich, o jehoz teorii se vtéto praci z velké Casti opirame.

Databaze je podle ného systém slouzici k modelovani objektl a

" SKLENAK, Vilém. Viyhledavani informaci v internetu. In: Informaéni studia a
knihovnictvi v elektronickych textech I. : Interaktivni modularni vyukovy systém na
podporu informacniho a knihovnického vzdélavani [CD-ROM]. 1. vyd. Praha :

Ustav informaénich studii a knihovnictvi FF UK, 2001 [cit. 2006-06-12].

% Tamtéz: “Vyhledavaci stroj nabizi uZivatelské rozhrani, ve kterém uzivatel
zadavéa dotazy. Ty jsou vyhodnocovany pomoci indexu a posléze jsou uZivateli
pfedestfeny nalezené odkazy. Pojem ,vyhledavaci stroj“ se pouZiva ve dvojim
vyznamu — jednak pro oznaceni produktu jako celku (robot + index + vyhledavaci
mechanismus), jednak pro uZivatelské rozhrani.”

% Napf. celosvétové http://yahoo.com nebo eské http:/seznam.cz , katalogovy
pfistup ale dnes nabizeji i vyhledavaci stroje jako jsou AltaVista, Excite, Google a
dalsi.
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vztahll redlného svéta prostfednictvim snadné manipulace
s digitalnimi daty ze strany uZivatele.®® Jeho teorii podrobné

rozebereme v nasledujici kapitole.

% MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc
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Databaze jako nova kulturni forma

Schopnost pfizpusobit se, inovovat, interaktivné pracovat, pfidavat a
tvofit & naopak vytéZovat a zpracovavat informace — to je chovani,
které dnesni spole€nost od Clovéka vyzaduje. Informacni kultura, jak
tento zpUsob chovani nazyva Manovich,*' ukazuje zptsoby jakymi
rizné Kkulturni prostory a objekty prezentuji informace. Spolu
s vizualni kulturou pak zahrnuje historické metody organizovani a
ziskavani informaci ve spole¢nosti.

Stale castéji uzivame pojmy data, databaze, informace — a ty
chybné povazujeme za synonyma. Pfitom vS8ak, jak jsme si jiz
ukazali, jsou data pouhou posloupnosti znak(, tedy: velmi
zjednodusené feCeno, data vytvori informaci az ve chvili, kdy
pfijemce zatne pracovat s jejich obsahem. Spolu s vyvojem
technologii, prohlubovanim vztahu Cc&lovék-stroj, automatizaci a
podobnymi procesy, tedy od poc€atku 20.stoleti, dochazi k postupné
zméné spole€nosti a jejiho fungovani. To nam vysvétlily i pfedchozi
dvé kapitoly.

V dobé pfed pfichodem novych technologii, pocitacu a stroju byl ale
dllezitym nastrojem organizovani spolecnosti jisty princip, o némz
jsme se dosud nezminili. Jde o naraci a jak fikd Manovich:
klicovou formu kulturniho vyjadieni po velmi dlouhou dobu, jde o
naslednost prvku, které tvofi kontinualni pfibéh. Princip databaze
(jiz dfive popsany zplisob prace s daty) byl samoziejmé vzdy
pfitomen, do jisté doby ale nebylo mozné o ném uvazovat jako o
jednom ze zasadnich prvkd formovani kultury a spole¢enského
vyvoje.

Struktura dnesni spole€nosti odpovida databazi vice nez kdy

pfedtim, a véda, ale také uméni, se nutné stavaji soucasti tohoto

¥ MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc
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procesu a ucastni se generovani a organizovani dat. Vznikaji nové
formy informace a jeji distribuce, vlivem rychlého rozvoje védy a
techniky se méni i zakladni funkce védéni, tedy vyzkum a
predavani znalosti. Védéni meéni svlj status, jak Ffika Jean
Francoise Lyotard®, a to pravé tim, jak spoleénosti vstupuji do
takzvaného postindustriainiho véku a kultura do véku
postmoderniho.®® Stejné jako ovlivnily spole¢nost vynalezy na
pocatku 20.stoleti, at uz jde o rozvoj dopravnich prostfedkl nebo o
zrozeni filmu a jinych zplsobu vizualni komunikace (o tom jsme
mluvili v prvni kapitole této prace), tak i zmnohonasobeni
informacnich aparatd musi nutné ovlivnit cirkulaci znalosti, a
spole€nost na to musi reagovat.

To, co nam nova média prostfedkuji nema narativni usporadani,
naopak, jde spiSe o velmi Casto zastoupené principy databaze.
Nova média jednoduSe davaji databazim prednost a jak opovazlivé
tvrdi Manovich: databaze jakozZto stavebni prvek dnesni doby
predstavuje svét jako nesetfidény seznam polozek a prvki. >
Takové systémy nemaji zaCatek ani konec, nic je neorganizuje do
prvek po prvku nasledné prib&hové struktury. Databaze
reprezentuje skuteCnost jako seznam jednotlivych polozek svéta,
které odmita Fadit a uréovat jim poradi, posloupnosti.®* Zdanlivé
proti tomuto trendu stoji historicky zdatng&jSi pfi€inna trajektorie
nesefazenych poloZek vytvafena naraci.

Dnes pied sebou mame sbirku; podle Lyotarda je to svét, v némz
vladne hra s Uplnou informaci. To znamena, Ze Udaje (feknéme

v tuto chvili védecké) jsou pfistupné vSem odbornikim ve stejné

*2 LYOTARD, J.F. The Postmodern Condition (1979) publ. Manchaster University
Press 1984 [online]Dostupny na www:
www.marxists.org/reference/subject/philosophy/works/fr/lyotard.htm

%3 Zagatek tohoto procesu situuje Lyotard do 50.let 20. stoleti.

¥ MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as software.doc
% Tamtéz.
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mife a se stejnymi moznostmi vyuziti. Je zfejmé, Ze vyhodou jiz
neni znat vSechna tato data, pfinosem je schopnost s nimi pracovat.
Doba, kdy Slo o ,hru“ s neldplnou informaci, tedy doba, kdy znalost
takovych soubor(l informaci byla privilegiem toho, kdo mohl ziskat
néjaké informace ,navic, je pryC. LepSi schopnost prace s
informacemi dnes vyplyva z nového uspofadani udaju — Lyotard zde
mluvi o schopnosti nového ,tahu“ a pfedstavivosti, tedy o tom, kdo
je schopen takovy novy tah provést i dokaze zménit pravidla hry.
Je nutné artikulovat to, co jesté artikulovano nebylo a propojit do té
doby na sobé nezavislé udaje. Pfichodem postmoderni doby tak
zanikaji podle Lyotarda velké pfibéhy (metanarace), kterymi se
véda legitimizovala, nebot s technologickym pokrokem v oblasti
komunikace, masmédii a pocitacu jiz nejsou udrzitelné. Lyotard
definuje postmodernu jako ned(ivéfivost viisi metanaracim.®®
Manovich naopak spatfuje ve vztahu databdze a narace jistou
dynamiku. Vysvétluje ji pomoci dvou termind vypujc¢enych od
Saussura, jde o syntagma a paradigma, jejichz vztah k databazi,
naraci a spoleCenskému vyvoji osvétli podrobné jedna
z nasledujicich podkapitol. Vztah databaze a narace, resp. spojeni
mezi pamétovym médiem a databazovou formou, neni univerzaini.
Manovich spatfuje hlavni vyjimku ve filmu, kde pamétové médium
naraci (lépe: narativni predstavivost) podporuje. Proto se budeme
dale filmem v jeho pocatcich a avantgardnimi pokusy o zviditelnéni
vztahu narace a filmu =zabyvat, a to spouzitim toho
nejadekvatnéjsiho pfikladu: montaznich postupu a kina atrakci.

Ve 20.stoleti dochazi k restrukturaci prvk(, které mame k dispozici,

to, co byvalo dominantni se stava druhotnym a to méné vyznamné

% LYOTARD, J.F. The Postmodern Condition (1979) publ. Manchaster University
Press 1984 [online]

Dostupny na www:
www.marxists.org/reference/subject/philosophy/works/fr/lyotard.htm
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se dostava do vedeni. Dvéma opoziénim prvkim, databazi naraci,

dava pocitacova doba moznost vzajemné zmeény.

Netradicni pohled na databaze v dile Leva Manoviche

Pfichod pocitacové kultury s sebou podle Manoviche pfinesl i novy
algoritmus: realita -> v&da-> data - > databaze.® Podle této teorie
se s pfichodem zde uvedeného trendu vSechna data, ktera se drfive
nashromazdila diky dlouho trvajicimu vytvafeni sbirek vydcisti,
poskladaji a projdou indexaci. Tim k nim ziskaji pfistup Siroké vrzsty
uzivatelu, ktefi by se snimi jinak ani nesetkali, nebot by je
jednoduse nenasli.

Manovich Fika, ze se méni modely, podle kterych spole¢nost
funguje a stejné jako Panofsky povysil linearni perspektivu na
symbolickou formu moderni doby, chce on z databaze, o niz i
Lyotard pfenesené mluvi jako o struktufe nasi zkuSenosti se sebou

samymi a se svétem, takovou symbolickou formu vytvofit.

Narace a databaze

Podle Manoviche jsou narace a databaze pfirozeni nepfatelé.
Zatimco databaze je sbirka polozek (dat), které odmita fadit, narace
vytvari trajektorii typu pfi¢ina-nasledek. V novych médiich ale vidi
Manovich organizaci dat, kter4d odpovidad pravé jedné znich,
databazi. Pripousti pfitom, Zze se nam ,vytvory” novych médii (dila,
projekty) mohou svym uspofadanim a vystupem jevit jako
jednoduché databaze ale kupodivu i jako narace ¢&i dokonce
interaktivni narace. Je to proto, Zze databaze je pojem, ktery neni

pfisné urcéujici, muze v sobé obsahovat dalSi vyznamy (Ci variace

¥ MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc
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vyznamu zakladniho). Nahodnym spojovanim dat totiz nemusi
nutné vzniknout narace, i kdyz se toto spojeni projevi urcitou nové
vzniklou trajektorii. Narace vznikne pouze v pfipadé, ze prvky
spojujeme zameérné podle urcitého pofadi a s jasnym zamérem a
predstavou toho, co chceme vytvofit a toto pak ,zvéCnime® bez
moznosti nasledné zmény.

Manovich uvadi zajimavy pfiklad, kdy pfirovnava dynamiku ve
vztahu mezi naraci a databazi k dynamice, ktera se objevuje mezi
strukturou digitalniho obrazu a jazyky vizualni kultury. Digitalni
obraz ma tu vlastnost, ze vrstvy, které ho tvofi, jsou na sobé
nezavislé. Jinak feceno, pokud je vjedné vrstvé pozadi, v dalSi
postavy a v jiné napf. budova, mohu zménou &i pfidanim prvku do
jedné z téchto vrstev zcela zménit vyznam celého obrazu. Pokud
napfiklad pozadi mofe vyménime za pozadi poust’ nebo budovu
Skoly za nakupni centrum, bezpochyby tim naprosto proménime
vysledny efekt. Kdybychom vsak, jak Manovich dodava, tyto vrstvy
slepili, vznikla by montaz, tedy standardni vizualni jazyk sloZzeného
obrazu.®® A tak jako databaze podporuje databazovou formu i naraci
(tedy data i jejich uspofadani), tak i slozeny obraz (v ramci relativné
materialniho chapani) podporuje dva protikladné vizualni jazyky:
modernistickou montaz typu ,MTV*°, ktera ma divaka $okovat, a
obygejnou reprezentaci reality, jako tomu je ve fotografii a filmu.*°
Tento pfiklad uvadime proto, Ze podle Manoviche se databaze
v pocCitaCové dobé stava ustfednim bodem kreativniho procesu,
ktery se prlbézné méni. Dfive si autor (malif obrazu, spisovatel
atd.) vytvarel své dilo pomoci jednoho (stalého) média, k dispozici

mél jedno dané rozhrani a vysledek byl jedineCny. Nova média

¥ MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as software.doc
Software [online]. c1999

%9 MTV hudebni televize

% Manovich zde mluvi o filmu s narativni strukturou, v této praci dale rozebirany
film atrakci odpovida ale pravé jeho opaku, tedy blizi se zde zminéné MTV
montazi.
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obsah dila a jeho rozhrani ale oddéluji. Princip variability umoZiuje
vytvofit pro jedno a totéz dilo rGzna rozhrani k databazi
multimedialniho materialu. '

Z pfedchoziho vykladu je zfejmé, Ze databaze a narace zaujimaji
riizné postaveni a maji v sou¢asné dobé rizny vyznam:databaze
naraci podporuje, ale jinak vzato, v prostoru novych médii ma
prevazujici vyznam pravé ona. Navzajem se nahradit nemohou.
Narace je vypravéni pfibéhu, poskladani jednotlivych prvka do
ur€itého pofadi. Vznika tim, Ze vypravé¢ doru€i svou zpravu
prijemci tak, jak si to pfedem pfipravil. Toto vSak databaze ze svého
principu odmita (viz. kapitola o definici databaze).

Promény uvedenych fenoménd, resp. to, jak prostupuji novymi
médii, mGzeme sledovat v celé této praci, napfiklad i v kratkém
pojednani o Lyotardovi a jeho metanaracich, viz. zaCatek této
kapitoly, nebo nasledujici podkapitole o filmu. Proto zde pojednani o

jejich vyznamu muazeme ukoncit prave vyse uvedenou definici.

Databaze a film

Ulohu a postaveni filmu ve spoleénosti i jeho vztah k databazové
formeé jsme jiz nékolikrat zminili. V pfedchozi podkapitole jsme k této
problematice pfidali i fenomén narace a v kapitole nasledujici si
pozici filmu ve spoleCnosti jesté upfesnime, proto se mu budeme
nyni vénovat podrobngiji.

V raném filmu (zhruba do r. 1906) je asi nejvétSim ukolem, cilem a
zamérem vS8ech tvlrcd filmu ukazat novy vydobytek
technologického pokroku a vyuzit pfedevsSim jeho viditelnosti. Mezi

filmy tohoto obdobi a pozdé&jsi flmovou produkci v3ak existuje jisty

skok. ,Déjiny rané kinematografie, stejné jako déjiny kinematografie

“I MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. 1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc
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obecné, jsou psany a teoreticky rozpracovany pod nadviadou
narativnich filma.“*?

Film je tradicné vyuzivan jakozto vypravéci nové meédium,
lumiérovska tradice chce totiz ukazovat svét ,na dosah ruky“. Druh
filmu, o némz budeme hovofit ve vtahu k databazi a naraci v této
praci, se ale pfedvadi, lakd a ukazuje, doZaduje se pozornosti
divaka, provokuje — a proto pro n& Tom Gunning*® pouZiva pojmu
Lfilm atrakci®.

Kinematografie atrakci klade dGraz na prezentovani sérii
nespojitych pohledd. Hlavnim cilem kina atrakci neni podle
Gunninga ani vypravét pfibéhy (neni to tedy nedokonala verze
narativniho filmu), ani neutralné zaznamenavat udalosti, ale
predvadét, vystavovat divakovu pohledu, pfi€emz divaka pfimo
oslovuje a ustavuje tak spiSe exhibicionisticky nez voyeursky rezim.
Obménou tohoto vyrazu & mozna upfesnénim, by mohl byt ,systém
monstrativnich  atrakci®, ktery v 80.letech  vyslovil  blizky
spolupracovnik Gunninga, André Gaudreault. Monstrance jsou tu
odkazem ,ke specifické formé elementarni narativity ranych
jednozabérovych filma, které spiSe ‘ukazuji’, nez aby strukturované
vypravély“**. Nyni je jiz evidentni, Ze tato prace nechce rozebirat tu
narativni strukturu filmu, ktera upfednostriuje vypravéni pribéhu
(téma pfilis rozsahlé), nybrz jiny druh rané kinematografie, ktery této
formé& neni nadfazen ani podfazen. Jde jednoduSe o jiny typ
produkce, ktery stoji na zcela odliSnych zakladech a uziva jinych
principll. ,Rana kinematografie...vnesla do kultury nové formy
imaginarni mobility, prchavosti, smyslovych Sokd, nervovych
vzrucht, psychického rozptyleni..” A pozor, nemluvime tu ani o

mytizovaném uleku divakd prvniho filmu bratfi Lumiéru, ktefi adajné

42 Gunning, T.,Film atrakci: rany film, jeho divaci a avantgarda®“, in: lluminace 13,
Praha: Narodni filmovy archiv ,2001.

3 Tamtéz.

4“4 Szcepanik, P.: ,Nova filmova historie, kulturni déjiny a archeologie médii“, in:

t

{

3.citd., (9-41) str.18.
* Tamtéz
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véfili, Ze obraz oZil, Ze je hmatatelny a nebezpelny, Ze se
imaginarno stalo skute¢nym. lluze vznikajici pfi promitani zabérd, o
nichz je tato podkapitola, neni a nema byt nikdy absolutni. Filmy
tohoto druhu produkce ukazuji divakovi moznosti nové technologie
a uzivaji specialni efekty, které ve svém duisledku jen utvrzuji divaka
v tom, Ze neni svédkem ,pravého, pfitomné skute¢ného déni“. Tom
Gunning vytvofil jakysi binarni systém kinematografie, kde na jedné
strané stoji pravé kinematografie atrakci a proti ni kinematografie
narativu. To mu umoziilo nazorné ukazat na fadé opozit ucinky
filmd na divaka, proto i ja v této praci pouziji tohoto rozdéleni.
“Kinematografie atrakci predstavuje filmovou zkuSenost, pfi které u
divaka dochazi ke konfrontaci a ke kritickému zapojeni, na rozdil od
kinematografie narativni, jejiz ucinek spociva v pohrouZeni do
iluze.*®  Vzhledem ktomu, Ze jsme jiz na podatku této prace
prifadili filmu velmi dalezitou roli ve zplsobu sociokulturniho vyvoje,
pokladam za nutné zde tento zlomovy okamzik, ¢i spiSe avatgardni
pokus, ktery ma velky vyznam v problematice pronikani fenoménu
databaze do spoleenskych struktur, pfedstavit podrobnéji.

Pro€¢ tedy vznikaji vySe popsané snimky a co je na nich tak
lakavého a prevratného? Podnéty pfichazeji ze soudobych socio-
kulturnich procesll a reaguji tak na momentalni vyvoj spole¢nosti.
K této problematice pfispél vyrazné svym badanim také Stephen

Kern *

, ktery zdlrazhuje na to, ze v této dobé dochazi k
Lvirtualnimu“ rozsifeni lidského vnimani, ¢imz je podpofen i vznik
novych zpusobu vidéni (nejen ve filmu), rdzné vnimani €asu a
prostoru.*®

Estetika atrakci je Gunningem charakterizovana jako estetika Soku,

ktera odporuje jak pohlceni divdka vypravénim, tak je také v ostrém

46 Staigerova,J.: ,Mody recepce®, in: Szcepanik,cit.d., (283-297), str.284.
4 Kern, S.: The Culture of Time and Space 1880 — 1918, Harvard University
Press,Cambridge,
Massachusetts, 1983.
“8 Viz. prvni kapitola
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protikladu se spojovanim divackého potéSeni s kontemplaci krasy.
Kontemplace je vylou¢ena v situaci, kdy je divak vystaven
bezprostfedni  stimulaci, pfipominajici prozitek z navstévy
soucCasnych zabavnich parkd.

Za zminku stroji metafora horské drahy, ktera vychazi ze
zkuSenosti sdilené Castecné s prozitkem nabizenym kinem atrakci,
tedy ze spojeni dojmu zrychleni a padu s pocitem bezpeénosti
zajisténym moderni technologii. ,Divak si neplete obraz s realitou, je
spie v uZasu nad jeho proménou prostiednictvim nové iluze
promitaného pohybu.“*

Kinematografie atrakci prevlada hlavné na prelomu stoleti a jeji
trvani je mozné vymezit zhruba na jedno desetileti, poté se uchyluje
do okrajovéjsich zanrl filmu a v avantgardé dlouho pfetrvava. Jak
uz jsme zminili, ukolem atrakci neni vtahnout divaka do déje, ani
pred jeho oCima vytvaret iluzi skuteCnosti. Takovyto film ma divakovi
umoznit, aby si uvédomil silu obrazu a byla u ného probuzena
zvédavost, podnitit touhu po obrazech a atrakcich, prekvapit a
vyvolat udiv. ,Obrazy kinematografie atrakci se prostfednictvim
rozmanité Skaly formalnich prostfedkt Zenou kupredu, vstric svym
divékim.”°  Jedinym omezenim, které plati pro tyto praktické
pokusy rychlych sledll vzruchl plsobicich na subjekt, je potencialni
Unava divaka. Ten je totiz nucen aktivné a neustale reagovat na
disledné zfetézeni kratkych snimkd, které se mu zjevuji - tim je
urCen i zpusob prezentace zabér(.

Film, o némz tu mluvime, rozptyluje divaka natolik, Ze nesouvislost
jednotlivych podnétd plsobicich na smysly jen zddrazni rozpad
pravdivosti, misto toho, aby se jej snazil jakkoli zastirat. Svymi
postupy propojuje  zkudenost dosavadniho védéni divaka

s nezmérnym uzasem nad pfeménou nehybného obrazu v témér

49 Gunning,T.: ,Estetika Uzasu®, in: Szcepanik,cit.d., (149-166), str.153
0 Tamtéz, str.156.

48



dokonalou iluzi pohybu.>’ O této iluzi v8ak divak vi, je si védom
toho, ze vznika diky praci promitate a ona mytizovana vira prvniho
divaka ve skuteCnost obrazu je tim definitivné pohibena. Rana
kinematografie neni otazkou viry ve skute¢nost obrazu, nybrz jen
okouzlujicim ¢initelem podporujicim pFedstavy o ,moci“ filmové
tvorby. Je soucasti nové, ,moderni“ kultury, je zabavnou podivanou
a ukazkou nespoutaného technického pokroku.

Soveétsti reziséfi pocatku 20.stoleti spole¢né sdileli dvé vzajemné
provazané viry. Uznavali nejvysSi dllezitost stfihu (tedy, jinymi
slovy: montaze) a viru v politicky konsenzus. Jednalo se tak o
vychovu vnimani prostfednictvim novych formalnich postupl. Sila
stfihu v jejich tvorbé pramenila pfedevSim z pfesvédCeni, Ze
stfihové zorganizované zabéry obsahuji celou fadu vztahl (vztah(
mezi mysSlenkami, mezi fyzickymi pohyby a pfedmétnymi formami
apod.), kterymi je mozné velmi silné zapUsobit na divakav cit. Stfih
neni v tomto pojeti jen libovolnou technickou operaci, nybrz jakymsi
nastrojem, prostfedkem Kk fizeni divakovych mysSlenek a asociaci.
To je typické pro Ejzenstejnovu tvorbu, stejné jako v rGzné mife
napfic¢ riznym teoretickym vychodiskiim i pro Pudovkina, Dovzenka
a Manovichem zmifiovaného Vertova® (Ejzenstejnovy soudasniky).
Filmové uméni podle nich nezacina v okamziku, kdy se kombinuji a
spojuji rizné kousky filmu, ale v okamziku, kdy se timto postupem
dosahne konkrétniho (z jejich pohledu také zamérné ideového)
vysledku. Ejzenstejn piSe: ,sila montaze je vtom, Ze do tvarciho
procesu se vdéleriuji divakovi emoce a intelekt“ > Souvislost
montaze a databazové formy je zde evidentni.

Montaz je podle Ejzenstejnova predpokladu uUspésna jen tehdy,

pokud celky jednotlivych prvkd vytvofi jeden zakladni a konecny

%1 Zde bych rada upozornila na podobnost s digitalnim slozenym obrazem, jehoz
problematikou s ebudeme zabyvat v nasledujicich kapitolach.

2 MANOVICH, Lev. The Language of New Media. Cambridge, Mass.: The MIT
Press, 2001. 352s. ISBN 0262133741.

s Ejzenstejn, S.M.: Kamerou, tuZzkou i perem, Praha Orbis, 1961, str.241.
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celek, tedy pokud se objevi obraz, ktery nam emocionalné ztélesni
zamyslené téma. Tento obraz pak vyvola ve védomi a smyslech
vnimajiciho pravé tu predstavu, jakou mél ,pfed o¢ima“ autor, kdyz
jej vytvarel. Ejzenstejn také pfedpoklada , Ze obraz vzdy znovu a
znovu vznika v divakové védomi, nikdy se mu jen tak, pasivné a bez
pfi¢inéni, nedava. Montaz vyuzivda emoci a intelektu lidského
jedince sledujiciho obrazy a prozivajiciho zminény dynamicky
proces, ktery pfed nim, témér tim samym zpUsobem, prozival autor,
kdyZ skladal jednotlivé prvky vedle sebe.

Podle Manoviche je vy$e popsany zpUsob tvorby filmi (zviasté také
Vertovlv snimek Man with a Movie Camera (1929), kde je prace
s databazi pfimo viditelna) moZno nazvat ,databazovym filmem***
Prvky, pfedtim nijak nesouvztazné, jednou spojené k sobé, davaji
vzniknout néemu ,tretimu“, a i kdyz byla jejich povaha predtim
zcela odlidna, spojenim k sobé tyto kousky vztah ziskavaji. A navic,
celek ktery nakonec vytvareji, je pfedem predvidan a sam urcuje
prvky i podminky jejich spojeni — to urluje zabér a deéla jej
pozadovaného tématu, které tyto jednotlivé kousky prostupuje v té
samé mife. Vliv fenoménu databaze i Uloha narace jsou tak vice

nez zfejmé.

Paradigma a syntagma

Problematika pfedchozich dvou podkapitol je u Manoviche svazana
jeSté s dalSimi dvéma pojmy, syntagma a paradigma, a proto je i
zde vramci celistvého vykladu musime objasnit pravé s pouzitim
Manovichovy teorie (tyto pojmy si totiz podle svych slov vypUjcuje
od Saussura a nadale s nimi pracuje pfevazné pouze podle svych

vlastnich teorii, na dalSi vyvoj vtéto oblasti nebere zfetel).

* Vertov podle Manoviche pouziva filmovou metodu, ktera pouziva fazeni a zmény
fazeni scémn (zabérl) tak, aby odhalila “skryty fad svéta”, neboli: fadi prvky tak,
aby vyvolal debatu nad vyzmanem, ktery spojenim vznikne. Viz. MANOVICH, cit.d.
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Pravdépodobné tak uziva dichotomii Saussurova langue a parole,
kdy langue je terminem pro abstraktni jazykovy systém, ktery
prislusi védéni spoleCenstvi a stoji v pozadi individualniho
pouzivani jazyka, nebo také v pozadi parole, coZ je termin pro
aktualni jazykové chovani individualnich uzivatel( jazyka. *°

Podle Manoviche tedy: jednotky, které maji néco spole¢ného, jsou
spojovany v jistou teorii a vytvareji tak skupiny, v kterych je mozné
pozorovat ruzné druhy vztahd. Syntagmatické prvky jsou explicitni,
je tedy mozné je pocitit, nahmatat &i spatfit; paradigmatické prvky
jsou naopak implicitné pfitomné jen napfiklad v lidské mysli a
predstavivosti, coz znamena, Zze nemohou byt nalezeny v ,hmotné
realité“. Nejde tedy o to, co Clovék vidi, ale o to, co si o dané
skutecnosti mysli a jak si prfedstavuje napfiklad jeji varianty, definuje
vyznamy apod. >

Na principu syntagmatu a paradigmatu, tedy podle Manoviche
realného a imaginarniho, funguje i vypravéni pfibéhu ve filmovych a
literarnich dilech. Imaginarni svét, ktery chce autor prostfednictvim
svého dila divakovi pfedstavit, je budovan syntagmatickymi prvky
(slova, obrazy), nicméné nikdy by nevznikl skuteCny pfibéh bez
uCasti paradigmatické dimenze, ktera spociva v divakové mysli a
autor s ni pfi své tvorbé mulze kalkulovat. Divakovi je tak nabidnuta
databaze moznych vybérd, k vystavéni pfibéhu je vSak
o stavech divakovy mysli a procesech, které v ni probihaji,

pojednava podkapitola o filmu atrakci.

Nova média a tvirdi proces

Nova média obraceji klasicky postup, ktery se uplatfioval napfiklad

u narativniho filmu. S pouzitim vySe definovanych pojmi mdzeme

**SLOUKOVA, Danica. Slovnicek dilezitych pojmti ke kurzu filosofie jazyka. 2003.
LOnIine]. Dostupny na www: http://www.gsgpraha.cz/~sloukova/slovnicek/uvod.html
® MANOVICH, Lev. Cit.d.
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fici, ze databazi (jakozto paradigmatu) davaji materialni existenci,
zatimco narace je dematerializovana. Paradigma ziskava vysadni
postaveni, zatimco syntagma je bagatelizovano. Paradigma je
realné, syntagma virtualini.

Pro pfedstavu si uvedeme, jak takové dilo (produkt) novych médii
vznika. Nejprve musime shromazdit vSechny adekvatni prvky (data)
a ,umistit je do databaze, kterou budeme pozdé&ji vyuZivat pfi
nasem tvaréim procesu. Takova databaze je zpocatku sloZena
z puvodnich a ulozenych materialt typu tlacitek, textd, obrazkd Ci
audio sekvenci a postupné prochazi procesem uprav a modifikaci,
vznikaji nové prvky a nové sekvence (Cisté tvarim procesem Ci
pravé zminénou modifikaci plvodniho). Samotné vystavéni pfibéhu,
narace, se objevi ve chvili, kdy autor tyto elementarni prvky srovna
do urgitého poradi, definuje jejich polohu a Ulohy. Z materiéiniho®
hlediska je tak mozZné definovat naraci jako celkovy soubor
propojeni prvku standardné uloZzenych v databazi.

Zajimavym a zvlastnim pfikladem, ktery spojuje téma vSech ffi
predeslych podkapitol a navozuje téma té néasledujici, je chovani
dikaka kinoautomatu. Jde o projekt, ktery byl poprvé predstaven na
svétové vystavé EXPO 67 a v sou€asné dobé je u nas opét k vidéni.
,Kinoautomat: Clovék a jeho diim* je prvni interaktivni film na svéts,
ve kterém divaci mohou zasahovat do pribéhu déje. ... Pfitomné
publikum samo rozhoduje, kam se filmovy pribéh na platné bude
ubirat. Film se totiz vZdy po nékolika sekvencich zastavi a divaci
v dané chvili pomoci tladitka na specialnim ovladaci ve vétsinovém

hlasovani urci, k jakému zvratu v déji dojde. Tuto unikatni moznost

%" Manovich pouZziva terminy material, material existence, de-materialised. | kdyZ tu
o materialnim hledisku nemzeme hovofit zcela bez obav z pfichozich namitek na
moznosti materiality ve virtudlnim svété, v této praci se tohoto pojmu pfeci jen
pfidrzime, i kdyZ jde spiSe o rizné strupné virtuality.
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rozhodovani nabizi systém a pribéh Kinoautomatu celkem osmkrat
b&hem jediného predstaveni..’®

Interaktivni®® rozhrani predklada uzivateli vjednom jediném
okamziku rGzné velké mnozstvi moznych vybérd. Jako dalSi, a
v tomto pfipadé jiz béZny a snadno predstavitelny pfiklad, je mozné
uvest chovani standardniho uzivatele internetu (nebo také
viceuroviiové interaktivni prezentace). Obrazovka, kterou ma
uzivatel pfed sebou, muze poskytnout pohled hned na nékolik
objektd (obrazku, ikonek, banner(, textovych hyperlink(), které vSak
odkazuji na dalSi a dalSi stranky, obrazky a prostredi, tedy na dalsi
obrazovky s podobnym obsahem. Pouzijeme-li znovu Manovichovu
terminologii, pak na urovni jedné takové obrazovky tvofi vybéry
paradigma samy o sobég; a to je explicitné prezentovano uzivateli.
Na drovni celého predstaveného objektu (soubor takovych
obrazovek) si pak musi byt uZivatel védom svého pohybu po né&jaké
trajektorii, kterou si sam vybira z mnoha dalSich nabizenych
moznosti, moznosti pohybu po takovych obrazovkach. Nazorny

pfiklad viz. obr.€.3

H/D—_::fai

Trajektorie 1 Trajektorie 2 Trajektorie 3

Obr.¢. 3 Trajektorie pohybu po jednotlivych obrazovkach

%8 Tiskova zprava projektu KINOAUTOMAT. 2007.0Online. [cit. 2007-07-18]
Dostupna na www:

http://www.kinoautomat.cz/download/Kinoautomat presskit 1004.doc

59 Vyznam pojmu interaktivita rozebere jesté nasledujici kapitola
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Dal8im pfikladem interaktivniho rozhrani se odkryva jesté lepSi
pohled na paradigma, které je explicitné pfitomné jiz pred
pfichodem samotného uzivatele. Jde o takovou obrazovku, ktera
uzivateli pfimo nabizi ,menu®, tedy vyCet vS8ech moznych pohybl a
tedy vybérd pomoci jednoho snadného kliknuti. VSechny vybéry
jsou neustale na tomtéz misté kazdé obrazovky, vZzdy jasné dané a
pfitomné. Stim se mlzeme setkat na internetu bézné. Jde o
tzv.struktury webu ¢&i mapy servert. Napfiklad stromova struktura je
jednoduchy model, ve kterém maji informace jediné misto, jsou
sefazené do kategorii a jsou mezi sebou nadfizené a podfizené.
Jako pfiklad zde uvadim namatkou strukturu webu StfedoCeského
kraje (obr.¢.4), kde jsou jasné viditelné jednotlivé Urovné a moznosti

pfepinani mezi nabidkou.
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Obr.¢. 4 Struktura webu

Kazda kulturni komunikace je vlastné jasné& viditelnym
psychologickym procesem, zvlasté pokud jde o zminéné pfiklady
takové komunikace z oblasti novych médii a jejich objektd. V tomto
pfipadé totiz dochazi k né€emu, co lIze pfirovnat k posunu od Cisté
hmotné tvofivosti k riznym zplsobdm vybéru a pofadani vybranym
prvki do novych objektu, tedy tfidéni databazi kulturnich prvku,
které se odehrava v autorové mysli.

Nova média chapou a vykladaji pojem interakce doslova, pokladaji

jej na stejnou droven s pfisné fyzikalni interakci mezi uzivatelem a
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obrazovkou (zmacknut tlacitka) z divodu psychologické interakce.
Psychologicky proces naplfiovani, hypotéza tvofeni, vypovédi a
identifikace — které jsou potfeba k pochopeni jakéhokoliv textu &i
obrazu jsou chybné pokladany na stejnou uroveri s objektivné
existujici strukturou interaktivnich propojeni.

Jak tvrdi  Manovich, interaktivni rozhrani  upfednostfiuji
paradigmatickou dimenzi a Casto vytvafi jednoznacné
paradigmatické celky. Stale v nich v8ak existuje syntagmaticka
dimenze. Paklize uZivatel provadi vybér na kazdé nové strance, je
konecny vysledek linearni sekvence obrazovek, které postupné
sleduje. Jde o klasickou syntagmatickou zkuSenost. A takovou
zkusenost mlUzeme pfirovnat k vytvareni véty v pfirozeném jazyce,
¢imz se vracime k Manovichové inspiraci Saussurem. Tak jako
Clovék, ktery pomoci pfirozeného jazyka vytvafi urcitou vétu, tedy
tak, Ze z paradigmatu vSech moznych (vice & méné vhodnych) slov
vybira pravé to jedno jediné a klade jej do posloupnosti ostatnich,
tak i uZivatel néjakého urcitého nového média vyvafi jedineCnou
trajektorii pohybu, jinak fe€eno sekvenci obrazovek, a to tak, Ze
vybira pravé jedno jediné tlaCitko ze vSech moznych a kliknutim na
né mu se mu otevie moznost dalSich vybéra. Jisty rozdil mezi
témito dvéma priklady tu vSak stale je. Podle Manoviche totiz v
pfipadé pfirozeného jazyka a konstrukce véty existuji gramaticka a
syntakticka pravidla, ktera jsou pfi tvorbé kazdé véty klicova a stéle
pfitomna. V pfipadé klasického interaktivniho prostfedi tomu tak
neni, a proto je zde i prostor pro paradigma ponékud zuzen. Stale
véak jde i o syntagmatické prostredi.®

Je vSak zajimavé podotknout, Ze zatimco u obrazku &.3 bylo zcela
volitelné, v jakém pofadi se wuzivatel bude pohybovat po
obrazovkach, v pfipadé obrazku ¢€.5 je zfejmé, ze gramaticka a

% MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc
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syntakticka pravidla porfadku slov ve vété takovou libovolnost uplné

nedovoli.

A Slunce Mofe  Skola

B Krasné Je

Leti
Sviti U

MoZnost 1: U more je krasnée.
MoZnost 2: Slunce krasne sviti
ale

MoZ=Znost 3: A slunce more je leti

Obr.¢.5 Schéma tvorby véty v porovnani se schématem tvorby trajektorie

pohybu po interaktivni prezentaci

Podle Manoviche nova média zuUstavaji stale u principu, ktery je
velmi podobny tvorbé verbalnich vyrokd. Jednim z moznych
vysvétleni pro ného je, Ze stale ulpivaji na dominantnim
sémiologickém porfadi 20.stoleti, tedy tom, co tvofilo celé déni
kolem filmové tvorby. Narativni film nahradil jiz na pfelomu 19. a 20.
stoleti veSkerou pfirozenou naraci sekvenénim vypravénim, sledem
riiznych zabér(, které se na obrazovce objevuji v jednom okamziku.
Po cela staleti dominovala evropské kulturni tradici vizualni kultury
prostorova narace, tedy jinak feCeno: souCasné se objevujici
obrazy. ,Skute€na“ kultura ale zacala promlouvat v linearnich
Fetézcich, tak jako montazni linka pramyslové spoleénosti. ¢! Nova
média pokracuji ve star§im zplsobu, davaji uzivateli informace
vjenom okamziku na jedné obrazovce,najednou. Prostorovou

naraci pfipomina i vypliiovani interaktivnich formulaft &i rolovani

" MANOVICH, Lev. Avant-garde as Software [online]. c1999 [cit. 2006-11-10].
Dostupny z WWW: http://www.manovich.net/DOCS/avantgarde as_software.doc.
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posuvnikem vertikalnim i horizontalnim smérem na obrazovce, kdy

uzivatel opét sleduje sekvenci soubézné prezentovanych prvkd.

Interaktivita
Jiz nékolikrat jsme v této praci zminili pojem interaktivity, ktery se

stal v podstaté pfivlastkem doby novych médii. ZdUraznuje aktivni
UCast pfijemce informace, jeho moznost zasahovat do procesq,
které se mu v ,prezentovaném® dile Ci objektu nabizeji a zaroven
sklizet vysledky této ¢&innosti.? V teorii komunikace chapeme
interaktivitu jako lidskou komunikaci zalozenou na dialogu (zde si
muzeme vzpomenout na tfeti kapitolu této prace, ktera mimo jiné
definuje i podobu databazovych center jako dialogovych systém).
Interaktivita je provazana jak s technickymi prostifedky tak i
s komunikacni a interakéni strankou lidského Zivota. ,/nteraktivita
odkazuje nejobecnéji ke dvéma oblastem — ke strukturam a
procesiim realizovanym digitalnimi médii, které muzeme pomérné
snadno popsat prostredky, jeZ nabizeji prislusné oblasti informacni
techniky a technologie, a k teorii lidské interakce a komunikace, jejiz
komplexnost nas pfedurcuje k vyjadfovani se v podobé metafor a k
vytvareni modelt naSich predstav o mozZnych principech, které ji
formuji. %

Interaktivita je jiz od poloviny minulého stoleti nedilnou soucasti
technologického i kulturniho vyvoje. Idea interaktivity souvisi se
vztahem c¢lovék stroj a sili €i slabne stejné tak, jak se historie a
souCasnost proplétaji mezi sebou. Souvislost pocitatové
technologie, automatizace procesli prace sdaty a interaktivity
v jakékoli formé je zfejma, nicméné nikoliv jasné definovatelna.

Interaktivni systém znamend pro uzivatele neustalé jednani, reakce,

% HORAKOVA, Jana. Myslet interaktivitu. Entermultimediale2, Festival uméni a novych
technologii. Online. [cit. 2007-07-18]Dostupny na www:
http://www.entermultimediale.cz/?id=txt&nid=56

 Tamtéz.
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jednoduse: trvalou aktivitu, nebot mezi nim a pocitatem dochazi
k trvalé vyméné.

Interaktivita se tedy jasné vztahuje k databazi a mimo jiné také
k vy8e zminéné naraci, a dokonce jejich dosud popsany vztah
ponékud komplikuje. Interaktivitou v této souvislosti rozumime pravé
jiz diskutované propojovani jedine€¢nych prvkd. Zminény proces
muUze mit za nasledek vznik pfibéhu, ale také nemusi. MGzeme
hovofit o formé interaktivni narace nebo naopak jen o
pouhopouhém odkazovani a propojovani prvka dané databaze, a to
podle urcité logiky, ktera vSak narativni ,pfib&h“ nevytvafi. VétSina
objektdl v sou€asné dobé, jak jsme jiz nékolikrate opakovali, jsou
databaze. Jejich struktura a kulturni formy se mohou (i interaktivnée)

proménovat. Jednim z takovych pFipadl promén je pravé i narace.
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Databaze v dobé novych médii aneb kam
Manovich nedohlédl
V dnesnim slova vyznamu jsou databaze chapany jako informacni

zdroje priibézné aktualizované dodavanim novych polozek, které
spolu s pavodnim obsahem vytvareji jednotny celek. Stale jesté
najdeme listkové katalogy v knihovnach, existuji i CD-ROMy a DVD-
ROMy, ale nejCastéji k databazim pfistupujeme s pouzitim internetu.
Velkou ¢ast databazi zde vdasledku predchoziho vyvoje
reprezentuji databazova centra, ktera slouzi jako velmi efektivni
zdroje kvalitnich informaci. V tuto chvili se vSak chceme zaméfit i na
jiné aspekty databazi, na jejich formu v novych médiich. Proto
nesmime vynechat technologie, které pfispivaji k rozvoji internetu a
databazové struktury vyuzivaji sice téz k prostfedkovani informaci,

ale zcela jinym zpUsobem.
Web 2.0

Jde o zcela novy zplsob pouzivani technologii, néco jako upgrade
softwaru, ktery tvofi web. V pfipadé web 2.0 technologii, které jsou
momentalné velmi aktualnim tématem tvlirct webu, jsou databaze
stale Castéji tvofeny samotnymi uZivateli, ktefi nejen pfidavaji nova
data, ale rozhoduji i o pofadani téchto dat napfiklad pomoci
tzv.tagl. Tagy jsou kratké texty, které maji urCity vyznam a diky
tomu, Ze jsou vzajemné propojené, se pouzivaji k vyhledavani a k
pohybu v aplikacich web 2.0% Jde tedy o oznadovani obsahu
uzivateli, neboli folksonomii (jako protiklad k taxonomii - coz je
systematické tfidéni pouzivané odborniky). Propojovani jednotlivych
prvkl této decentralizované sbirky polozek, dat a informaci, jasné

svédci o existenci a pfitomnosti principu databaze (princip databaze

* PIPES, Jay. Web 2.0 Tags and Folksonomy: Schema Design for Scalability and
Performance online 2007 [cit. 2007-07-08]. Dostupné na WWW:
http://www.mysal.com/news-and-events/on-demand-webinars/web2.0-schema-
design-2006-08-29.php
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jsme jiz vylozili). Autor, ktery chce takovou aplikaci vytvofit, musi
predem védét, k Cemu ji chce pouzivat a podle toho také databazi
vytvaret. Obvyklymi pozadavky jsou mimo moznosti volnych tagu i
moznost uzivatelské konfigurace, jednoduché rozsifovani databaze,
snadné orientace a pokud mozno informaéni p¥inos.®® Vysledkem je
jednoducha, oteviena a flexibilni infrastruktura.

Jako priklady ze zahrani¢nich webl jmenujme napfiklad YouTube &i
Myspace, z Ceskych pak Linkuj.cz nebo specializovanéjsi CSFD.cz
a nakoncert.cz. DetailnéjSi popis originalnich projektd vytvofenych
pomoci téchto technologii pfedvedeme jesté v zavérecné Casti IV.
kapitoly této prace.

Rozdil web 2.0 aplikaci oproti pfedchozim prezentuje skvéle
O’Reillyho schéma (obr.&.6)%°. V&imnéme si zejména zvyraznéného
vztahu Britannica Online a Wikipedie (encyklopedie Britannica bude
jeSté pojednana vramci Manovichovy teorie ve IV.kapitole) a
promény ,publishing -> participation®, tedy ,publikovani a
ucastnéni“, které presné vystihuje jednu ze zakladnich podstat
technologii web 2.0 a jejich vlivu na proménu chovani uzivatel(l

zminénych v pfedchazejicich odstavcich této kapitoly.

6 COX,John. Road to Web 2.0: The Database Design , online 2007 [cit. 2007-07-
08]. Dostupné na WWW:
http://wyome.com/docs/Road to Web 2.0: The Database Design
&6 O'REILLY, Tim. What Is Web 2.0.Design Patterns and Business Models for the
Next Generation of Software. [cit. 2007-07-07]. Dostupny na www:
http://www.oreilly.com/
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Web 1.0 Web 2.0
DoubleClick -->  Google AdSense
Ofoto -->  Flickr
Akamai --> BitTorrent
mp3.com --> Napster
Britannica Online -->  Wikipedia
personal websites -->  blogging
evite --> upcoming.org and EVDB
domain name speculation --> search engine optimization
page views -->  cost per click
screen scraping -->  web services
publishing --> participation
content management systems -->  wikis
directories (taxonomy) --> tagging (**folksonomy*)
stickiness -->  syndication

Obr. 6 Rozdil web 1.0 a web 2.0

Mash-up

Mash-upy (v Ceském prekladu michanice) jsou jednim
z nejposlednéjSich trendd web 2.0 technologii, do spolecnosti
tento termin pronikl zhruba kolem roku 2005.%” Ptvodni vyznam
tohoto slova pochazi z hudebni sféry, kde se jedna o remix
(smichani) dvou nebo vice pisni se zamérem vytvofit pisef
novou. Podobné jako hudebni mash-upy i jejich webova podoba
kombinuje urcité prvky, konkrétné vzajemné se doplnujici funkce
nékolika webovych stranek €i aplikaci. SkuteCnost, Zze vétSina
aplikacnich rozhrani (API) uzivanych k témto Gcelim je volné
pouzitelnd, je divodem nizkych vydaju (technologie i znalosti) na
jejich vytvoreni a tedy i velmi rychlého rozvoje. Mash-upy jsou
projekty, které spojuji rizna rozhrani v novou sluzbu. Modelovym
pfikladem, jak uvidime na konkrétnich ukézkach mash-upu,
muize byt Google Maps. Podobné zdroje dat poskytuji totiz

rozsahlé pole moznosti pro interaktivni spolupraci meazi

®7 Ptesné datum neni k dispozici.
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producenty aplikaci a dodavateli jejich dat. Tento googleovsky
model umoznil vytvofeni mnoha sluzeb s pfidanou hodnotou —
mah-upl, které spojuji Google Maps sjinymi zdroji dat
pfistupnymi pfes internet. Vyvojafi téchto projektd cCerpaji
z moznosti poskytnutych volné Googlem, Microsoftem nebo
Yahoo (a jeho Flickrem, viz.dale), coZ jim umoZzfuje vyuzivat
mnoho rlGznych variaci programovacich metod, nastroji a
koda.*®

Vznikaji vSestranné vyhodné a specializované odborné sluzby.
Velci vyvojafi jsou spokojeni, nebot’ existence takovych aplikaci
je pro jejich produkty jednoduchou cestou pfirozené reklamy,
mali vyvojafi (tedy opravdovi tvarci mash-upl) se tak vyhodné
dostavaji k nakladové naroénym funkcim a zdrojiim, které mohou
vyuzit pro tvorbu specializovanych a uzivateli vitanych sluzeb.

Jde vlastné o mozny zpusob ,viral“®®

marketingu velkych
vyvojail a poskytovateld dat. O osudu jednotlivych projektu,
Casto takovych, které by bez web 2.0 a mash-upl nikdo
nerealizoval, rozhodne navstévnost, zajem uzivatell, tedy trh.”®
A co je dulezité, kazdy uzivatel takového nastroje Google je

uzivatelem Linuxu a stejné tak Amazon (www.amazon.com),

Flickr (viz. déle) a Yahoo (www.yahoo.com) znamenaji, Ze

uzivame PHP, MySQL nebo Perl (nastroje vytvareni databazi), a

 PETER, Alexander. Web 2.0: Web Services Mesh-up. Online 2007 [cit. 2007-07-
08]. Dostupné na WWW: http://webservicesmeshup.podomatic.com/

% Pozn. autorky: Viral marketing je takovy zplsob propagace, ktery neuziva bézné
zpusoby reklamy, nybrz spoléha na doporuceni pfedmétu prodeje mezi uzivateli
samotnymi diky svému pUsobivému designu, netradi¢nimu pojeti, zabavnosti,
uziteCnosti apod.

70 ZANDL, Patrick. Mashup aneb Michanice pro Web 2.0. Certodé] - &ertovské v&ci
o Web 2.0 a web trendech. [online]. 2007. [cit. 2007-07-07]. Dostupny na www:

www.certodej.cz
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to at' si toho jsme si nejsme védomi. Seznam nékolika mash-upu

je soucasti této prace, viz. posledni kapitola.

Flickr

Flickr je specialnim pfikladem vySe popsaného systému. Je to

online aplikace pro sdileni a organizovani fotografii dostupny pro
kazdého uzivatele internetu. Uzivatel Flickru, ktery nahraje na web
sva data, v tomto pfipadé fotografie, je mize (a nemusi, private x
public) sdilet se vSemi ostatnimi uzivateli. A nejen to, nejde o pouhé
ulozisté fotografii, které je pak mozné prohlizet. Uzivatel totiz
pridava do databaze své fotografie a pfidéluje jim ,tagy", (popisky,
klicova slova), které umozni nasledné vyhledani tohoto obrazku
podle jeho obsahu (podle toho, do jaké ,kategorie* ho autor pfifadil).
Déle je mozné databazi utvaret a doplfiovat komentéfi k jednotlivym
snimkum. Z toho vyplyva, Ze vSechny obrazky s tématikou more,
kterym autor pfidélil tento tag, budou “seskupeny“ do kategorie
morfe a po zadani tohoto ,kliGového slova“ i vyhledany.”' Metadata
tak nevytvafi autor aplikace, ale uzivatelé. Poznamky, hodnoceni a
komentare vytvari dalSi rovinu uloZzenych dat. Vznika tak databaze,
kterou generuji a formuji sami uZivatelé na zakladé svych potfeb a

prani.

Databaze se tak definitivné vymanila z rukou expertd a nechava
riznorodé Cinitele tvofit sv(lj obsah. Relativné feCeno, koneCnym
vysledkem je velmi inteligentni systém s propracovanou strukturou a
chytrym vyhledavanim, Sirokou Skalou mozZnosti propojovani a

novou moznosti ,vizualni“ komunikace.

" Vice na http://lickr.com/
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Konkrétni priklady databazi v dobé vzniku
nové kulturni formy

Bézné uzivané databaze
Pfiklady bézné uzivanych databazi, a to takovych, o nichz viastné
ani jako o databazich nepfemyslime, nybrz je jednodude uzivame,
je mozné sledovat napfiklad v popularnich multimedialnich
encyklopediich ¢ komerénich a nekomerénich (virtualnich) CD-
ROMech.
Jako nazorny pfiklad multimedialni encyklopedie, ktery definuje i
obecné vlastnosti databdzi vtéto podob&, vyborné poslouzi
Encyklopedie Britannica. Mimo klasické vytisky (svazky) je
v souCasné dobé dostupna i nejnovéjsi verze (encyklopedie je
kazdoro¢né aktualizovana) 2007 Encyklopaedia Britannica Ultimate
na jednom DVD-ROM nebo 6 CD —ROM, na nichz poskytuje pfistup
ke tfem kompletnim encyklopediim, specialné vytvofenym pro ftfi
vékové kategorie — studenty, déti a dospélé. Toto vydani je mimo
jiné propojeno i s online sluzbami Britannica’.
Jedna se o kompletni a aktualni zdroj informaci, ktery obsahuje
odborné ¢lanky, Casopisy a webové odkazy, interaktivni Clanky a
virtualni privodce a samoziejmé i multimedialni obsah jako napf.
Casové prehledy, atlasy, slovniky a tezaury, obrazky, videa a audio
klipy a pruzné vyhledavaci nastroje. Umoznuje interaktivni praci
s poznamkami, cvienimi a hrami, propojovani odkaz( a vlastni
dynamické usporadani informaci.
Komerénim CD-ROMem zde rozumime vSe, jako jsou kucharky,
fotoalba a fotogalerie, které nabizi své produkty a rizné katalogy.
Kucharky napfiklad poskytuji mimo klasického popisu receptd i

moznosti videoukazek postupl, nabizeji moznost ukladani vliastnich

& Encyklopaedia Britannica. Online. Dostupna na www.http://www.britannica.com/
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receptll, moznost orientace podle riznych a snadno ménitelnych
kritérii (suroviny, €as, mnozstvi) €i pfipravené nakupni listky surovin.
Totéz dnes plati i o kucharkach online. Uzivatel internetu si muze
snadno a rychle prohlizet postupy pfipravy jidel, paralelné
v nékolika oknech Cist recept a sledovat jeho pfipravu apod. Jako
pfiklad mGzeme uvést prehledné technique videos na

http://www.epicurious.com nebo jednoduché databaze receptd, ke

kterym mohou uzivatelé pfidavat komentare a po registraci i vlastni

databazi receptll, napf. Ceské http://recepty.atlas.cz/

Za fotobanky z komeréni sféry je mozné uvést v CR dobfe znamou
firmu Profimedia’, jinak katalogi nabizejicich réizné produkty je
nepfeberné mnozstvi - nabizeji napf. moznost vytvofeni objednavky
offline, prochazeni databaze produkt( v libovolném pofadi podle
libovolnych kritérii ¢i obrazovou dokumentaci vyrobkd. Je mozné
vyhledavat podle zadaného klicového slova, podle typu
vyhledavané fotografie, kategorie do které tato fotografie svym
charakterem spada (kreativni, historické atd.). Nekomerc¢ni
databaze fotografii jsou v posledni dobé velkym tredem. Pfikladem
mlzZe byt jiz zmifiovany Flickr’®, ale i podobné projekty jako Picasa
Web Albums, dostupné na Google v rliznych jazycich, stejné jako
Google sam.

Zvlastni pfipad, ktery Uzce souvisi s kulturné-historickou situaci
spoleCnosti, reprezentuji vSechna virtualni muzea a jejich
interaktivni prohlidky na CD a DVD, kde navstévnik prochazi
sbirkou (databazi) jednotlivych artefakt(i reprezentujicich vzdy urcité
historické obdobi, a zaroven ma moznost volné organizovat
zobrazenou strukturu této prohlidky, tedy: meénit chronologii,
temati¢nost i si ji organizovat podle tvirce a obsahu. Virtualni
navstévnik tak samoziejmé prochazi po jisté kontinualni trajektorii a

podléha mozno Fici formé narace, ta je zde vSak pouzita pouze jako

"3 Profimedia. Online. Dostupna na www: http://www.profimedia.cz/
" Viz. kapitola V.

66



jeden z moznych pfistupl k datiim. Podobnym pfikladem jsou i
online virtualni muzea jako IEEE Virtual Museum, dostupné na

http://ieee-virtual-museum.org/. Zde si nav§tévnik maze prohlédnout

jednotlivé projekty z oblasti elektrotechniky, Cist texty a prohlizet
obrazky, a to v libovolném sledu, vytvofit si tak prohlidku (mozno Fici
svlj vlastni pfibéh), ktery nejvice vyhovuje jeho potfebam a
zajmim.

Dfive nez se objevil fenomén databaze v této formé, bychom jen
téZko nalezli vzdélavaci prostfedky v takové podobé&, jako jsou
dostupné na CD ROM (&i online, viz. dale). Napfiklad Zivot a dilo
umelce, spisovatele, architekta Ci védce, ktery se k uzivateli dostane
na CD ROM nebo online v interaktivni formé, a ten si ho pak maze
shlédnout v libovolném pofadi a pokazdé jinak, vnimat jej
prostfednictvim zvukl, obraz(i, videa ¢i nakresu, je jisté
nezpochybnitelnym kladem pro vzdélavani plynouci z databaze

umisténé na tomo CD.

Internet
Nejvétsi prostor pro vyuziti, jak je jiz zfejmé z pFfedchozich

odstavcl, dostaly databaze s pfichodem a prudkym rozvojem
internetu. V tomto ,prostoru® jsou si vSichni jistym zplsobem rovni,
stejné jako prvky, které obsahuje. Nikdo neni omezen a kazdy muze
pfispét. Web je tak vice socialni nez technicka zalezitost. Jde o
formu komunikace, pfispivani a sdileni dat, o jakysi
decentralizovany systém bez pevného zaéatku ¢&i konce. Prvky jsou
organizovany a propojovany formou odkazu, jedinym problémem je
jejich relevance. Ta vSak zavisi na dlivéfe a struktufe propojeni.

Kazda jednotlivda  webova stranka je sekvenénim souborem
samostatnych prvkd. Sklada se ztextovych blokd, statickych a
dynamickych obrazku, pfipadné i videosekvenci, a samozfejmeé i
jednotlivych hyperlinkovych odkaz( na dalSi jedine¢né soubory

s obdobnou strukturou, je mozné i propojeni s databazi tvorenou

67



jinym typem dat. Pfidat novy prvek je pfitom, jak jiz bylo zminéno
vySe, zcela jednoducha zalezitost, vzdy jde totiz o pocitaCové
soubory s moznosti editace.

Na nasledujicim pfikladu si nazorné ukazeme princip takove
databaze, tedy soubor jednotlivych prvkd tvoficich strukturu webové
stranky. Zaroveh si tak i objasnime moznosti propojovani pomoci
vloZzenych objektl s dalSimi strankami ¢i dokonce se samostatné
existujici databazi odbornych dat a ¢lank(. Jde o vcelku jednoduché
shromazdéni prvkd s rlznymi funkcemi a opakujici se pfikazy
s pfidélenymi hodnotami. Na obrazku s kédem (obr. €.7) mizeme
pozorovat strukturu takové stranky a zcela jasné a zfetelné je

z ného pochopitelny i princip pfidani dalSich objektd - zde napfiklad

pridani fadku tabulky nebo obrazku.

<Lrx
<td width="100%" height="100%" wvalign="top">
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">
£Er>
<td width="45"><img border="0" src="../images/2xZ.gif"” width="45" height="45"></cd>
<td width="89%" wvalimn="top">
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">
<LLrx
<td width="334" walimm="top" align="left">
<object classid="clsid:DET7CDEGE-AEGD-11CF-966G-444553540000" id="objl" codebase="http://downlc
<paran name="movie” walue="../awt /MENU. suf™>
<param name="qality™ walue="High">
<embed sro=".. 3wf/MENU. swE” pluginspage="http: /Aanmr macronedia, confgo/getflashplayer™ typ
<table border="0" width="99%" id="tablel™ height="115">

strx
<tdx
<p align="Justify"™ style="text-align: left™:-
<h
<font color="#547A9F" style="font-size: llpt™:>Here is the link to</font><font color="3
<br»

<4 href="

ile:///P:/Public/CSPDUSZ0PUELICS:Z0D0CIMENTS /| NEWS 20P % 20DRIVE 20 STRUCTURE ">
imy bokr ="pdrive.gif" width="182" height= Far<p alim="justify" style:
<hx<font style="font-size: llpt">CES0</font><font atyle="font-size: 1llpt"™>,
CCG Documents are here:<hrs
pi<a href="https: /fextranet. eurocontrol. int/http: Akajaw. eurocontrol.be/amserver /UL Loginfgr=extranet. eurocontrol. :
<font face="Arial">Please send us any comments
<br>
you have with the library content:</fontr><form method="POST" action="mailto:sarka.mestankovafeurocontrol,int™ enct
Lpr<textarea rows="7" name="31" cols="Z5">=</textarea=<hre
<input type="submit” walue="Enmail to Jarka” name="BlT-<input type="reset” walue="Reset” namne="B2"=</pk
o= S

LAtEr
</tahlex
<A tds

A i AFh=TINNSET walirm="tan" alim="1aFfr" ~lasa=Fahaahis

Obr.¢.7 HTML kod

68



Library

§F MENUswE

Menu stranky v podobé vioZeného objektu

"

Hyperlinkované odkazy - obrazky

Here is the link to
CGSO. CCG Documents are here:

Ermailto Sarka | Reset |

\ |

Funkéni tlagitka - odeslani emailu
(propojeni s dalSim softwarem)
a vymazani

Obr.¢.8 struktura weboveé stranky

RESTART

i ihﬁ Search (keyword)

fo=pheywords %>

I

iStatus for filtering:

42

|<%e=pdomain%>

Subdemain

[<%=psub_domain%>

I

Document

|<%=pdocument%>

Dpeument:

ednotlivé naprogramovana pole

propojena s databazi na serveru

Strukturu jednoduché webové stranky (obr.C.8) tedy tvofi texty,

obrazy, tabulky, pozadi a odkazy na dalSi sni spjaté (nékdy

strukturou pokradujici) stranky. Stranka webového vyhledavace je

tvofena tim samym principem, jen zde maji prevahu odkazy na

libovolna dalSi webovska sidla, které jsou samoziejmé podminéné

vyhledavaci funkci.
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Kazdé webovské sidlo je néjakou formou databaze, sbirkou
jednotlivych prvkd, které jejich tvlrci (nebo nové i uzivatelé sami)
organizuji do struktur.

Jako zvlastni a pfitom zcela odpovidajici pfiklad, mizeme uvést
online televizi. Popsat ji napfiklad pro Ceské prostfedi je idedlni
pomoci online televizniho vysilani CT24, které sice stale neni
naprosto kvalitni, nicméné pro pfikladny vyklad o databazové
struktufe postacdi. Jiz na prvni pohled pozna zasvéceny uzivatel, ze
jde o sbirku videosekvenci, nahravek a zaznami s moznosti
snadného vybéru a spusténi v jakémkoliv pofadi, bez ohledu na Cas
jejich pofizeni ¢i vysilani, vlibovolné struktufre bez omezeni.
K dispozici je totiz cely archiv zaznam(l, vnémz se pomoci
jednoduché navigace muze uzivatel pohybovat a libovolné spoustét
jednotlivé soubory, tedy: snadno pfistupovat k datim z databaze
porada.

Tato struktura webové stranky, a vlastné i celého webu, je zcela
urCujici pro zde popisovanou povahu takovych zdroji. Rostouci
pfispévky s jednoduchou editaci podporuji a spoluvytvareji ménici
se anti-narativni logiku webovského prostfedi. A  opét,
vzpomeneme-li si na Manovichovu teorii databaze a narace, vznika
sbirka, nikoliv pfibéh.

Na podobném principu funguje i dnes velmi popularni YouTube,
projekt online videa, ktery vznikl jiz vroce 2005 a uzivatelim
umoznuje prohlizet i sdilet videa zcelého svéta pravé diky

hranicemi neomezenym moZznostem webu na www.YouTube.com ,

a to s pouzitim webovskych sidel, blogli nebo napfiklad emailu.
YouTube umoznuje registraci a z ni plynouci nadstavbové sluzby
typu vlastnich zaznamu o videiich, dovoluje nahravat videa online
(funkce Quick Capture), uzivatel muze uréit prFistupova prava
k videu (zda jej chce sdilet se vSemi nebo jen s urenymi uzivateli)
atd. Zpusob vkladani dovoluje uzivateli umistit YouTube video i do

prostoru MySpace www.myspace.com . MySpace.com je jina

70



webova sluzba, ktera buduje svou sit tim, ze poskytuje uzivatelim
jejich vlastni prostor (odtud i MySpace) pro vytvareni profild — tedy
moznost vytvofit si svij vlastni svét na siti a diky sdileni téchto
profild pak vyhledavat nové kontakty a pratele, komunikovat a sdilet
rizné informace a napfiklad pravé i produkty typu YouTube,
vytvaret diskuzni fora o filmech a hudbé (a tu pak i sdilet), blogy,
stat se Clenem ¢&i vytvaret nové skupiny podle tématu (rodina,
cestovani, véda) nebo napfiklad vyhledavat odkazy na rlizné dalsi
sluzby.

Témito priklady se jiz Uzce dotykame technologii web 2.0, o kterych
jsme miluvili v V.kapitole a podrobnégjSi pfiklady si jeSté ukazeme
dale v této praci. Nyni se budeme jesté chvili vénovat primarnim
principim webu jako nové pfichozi technologe, tak, jak jej chape ve
své dobé i Manovich.

Web, jakozto &ast internetu, je tedy svétovou sbirkou vzajemné
propojenych textl a multimedialnich souborl, a to skrze systém
hypertextll. Pfenosovy protokol HTTP vytvofil Tim Berners-Lee
v roce 1990 jakozto prostfedek k mezinarodnimu sdileni dat, HTML
pak umoznilo odkazovat z jednoho mista na jina mista a sluzby na
siti. Web by jako takovy bez sité nemohl existovat. Sluzba plvodné
vyvinuta pro vojenské ulely je dnes prostfedkem viceméné
komerénim.

Obsah internetu, jak je z dosud vyloZené problematiky ziejmé, vSak
nelze diky jeho mohutnosti a rozsahu charakterizovat vcelku, jde o
moderni informacni a pramyslovou infrastrukturu, jejiz pavodni
akademickda doména je davno prekonana. Pfesto se ale objevuji
projekty, které se snazi internetovy obsah zachytit a uchovat.
Divodem pro takové archivovani je velké mnozstvi dokumentd,

které na internetu denné vznika a podava tak svédectvi o
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souéasném stavu spoleénosti a tvofi soudast kulturniho dédictvi.”
Takovym projektem je globalni webovy archiv (od roku 1996)
Internet Archive i Sesky projekt Narodni knihovny, Webarchiv.”® Je
velmi dulezité si zde vSimnout, ze knihovny se ujimaji i takovéhoto
ukolu a tim se pfizpUsobuji nové pfichozim podnétim.

Specialnim pfipadem na internetu jsou vyhledavace (v soucasné
dobé se velmi blizi kataloglim, resp. katalogy vyhledava¢im). Jsou
to servery, které maji velikou databazi stranek s informacemi o tom,
ktera stranka internetu obsahuje jaké slovo. Jde o vyhledavace,
které uméji hledat v celém textu stranek - fulltextové. Sbiraji data
(roboti), indexuji je (zpracuji do databaze) a zpfistupni
navétévnikdm, ktefi posléze kladou svij dotaz.”” Ceskym
nejrelevantnéj§im pfikladem mlze byt fulllext Seznamu, ve
svétovém pak Google, ktery si podrobnégji rozebereme.

Velmi zjednoduSené Ize fici, Ze Google ma pro kazdé slovo
pfipraven index (seznam) stranek, na kterych se dané slovo
nachazi. Po zadani dotazu je tento pfedan server(im, které obsahuiji
index stranek pro v8echna slova. Servery vyhledaji stranky, které
obsahuji pfislusné slovo a predaji setfidény seznam jejich
identifikacnich  Cisel dokumentovym serverdm. Dokumentové
servery podle identifikacnich Cisel vyhledaji pFislusné stranky, tzn.
jejich nazvy, URL, anotace a z nich je nasledné sestavena stranka s
vysledky, které jsou zobrazeny uZivateli. Velkou ulohu hréla ve své
dobé kliova slova, dnes jsou to spiSe popisky. KliCova slova totiz
tvarci komerénich stranek zneuzivali a pro vyhledavace se tak stala

neplnohodnotnymi informacemi.”® Co se tyka fazeni vysledkd, ma

"> COUFAL, Libor. Archivace (nejen) ceského webu z pohledu WebArchivu.
Certodd] 2007. Online. [cit. 2007-07-18] Dostupny na  www:
http://www.certodej.cz/view/archivace-nejen-esk

"® O projektu Internet Archive viz. http://www.archive.org/ , Webarchiv viz.
http://www.webarchiv.cz

77Vyhledévac"e - jak priblizné funguji.Online 2005. [cit. 2007-07-18]. Dostupny na
www: http://www.jakpsatweb.cz/vyhledavace.html

"8 Tamtéz.
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Google vlastni vysoce kvalitni algoritmus, diky kterému fadi
vysledky tak, ze se dopfedu dostanou ty stranky, které s hledanym

slovem nejvice souvisi.

S rlstem obchodu a komercializace internetu se objevila i obrovska
webovska sidla, ktera nahradila databaze jednotlivych spolecnosti a
zpfistupnila na svych strankach rozsahlé databaze produkt. Tim se
databaze stava ryze komerénim nastrojem a prostiedkem prodeje.
Ptikladem ze svétového trhu je online obchod Amazon.com’®, ktery
ma dnes [cit. 2007-03-13] kolem ¢tyficeti produktovych kategorii,
mezi nabizenym sortimentem se objevuji napfiklad knihy, DVD,
hudba, elektronika, video, hry, software nebo hracky. Jedna se o
databazi produktd, ktera je mnohdy neprekonatelnou konkurenci pro
mensi databaze nezavislych spole¢nosti. Ceskym piikladem miize
byt napf. nakupni galerie Mall.cz* sdruzujici pod jednou stfechou
rizné specializované obchody provozované spolecnosti Internet
Mall, a.s., dale Nakupni dim, Vitava.cz, nebo specializované;si
Muzikant.cz & Lékérna.cz.®’ Na internetu vznikaji stale nova a
propracovangjSi webovska sidla, specializovana i co nejobsahlejsi,
a pomoci databazi produktl buduji online obchodovani.

K rozvoji databazového systému ve spole€nosti (rozvoj obchodu,
trhu, komikace) pfispiva ale napfiklad i vyrobce prednich
komer&nich databazi Oracle, jehoz produkty jsou celosvétové
uznavanou, robustni a bezpeénou platformou pro firemni data. Jiz
pred tficeti lety pfiSel vyrobce Oracle na moznost komeréniho vyuziti
tohoto typu databazi. V souCasné dobé jsou jeho databaze piné
kompatibilni s moznostmi internetu a podporuji multimedialni typy
dat. Nejnovéjdi verze Oracle Database 10g poskytuje kvalitni

vystupy a diky automatizovanym administrativnim Uloham,

’® Dostupny na http://www.amazon.com

8 Dostupny na http://www.mall.cz/

8 Dostupné na: http://www.nakupni-dum.cz/, http://www2.vltava.cz/Default.asp,
http://muzikant.cz/ a http://www.lekarna.cz/
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bezpelnosti, relativné nizké cené a velké variabilité svych edic, je

produktem, ktery mohou uzivat i rizné velké komeréni subjekty.

Digitalni médium, jak uvidime i v dalSich dvou kapitolach, se tak
opravdu stava idealnim prostfedim pro databazovou formu. Ta se
platiiuje jak v oblasti trhu a obchodu, tak i v oblasti komunikace a
v neposledni fadé i kultury, kterou mlizeme obecné chapat
v etnografickém nebo socialné antropologickém smyslu, anebo
muzeme pojem mnohem vice zUzZit a omezit jej pouze na umélecké
a intelektualni aktivity. V kazdém pfipadé se na ni ale databaze

néjak podili (coz by mélo byt z této prace jiz zfejmé).
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Neobvyklé, umélecké projekty, védecké projekty

Spojenim databaze a védeckych pozorovani (vysledkd) spolu s
vyuzitim databaze a novych technologi mize vznikout zajimavy, Ci
pfinejmensim netradi¢ni, projekt. Nyni si ukaZeme nékolik
konkrétnich projektt, které s databazi pracuji. Propoji jednu
databazi s jinymi prvky a daji vzniknout napfiklad ryze vizualnim Ci
sluchovym vjemdm, pfi¢emz uzivatel ¢asto zprvu ani nevi, zda jde
jen o experiment &i uméni, basen, skladbu, vytvarné dilo apod.
Vznika novy zpusob uméni, vyjadfeni a sdileni.

Takovym projektem je napfiklad Mori an Internet-based earthwork a
Planet Piano®. Spojuje zaznamy pofizené seizmografem na zlomu
Hayward (pohyby na tomto zlomu by mohly znamenat nebezpedi
zemétfeseni v oblasti San Francisca, USA). Software prevede
ziskana data do digitalnich signali a pribézné skrze internetove
spojeni je dodava na vystavenou plochu (displej, monitor). Divak
skrze online rozhrani sleduje tenkou kfivku, ktera prabéh téchto dat
(pohyb, otfest) demonstruje. Skute€na seizmograficka data se tak
dostavaji k divakovi ve vizualni podobé. Nizkofrekvencni zvuky,
které jsou uloZzené v databazi a jsou propojené s databazi rizné sily
otfest, davaji pohybim zemé audiovizualni podobu. Databaze
zvukl je snadno stahnutelna a zaznamy seizmografu jsou v tuto
chvili [cit. 2007-04-17] pouze offline. Timto zplsobem vznika
projekt, ktery lze jen tézko jednoznacné zaradit. Mizeme v tuto
chvili rozhodnout, zda jde o audiovizualizaci védeckych zaznami
nebo o zajimavy umélécky (Ci védecky) pocin? V kazdém pripadé
jde o projekt, ktery uziva databazi k projekci, ktera u divaka vyvola

néjaky viem a odezvu. Vzpomefime, Ze na stejném principu byl

82 Dostupny na www: http:/memento.ieor.berkeley.edu/ a
http://memento.ieor.berkeley.edu/seismo_sound.html. [cit. 2007-04-17].
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postaven i avatgardni film atrakci na poc¢. 20.stoleti (viz. pfedchozi
kapitoly).

Jinym prikladem uziti databaze je projekt Paris-Réseau, ktery
existuje jiz od roku 1994 a jeho vysledkem je interaktivni

"83 coZ o

multimedialni mapa. Je také nazyvan “(net)work in progress
jeho charakteru vypovida téméf vie. Zpo&atku se jednalo o projekt,
ve kterém méli ucinkovat Clenové skupiny Art-Réseaux. Kazdy
z nich se mél z jednoho spole¢ného bodu vydat svou cestou dom( a
s pomoci kamery tuto cestu zaznamenat (doma digitalizovat a
poslat zpét do vychoziho bodu elektronickou cestou), pficemz jeho
pohyb byl pomoci Cipu sniman a ukladan do mapy. Tato mySlenka
byla vSak jeSté doplnéna: fotografie mist, kterym uc€astnici tohoto
projektu pravidelné prochazeli v minulosti, dostali jini obyvatelé
meésta a ti tyto snimky komentovali. Byl pofizen i zvukovy zaznam
tohoto komentafe. Nakonec se v3echna tato nashromazdéna data,
tedy texty, obrazy, videa a zvuky, slou€ila do hypermedialni
databaze. Tento projekt se stale rozrlstal, nabaloval na sebe dalsi
komentare, dalSi ucastniky, daldi snimky. DoSlo k vytvofeni CD
ROMu i online vystaveni projektu s plany interaktivni Uc¢asti divaka
(pro zachovani celistvosti tématu uz dale nebudeme rozvadét, vice
v relevantni literatufe).?* Podle slov Karen O'Rourke se jedna o
jednu zvariant antropologického pfistupu, vysledna mapa totiz
odrézi sociokulturni déni — individualni pohyb a z&Zitek v celkovém
kontextu spole€nosti dané oblasti, a tedy opét novy rozmér pouziti
databaze. V poloviné 90.let tak tento projekt muzeme oznacit za
vice jak originaini.

Time Capsule je dalSi projekt, ktery zde podrobnéji zminime, a to
jednak z toho duvodu, ze vyuziva technické moznosti internetu, TV

vysilani a jejich propojeni s databazi a také proto, ze se

8 O'Rourke, Karen. Paris Réseau: (net)work in progress. Online. . [cit. 2007-07-18]
Dostupny na www:http://vv.arts.ucla.edu/publications/publications/98-
99/ai_society/orourke.html

¥ Tamtez.
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v souvislosti s nim v pojednani Eduardo Kaca® znovu objevuje i
teorie o vztahu Clovék stroj, o niz jsme hovofili v prvni kapitole této
prace. V ramci projektu Time Capsule, neboli volné prelozeno
pevného otisku ¢asu, si Eduardo Kac implantuje do téla mikro€ip,
ktery prabézné vysila jedinecny a nezaménitelny numericky kéd a
muze byt tedy sledovan, apojuje (registruje se) do vzdalené
pocitaCové databaze (podobné jako zvifata, ktera Ize takto vypatrat
pokud se ztrati). Autor sam o projektu tvrdi, Zze je jedineCnym
spojenim umélého pamétového média s lidskym faktorem, pficemz
dodava, ze projekt je tim zavaznéjsi, ze vztah Clovék-stroj (pocitac)
je v dnesni dobé &im dal uzsi. DalSim zajimavym hlediskem byla ve
své dobé moznost sledovani tohoto projektu paralelné v televizi, na
internetu a v samotném dé§jisti uvodniho procesu implantace na
vystavé v Sao Paulu v roce 1997. Pomijivost, otisk ¢asu a pravdive
uchovani takového otisku v dobé digitalniho obrazu a digitalnich
médii dava autor do souvislosti s funkci fotografie (pravdivého
média) na pocatku 20.stoleti a tim otvira posledni rozmér tohoto
projektu. Sociokulturni a védecky rozmér tohoto projektu

podpofeného databazi je tedy evidentni.

Existuji rzna specialni webovska sidla, ktera se také vénu;ji
podobnym projektiim, za vSechny muzeme jmenovat napfiklad
artnetweb®, kde je mozné najit pouze projekty, které se vénuji
zkoumani moznosti internetu a jeho pouziti pro vyjadfeni umélce,
Casto pravé s pouzitim databaze.

DalSim pfikladem, ktery tu vS8ak nebudeme podrobné rozebirat jsou
Manovichovy Little Movies®. Je vsak dleZité si uvédomit zptsob
vytvareni a zachazeni s digitalnimi obrazy a digitalnim filmem. Jak

totiz tvrdi Manovich, digitalni média oteviraji filmu prostor pro novy

%KAC, Eduardo. Time Capsule. Online. [cit. 2007-07-18] Dostupny na www:
http://vv.arts.ucla.edu/publications/publications/98-99/ai_society/kac.html

% Dostupny na www: http:/artnetweb.com/

¥Dostupné na www: http://www.manovich.net/little-movies/statement-new3.html
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zpusob prezentace.®® Zde se muZeme odvolat na podkapitolu o
naraci a databazi, ktera je soucasti |V.kapitoly této prace a pomoci
Manovichovy teorie poukazat na to, ze pravé diky digitalnim médiim
muze film zprostfedkovat divakovi princip interaktivni narace. Dale
je nutné zminit, Ze se otevira i prostor pro filmové tvurce, ktefi
mohou vyuzit pocitacové animace k vytvoreni filmovych scén a ty

pak poskytnout divakovi.

% MANOVICH, Lev. What is digital cinema?. Online. 1996. [cit. 2007-07-18]
Dostupny na www: http://www.manovich.net/ TEXT/digital-cinema.html
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Web 2.0 technologie

| kdyZz je pfesna definice technologii web 2.0 téméF nemozng,
existuji projekty, které web 2.0 bezpochyby jsou. Mezi weby 2.0 se

poc¢ita napfiklad Del.icio.us (http:/del.icio.us/) a jeho <cCeska

skromnéj8i obdoba linkuj.cz , coz jsou mista pro bookmarky a

tagovani, ale napfiklad i Wikipedie (www.wikipedia.org) - volna

encyklopedie, kterou tvofi sami uzZivatelé a jeji obsah mezi sebou
propojuji, dale také jiz v V.kapitole popisovany Flickr nebo na
zacatku této kapitoly popsany Myspace. Web 2.0 poskytuji prostor i
pro marketingové vyuziti (sdileni videa, reklama a jiz dfive zminény
viral marketing) a vznikaji i nové mysSlenky o zdokonalovani
stavajicich sluzeb, pfi¢emz pfikladem vhodnym pro potfeby této
prace je dale rozebrany pojem Library 2.0. Existuji ale i menS$i a
specializovanéjSi  projekty a jejich vyCet (samozfejmé pouze
orientacni) je pro nacrtnuti oblasti web 2.0 velmi pfinosny.

Hlavni podstatou Library 2.0 je vyhovét potfebam uzivatell a pruzné
na né reagovat, tedy jde o to, zapojit uzivatele do utvareni sluzeb
knihovny a tyto sluzby stale vylepSovat a formovat tak otevieny
systém Library 2.0. Takova knihovna pouziva flexibilni,
komponentné& zalozeny systém.®® Informace plynou nejen
z knihovny k uzivateli, ale i od uzivatele do knihovny. MGzeme si
tedy predstavit knihovnu, kterda umozriuje taggovani, komentare a
diskuse, knihovnu, ktera dovoluje konverzaci nad informacemi.
V Ceské Republice zatim tento pojem témé&F vibec nepronikl do
povédomi uzivatell, v zahrani¢i se nékdy setkava i se zcela
protichddnymi nazory. S urcitosti v§ak muzeme Fici, Ze jde o sluzbu
uzivateli, ktera se objevuje spolu s pronikanim technologii web 2.0
do uzivatelského povédomi. Co tedy opravdu vytvafi sluzby Library

2.0? Jakakoli sluzba, fyzicka &i virtualni, ktera uspésSné vyhovuje

8 SKLENAK, Vilém. Web 2.0 a knihovny aneb Library 2.0. AKP 2007. Online. [cit.

2007-07-30]. Dostupny na www: http://www.akvs.cz/akp-2007/03-sklenak-
prezentace.pdf
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pozadavkim uzivatele, sluzba, ktera je opakované hodnocena a
vyuziva toho, co do ni ,zdkaznik* vlozil, je sluzba Library 2.0.
Dokonce i starsi, tradi¢ni sluzby mohou byt Library 2.0, pokud splni
zminéna kritéria (viz. obrazek 9.)® A stejné tak vie co je nové,
nemusi byt nutn& 2.0.°' Jak se bude Library 2.0 utvaret, jaké bude
vyuZivat zdroje a jaké sluzby bude nakonec uZivateli poskytovat, je
v tuto chvili zatim jen otazkou budouciho vyvoje, i kdyZz ten bude

zfejmé velmi rychly.

LIBRARY 2.0 MEME MAP

Library
that fits
that suggests
that learns
that gathers ) B )
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Obr. ¢.9 Kiritéria pro sluzby Library 2.0

% Library 2.0 meme Map. Online.

Dostupna na www: http://en.wikipedia.org/wiki/Image:L2-meme2.gif

1 Casey ,Michael E., Savastinuk, Laura C. Library 2.0. Service for the next-
generation library.Library Journal, 9/1/2006. Online. [cit. 2007-07-30]. Dostupny na
www: http://www.libraryjournal.com/article/ CA6365200.html
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MensSi projekty, spiSe napady na spojeni a vyuZiti jiz dostupnych
informaci a prostfedi, pak rozSifuji moznosti vyuziti technologii web
2.0 a nabizeji stale Sirsi sluzby uzivatelim. Mezi mashupy najdeme
napfiklad spojeni Google Maps a BBC zprav, jako na BBC News
Map %2, kde uzivatel jasné& vidi v kterych mistech Velké Britanie se
Ski Bonk mashupu, ktery diky Flickru, Google AdWords, Google
Maps, Hostip.info, NOAA Weather service, Yahoo Geocoding a
Yahoo Local Search, poskytuje pohled na aktualni situaci
lyZafskych podminek na celém svété, nabizi slzby webovych kamer,
informace o stfedisku nebo napfiklad pfedpovédi pocasi.

Vznikaji i mista, ktera jednoduse prostfedkuji informace o vybraném
tématu, jako napfiklad MusicPort”’, ktery z divodu nabidky co
na ¢lanky z Wikipedie, nejnovéjsi bloggy, fotografie a napfiklad i
odkazy na YouTube. Udalosti uspofadané v misté a Case, které
uzivatelé maji moznost ,otagovat®, doporucit, zviditelnit, jednoduse
ukazat ostatnim, je mozné nalézt napfiklad na webu Eventfull.**
Zajimavym Ceskym projektem jsou napfiklad Knizky.net, kde
uzivatelé pfidavaji tipy na knizni tituly, vyjadfuji svij zajem a pisi
komentare.

Web 2.0 technologie vyuzivaji i vSechny internetové obchody, které
dovoluji uzivateli pfidat vlastni komentaF, odkazuji a bloggy (které
ovSem nejsou soucasti reklamy), otevirji diskusni féra pro své
navétévniky apod., jako napfiklad gesky Elektrus.cz®.

S pfibyvajicim  vyétem konkrétnich pfikladd je zfejmé, ze
technologie web 2.0 pfinasSeji uzivateli stale nové a dokonalejsi

sluzby, a to napfi¢ vdemi obory.

%2 Dostupny na www: http://www.benedictoneill.com/content/newsmap/
% Dostupny na www: http://www.musicportl.com/

* Dostupny na www: http://eventful.com/

% Dostupny na www: http://www.elektrus.cz/
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Zaver

Fenomén databaze je vtéto praci predstaven jako socio-kulturni
problém, nikoliv jako ryze technicka &i informacni zalezitost. Nacrt
kulturné-historického vyvoje jasné ukazuje ty oblasti, kde se
databazova forma uplatnila bez vétSich problému a kde narazila na
jiné fenomény, které jeji pranik zkomplikovaly. Informacni oblast je
zde reprezentovana problematikou tfidéni a ukladani dokumentu,
praci s informacemi a znalostmi, kulturni sféru pak reprezentuje
pfiklad filmu. Z tradi¢nich knihoven, které zpracovavaly pouze hmotné
dokumenty, se vyvinuly knihovny s dokonalejSimi sluzbami, vznikly
knihovny digitalni a v posledni dobé Cast odborné vefejnosti pfemita
nad pojmem Library 2.0. Podobné i vyvoj klasického narativniho filmu
Lnarusil“ film atrakci a avantgarda, s pfichodem digitalnich médii
vznikl digitalni sloZzeny obraz a otevfiely se nové moZnosti pro
vytvareni filmové scény. Pfechod od tradicniho média k digitalnimu
otevfel znovu otazky pravdivosti zobrazeni a moznosti reprezentace.
DalSi rozmér této praci ddva Manovichova teorie, ktera je stale na poli
filosofie a sémiotiky (i pres své ,stafi“) revoluéni a s ohledem na
narativni struktury dlouho zakofenéné ve spolecnosti definuje
databazi jako symbolickou formu, ktera se stava formou kulturni.
V zajmu aktualnosti védecké prace jsou zviditelnény i nékteré trendy
v oblasti technologii web 2.0 a internetu obecné&, nebot ten je v tuto
chvili velmi vlivhou socio-kulturni slozkou. Z vykladu pfedchozich péti
kapitol je zfejmé, Zze databazova forma hrala a hraje vtomto vyvoji

nezastupitelnou roli.
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Potencial informacnich technologii vSak neni vyCerpan, proto stejné
jako Manovich nemohl dohlédnout v dobé& napsani své studie
k dnesnim technologiim web 2.0, tak ani my v tuto chvili nemizeme
popsat a definovat vyvoj databazové formy a jeji vztah k neustéle se
ménicim technologiim. Tim se oteviraji nové moznosti pro navazani
na téma této prace a sledovani trendu databaze a jeho formovani

(sebe sama i spoleCnosti) i nadale.
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