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Praca jo venovand metode neuntformného prehladavania
stromov hier. Obeene ide o hry dvoch hracov s Gplnou informaciou,
pricom cicl vypoctu je ziskat presnthodnotu pozicie. Pouziva sa teda
pre koncovkové pozicie, analyzu vynutenych sekvencii a pripadne
malé verzie hier. Mcetoda popisand v praci je formulovana pre tzv. /iy
v (nepohyblivymi) kamenmi. Zakladnd technika prehladavania
stromoy zalozend na hrozbach (resp. lambda tahoch) je vhodna a
pouzivand pre hry s nahlou smrtou a v praci je teoreticky rozvinutd.
Prinos price je definovanic zon relevancic a obeencejSich schém zon
relevancie. ktor¢ obsahujt vietky Cahy, ktoré¢ mozu mat’ vplyv na
vusledok. O zonach st dokdzand pre hry s kamenmi tvrdenia o
korektnosti a Gplnosti a je vysvetlend, ako zony umoznuji zmensit
prehladavany strom pri zachovani vysledku. Stcastou price je
implementacia navrhnutyceh technik pre hry HEX (varianta Y),
Piskvorky a Atari-Go.

Praca v ivode vysvetluje zakladné myshienky. V druhej
kapitole st popisané vybrané tri hry a rozobrané ich vlastnost
v hladiska hrozieh. Voretef kapitole je vysvetlend technika lambda
prehladavania. jej varianta dual-lambda prehladavania a
formalizovany pojem hrozby a lambda-stromov. V Stvriej kapitole st
Konstruovand zony relevancic a dokdzané vety o korektnosti a Gplnosti
son vzhladom k lambda prehladavaniu. Piata kapitola je venovana
implementicii. Je vysvetlené konkrétne pouzitic zon pomocou
pscudokodu a strucne popisané dalSic techniky pouzité programe.
Dalej praca obsahuje zaver a na prilozenom CD je program
s implementaciou zon relevancie (v Jave)

Praca ma dobru stylistick, graficka, odbornu i formalnu
aroven. Teoria je dobre zavedend a ztormalizovand, dokazy su
pomerne narocne,

Algoritmus lambda prehladavania je nesymetricky. Pre
Utocnika. ktory je v poc¢iatocne] pozicii na Uahu, zistuje splnitelnost’
cicla pri Fubovolngj obrane Obrancu. Toto prehladavanie nedokaze
vydat tvrdenice .ciel nejde splnit™. Tento nedostatok odstanuje
aleoritmus dual-lambda (v praci oznaCovany gréckym mi), ktory sa
chovd viac symetricky a overuje pomocou inverzii, ¢i Obranca nema
protittok dostatoéne nizkej urovne. Zony relevancice st popisané pre
obidva algoritmy. V prici je diskutovany s tym stvisiaci problém
remizy (nastava v Piskvorkach) a sebevrazdy (v Atari-Go).

V ramei hier s kamenmi st v praci charakterizované stabilné
hry. Pre nestabilné hry (v praci Atari-Go) st zony pri konstrukel
rozsirend a teda pripadne menej presné.

Ziskanic zakladnych zon pre Gto¢né a obranné tahy je
nesvmetricky naro¢né. Pre tto¢né tahy sa vyuziva diplomantom
savedeny pojem PPV, misto se Podstatné Podili na Vihre. Pre HEX



jo presné zistenie PPV NP-Gphy problém. Konstrukeia zon relevancie
ma tu viastnost’, 7ze z menej presnych, ale spravnych PPV vytvara
menej presné, ale korektné zony.

Praca je svojim charakterom teorctickd a umoznuje priamu
aplikaciu na hry s kamenmi. Ciel prehladavania nemusi byt len
celkova vyhra, ale aj dosiahnutic lokdlneho cicla (napr. spojenic
voch skupin v Hexe). Interface na konkrétny ciel je charakterizovany
dvomi predikatmi, ktoré popisujt pozicie prehrané v jednom tahu
(LosingInNext) a pozicic eSte nevyhrané (NotWonYet). Hra
s Tokdlnym cicl'om je (skoro) vzdy stabilnd, pretoze hranic mimo zonu
mozeme povazovat za lambda tCah, {j. pas.

V piatej ¢asti a implementacii st zony relevancie integrované
s transpozi¢nymi tabul'kami a history heuristikou. Z toho je vidiet, ze
integracia s tymito optimalizaénymi technikami je mozna.

V programoch ¢asto pouzivané iterativne prehlbovanie sa v lambda
prehladavani realizuje inou formou a to postupnym zvysovanim
arovne lambda-stromu. Nakonice navrhnuty sposob reprezentacic
schém zon relevancie v poli dovoluje rychle pomocené operacie.

V praci uvedené porovnanie rychlosti programu na malych
hriach ukazuje, 7e pre Atari-Go je implementacia zrovnatel'na
s vysledkami 7 literatury, pre Y/HEX a PiSkvorky je implementacia
pomalsia.
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Doporucujem, aby praca bola prijata jako praca diplomova.

Praha, 13.9.2007

RNDr. Jan Hric
KTIML MFF UK



