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Cilem prace je porovial efektivitu vivoje webové aplikace v prostieds Struts2, Ta-
pestry. a jejich integrace s WebFlow.

V oprvud &asti autor popisuje jeduotlivé technologie Strits2, Tapestry a WebFlow.
Domnivam se, Zze jejich popis je vhodny jako ilustrace jejich idei. Na drubou stranu
bych v tomto typu prace otekival jednotnon strukturu popisu danych techmologii
tak, aby byly patrné jejich rozdily. Vhodné by bylo napiiklad popsat vechny tech-
nologic UML diagramerm, jaky byl poskytnut na strané 13 k Tapestry {rameworku.
Popisuje jasnou interaked hlavnich tFid/objektit.

V oprvni édsti dostl vyznamné postradam popis vykounostnich nastaveni, zvIasté
kdy# se autor dale zabyval rychlosti implementovanych aplikaci. Chybi tak napfi-
klad popis technologickyeh moznosti kesovani. Dale by bylo zajimave popsat. zda
je moZné frameworky provozovat na clusterech, pripadng s jakymi omezenimi re-
spektive naroky na zdrojovy kod aplikace. Take by bylo vhodné preni ¢ast doplnit
sumarizacni tabulkon, kterd shrune moznosti o vlastnosti viech zkoumanych fra-
meworki.

Druhia ¢ast. definuje co se bude merit (hodnotit) a va jaké demonstracni aplikaci se
bude vyzkumn provadet. Proti vétsing meéfenyeh hodnot nemam namitek, pouze se
domnivam. ze hodnotit pocet souborii, ve kteryveh se musi programator “orientovat”
nemusi byt zeela korektni. Malo profesionalnich vyvojaru nepouziva IDE, takze by
bylo mo7zna zajimavéjsi sledovat na kolika miistech mwsi programator Yeditoval” pii
vvuziti IDE konektoru/moduli. Je totiz mozné. ze néktere apravy (napitklad ve
web.xml atp.) odsting IDE.

Seznam zkoumanych vlastuosti bych v¥znamnd rozsitil o schopnost. tvorby stran-
kovanych a Fazenych vypisit. schopnost zvlidnout zalozky na libovolné stranky v
ramei aplikace. vyFedeni problémit dvojiho POST (via back. reload), moZnost tes-
tovat controllery mimo container, keSovact schopnosti. podpora v mainstreamn IDE.
ditlezitych parametrin pfindsi reference 15] v litera-

ad. Vetsinu z téchio prakticky

)

tute, a je proto oldzkou pro¢ je autor pezkoumal a nezaclenil do své prace,

Obrazek na strané 31 neodpovida wné znamym konvencim pro UML. Jednak si
nejsen jisty v oboustrannéin znaceni jeduosmdrnych asociact, a déle v nepravidelné
kolizi atributil a znaceni proménnyeh identifikujici instanci vazby.

Ve finalni ¢asti prace jiz autor shrmje sva pozorovind, proti cenm? nemam vyhrady,
nebot jsou fakta doprovazena dostateénym komentatem.

Na druhou stranu je ale mitné konstatovat, Ze autor posuzuje vykon [rameworki
aniz by zminil jejich konfiguracni nastavent. To virazne zvyhodiuje Tapestry, které
(juk sam konstatuje) disponuje poolein. Pak je ale otdzkoun pro¢ nepouzil podob-
nou funkcionalitu v vamei Struts2. a pro¢ se dale nezabyval pricinami obrovskeho
rozdilin, ktery zjistil (pfiblizné pétinasobek v propustnosti). Strats2 je dle mcho
nézoru framework *niza&i mrovod”. a proto by v ondin nemdla aplikace (pii spravné
implementact) ziracet. tak vyraznc.

V tomto mists, kde antor zhodnoti vykon frameworki. se vyrazné ukazuje. Zze by se
hodil jednotny popis procesu feseni webovych pozadavku. Bylo by okatZité ziejmé,
kde se vykon ztraci nebo miize ztrdcet, a autor by se tak mohl zamefit na zkouwnani
této anowmnalie,



V neposledni fadé je nutné pripomenont, Zze autor méfil pouze ¢as, nikoliv prostor
nutny k fungovani frameworku. Protoze se jedna o spojené nadoby, neni mozné
pokladat vykonnostni test za zcela prukazny.

Prestoze se jedna o vyznamnéj$i nedostatky, nejsou v rozporu se zadanim price,

nebot zadavatel nepozadoval zadné testy vykonu samotnych frameworkil.

Kvuli nedostupnosti potiebné technologie nebyla zcela splnéna ¢ast cile, a to kon-
krétné zhodnoceni frameworkii v komplexn s WebFlow. Domnivam se, Ze tento
nedostatek autor v praci dostatecné vysvetlil.

Jazykové zpracovani Prace byla podana v anglickém jazyce s primeérenou sty-
listikou.

Prace splituje naroky kladené na diplomové prace, a proto Jji doporucuji uznat jako
praci diplomovou.



