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Posudek vedouciho diplomove prace

Autor: Pavel Celba
N&zev: Dynamic Level of Detail
Vedouci: Ing. Bedn'ch Benes, Ph.D.

Cilem diplomove prace Pavla Celby bylo vytvofit aplikaci umozftujici interaktivnf prochazky
ekosystemy, ktera pro zobrazovani efektivni vyuziva ruzne metody urovne detailu.

Text diplomove prace je nezvykle rozsahly a zahrnuje pfes 150 stran popisu existujicich technik,
vlastni implementace, experiment^, mnozstvi obrazku a vysledkii s grafy. Prace je sice napsana
anglicky, ale rozhodne by ji neskodilo shiednuti rodilym mluvCim. Presto je text srozumitelny a sdeluje
efektivni formou vse co by sdelit mel. Prace je rozdelena na celky, ktere na sebe logicky navazuji a
postupuje od jednoducheho ke sloiitemu a od teorie k implementaci a k vysledkum. Za zminku stoji
nezvykla kapitola o ,,osobnim nazoru" (strana 116), kde autor, krome jineho, srovnava osobni
zkusenosti s praci v DSD s OpenGL.

Vlastni aplikace je svym objemem srovnatelna s textem prace. Aplikace citajici 25 000 fadku k6du
v C++ je nestandardni pro diplomovu praci. Pan Celba behem jeji tvorby se mnou pilne komunikoval a
aplikace vznikla v podstate formou dialogu. Nutno podotknout ze ne vzdy dialogu jednoducheho,
nebot' pan Celba je schopen sve postoje branit a tak nektere kroky, ktere by se mohly zdat na prvni
pohled zbytecne a pracne, jsou v praci zahrnuty a na nektere kroky nezbyl cas. Vlastni aplikace
pracuje bezvadne, vykonava v§e co by vykonavat mela a drobne chyby v zobrazovani, predevsim
sum pfi zobrazovani bodove urovne detailu listu, jsou zanedbateln6 a byly nalezite diskutovany
behem vyvoje aplikace. Za nejvetSi pfinos povazuji zejmena testovaci aplikaci a souhrne srovnani na
konci textu diplomove prace. Seznam pfikladu demonstruje to podstatne co aplikace umoznuje,
instalace probiha bez problemu a program nazornfe demonstruje vSechny funkce, ktere jsou
implementovany.

Soucasti hodnocecni diplomove prace obycejne byva seznam otazek, ktere by mely byt pfi obhajobe
zodpovezeny. Vzhledem k intenzite komunikace s panem Pavlem Celbou behem tvorby aplikace
nemam zadne otazky k zodpovezeni.

Pan Pavel Celba vytvofll kvalitn! aplikaci, ktera demonstruje pouziti ruznych druhu urovne detailu ve
virtualnich ekosystemech. Text prace je kvalitni a stejne tak i aplikace. Praci hodnotim bez rozpaku
znamkou vybornou.
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