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Predlozena bakalaiska prace ze zabyva konverzi jako prostiedkem obohacovani slovni zasoby
v neptilis probddaném jazyce hract pocitacovych her. V ramei daného. tematicky vymezeného.
registru zkouma dva typy psanych text: zabyva se na jedné strané hrac¢skymi fory, kde spolu
komunikuji jednotlivi hraci pocitacovych her, a na druhé strané recenzemi pocitacovych her na
internetovych strankach zaméfenych na tuto oblast. Struktura prace je dana dvéma hlavnimi
oblastmi, které autorka v té€chto dvou typech textd sleduje. Prace jednak v souvislém textu for a
recenzi zjistuje pomérné zastoupeni konverze jako slovotvorného procesu ve srovnani s jinymi
zpusoby tvoreni slov (Frequency analysis), jednak na zaklade€ rozsitené excerpce popisuje formalni a
sémantické typy konverze typicky se vyskytujici ve zvoleném registru. V obou oblastech analyzy
srovnavéa vysledky pro hra¢ska fora a pro recenze.

Frekvenéni analyza ukazuje, Ze absolutni etnost konverze, vyjadienad poc¢tem slov nutnych
pro ziskani padesati dokladli tohoto procesu v souvislém textu, se v obou typech textli podstatné
nelisi. Zajimavé vSak je porovnani relativni Cetnosti konverze vzhledem k jinym slovotvornym
procestim: zatimco v jazyce recenzi se stejnou mérou uplatiiuje derivace a je zastoupena i fada jinych
zpusobt tvoteni slov, v jazyce hraéskych for je konverze dominantni. Pfevladaji zde kratka
jednoslabi¢na slova, ktera se diky konverzi uplatiiuji ve funkei riznych slovnich druhi. To souvisi,
jak autorka ukazuje v druhé €asti prace, s pojmenovacimi potfebami obou styli. NejéastéjSim typem
konverze v jazyce hra¢skych for je konverze substantiv ve slovesa, kde vyznamovy vztah mezi
substantivem a nov€ vzniklym slovesem lze nej€ast€ji popsat jako ,,to .... with N* nebo ,,to make
(into) N*. Hrac¢i totiz obvykle diskutuji o ¢innostech, které béhem hry provadéji za pouziti raznych
prosttedki, nastroji nebo zbrani, a o disledcich téchto akcei. V jazyce recenzi pocitatovych her
(autorka si v§ima i toho, Ze ackoli lexikaln€ se tento jazyk blizi jazyku, ktery pouzivaji pfedpokladani
¢tendfi recenzi, gramaticky ho lze charakterizovat jako neutralni, s rysy pfiznaénymi pro psany
jazyk) je situace jind: je sice opét nejcastéji prekraCovana slovnédruhova hranice mezi substantivy a
slovesy, ale v opacném sméru. NejCastéjsim sémantickym vztahem mezi slovesy a nové konverzi
vzniklymi substantivy je, stejné jako ve forech, oznaceni aktivity nebo ¢innosti (,the act of V-ing™).
Recenzenti popisuji ¢innosti jako vlastnosti her. S tim souvisi i §iroké uplatnéni Caste¢né konverze
substantiva v adjektivum ve funkci premodifikatoru typické pro jazyk recenzi. Kromé popisu
charakteristickych ryst obou typt sledovanych textl pfinasi prace i zajimavé postfehy o méné
frekventovanych typech konverze. PtiloZeny seznam v§ech analyzovanych prikladi s odkazy na
internetové zdroje by mohl slouzit jako vychozi material 1 pro dalsi praci v dané oblasti.

Prace byla obtizna i z hlediska teoretického, protoze pojeti konverze se v literature riizni. Nez
mohla pfistoupit k vlastni analyze, musela autorka vymezit, kde vést hranice konverze a jak stanovit
jeji smér. Je tieba ocenit také samostatnost, s niZ autorka provadéla analyzu excerpovanych piikladu.

Zaveér

PtedlozZena prace spliiuje pln€ pozadavky kladené na bakalatské prace: autorka prokazala
schopnost aktivné pracovat s odbornou literaturou a analyzovat obtizné texty. Jeji prace otevira dalsi
moznosti zkoumani daného registru, které se budou moci opfit o peclivé zpracovanou a
zdokumentovanou analyzu slovotvorného procesu konverze. Doporucuji proto bakaldfskou praci
k obhajobg a pfedbéZné ji hodnotim jako vybornou aZ velmi dobrou.
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