
Předmětem zkoumání této práce bylo využití slovotvorného procesu konverze v jazyku
počítačových her. Konverze je jedním z nejproduktivnějších slovotvorných procesů
v anglickém jazyce a můžeme předpokládat, že tento proces nemá téměř žádné hranice. Je
tedy velmi pravděpodobné, že v budoucnosti bude ještě více přispívat k obohacování slovní
zásoby v angličtině.


