Predmétem zkoumani této prace bylo vyuZiti slovotvorného procesu konverze v jazyku
pocitatovych her. Konverze je jednim z nejproduktivnéjsich slovotvornych procest

v anglickém jazyce a miZeme predpokladat, Ze tento proces nema témér zadné hranice. Je
tedy velmi pravdépodobné, Ze v budoucnosti bude jesté vice prispivat k obohacovani slovni

zasoby v anglicting.



