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Naro¢nost zadaného tématu X
Mira splnéni zadani X
Struktura textové ¢asti prace X
Jazykova a typograficka uroven X
Analyza X
Vyvojovia dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Kvalita zpracovani softwarové casti X
Stabilita aplikace X




Nejvyznamnéjsi klady: Aplikace je navrzena modulamé tak, 7e Jje ji mozno snadno rozsifit o
dalsi prvky, kter¢ by v ni uZivateli chybély. A to nejen dalsi automaty ¢&i algoritmy z teorie
automati, ale potencidIng i o algoritmy 7 jinych oblasti. Navic je program napsan v Jave, coz jej
jednak umoziuje spustit na riiznych systémech, jednak i v ramei webové stranky, coz odpovida
zamySlenému ucelu programu jako vyukové pomiicky. Kladné bych zhodnotil i ovladani, které
Je navrzeno tak, ze si mlze uzivatel i bez nahlédnuti do napovédy zkouSet béh algoritmil i
automatd.

Nejzavaznéjsi nedostatky: U simulace nedeterministickych automatii je pii vice moznych
krocich nabizeno uzivateli, aby si vybral dalsi, coz je sice uzitecné, ale chybi mi moZnost pfcjit
pomoci vsech moznych pfechodii soucasné, protoze takto miize byt pro uzivatcle obtizné zjistit,
Jestli automat pfijima, definujeme-li, e piijima slovo na vstupu, pokud existuje pfijimajici
vypocet. Pfi spousténi algoritmu mi zase chybélo zobrazeni celého algoritmu od zacatku tak,
aby uzivatel vedél, co jej ¢ekd v nésledujicim kroku, pokud se algoritmus teprve uéi. Soucasné
Je nutn¢ dodat, Z¢ vzhledem k modulami struktufe programu by ncbylo obtizné tam tyto i jiné
moznosti doplnit.

V textove Casti bych uvital priklad toho, jak pFidat novy algoritmus ¢&i novy typ automatu,
oboji je sice popsano docela dobfe, ale pokud by to bylo rozebran¢ na ngjakych jednoduchych
piikladech a pfesné ukazino, jaké metody a jak se maji implementovat, pomohlo by to
pochopitelnosti. Kromé toho mi nepfipada Gplné logické fazeni podkapitol druhé ¢asti, protoze
v Casti 2.4 se popisuji typy, které jsou pouzivané v &isti 2.2. Na zacatku textu mi chybi alespon
par slov zdiivodnéni toho, pro¢ si autor zvolil prave Javu a ne jiny jazyk.

DalSi poznamky:

k- )E >2
S| 2| 2| =
S =) =) a.
2| = ©| 3
‘P - S
- E %
<
> =
Navrh znamky X

Datum: 4. zari 2007

Podpis:




