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Nejvy/namncjsi klady: Aplikacc je navrzena modularne tak, ze j c j i mozno snadno rozsifit o
dalsi prvky, kterc by v ni uzivalcli chybely. A to ncjcn dalsi automaty ci algoritmy z teorie
automatu, ale potcnciulnc i o algoritmy z jinych oblasti. Navic je program napsan v Javc, coz jej
jcdnak umoznujc spustit na ruznych systeincch, jcdnak i v ramci wcbovc stranky, coz odpovida
zamyslcnemu ucelu programu jako vyukovc pomiicky. Kladne bych zhodnotil i ovladani, ktcrc
jc navrzcno tak, zc si muzc uzivatel i bcz nahlcdnuti do napovcdy zkousct bch algoritmu i
automatu.

Ncjzavaznejsi nedostatky: U simulacc ncdctcrministickych automatu jc pfi vice moznych
krocich nabizeno uzivatcli, aby si vybral dalsi, coz je sice uzitccne, ale chybi mi moznost pfcjit
pomoci vscch moznych pfcchodu soucasne, protoxc takto muzc byt pro uzivatcle obtizne zjistit,
jestli automat pfijima, dclmujcmc-li, zc pfijima slovo na vstupu, pokud existuje pfijimajici
vypocct. Pri spoustcni algoritmu mi zase chybelo zobrazcni cclcho algoritmu od zacatku tak,
aby uzivatel vcdel, co jej ccka v naslcdujicim kroku, pokud sc algoritmus tcprve uci. Soucasne
je nutnc dodat, zc vzhlcdcm k modularni strukture programu by ncbylo obtizne tarn tyto i jine
moznosti doplnit.

V tcxtovc casti bych uvital pfiklad toho, jak pfidat novy algoritmus ci novy typ automatu,
oboji jc sice popsano docela dobfe, ale pokud by to bylo rozcbrane na nejakych jednoduchych
pfikladcch a pfcsne ukazano, jakc melody a jak se maji implementovat, pomohlo by to
pochopitclnosti. Krome toho mi nepripada uplnc logickc fazcni podkapitol druhe casti, protozc
v casti 2.4 se popisuji typy, ktcrc jsou pouzivanc v casti 2.2. Na zacatku textu mi chybi alcspon
par slov zduvodncni toho, proc si autor zvolil pravc Javu a ne jiny jazyk.

Dalsi poznamky:
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