Prace se zabyva implementaci programu BashCommander, slouziciho k efektivni spravé souborl ve
Windows s pouzitim textovych piikaz(. Jde o dvoupanelovy souborovy manaZer, tésné provazany s
konzoli pro textové pfikazy, kde se pouZiva syntaxe jazyka Bash. Soucasti implementace je grafické
uzivatelské rozhrani se souborovym manazerem a termindlovym programem pro zobrazovani konzole,
interpret jazyka Bash pro Windows a nékolik jednoduchych program( pro préaci se soubory, zndmych z
operacnich systém0 typu Unix. Program neni prostiedi pro béh unixovych aplikaci, ani takové prostiedi
nevyZaduje — jako pfikazy je mozné spoustét libovolné nativni aplikace pro Windows. Co se tycCe
implementace jazyka Bash a jeho internich prikazd, cilem je co nejvetsi priblizeni se originalni verzi, i
kdyz s nékterymi omezenimi. Podporovano je i spousténi soubord se skripty v tomto jazyce, aplikace se
snazi

zajistit jejich snadnou prenositelnost. Soucasti prace je dale analyza problém( implementace, diskuse
jejich FeSeni a srovnani s existujicimi interprety jazyka Bash pro Windows.



