Studujeme dva deterministické procesy analogické ndhodnym prochazkam
na grafech. Prvni je hra s vystrelovanim zZetont, chip-firing game, zavedena
Bjornerem a Lovaszem. Jedna se o hru jednoho hrace hranou pohybem
zetoni po orientovaném grafu. Nasli jsme efektivni simulaci booleovskych
obvodii a Turingovych stroji pomoci této hry. Druhym procesem je Prop-
puv stroj, neboli rotor-router model, pseudonahodny proces zavedeny Priez-
zhevem. Zlepsujeme vysledky Kijima a spol. a ukazujeme novou horni mez
O(m) na diskrepanci tohoto procesu na grafech stupné d s m hranami.



