Abstrakt

Virtualni svéty si ziskaly pozornost badatelt z riznych oborii a jsou povazovany
za zvlasté cenné pro ekonomy diky jejich otevienému designu. V této praci
poskytujeme shrnuti ekonomiky popularni online hry pro vice hraca a zaméru-
jeme se na predvidatelnost sménnych kurzi ve virtudlnim prostredi, jelikoz
toto téma bylo zkoumano pouze omezenou casti literatury. Znamy problém
nepredvidatelnosti sménnych kurzi je feSsen s pomoci unikatni datové sady
dennich c¢asovych rad s vyuzitim vektorového autoregresniho modelu. Kromé
vyznamného Granger-kauzalniho vztahu mezi virtudlnim sménnym kurzem a
hrac¢skou populaci se ukézalo, ze systém je méné propojeny, nez se ocekavalo.
Dale je provedeno out-of-sample cviceni a je zkouména vykonnost predpovedi
nasich modeld ve srovnani s vykonem jednoduchého modelu beze zmény v
kratkodobém horizontu. Na zékladé pouzitych vyhodnocovacich metod lze obé
miry virtualniho sménného kurzu povazovat za ponékud predvidatelné. Navrhu-
jeme dvé vysvétleni pro tuto nesrovnalost mezi virtudlnimi a realnymi smén-

nymi kurzy: frekvence dat a nedostatek slozitosti uvazované online ekonomiky.



