ABSTRAKT

Tato bakalafska prace pojednava o robotickych programovatelnych hrackach a jejich
moznostech vyuziti ve Skolni praxi. Jejim cilem je analyzovat dostupné robotické
programovatelné¢ hracky vhodné pro vyuku na zakladnich Skolach a popsat moznosti a
zpusoby vyuziti téchto zatizeni ve vyuce. Tretim cilem je ovéfit informovanost ucitelll na
zakladnich skolach  Stfedoceského kraje o moznostech vyuziti robotickych
programovatelnych hrac¢ek a na zéklad¢ vysledkti navrhnout doporuceni. Prace je rozd€lena
na dvé ¢asti, praktickou a teoretickou. Prvni ¢ast popisuje zakladni pojmy pouzivané v praci,
analyzu provedenou nad vybranymi robotickymi programovatelnymi hrackami, jejiz cilem
je urcit nejvhodnéjsi robotické hracky pro vyuziti ve vyuce na prvnim a druhém stupni
zakladni Skoly. Na zavér této ¢asti jsou uvedené moznosti a zpisoby vyuziti téchto zatizeni
ve vyuce zaméfené na zakladni Skoly. Prakticka ¢ast zahrnuje charakteristiku kvantitativniho
vyzkumu, vyzkumné vysledky a jejich vyhodnoceni vzhledem k uvedenym ocekavanim a
cilim. Na zéklad¢ vyzkumnych zavéra jsou navrhnuta doporuceni pro ucitele na zakladnich
Skolach. Tento vyzkum byl realizovan pomoci dotaznikového Setfeni. Toto Setfeni bylo
provedeno na vybranych zakladnich Skolach Stfedoceského kraje a mezi uzivateli socidlni
sit¢ Facebook, kteti jsou Cleny skupiny ,,Ucime informatiku‘, a kteti jsou uciteli na
zakladnich skolach ve Stfedoceském kraji. V zavéru je popsano vyhodnoceni splnéni cild a
celd prace je zde shrnuta. Ve vysledcich provedeného dotaznikového Setfeni je vidét nizka
informovanost ucitelti o t€chto zatizenich a z toho plynouci nevyuzivani robotickych hracek
ve vyuce. Zaroven u uciteld informatiky se prokazala vyssi znalost téchto hracek a vyssi
mira jejich pouzivani nez u ucitell ostatnich predméti. Nepotvrdila se souvislost mezi kratsi
pedagogickou praxi uclitele svySSi mirou znalosti a vyuzivani robotickych

programovatelnych hracek ve vyuce.
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