Abstrakt

Tato bakaléiska prace se zamétuje na pojem gamifikace a jeho pouziti v online vzdelavani.
V teoretické Casti definuje pojmy ,.gamifikace, ,,hry*, ,,online vyuka* a stru¢n¢€ popisuje jejich
zékladni prvky, historii a vyuziti. V praktické Casti se prace zaméfuje na mapovani
nejvyznamnéjSich webli a portalt, ze kterych nasledné vybira vhodné aplikace pro vyuziti

dnesni online vyuce.



