
ANOTACE 

Práce bude složena ze dvou částí. První část bude teoretická, v ní reflektujeme základní pojmy 

– hra, výchova, vzdělávání, svět a kultura. Teoretická reflexe bude mít charakter historického 

přehledu, filosofické analýzy a srovnání pojetí hry u různých autorů. Půjde o vymezení 

historické, filosofické, sociologické a antropologické perspektivy. Druhá část bude orientována 

prakticky. Zaměříme se na možnost využití hry ve výuce a na hru jako edukační metodu. 

Součástí bude minivýzkum provedený mezi spolužáky, tedy budoucími učiteli. Formou 

dotazníku zjistíme, zda hra má nebo může mít uplatnění v edukačním procesu. 


