ANOTACE

Prace bude slozena ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast bude teoreticka, v ni reflektujeme zékladni pojmy
— hra, vychova, vzdélavani, svét a kultura. Teoreticka reflexe bude mit charakter historického
piehledu, filosofické analyzy a srovndni pojeti hry u ruznych autorii. Pijde o vymezeni
historické, filosofické, sociologické a antropologické perspektivy. Druha ¢ast bude orientovana
prakticky. Zamétime se na moznost vyuziti hry ve vyuce a na hru jako edukacni metodu.
Soucasti bude minivyzkum provedeny mezi spoluzaky, tedy budoucimi uciteli. Formou

dotazniku zjistime, zda hra ma nebo mtze mit uplatnéni v edukacnim procesu.



