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Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva komiksy a moznostmi vyuziti komikst pfi vzdélavacich
aktivitich knihoven. V ivodni casti je blize popisovana souvisejici terminologie a
charakteristika komiksu. Nastinén je i jeho historicky vyvoj. Nasleduje oblast zamétujici se
na Ctenarstvi komikst a potencial, ktery mohou komiksy knihovné, kterd s nimi pracuje,
prinést. Uvedeny jsou nékteré ptiklady z praxe a s nimi souvisejici doporuceni. V praktické
¢asti je popsan prib¢h konkrétni besedy doplnény o rozhovor s Klarou Smolikovou, ktera
se dlouhodobé vénuje vzdélavacim aktivitdm za vyuziti komikst. Nasleduje rozbor
polostrukturovanych rozhovort s jednotlivymi ucastniky komiksové besedy. Cilem bylo
zmapovat vztah respondentl ke Cteni knih a komiksii, zkuSenosti s vyuzivanim knihoven a

postoj k absolvované besedé¢.
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Abstract

Topic deals with comics and the possibilities of using comics in the educational activities
of libraries. The introductory part describes the related terminology and characteristics of
the comics. Its historical development is also outlined. The following chapter focuses on
reading comics and the potential that comics can bring to the library that works with them.
Some practical examples and related recommendations are given. The practical part
describes one specific comics course, supplemented by an interview with Klara Smolikova,
who practises educational activities using comics for a long time. The following is an
analysis of semi-structured interviews with individual participants of the comics courses, in
order to map the relationship of respondents to reading books and comics, experiences with

the use of libraries and attitudes to the course.
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Uvod

Komiks, coby oblibené médium u déti i dospélych, v poslednich letech na nasem
uzemi stale vice nabyva na popularité. Prispivaji k tomu kromé¢ jiného i komeréné uspésné
filmové adaptace komiksovych pribéhd, stejn¢ tak jako vyssi produkce vydavatelstvi ¢i
lepsi dostupnost skrze internet.

Prace zpracovava téma komiksu a moznosti jeho vyuZiti knihovnami pii préci
s détskymi Ctendii. V prvni kapitole je komiks blize charakterizovan. Jednak je osvétlovana
zakladni terminologie ¢i definice, stejné tak jako zakladni druhy komiksd. Nastinén je ve
strucnosti také historicky vyvoj.

Nasledujici kapitola pojedndva o Ctenaistvi komiksi a jeho potencidlu na rozvoji
Ctenarské gramotnosti u déti. Zminéno je také plsobeni na rozvoj kognitivnich funkci
zejména diky dvoji podstaté komiksu (textové a obrazové).

Ve tieti kapitole je cilem nastinit moznosti a diavody zafazeni komikst do
knihovniho fondu. Zminény jsou nékteré problémy souvisejici s ndkupem komikst,
zejména vhodné urceni vékové kategorie. Soucasti je podkapitola vénujici se praktické
zkuSenosti s akvizici komiksti v Méstské knihovné v Praze. Zatazena je 1 ¢ast vénujici se
komiksovym adaptacim klasickych literarnich dél, na jejichz Cteni détmi neexistuje
jednotny nazor.

Déle se prace vénuje zptisobum aktivniho vyuziti komikst knihovnami. Dominuje
zaméeieni na Ctenaiské besedy, které mohou mit jednordzovych charakter, nebo napf.
pravidelnou ,.klubovou* podobu. Popsany jsou nékteré vybrané piiklady dobré praxe ze
zahraniéi i z Ceska.

Posledni, hrani¢ni kapitola mezi teoretickou a praktickou c¢asti této prace se
zamé&fuje na popsani stéZejnich vysledkii podobnych souvisejicich vyzkumi. Jednd se o
vyzkum americké organizace CBLDF tykajici se vyuZzivani komiksii pfi vyuce a cesky
kvalitativni vyzkum zabyvajici se vizualnim porozuménim u déti skrze komiksy. Zafazena
je zminka o praktickém pouziti komiksu ve vyuce na sttedni Skole.

Praktickd cast se vénuje détskym komiksovym beseddm a jejich ucastnikiim. Za
pomoci rozhovorl byl zkouman postoj respondentli ke ¢teni komikst a k celé besedé. Pro
doplnéni kontextu byly pouZity také rozhovory s pedagogickymi pracovniky, ktefi bud’

zajiStovali pedagogicky dozor, ¢i byli pfimo odpovédni za uspotfadani besedy. Komiksové



besedy vedla manzelska dvojice Smolikova—Prochazka. Ti se dlouhodobé vénuji
podplrnym c¢tendiskym aktivitdm a jsou autory knih a komiksovych scénaf.

Odborna literatura méla zejména clankovou podobu (Ceského i zahrani¢niho
puvodu). Vsechny cizojazy¢né zdroje byly napsany v angli¢tin€. Seznam pouzité literatury
je sefazen podle pfijmeni prvniho autora. V piipadé viceCetného vyskytu autora byly
zdznamy setfazeny podle data od nejmladsich po nejstarSi. Bylo-li to potfeba, nasledovalo
hledisko abecedniho potradi podle nazvu zdroje. Citovano bylo pomoci tzv. harvardského
stylu. Formdlni Uprava prace vychazi z metodického doporuceni upravy zavérecné
kvalifikacni prace pro FF UK.

Neékteré informace byly ziskany pomoci e-mailové komunikace. Ta je spolu

s kompletnimi ptepisy jednotlivych rozhovora soucasti osobniho archivu autora.



1 Charakteristika komiksu

1.1 Pojmenovani pro komiks
Preddvani informaci spojenych s vyuzitim obrazu nebo textu provazi lidstvo od

nepaméti. Za bezprostiedni predchiidce soucasnych komikst lze povazovat karikaturni
vyobrazeni v periodicich z 18. a 19. stoleti. Ta se zacala objevovat diky zlepSeni
tiskafskych technik a zaroven diky zvySeni gramotnosti populace. Ze svého plivodniho
humoristického zakladu nese komiks i své jméno (anglické comic — komicky, smésny)
(Koftinek, 2015, s. 20).

Cim dél ¢astéji se objevujici objekty podobného charakteru vyvolaly potiebu
jednotného pojmenovani. V anglofonnim prostiedi se na konci 19. stoleti zacalo uzivat
oznaceni cartoon strip (v ¢esStin€ lze uvést jako kresleny prouzek, nebo pasek karikatur)
(Koftinek, 2015, s. 20).

Vyraz strip znamena vodorovny pas nékolika poli, ktery je i dnes béznou soucasti
novin a Casopisti (Prochdzka, 2017b, s. 414). Pfedjima horizontalni organizaci historek a
smér vypravéni zleva doprava (Clair, 1967, s. 13). Strip kromé toho, Ze miize byt otistén
samostatné¢ jako soucast periodického tisku, mize tvofit ¢ast rozséhlejsiho dila. Komiksova
stranka je tvofena vétsSim poctem stripit (Novakova, 2013, s. 13).

Oblibenym se stdva zejména diky tomu, Ze kratké komické piibehy z pocatku
reflektuji zivot Cloveéka, ktery se tak dokdze do postavy vcitit (Waugh, 1947, s. 15).
Vanicek (2012, s. 44) o souCasném novinovém stripu uvadi: ,,Pokud ma nejaky komiks
nejblize k beznému publiku, je to prave strip. Je nejvic civilni, zaméreny na soucasnost,
kterou popisuje. Je to vlastné sekvencni satira.” Upozoriiuje tim, krom¢ humorného az
sarkastického zaméteni, také na Castou kriti¢nost urcité spolecenské situace.

Mezi dal$i uzivané terminy patii comic pictures, nebo funnies (vtipky), podle
stejnojmenné série komiksovych seSitki z20. a 30. let minulého stoleti. Pro novy
dominujici publika¢ni format (komiksovy sesit) se objevilo oznaceni comic book (Kotinek,
2015, s. 20).

Ze spojeni comic strips nasledn¢ vznikl jiz kone¢ny comics (Prochazka, 2017d,
s. 334). V prvni polovin¢ 20. stoleti se postupné zacal uzivat i pro nehumoristické dila.
Pozd¢ji vyraz ziskal dominantni postaveni a rozsifil se v urcitych jazykovych obménach

(napt. Ceské komiks) po celém svéte (Kotinek, 2015, s. 21).



V nékterych kulturach dominuje narodni oznaceni. V tomto piipad¢ Ize zminit napf.
italské fumetto, které lze pielozit jako oblacek. Oznaceni vzniklo z tzv. komiksové bubliny,
ktera graficky znazoriuje jazykovy projev postavy (Clair, 1967, s. 13).

Specidlni pozici zastava francouzské a japonské pojmenovani. Diky znacné a
kontinudlni komiksové tradici tyto vyrazy ptedstavuji, krom¢ narodniho oznaceni pro
komiks, také formalni charakteristiky a odliSnosti v komiksu jako takovém. Na zékladé
regionalnich pfislusnosti lze poté vyclenit tii zakladni druhy pojeti a to: comics
(angloamericka tradice), bande dessinée (evropska, zejména belgicko-francouzska tradice)
a manga (vychodoasijska tradice) (Kofinek, 2015, s. 21).

Pro evropsky komiks je stéZejni dilo Tintin v zemi sovetu belgického autora George
Rémiho (umélecky pseudonym Hergé), které ve 30. letech 20. stoleti zazilo celosvétovy
uspéch. Mezi dal$i nejznaméjsi evropské komiksy patii napt. Asterix a Obelix, nebo
Smoulové (Yildirim, 2013, s. 121).

Hergého vytvarny styl u Tintia se stal vzorem 1 pro dal§si komiksové autory.
V rdmci tzv. bruselské Skoly (pozd€ji nazyvané jako ,la ligne claire” tedy cista linka)
vznikala dal$i dila. Pro zpracovéani je charakteristick¢é vyuzivani pastelovych barev,
vyhybani se stinovani a pouzivani piimé obrysové linky. Ve scénaii se klade diraz

zejména na pristupnost a srozumitelnost. Dale lze zminit napt. charleroiskou skolu

vvvvvv

o 24

Manga patii mezi nejpocetnéjsi druh komikst. Plivodné vychazela jako samostatna
dila, ale po vzoru zejména amerického komiksu zacala byt vytvafena dila serialova.
V Japonsku se manga fadi mezi nejctenéjsi typ literatury a ma navic spiSe Casopiseckou
povahu (po pfeCteni si ji Ctenafi neuchovévaji, ale vyhazuji podobné jako noviny).
Typickym rozpoznavacim rysem je smér Cetby (zprava doleva, od konce knihy k zacatku),
ktery se lisi od evropské kulturni tradice (Yildirim, 2013, s. 121-122). V naprosté vétsiné
pfipadu je az na prvni strany tisténd cernobile (Horgos, 2010, s. 107).

Nékdy je mozZné setkat se s ozna¢enim Comix. Nazev se poji s undergroundovym
druhem komiksu uréenym vyhradné pro dospé€lé publikum. V souvislosti s béZznym comics
se jedna o slovni hticku, kdy oba vyrazy maji stejnou vyslovnost (Prochazka, 2017d, s.

335).
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1.2 Definice komiksu
Coulton Waugh ve své publikaci The Comics z roku 1947 vytvati formalni

charakteristiku moderniho komiksu. Je nutné podotknout, ze Cerpal z prizkumu relativné
omezeného vzorku praci (zejména novinovych striptl), které byly vytvoieny v pribéhu
deseti let na prelomu 19. a 20. stoleti. I tak se jedna o jednu z prvnich praci zabyvajici se
historii amerického novinového stripu, kterd se stala vychodiskem pro mnoho dalSich,
n¢kdy i kritickych reakci (Ryska, 2012, s. 18 a 21).
Mezi tti hlavni charakteristiky Waugh vyclenil (1947, s. 14):
J Trvale pfitomnou postavu, se kterou se mize Ctendf ztotoznit, brat ji za
sveho pfitele a tésit se na dalsi setkani v pfiStim vydani
) Sekvenci obrazii, které mohou byt zabavné, nebo dobrodruzné, tvofici
dohromady uceleny ptib¢h
. Promluvu vloZenou do obrazku, ktera je Casto ohrani¢ena bublinovou
linii (Waugh, 1947, s. 14)
Jako dalsi ptiklad definice komiksu lze zminit napf. tu z knihy Davida Kunzla The
Early Comic Strip (1973, s. 2). V 70. letech 20. stoleti vytvofil ¢tyfi definicni podminky:
. Musi byt tvoien sekvenci oddélenych obrazt
. Obraz prevlada nad textem
. Musi byt vytvofen na tiSténém nosici se zamérem masového Sifent
. Ptibéh musi byt zaroven moralni a aktudlni (Kunzle, 1973, s. 2)

Groeenstenn (2005, s. 26-27) tuto definici viceméné popird. Druhou az ctvrtou
podminku chape jako nedostacujici a snadno vyvratitelnou, vytvorenou za ucelem umélého
nahodného historického vyseku (od vynalezu knihtisku). Bere ale v potaz prvni podminku,
kterou dale rozvadi. Za hlavni a nezbytnou soucast komiksii povazuje pluralitu obrazk,
které jsou provazany nejriznéjSimi vztahy. Obecné tuto skutecnost pojmenovava jako
ikonickou soudrznost.

Toto tvrzeni rozviji jedna z nejcastéji citovanych definic pochézejici z knihy Jak
rozumet komiksu Scotta McClouda (2008, s. 9): ,zamérna juxtaponovand sekvence
kreslenych a jinych obrazii, urcend ke sdélovani informaci nebo k vyvolani estetického
proZitku.

Samostatny panel, nebo jedna kresba zlstdvd pouhym obrazem. Juxtapozice
zobrazeni (tedy minimalné dvojice sousedicich obrazll) je v této definici povySena na
organiza¢ni princip komiksu. Klicovou roli v tomto pojeti hraje prostor mezi jednotlivymi
ramecky. Ctenaf pii prechazeni z jednoho obrazu na druhy mezi nimi vnimé né&jaky vztah
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(napt. Casovy posun). Tento prostor se oznacuje jako tzv. meziikonicka mezera (Ryska,
2012, s. 25-26).

Scott McCloud tedy klade diiraz na cilenou sekvenci vétsiho mnozstvi vyobrazeni.
Jeho definice je Cisté formalniho charakteru a je Siroce aplikovatelna (od jeskynnich maleb
po moderni komiksové sesity). Jednotlivi badatelé zabyvajici se studiem komiksu tak i
nadale vytvareji definice vlastni, ptipadné upravuji definici vyse zminénou (Kofinek, 2015,
s. 27-30).

Komiks Ize spiSe charakterizovat podle prvki, které obsahuje. Tti hlavni pilife
komiksu tvofi: obrazky, bubliny (nebo doprovodné texty v rameccich), ramecky
(panely/pole). Ne vzdy musi byt soucdsti komiksu vSechny tfi prvky. Existuji napf.
komiksy vypravéné pouze pomoci obrazkit (bez bublin stexty), nebo pouze
s doprovodnymi citoslovci a piktogramy. Novinovy strip pak miize byt tvofen pouze
jednim rameckem apod. (Prochazka, 2017c, s. 374).

Modern¢ chépany komiks vychazi v mnoha podobach a formatech. Lze z nich
vyclenit tfi zdkladni druhy (Arnaudo, 2013, s. 3):

e Samostatny komiksovy sesSit, nebo graficky roman (jednorazovy ptib¢ch,
neopakujici se hrdina)

e Opakujici se vypraveni, zejména v podobe¢ stripu (jednotlivé dily propojuje
opakujici se hrdina, pfibéhy nejsou provazané)

e Kontinualni vypravéni, seridlové ladéné komiksy (typické zejména pro
superhrdinsky komiks, jednotlivé Casti propojuje hlavni postava, d¢j mezi
jednotlivymi vydanimi na sebe uzce navazuje (Arnaudo, 2013, s. 3)

V nékterych publikacich je komiks oznaCovan jako tzv. devdté umeéni. Termin
vymyslel v 60. letech francouzsky filmovy kritik Claude Beylie s cilem jednak pojmenovat
jedine¢né narativni a vizualni mechanismy, jednak zajistit legitimitu existence komiksu
mezi ostatnimi umeéleckymi formami (Ryska, 2012, s. 22). Mezi ty fadi: architekturu,
hudbu, malifstvi, sochafstvi, poezii, tanec, film a televizi (Upson, 2013, s. 29). Samostatné
oznaceni tedy vzniklo zejména se snahou posilit autonomii komiksu do té¢ doby chapaného
jako kfizence literatury a vytvarného, ptipadné filmového umeéni (Ryska, 2012, s. 23).

Oproti knize komiks pracuje s jinymi vyrazovymi prostfedky, neZ je psany text.
Pouziva pfevazné symboly a zkratky. Blize ma k filmu, kdy jednotliva samostatna policka
slouzi k vypravéni ptibéhu a ptipominaji tak filmovy pas. Nehledé na proces tvorby, kdy se
ke komikstim také vytvaii scénaf, ¢i se doptedu fesi dialogy postav. Diky tisténé podobé
muze ale ¢tenat komiksu snadnéji prechdzet v ptib&hu a ptipadné se vracet k jiz prectenym
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castem. Pomoci obrazkl Ize také simultdnné vypravét vice déjovych linek. Komiks by se
m¢él povazovat za samostatné a plnohodnotné médium (Vanicek, 2012, s. 43—44).

K ptisuzovéani podobnosti komiksu k filmovému médiu Groeenstenn (2005, s. 125)
dodava, ze oproti filmovému pasu, kdy jsou jednotlivé zabéry fazeny linearné¢ v Casové
posloupnosti, jsou u komiksové stranky jednotliva vyobrazeni uspotfddana soucasné v Case
i prostoru. Rozmisténi vyjevi tedy vznika jiz pii pocatku tvorby komiksu, oproti filmu, kde
je vyuzivano moznosti stiihu na jiz vzniklém materialu.

McLuhan komiks fadi mezi tzv. chladna média. Ta dle n€ vyzaduji pfi vnimani
velkou miru participace ¢loveka. Konkrétné tvrdi: ,,komiks je nizkodefinicni cili chladny,
protoze hruba obrysova kresba poskytuje velice malo vizudlnich udajii a vyZaduje od
divika, aby si doplnil celkovy obraz sam* (McLuhan, 2000, s. 226). Strukturalni vlastnosti
komiksu dle né& vychazi z ptredchazejicich médii, konkrétn€ z knihtisku a difevorytu.
Zaroven ale komiks pfipodobniuje k televizi, u které je clovék schopen vnimat pouze
omezeny pocet zcelkového mnozstvi svételnych bodl obrazovky. Mozaikovity,
nedokonaly televizni obraz poté ptirovnava pravé k obrazu komiksovému (McLuhan,
2011, s. 177).

Kromé chapéani komiksu jako samostatného média, 1ze o komiksu uvazovat jako o
druhu umeéni, nebo o zanru. Komiks jako médium je blizky knihovnickému uvazovani.
V piipadé¢ umeéni je nutné podotknout, Zze knihovna neni galerii a je ur¢ena kniham bez
ohledu na jejich uméleckou hodnotu. Diky sesitové, nebo knizni podob¢ komiksy do fondu
knihoven zapadaji bez ohledu na miru uméleckosti. Nékdy je mozné setkat se se snahou
vyc¢lenit komiks jako samostatny literarni zanr. V tom piipadé je upozadovana hybridni,
literarné-vytvarna povaha komiksu (Prochazka, 2017d, s. 335-336). Komiks naopak nabizi
zéanrovou pestrost. Od komiksovych dé€l zpracovavajici zanr sci-fi, po komiks mapujici
historické udalosti, dale napt. horor, western, ¢i krimi (Prochazka, 2018, s. 33).

Ona nevyhranénost miZze byt podporovana také dvéma zakladnimi zpiisoby autorské
komiksové tvorby. Prvnim znich je singuldrné-autorsky typ, ktery je mimo jiné
charakteristicky pro klasické literarni dilo. Jedind osoba vymysli pfibéh a scénaf, ktery
nasledné¢ také sama vytvarné zpracuje. Za ptiklad l1ze zminit napt. dila Josefa Lady, nebo
Ondieje Sekory. Druhy zptisob se poté oznacuje dudlove (ptipadné kolektivne) kooperacni.
U komiksu je poté nejcastéjSim modelem praveé dvojclenné autorstvi, a to mezi scéndristou
a vytvarnikem. Tento zplsob lze pozorovat ve vSech druzich komiksové tradice

(angloamerické, evropské, asijské) (Kofinek, 2015, s. 318-319).
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V ptipad¢ komiksii se ale také objevuji rozséhlé tviréi tymy. Mezi jednotlivé role
patifi napft. scénarista (vymysli text, ktery se v komiksu objevi a také popise jednotlivé
scény/pole), kresliF (vytvarng ztvariiuje scénaf, u americkych komikst je bézné, ze rizna
pokracovani ptibéhu stejného hrdiny zpracovavaji rizni vytvarnici), inker (tusi zvyraziuje
tuzkovou kresbu kreslite), kolorista (dodani barev), letrazista (dopisuje texty, na podobu

pisma se klade veliky daraz, ¢asty vyskyt ru¢niho pisma) (Smolikova, 2017, s. 9).

1.3 Historie vyvoje
1.3.1 Nastin vyvoje komiksu

Urcit pfesné datum vzniku komiksu, tak jako u nékterych jinych historickych
udalosti, nelze. Nekteti jeho prvopocatky tfadi jiz do doby pravéku (ndsténné jeskynni
malby) a starovéku. Bude-li se komiks obecné brat pouze jako jakékoliv ,,vypravéni
obrazy“ pak 1ze onen pocatek vnimat podobnym zptisobem (Proktipek, 2016, s. 20-21).

Za staroveké pamatky ptipominajici komiks Ize uvést napf. nasténné egyptské
malby. Vyzdoba chrami a hrobek obsahovala vyjevy v ohrani¢enych rameccich, které byly
doprovazeny zdobenym hieroglyfickym pismem. Tyto vyjevy byly za sebou sekvencné
fazeny a vypravély tak pribéh (Prochazka, 2017c, s. 375).

Mezi nejéastéji zmitiované starovéké pamatky patii i Trajantv sloup stojici v Rimé.
Meéii 30 metrt a dokonceny byl vroce 113 n. 1. Sloup je ozdobeny piiblizné¢ 200 metra
dlouhym pasmem, na kterém jsou vyobrazeny figuralni vyjevy pfipominajici boje Rimant
s Draky. Na obtoCeném pasmu lze vysegmentovat jednotlivd vyobrazeni napt. ze zivota
vojaki. Cist jednotlivé obrazy v sekvenci za sebou jako pii Gteni komiksu ale nebylo pro

bézné obyvatele 1 kvtli vysce sloupu mozné (Prokiipek, 2016, s. 22-23).
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Obr. 1: Trajaniv sloup — detail

Za stiedovékou pamatku vztahujici se k vypravéni pomoci obrazu je uddvana
tapiserie z Bayeux. Na dochované cca 70 metra dlouhé a ptil metru Siroké latce 1ze vyclenit
58 vyjevi zobrazujici invazi do Anglie Vilémem Dobyvatelem (Proktipek, 2016, s. 23).

Oproti Trajanove sloupu byla tapisérie z Bayeux dostupnéjsi pro prohlizeni. Jeji
»cteni dokonce miize vyvolavat podobné viemy jako pfi ¢teni komiksu. To diky jemnému
propojeni riznych postav, stejné¢ jako vyvolavanym pocitem, ze pozorovatel je pfimym

ucastnikem déje (Clair, 1967, s. 16—17).

=l
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Obr. 2: Tapisérie z Bayeux — detail*

1 Radomil. Relief Kolumna Trajana.jpg [online]. 28. 09. 2004 [cit. 2019-21-05]. Dostupné pod licenci Creative

Commons ha www: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/db/Relief Kolumna Trajana.jpg

2 Lachinov, Serge. Tapisserie de Bayeux 31109.jpg [online] 2009 [cit. 2019-21-05]. Dostupné pod licenci
Public Domain na www:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fe/Tapisserie de Bayeux 31109.jpg
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Za dalsi lze uvést chramova okna. Napfi. sklenéna vyzdoba v katedrale v Chartres
vypodobniuje zivot JeziSe Krista. Pomoci obrazl je tak znazornén text Nového zikona
(Clair, 1967, s. 16). Na podobném principu funguje i tzv. kiizova cesta. Na c¢trnacti
vyobrazenich jsou zachyceny udalosti od odsouzeni Jezise Krista Pilatem Ponskym, az po
jeho uktizovani. Nékdy mohou byt obrazy doprovazeny popisem (Prochazka, 2017c,
s. 376).

Obdobi novovéku je v souvislosti s hledanim poc¢atku komikst ovlivnéno rozvojem
knihtisku. Za ptiklad lze zminit tzv. bibli chudych (biblia pauperum), ktera lidem
priblizovala obsah bible pomoci obrazkt (Prokipek, 2016, s. 23).

Jednotlivi historikové mohou spatfovat pocatek komiksu v riznych historickych a
kulturnich obdobich. Obvykle se ale shodnou na tom, Ze vyznamnym meznikem je
periodicky tisk 18. a 19. stoleti a s nim spojené karikatury (Prokapek, 2016, s. 23).

Zminovan je napi. William Hogarth a jeho série kreseb nazvané Kariéra zhyralce a
Kariéra prostitutky. Urcitym posunem je zde provazani obrazi jedinou vymyslenou, ale
realistickou postavou (Clair, 1967, s. 17). Jednotlivé grafické listy pochazeji ze 30. let
18. stoleti a zobrazuji izolované vyjevy ze zivota hlavniho hrdiny. V sekvenci za sebou je
mezi kazdym obrazkem i nékolikalety ¢asovy posun. Pozdéji byl k cyklu doplnén slovni
komentai vypravéjici zivotni ptibéh hrdiny (Proktpek, 2016, s. 27).

Nekteti odbornici z evropského prostiedi povazuji za prvniho komiksového
piedchtidce dilo Svycarského autora Rodolpha Topftera. Jeho Pribéh pana Tupohlavého
vznikl vroce 1827 (Kofinek, 2015, s. 51). Oproti Hogarthové Kariéte zhyralce a
prostitutky jednotlivé obrazové panely (v prvnim vydani celkem 158) na sebe po narativni
strance Uzce navazovaly. Inovativni byla také jejich rozdilné velikost ¢i kombinace kreseb
s textem. Na nékteré tiskové stranky bylo navic umistovano vice vyjevt (Prokipek, 2016,
s. 31-32).

Zejména americti historikové oznacuji za prvni komiks jako takovy cyklus
Richarda F. Outcaulta snizvem Yellow Kid, u nis uvadény jako Zlutdsek
(Koftinek, 2015, s. 51). V deniku New York World byla poprvé vytiSténa ptiloha s ptibéhem
této postavy 16. tnora roku 1896. Formatem se jiz podobala sou¢asnym komiksiim, akorat
promluvy byly misto v samostatnych bublindch umistény na zluté kosili hrdiny. Chlapec
na strankach proZival kaZzdodenni radosti a strasti z newyorské chudinské ctvrti. V dosud
cernobilych novinach pulsobila zlutd barva vyjimecné. K popularité piispél i bulvarni
charakter deniku zaméteny na spolecenské skandaly. Podobné zaméfend periodika se poté

zacala aZ do dne$ni doby oznacovat jako tzv. zluta Zurnalistika (Prochazka, 2017¢, s. 376).
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NEW YORK JOURNAL, SUNDAY, JANUARY 0, 1896,

; Or. How the Painters Son Got

Obr. 3: Yellow Kid®

Postavu Zlut'aska brzy zac¢aly sledovat masy obyvatelstva, které ji pravidelné tyden
co tyden objevovaly v novinach. Diky tomu se brzy stala postava chlapce ve zluté kosili
soucasti reklamnich strategii (napt. umisténim na krabicku cigaret, nebo susenky). Z obavy
pied stereotypnosti postavy Outcault po par letech vytvofil dalsi chlapeckou postavu
ironizujici svét dospélych (Tichy, 1967, s 47).

Je nutné ptipomenout, ze vySe zminéni umélci patii mezi ty nejcastéji zminované
osobnosti v otdzce o pocatcich komiksu. Nebyli ale jedini, ktefi se vypravénim pomoci
obrazk zabyvali. Pfitknout prvenstvi pouze jednomu se tak muze jevit ponékud
zkratkovité. Jednak se jednotlivé zplsoby tvorby formovaly postupné, jednak tato dila
vznikala, aniz by jejich autofi védomé vytvareli pravé komiks (Prokipek, 2016, s. 37-38).

Teoretikové Gaudreault a Marion (2004, s. 447) aplikuji na vznik komiksu sviij
dynamicky koncept dvojiho zrozeni média. Uvadéji (Gaudreault, 2004, s. 441): ,,takzvany
zrod média nelze kategorizovat jako diskrétni, diskontinuitni, datovatelnou, presnym
zpiisobem v diachronii vyznacenou udalost.*

Prvni ¢ast dvojiho zrozeni tak oznacuji jako integracni zrozeni, tedy objeveni
nového technologického postupu, ktery z pocatku vychéazi a je pln€ zavisly na ostatnich
existujicich médiich. Nasleduje druhé tzv. diferenciacni zrozeni, tedy osamostatnéni a

uvédoméni specificnosti nového média (Gaudreault, 2004, s. 442).

3 Outcault Richard Felton. Yellow Kid 1897-01-09.jpg [online]. 1898 [cit. 2019-21-05]. Dostupné pod licenci
Public Domain na www' https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/48/Yellow Kid 1898-01-

09.ipg
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1.3.2 Komiks a spolec¢nost
Ptesto, ze ¢tenafem komiksu miize byt kdokoliv od détského veéku az po stari, mizou

n¢ktefi lidé vnimat komiks jako néco détinského, az pokleslého. Z historie k tomu piispélo
a do dnesni doby prispiva potlateni psaného slova (nedosahujici Grovné literarni dél) a
karikaturni podstata komiksu (Tichy, 1967, s. 30 a 32).

Z obavy o nevhodnosti komiksu a zejména moznosti negativniho ovlivnéni détskych
Ctenaii vznikl v americkém prostiedi v roce 1948 kodex, ktery mél do jisté miry zajistovat
autocenzurni proces. Tato prvni podoba obsahovala 6 bodi (absence nevhodné explicitni
kresby, vypusténi nasilnickych scén, absence vulgarismil, nezobrazovat priab¢h zlo¢inu do
detailli a libivou formou, rozvod zobrazeny s respektem, nezesméSnovat ndbozenské nebo
rasove skupiny). VétSinou vydavateld byl ale tento kodex ignorovan (Round, 2013, s. 338).

O nékolik let pozdéji, konkrétné v roce 1954, se v Americe konala vetejna diskuze
na téma mozného Skodlivého vlivu komikst na mladeZ. Senéatni komise neshledala nazory
o rostouci kriminalit€¢ mladistvych, kterd by byla zpisobena nevhodnymi komiksy, za
dostatecné¢ prokazatelnou. Odmitla tak snahy nékterych aktivistd o zavedeni oficidlniho
cenzurniho fizeni (Kukkonen, 2013, s. 110-111).

Nicméné komiksovy priimysl zareagoval na protikomiksové nalady ve spole¢nosti
vytvofenim samoregulacniho orgdnu Comics Code Authority (Mazur, 2015, s. 14). Nové
vydané komiksy tak byly zasilany do této instituce pro ovéteni. V ptipad¢€, ze vyhovovaly
pozadavkiim kodexu, mohla byt na obalku umisténa znacka informujici o splnéni
pozadavka (Kukkonen, 2013, s. 111). Nova podoba kodexu se Castecné inspirovala z diive

ignorovaného kodexu z roku 1948 (Round, 2013, s. 338).

APPROVED
BY THE

COMICS
CODE

AUTHORITY

Obr. 4: Schvalovaci zna¢ka Comics Code Authority *

4 Approved by the Comics Code Authory.gif [online]. 22. 6. 2005 [cit. 2020-06-03]. Dostupné z:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/c/cf/Approved by the Comics Code Authority.gif
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Nékteré tehdy vydavané detektivni nebo hororové komiksy nebyly skute¢né vhodné
pro mladé ctenaie. Nicméné snahy o jejich ochranu vedly ve své podstaté k tomu, ze
komiksova angloamericka produkce byla chdpana jako détsky druh literatury (bez ohledu
na Sirokou vrstvu ¢tenafi) (Round, 2013, s. 339). Autocenzurni kroky a silici obliba
televize poté zptsobily krizi amerického komiksového primyslu (Mazur, 2015, s. 14).

V 60. letech 20. stoleti se nckteré komiksové prvky zacaly vyuzivat v uméleckém
sméru pop artu. Ve stejném obdobi se také rozviji tzv. undergroundovy Comix. 1 diky
tomu, Ze byl mnohdy vydavan a Sifen svépomoci, nemusel spliovat kritéria Comics Code
Authority. Nebrénil se napiiklad zobrazovani sexudlné explicitnich scén, ¢i zobrazenim
uzivani drog. Comix se stal pfedstupném pro vyvoj tzv. autobiografického komiksu
(Kukkonen, 2013, s. 117-118).

Také v naSem prostiedi se zhruba od 20. let 20. stoleti objevuji kritické hlasy na
obrazkové vypravéni spojované s cizosti této formy, pro tuzemskou oblast nevlastni. Od
pielomu 50. let je navic spojovano s americkym, tudiz pro spolecnost ,,nevhodnym®
comics (Proktpek, 2016, s. 20). Doméacimu komiksu 20. stoleti prakticky dominuje tvorba
pro détského ctenare (Kotinek, 2015, s. 63). Zejména z obdobi normaliza¢niho, kdy se ke
tvorbé détskych komiksii uchylovali také kvalitni vytvarnici a spisovatelé, kteti nemohli
svobodné tvoftit pro dospé€lé publikum (Prochézka, 2017d, s. 335).

Presto se néktefi odbornici stavéli ke komiksu s despektem. Za zdroj Spatnych
Ctenarskych navyka tak byla kritizovana napt. série Rychlych sipii. Zminit 1ze napt. postoje
tehdejsi literarnich kritika, ktefi bubliny zobrazujici dialog mezi hrdiny oznacovali za
Lhechutné, animalni, v uslechtile détske literature nepristupné.” Samotné obrazky pak
povazovali za primitivni (Ryska, 2012, s. 31).
nékolika faktory. Cesky trh skomiksy, poté co prestal byt cenzurovan, zahrnula
vydavatelstvi vytisky zahrani¢nich komikst, které diive nemohly vychazet. Jednalo se o
komiksy star§i i nové povahy. Komiksy jsou dostupnéjsi (vyssi produkce, elektronické
verze na webu). DalSim faktorem zvySujici zdjem o komiks pifedstavuji nyni oblibené
filmové adaptace komikst (Prochazka, 20174, s. 336).

S modernim komiksem byva Gzce spojovana také superhrdinska tematika. Postupné
se vyviji od 30. let 20. stoleti. Postavy, které se ur€itym zpiisobem vymykaji (napf. maska
a kostym, specidlni technika, nadlidské schopnosti) jsou popularnimi aZ do dnesSni doby

(Prochazka, 2017a, s. 448).
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Marco Arnaudo ve své knize The myth of superhero (2013, s. 11-12) ptirovnava
superhrdinsky komiks k novodobé mytologii. Pro tento nazor uvadi nékolik divodu:

e Plvodni inspirace autorti v mytologickych piibézich. B4jni hrdinové, nebo
nckteré jejich schopnosti se tak stavaji soucasti vypravénych piibéha.
Cerpanim z mytologickych postav navic autofi piedchazeli naiceni
z plagiatorstvi z jiz existujicich superhrdint.

e Superhrdina nebo mytologicky hrdina celi néjakému sporu (at’ uz viaci
jedinci, nebo vi¢i skuping nepratel). Casto pochazi z béznych pomérii a na
svém dobrodruzstvi ziskdva nadpfirozené sily, které mu pomtizou dobyt
vitézstvi (Arnaudo, 2013, s. 11-12).

Mezi nejvlivnéjsi vydavatelstvi tohoto typu komikst patii DC Comics a Marvel.
DC Comics byl zaloZen v roce 1934. Zkratka DC znamena Detective Comics. Pivodné se
vydavatelstvi zamétovalo na detektivni piibéhy. DC Comics pozdé€ji vytvofil prvniho
superhrdinu — Supermana. Mezi dalsi postavy patii napt. Batman, nebo Wonder Woman.

O né&kolik let pozdé€ji (konkrétné 1939) vznika pifedchildce dnes$niho svétove
uspésného vydavatelstvi Marvel. Tento nazev nese az od 60. let 20. stoleti. Jeden
z nejvlivnéjsich tviirct superhrdinskych komikst — Stan Lee, se zde podilel na vzniku dnes
nejznaméjSich postav, mezi které patii napt. Spiderman, Hulk, Kapitdn Amerika atd.
(Prochézka, 2017a, s. 449).

Zhruba od 60. let 20. stoleti se zalind pozméinovat pltvodni cilova skupina
superhrdinskych komikst. Ze skupiny adolescentli, zejména mladsich chlapcii se postupné
piechazi k vazn€jsim prvkam. Do komikst pronikd vice napéti, hororu, nasili. Od pocatku
nového milénia se pro superhrdinské komiksy stava typickym jejich filmové zpracovani
(Aurnaudo, 2013, s. 1-2). Tato filmova a televizni zpracovani pozitivné pusobi na

oblibenost a popularitu piivodni komiksové ptedlohy (Yildirim, 2013, s. 121).

20



2 Vliv ¢teni komiksu

2.1 Komiksové Ctenarstvi
Obecné jsou komiksy oblibenéjsi spiSe u chlapci nez u divek, kdy u chlapct

prevazuje zajem o akci a dobrodruzstvi. Z amerického néarodniho prizkumu vychazi
najevo, ze az 75% zéka 6. rocnikli (bez ohledu na pohlavi) maji pozitivni zkuSenost se
¢tenim komikst. Tedy se s nim alespon jednou setkali a cteni si uzili (Yildirim, 2013,
s. 123).

Priizkumy ceského détského Ctenatfstvi v poslednich letech poukazuji na rostouci
zajem o komiksy. Projevila se také vétsi oblibenost komiksi u chlapcti nez u divek.
V jednom Setieni déti ve véku 10-15 let uvadély komiksy jako tieti nejctenéjsi zanr (po
fantasy a dobrodruzném Zanru). Nejlépe komiks obstal u chlapcii mladsiho Skolniho véku
(4.-5. tfida) (Gejgusova, 2017, s. 76).

U cteni komikst détmi lze zaznamenat ur€ity paradox. Zatimco na prvnim stupni
byva zejména u zacinajicich Ctenait Cteni komikst tolerovano a déti svoji oblibenost
komikst rady prezentuji, byva ¢teni komiksi u starSich déti stigmatizovano. Takové déti se
poté mohou od komiksii snazit distancovat, prestoze je aktivné ctou (Smolikova, 2017,
s. 13). Oproti tomu Mori (2007, s. 30) uvadi, ze v ptipad¢ teenagerti miize byt naopak ¢teni
komiksii (konkrétné mangy) motivovano ur¢itym vzdorem vii¢i dospélym, kteti pro mangu
jako takovou nemaji pochopeni.

Nedostatecné rozvijeni Ctenafstvi a gramotnosti skrze komiksy je spiSe
stereotypnim postojem. Lavin napf. upozoriiuje na skuteCnost, ze pii ¢teni komikst je
potieba vice kognitivnich schopnosti nez pfi Cteni samostatného textu (Lavin, 1998, s. 32).
Je nepopiratelné, ze 1 napt. obycejny komiksovy strip je primarné souhrn obrazka, diky
kterym lze obecné piedavat informace v efektivni koncentrované formé¢. Pii ¢teni komikst
je, kromé potieby propojovat obrdzky s doprovodnym textem a vyuzivani predstavivosti
pii rozkli¢ovani toho co se déje mezi jednotlivymi rdmecky, nutné také chapani
nejriznéjsich piktogramil, symbolli a nonverbélnich prostfedkii. Tato vizualni gramotnost
vyhovuje vizudlni kultufe 21. stoleti a uzce souvisi se ¢tenarskou gramotnosti (Prochazka,
2018, s. 32-33).

Je nutné si uvédomit, Ze obraz jako takovy je vyvojovée starSim projevem nez psany
text. Diky rozvoji tiskatskych a digitaliza¢nich technik se stale Castéji setkdvame s tim, Ze
obrazové sdéleni dominuje nad textovym. To miZze vést k obavam, ze obrazova kultura

muize zabranit rozvoji kultury jazykové. Mluveny nebo psany jazyk je ale nedilnou
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soucasti mysleni a podili se tak na rozvoji intelektu (Cejpek, 2008, s. 59). Prvotnost
obrazového sdélovani je Casto zapominana v souvislosti s dlouholetou zvyklosti psané
literatury, kdy je roméanova literatura povazovdna za jakysi pravzor narativni formy
(Groensteen, 2005, s. 19).

Kompetence vizualniho vnimani nebyva planované rozvijena. Nezahrnuje pouze
proces nahlizeni na umeélecka dila. Souvisi s ni také napf. schopnost ¢ist v mapach a
schématech ¢i rozkli¢ovat dopravni znaceni (Smolikova, 2017, s. 11). Odbornici navic
uvadi, ze az 70% vnimanych mozkovych vjemi je vizualni povahy. To miize mit pfiznivy
vliv na oblibenost komikst (Gejgusova, 2017, s. 77). MikuStakova (1995, s. 95) poté
dopliuje: komiks ,jako multimedidlni prostredek umoziuje svymi technickymi’
dispozicemi vyssi stupen smyslové vmimatelné reprodukce reality; klasické literarni
zachyceni reality s dominujicim postavenim slova tyto moznosti nemad.*

V soucasné dob¢ tedy neni nezbytnou podminkou pouze Cteni textd, ale schopnost
rozkodovat také obrazovd sdéleni. Novodobé technologie zalozené na vizudlnich
prostiedcich (napf. internet a pocitaCové hry) navic pfispivaji ke zrodu generace, pro
kterou se stava uceni skrze obrazovy material pohodInéjsi a jednodussi formou, nez skrze
Cisty text (Yildirim, 2013, s. 123). Komiksy tak ptedstavuji urCité spojeni mezi tiSténymi
knihami a vizualnimi prostiedky. U déti mohou byt prostfedkem k vybudovani ctenarskych
navyku a ziskani gramotnosti (Mouly, 2011, s. 12 a 14).

Je prokazano, ze pokud jsou u ditéte vybudovany Ctenarské navyky a dit€é samo
z vlastni vule Cte, zlepSuje tim svoji gramotnost. Vytvofeni ndvyku pro cteni mize byt u
ditéte problematické napft. tehdy, kdy ma zatim problémy se zpracovanim delSich textd. U
komiksii se obecné mnozstvi textii snizuje a k porozuméni navic dopoméha obrazova c¢ast.
Uspésné piedteni komiksové knihy tak miZe pozitivnd ovlivnit Gtenaiskou jistotu a
sebevédomi. Nasledny pfesun ke ¢teni klasickych knih mize byt zpisoben napt. také
vhodnym doporuc¢enim knihy s podobnym tématem jako jiz prectené komiksy (Crowley,

2015, s. 140-141).

2.2 Kognitivni funkce
Sledovani textu a zaroven obrazového doprovodu vede ke zpomaleni pfi ¢teni a také

k vétsi mite sledovani detailli, coZ napomaha rozvijet udrzeni pozornosti. Mozek rychleji a
s v&tsi efektivitou zpracovava vizudlni podnéty neZ jazykové. Propojeni obou kanald

v komiksu tak vede k v&t§i mife vytvafeni asociaci a k lepSimu zapamatovani. Dal§im
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pfinosem je usnadnéni v porozuméni neznamych slov, kdy napovédou k porozuméni
mohou byt vizualni podnéty. Rozviji se tedy i slovni zasoba (Jaffe, 2015, s. 8).

Pfinos mohou komiksy pfinést také pii osvojovani ciziho jazyka. Kromé vyse
zminéného odhaleni vyznamu neznamych slov za pomoci obrazovych indicii, mohou byt
slova pouzita v ne¢ekaném kontextu. Zachycena je také podoba mluveného jazyka (skrze
dialogy postav). Cteni komiksu v cizim jazyce tak celkové miZe u &tenafe zlepSovat
sebevédomi ohledné jeho jazykovych schopnosti (Oz, 2015, s. 77-78). Yildirim (2013,
s. 128) dodava, Ze krom¢ rozvijeni jazykovych kompetenci, muze dochazet také
k roz8ifovani povédomi o socidlnich a kulturnich aspektech spole€nosti mluvici danym
jazykem.

Komiksy se zdaji byt vhodnym prostfedkem pro uceni ciziho jazyka a nckterymi
odborniky je dokonce doporucovano jejich pouzivani pii vyuce (Oz, 2015, s. 86). I piesto,
ze lze predpokladat prakti¢nost cizojazycného komiksu pro osoby, které si dany jazyk
teprve osvojuji, nemusi o n¢ byt mezi ¢tenafi piilis velky zajem. Tuto zkuSenost ma napf.
Meéstska knihovna v Praze (Fiala, 2019b).

Nepopiratelné moznosti komiksy nabizi také osobam se specifickymi potiebami.
Jedinci prelingvalné neslySici, tedy ti, jejichz sluchové postizeni jiz od narozeni
neumoznovalo vnimat vyznamotvorné zvuky mluveného jazyka, maji obecné horsi
kompetence v produkci i recepci psané formy jazyka nez jejich slySici vrstevnici
(Macurova, 2004, s. 35). Komiksy se tak diky nazornosti s malym mnozstvim textu, casté
piimé fe€i a rychlym déjovym spadem stavaji u neslySicich oblibenou formou literatury
(Houskova, 2014, s. 52).

Standard Handicap Friendly, kromé doporuceni zatazeni komikst do knizniho fondu
pro osoby se sluchovym postizenim, upozoriiuje na oblibenost bohat¢ ilustrovanych knih u
osob s mentdlnim postizenim. Také doporucuje vyuziti komiksovych prostiedkd pro
shrnuti  zakladnich informaci knihovniho fadu, ¢i sdileni dalSich informaci
(Hubatkova Seluckd, 2014, s. 69).

Specializované zahrani¢éni komiksové nakladatelstvi TOON Books® zvefejnilo
podékovani od matky desetilet¢tho syna s poruchou autistického spektra. U komikst
vyzdvihla to, ze pro jejiho syna jsou diky obraziim citelngjsi emoce jednotlivych postav.
Také upozornila na potiZze doprovodnych ilustraci u klasickych knih. Jeji syn ma problémy

s ilustracemi, které se nevyskytuji v mistech kde jsou popisovany (napf. aZ za né€kolik

> https://www.toon-books.com/
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dalsich stran), nebo piesn¢ neodpovidaji informacim =z textu (napf. postava nema

odpovidajici barvu obleceni) (Mouly, 2011, s. 14).

Kromé privétivosti obrazového zpracovani pro osoby s mentalnim postiZzenim,
mohou byt komiksové knihovnické instrukce piinosné i pro ostatni uzivatele. Dle Upsona a
Halla (2013, s. 33) jsou informace o knihovné zpracované v podobé komiksu studenty
privetivéji  piijimany, nez kdyz jsou jim stejné informace predkladany formou
powerpointové prezentace.

Za ukazku komiksového zpracovani zakladnich knihovnickych informaci lze zminit
voln€ dostupnou piiru¢ku Millerovy knihovny na McPhersonové univerzité¢ ve Spojenych
statech. Jmenuje se Library of the living dead a je rozd€lena do dvou ¢asti. Prvni polovinu
tvoii komiksovy piibéh dvou studentt, ktefi utikaji pred itokem zombie. Shodou okolnosti
se schovavaji v knihovné, kde je tamni personal seznamuje s vybranymi tUseky knihovny,
pfipadné pomaha vyhledat informace o zombie a nalezeni G€inné zbrané. Druha polovina
slouzi k seznameni napi. s knihovnim rozlozenim (planek se signaturami), Deweyho
desetinnym tfidénim, booleovskymi operatory ¢i ¢asopiseckou sbirkou (Hall, 2011).

O tuspéchu této publikace sveédci 1 fakt, Ze béhem dvou mésict od jejiho vydani
tvlrci zaznamenali vice nez milion stazeni (Upson, 2011, s. 390). Stejny tvirci tym poté
mezi roky 2011-2015 spolupracoval s dal§imi knihovnami a podobnych publikaci vzniklo
nekolik. Diky popularité téchto tituli autofi zaznamenali existenci dalSich podobnych

projekta (Publications, 2019).
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Obr. 5: Library of the living dead — panelova ukazka®

® panelova ukazka z C. M. HALL, C. M. a M. S. UPSON. Library of the Living Dead. 2011. Dostupné z:

http://www.mcpherson.edu/wp-content/uploads/2011/03/Library-of-the-Living-Dead-Online-Edition.pdf
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3 Komiks jako soucast knihovniho fondu

3.1 Akvizice komiksti
Akvizice komiksi do fondu knihovny se potyka s nékolika problémy. Jednim je

soucasna vysoka produkce vydavatelstvi, a tedy ztizené podminky s vybranim vhodnych
vytiskli. Dalsi problematickou oblasti je vybrani vhodného komiksu pro uréitou vékovou
skupinu. Neplati, ze vSechny vydavané komiksy jsou uréené détskym ¢tenaiim. Omezeny
muze byt také napt. rozpocet knihovny na nakup (napft. u seridlovych komiksi s nékolika
desitkami dil) (Crowley, 2015, s. 141).

Nemoznost knihovny pofidit celou nékolika dilnou komiksovou sérii fesi napf.
Skolni knihovna Burlington Danes Academy v zdpadnim Londyné tim, Ze potfizuje pouze
prvnich pét dild. Kromé samostatnych komiksovych knih tak maji Zaci moZnost
nahlédnout do universa dané rozsahlé série (Crowley, 2015, s. 141).

Tipy pro vhodné komiksy ke knihovnické akvizici mohou byt ziskavany skrze
vyro¢ni ocenéni. Zminit 1ze napft. britskou Excelsior Award, na jejichz vysledcich se také
pomoci hlasovani podili déti ve véku 11-18 let. Kazdorocné se spolupracuje s vice nez
dvéma stovkami britskych vetejnych a Skolnich knihoven. Kromé snahy o rozvijeni
détského Ctenarstvi si akce klade za cil podnitit knihovniky a ucitele k uznani komiksiu jako
¢tenarského cile (What is the Excelsior Award, 2019).

Na nasem Uzemi lze zminit vyrocni cenu Muriel za nejlepsi komiks, kterd nemusi
nutn¢ fungovat jako jediné kritérium vybéru, ale l1ze diky ni ocekavat Ctenaisky zvySeny
zéjem o ocenény titul (Fiala, 2019b). Déle napt. cena Zlata stuha, kterd je kazdorocné
udé€lovéna tviircim nejlepsich knih pro déti a mladez vydanych v ¢eském jazyce. Funguje
tak jako jakysi garant kvalitnich détskych knih. Jednou z hodnoticich kategorii je také
komiksova tvorba (Zlata stuha, 2014).

Vyuzit Ize také &eské komiksové databaze ComicsDB’, kde jsou zvefejfiovany
rekapitulace vydanych komiksii za uplynuly mésic. Jednotlivé tituly jsou sefazeny napf.
podle vydavatelstvi, Zanru, nebo autora. Po kliknuti na urcité dilo, je uzivatel pfesmérovan
na stranku s podrobné&jSimi informacemi o daném komiksu. K dispozici je kratka anotace,
zanrova charakteristika, idaje o odpovédnosti, vydavateli a o fyzické podobé€. Soucasti
tohoto zdznamu je i1 ndhled na obalku a ukazka zpracovani nékterych stranek. Databaze
umoziuje 1 uZivatelské hodnoceni pomoci vkladani komentéit, ¢i hvézdickové skaly

(ComicsDB, ©2004-2019).

7 https://comicsdb.cz/
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S problémem piiuréeni vhodné vékové skupiny mize pomoci jiz samotné
vydavatelstvi. Napt. ¢eské nakladatelstvi CREW s.r.o., které vzniklo vroce 1997 a
specializuje se na komiksovou produkci, nové dodava také informace o vékovém zatazeni
(Bulvova, 2018).

Pro mangu je poté charakteristické, ze uz pfi svém vzniku rozliSuje rtizné kategorie
budoucich uzivateld. Ty rozliSuje jednak podle v€ku a jednak podle pohlavi. Mezi Ctyfi
hlavni typy mangy patii (CBLDF, 2016, s. 4):

e shonen manga: jeden z nejpocetnéjSich druhti mangy, urcen prednostné pro
chlapce od 10 let, typicky dobrodruzné ptibéhy s rychlou akci, ¢asto ¢ten
také divkami a dospélymi jedinci

e shojo manga: urCena pro divky od 10 let, obsahuje také dobrodruzné
piibehy, ale zaroven popisuje romantické a psychologické problémy, miva
delsi formu, soucasna tvorba tvofena pfedevSim zenami, méné popularni u
ostatnich kategorii Ctenara

e seinen manga: ur¢ena pro mladé muzZe, ale Ctena Sirokou Skéalou ctenait,
popularni druh, Siroce rozsifeny také v zapadnim svété, pristupny a zabavny

e josei manga: urCena pro mladé Zeny, podobné zaméfena jako shojo, ale
byva sexualné explicitné;si

Druhit mangy je mnohem vice. Mezi dalsi piiklady lze zminit napt. kodomo mangu
(urenou pro nejmladsi ¢tenare, typickym zéastupcem je sé€rie Pokémon). Dale yuri manga
(zobrazujici lesbickou lasku a vztah) ¢i yaoi (zobrazujici vztah dvou muzii). Posledni dva
zminéné druhy nebyvaji v knihovnach moc zastoupeny, a to predevsim kvili svému nékdy

az explicitnimu erotickému podtextu (CBLDF, 2016, s. 4).

3.1.1 Akvizice komiksii v Méstské knihovné v Praze
Za priklad knihovnické akvizice komikst lze uvést napf. situaci v Meéstské

knihovné v Praze. Ziskavéani novych komiksii (a dalSich titull) spadd pod ¢innost nakupni
komise. Nakup détskych komiksl je poté konzultovan se zamé&stnanci détského oddéleni.
Je nutné podotknout, Ze knihovné ptislusi krajsky povinny vytisk podle mista vydavatele. I
tak se knihovna snazi o to obsdhnout celou produkci na nasem tizemi (Fiala, 2019b).

V ramci nakupu dominuje zejména beletristicky komiks. Kritérii vybéru jsou
pujcovanost, vyznam/kvalita dila a cena. Pocty kust se lis§i od jednoho (velké drahé
komiksy, obskurnosti, eroticky komiks), po 30 az 50 wvytiskli (napf. Simpsonovi a

Garfield). Ty se kviili velké oblibenosti kupuji na kazdou pobocku. Prednostné se kupuji
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paperbacky. Maji nizsi potfizovaci cenu, ale rychleji se opotiebovavaji. Komiksy v pevnych
deskach se ziskavaji zejména v ramci povinného vytisku. Knihovna dokupuje tituly i
zpétné (dopliiovani sérii, nahrazovani opotfebovanych publikaci) (Fiala, 2019b).

Na zaklad¢ e-mailové komunikace s Michaelem Fialou (2020) byl ziskan piehled
prirtstkiti komiksovych svazki do knihovniho fondu Méstské knihovny v Praze. Skutecné
zaplacend cena by méla zahrnovat rabat i mnozstevni slevu, doporuc¢ena cena vychazi
z doporuceni vydavatele. U poctu svazkii mohou byt v minimalni mife zahrnuty tituly,

které pouze obsahuji nékteré vlozené komiksoveé ilustrace (napf. Denik malého

poseroutky).
skute¢né doporucend
zaplacena cena knihy
rok pocet svazk( cenav K¢ v K¢
2009 3106 415 200 726 421
2010 3094 385012 683 690
2011 3753 473 013 857 623
2012 5263 699 161 1232312
2013 4133 606 145 1052 259
2014 5308 742 604 1316 637
2015 4015 583 703 1058 850
2016 3685 563 073 1051474
2017 4143 684 626 1202198
2018 3681 600 787 1113832
2019 3814 677 667 1278 401
2020 | Kdatu7.12. 3815 736 269 1310496
celkem 47 810 7167 260| 12884 193

Tab. 1: Prirtstky komiksi v Méstské knihovné v Praze

Pti prevodu hodnot pfirastkit do sloupcového grafu si Ize vSimnout rGznych
vykyvi. Napft. v roce 2011 bylo zakoupeno 3753 tituli. O rok pozdéji 5263. Nasleduji rok
(2013) poté celkovy pocet zakoupenych komiksii poklesl na hodnotu 4133. Rozdilné pocty
jsou pravdépodobné zpisobeny rozdilnymi rozpocty v prubchu let (Fiala, 2019a).
V priiméru za roky 2009-2019 se v knihovné roéné zakoupilo cca 4000 komiksovych
svazkt (Fiala, 2020).
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Obr. 6: Graf, piehled p¥iristki komiksi v Méstské knihovné v Praze®

3.2 Zaclenéni komikst do knihovniho fondu
Zarazovani komiksti (at’ uz v podob¢ sbirky stripti, nebo komiksové knihy) do

knizniho fondu knihovny miize nardzet na negativni pfistup samotnych knihovniku.
Goldsmith (2005, s. 1-3) dodava, Ze jesté v poslednich dvaceti letech 20. stoleti
povazovala vétSina americkych knihovnikii komiksy za nevhodné. Jednak z divodu toho,
7e nejsou ,.opravdovymi knithami* a jednak kvili ndzoru, ze vzdélany dospély Elovék
s dostate¢nou inteligenci komiksy ani necte.

Urcitou vyjimku bofici tento postoj miiZze pfedstavovat napt. komiks Maus autora
Arta Spielgemana. Poprvé byl vydany uz vroce 1973 a dé&jové vychazi ze zkuSenosti
prezivsiho koncentracniho tdbora. V roce 1992 dilo ziskalo Pulitzerovu cenu, kterd do té
doby nebyla nikdy udélena komiksové knize. Tento komiks se tak v nékterych ocich
vymanil coby brakova humorna ¢etba a zaradil se mezi dila kvalitni literatury (Mori, 2007,
s. 29).

Posun v negativnim vniméni lze zaznamenat v roce 2002, kdy organizace YALSA®

(Young Adult Library Services Association) zorganizovala pod zastitou ALY'? (Asociaci

8 Graf, prehled pfirtstkt komikst v Méstské knihovné v Praze (Fiala, 2020)

° http://www.ala.org/valsa/
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americkych knihoven) konferenci na téma moznosti zaclenovani komiksii mezi knihovni
fond. Zucastnili se ji zastupci nejraznéjSich druhit knihoven, znichz nékteti jiz
prezentovali své vlastni zkuSenosti z praxe (Goldsmith, 2005, s. 1-3).

Zaradit komiksy do fondu knihovny lze dvéma zakladnimi ptistupy. Jeden zarazuje
komiksy pfimo mezi ostatni knizni publikace (dle zanru, nebo vécného deleni). V dané
tematické sekci tak ¢tenar ziskd opravdu vSechny druhy titulii na dané téma. Vyhodny je
tento model v pfipad¢ vyhledavani konkrétni publikace. Ve druhém piistupu jsou komiksy
nezavisle na svém Zanru a tématu vy¢lenény a uloZeny ve specialné vyclendné &asti. Ctenaf
neziskava prednostné informaci o obsahu, ale na druhou stranu mlZe danou sbirku
kompletné prohledavat (Finley, 2015, s. 78-79).

Kombinaci obou pfistuplt vyuZzivaji napt. v Méstské knihovné v Praze, kde jsou
rozdélovany komiksy beletristické a nau¢né. Komiksy pojednavajici o konkrétnim tématu,
jsou zatazeny pod signaturou odpovidajici vécnému zafazeni spolu s ostatnimi odbornymi
publikacemi. Beletristické komiksy jsou poté vy€lenény ve specialni sekci (Fiala, 2019b).

Postoj k wvytvateni komiksovych sbirek urenych pro détské cCtendie celi
protichidnému paradigmatu. Na jedné stran¢ je nepopiratelna rostouci popularita komikst,
a to nejen u mladé populace, diky které knihovna mize byt lakavym mistem k navstiveni.
Stejn¢ tak jako moznost budovani Ctendiskych ndvykt u jedinch, ktefi odmitaji Cist
klasické knihy.

Na druhé strané potom stoji spiSe dehonestujici vnimani komiksovych dél a
piedpoklad, Ze déti osvojujici si ¢teni doprovodné texty spiSe piehlizi a orientuji se hlavné
pomoci obrazové ¢asti (Jacobs, 2007, s. 19). Tedy své schopnosti ¢teni piili§ nerozviji. S
urcitou nadsazkou by Sla tato situace pojmenovat jako spor mezi ,klasickou, edukacni
knihou* a ,,prostiedkem pro pouhé pobaveni“ (Nyberg, 2010, s. 27 a 29).

Na stereotypni postoj komiksu, coby mén¢ kvalitni dilo urcené vyhradné pro
détské Ctendfe, narazi komiksy urcené pro stars$i populaci. Vefejna knihovna v Missouri
musela na zadost nékterych cCtendii odstranit vytipovana dila pro jejich explicitni
vyobrazeni erotickych a jinych motivi. Jednalo se asijskou odnoz komiksii — mangy, kdy
pocit nevhodnosti mohl byt zplsoben mimo jiné také kulturnimi rozdily ve vnimani
nahoty. Dal§i moZnosti mohlo byt nevhodné zvolené urceni pro détského cCtenare.

(Mori, 2007, s. 30).

0 http://www.ala.org/
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Na rtizny postoj vu¢i vyobrazovani nahoty a nasili upozornila také Karpecka
(2019). Evropsky typ komiksu se dle ni tolik nebrani zobrazovani nahoty a erotiky, pfi¢i se
mu ale explicitni ukazovani nasili. Oproti tomu to ma obrdcené¢ nastavené komiks
americky, kterému tolik nevadi nasili, ale brani se erotickym motivam.

Na druhou stranu nelze v posledni dobé nezaznamenat rozvoj erotického komiksu
jako takového, ktery je pochopiteln¢ uréen vyhradné pro dospélé obyvatelstvo (Fiala,
2019b). Pexova (2019) z vlastni zkuSenosti z navstév vetejnych knihoven upozoriiuje na
to, ze se setkdva s nevhodné zatfazenymi komiksy uréenymi pro dospélé (erotika, hororova
tématika, nasilné ¢iny) mezi komiksy na détskych pobockach knihoven. Pfisuzuje to mimo
jiné jiz zminénému stereotypu ve vnimani komiksu jako knih pro déti. Tedy jejich
,,automatické® zarazeni na détské oddé€leni.

Vytvareni komiksovych sbirek v knihovnach neni zbyte¢nou ¢innosti. O komiksy je
velky zajem. Pro pfedstavu lze zminit napi. Skolni knihovnu North Garland High School
v Texasu. V roce 2004 obsluhovala zhruba 2300 studentli. Ve stejné dob¢ jeji komiksova
sbirka ¢inila 372 tituld, tedy ptiblizné 1,5% z celkového knizniho fondu. B&€hem Skolniho
roku 2004/2005 zaznamenali 3158 komiksovych vyptjcek, coz ¢inilo 17,7% z celkového
poctu vsech vypujcek. Do celkového vysledku navic nebyly zapocitany ty komiksy, které
studenti Cetli na misté bez provedeni vyptijcky (Ching, 2005, s. 19).

3.3 Komiksové adaptace
V posledni dobé lze v naSem prostiedi zaznamenat zvySenou produkci komiksovych

adaptaci d¢l, jejichz pivodni podoba se tadi mezi tituly tzv. povinné Skolni Cetby.
Moznosti ve vyuziti pii edukaci lze rozdé€lit do dvou zakladnich didaktickych ptistupti.
Jeden vyuziti téchto komikst chape jako piedstupein plnohodnotného ¢teni ptavodnich
textli. Ten mtze mit bud’ Cist€ informativni charakter (sezndmeni se s piibéhem, postavami
a mySlenkami dila), nebo esteticko-nabddajici charakter (snaha vzbudit touhu po precteni
puvodniho dila). Druhy pfistup po t¢ komiks chépe jako relevantni slozku literatury
(Niklesova, 2012, s. 287).

Je samoziejmé, ze tyto komiksové adaptace mohou détské Ctenare sezndmit s dily,
které nechtéji, nebo nejsou z jakéhokoliv diivodu schopni vstiebat (Yildirim, 2013, s. 126).
Nicméné je potieba pracovat s kvalitnimi zpracovanimi, kterd v dostate¢né mife nasleduji
svoji literarni predlohu. Pfi edukaci je nutné nedegradovat komiks na ménécenny

prostiedek literarniho sdélovani a nevnucovat détem jedno konkrétni dilo bez mozZnosti
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vybéru s povinnosti piecist jej a zpracovat na n¢j referat, coz by pochopitelné¢ mohlo vést
ke zmenSeni zajmu o komiksy jako takové (Niklesova, 2012, s. 288).

Kukkonen (2013, s. 75-80) ptipomind, ze vyslednd délka komiksové adaptace byva
co do poctu stran krat$i nez piivodni ptedloha. To je zpuisobeno napt. tim, ze i detailni
slovni popis n&jaké scény mize byt jednoduse zobrazen v jediném komiksovém panelu. Na
pisemného vyjadreni (napf. konkrétni podoba tvare vyobrazena v komiksu). Zkraceni je
také dosahovano tim, ze d¢j je posouvan v pfevazné mite pomoci dialogl postav (odpada
role vypravéce). Také byvaji vynechavany vedlejsi déjoveé linie.

Pro posouzeni kvality komiksového zpracovani byl vytvoren jednoduchy navod,
ktery ale vyzaduje peclivé prostudovani jak predlohy, tak nasledné adaptace. Pfesto bude
kone¢né rozhodnuti silné ovlivnéno individudlnim ptistupem. Navod tvoii tfi oblasti
(Novékova, 2013, s. 30-31):

e transformace textu (napf. zachovani pfimé fe€i se svymi odchylkami pro
vyjadifeni charakteru postav; jak je pfeveden hlas vypravéce, neni ho
vyuzivano nadmiru; nebyly vypustény zasadni déjové linie, je zachovan
puvodni smysl textu)

e vizualizace (napf. provazanost vizudlni a textové slozky — tvoii jeden celek;
piedchéazi se zdvojeni informaci vyjadifenych zaroven obrazem a textem,;
rozliSeni hlasu postav a vypravéce)

e grafické uspofadani (napi. rozmisténi paneli na strance, piehlednost
uspotadani, prace s barvami, naro¢nost precteni) (Novakova, 2013, s. 30—
31)

Olson (2018, s. 142) ke komiksovym adaptacim ve vztahu ke kniznimu fondu
zejména Skolnich knihoven dodéava, Ze se méni postoj knihovniki, kteti jiz zacali komiksy
do fondu knihoven zacletiovat. Upozoriiuje ale na to, Ze dle jeho nadzoru budou ve vétSiné
ptipadi mezi komiksovou sbirkou dominovat pravé adaptace klasickych literarnich dél nad

souc¢asnou komiksovou tvorbou.
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4 Knihovnické vzdélavaci aktivity za vyuziti komikst
4.1 Besedy a tvorba programu

Pro ptipadné sezndmeni ctenarti s komiksy je mozné vyuzit tiech zékladnich
moznosti. Prvni si dava za cil zaclenit komiksy do knihovniho fondu a nabidnout tak lidem
moznost jejich Cetby. V tom piipadé je nutné zajistit dostatecné velky a zajimavy vybér.
Druhou cestou je po té organizace prednasek a lekci na téma komikst (historie vyvoje,
soudoba produkce, specifické vypravéci prostiedky). Na zavér je mozné podpoftit osoby ve
vlastni komiksové tvorbé (napt. vyhlaSenim vytvarné soutéze na urcité téma) (Prochazka,
2018, s. 33-34).

Mezi Cinnosti, kterymi se knihovny snazi podporovat détské ¢tenatstvi, obecné patii
mimo jin¢ také knihovnické lekce a besedy. Pro ty je charakteristicka spoluprace mezi
mateiskymi, zakladnimi a pfipadné i sttednimi Skolami. Programy besed a informacnich
lekei by mély reagovat na poZadavky ramcovych vzdélavacich programl nebo Skolnich
vzdélavacich programi (Hrbkova, 2018, s. 99).

Komiks do takovychto besed lze zaclenit dvéma zdkladnimi zplsoby. V prvnim
piipad¢ se komiks stava ustfednim tématem. S ucCastniky se napt. fesi jeho definice, tvorba,
specifické zanry ¢i konkrétni dila. V druhém piipadé se komiks vyuziva coby prostiedek,
za jehoz vyuziti se détem piiblizuje napt. néjaké historické téma, vyznamna osobnost ¢i
spolecensky problém. V obou piipadech lze navic pracovat s vytvarnym potencidlem
komiksu, a tedy samostatné kreativni tvorby tcastnikti besed (Smolikova, 2020).

Neékteré  knihovny, které maji  vypracovanou ucelenou nabidku riznych
knihovnickych besed, ji také zvetejiiuji na svych internetovych strankéach. K dispozici byva
u popisu lekce kratka anotace a vékové urCeni zaki. Kromé lekci na téma knihy (piehled
tvlrced, vyvoj pisma, knihtisk apod.) a sluzeb knihovny, se také objevuji lekce s tématikou
komiksu. Za ptiklad 1ze zminit napt. méstkou knihovnu v Praze (Besedy, 2019), v Kyjové
(Nabidky pro koly, 2014), nebo v Uvalech (Nabidka besed pro MS a ZS, 2019).

Knihovna mize vyuzit vlastnich zaméstnancli pro zaclenéni komiksi do svych
aktivit napf. v rdmci vySe zminénych Ctenafskych besed. Na druhou stranu, ale mize
spolupracovat s externimi pracovniky, ktefi se pfimo specializuji na vytvatfeni ctendiskych
workshopti. Na svych profesnich strankdch maji uvedenou nabidku semindit, z které si
muize knihovna, pfipadné Skola vybirat. Besedy byvaji opatfeny kratkou anotaci a
vékovym ur€enim uGcastnikl. Kromé literarnich prednaSek na nejriznéj$i témata se

v nabidce objevuje také prace s komiksem.
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Lektofti, ktefi se vénuji vySe zminéné Cinnosti, jsou napt. Petr Vydra (Komiksovy
workshop, 2018), Klara Smolikovd (Nabidka programu, 2019), Jiti Walker Prochazka
(Nabidka prednasek, 2019). Krom¢ seminaii pro détské publikum se v nabidce také
objevuje moznost vzdélavani pro dospélé. Urcena je piredevsim pro ucitele a knihovniky,
kteti tak mohou ziskat potiebné znalosti a tipy pro potradani vlastnich ¢tenaiskych besed.

Chce-li knihovna zacit tvofit programy pro vefejnost, a to nejen s komiksovou
tématikou, a pfitom napf. zaméstnanci nevi, jak by zacali, nebo danému zanru literatury ¢i
koni¢ku nerozumi, mohou pozéadat o spolupraci nékoho, kdo se danou aktivitou zabyva.
Pexova (2019) kromé fanouski daného dila ¢&i cosplayeri'! doporuduje obratit se také na
studenty vysokych Skol nejen knihovnického zaméfeni. Ti mohou vramci svych
odbornych praxi, ¢i dobrovoln€, pomoci pii realizaci udalosti.

V ptipad€ zajmu o ziskani odbornych informaci o teorii komiksu, 1ze kromé dalSich
zdrojii Cerpat z publikaci Centra pro studia komiksu'>. To bylo zaloZeno v roce 2013 a
pusobi pti Katedie medidalnich a kulturalnich studii a zurnalistky Filozofickeé fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci. Cilem je rozvijet badatelské aktivity v oblasti teorie
komiksu jako takového a v oblasti déjin Ceskoslovenského komiksu (Centrum pro studia
komiksu, 2019).

Informace o produkci komiksti v Ceském prostiedi a o komiksech (zejména po
obsahové strance) lze Cerpat z nékolika youtubovych kandld (napi. Medojed, Komiksar,
Komiksové bubliny). Sledovat lze také facebookové stranky konkrétnich nakladatelti (napf-.
Komiksy od Paseky, Nakladatelstvi Crew) (Pexova, 2019). Vyuzit lze i vySe popsanou
¢eskou databazi ComicsDB (©2004-2019).

Ze zahrani¢nich zdroji lze zminit CBLDF'® (Comic Book Legal Defense Fund). Tato
americka neziskova organizace se krom¢ jinych aktivit zabyva propagovanim komiksii a
jejich cilenym zaclenovanim do knihovnich fondl a vzdé€lavacich programii Skol. Na
webovych strankdch jsou k dispozici nékteré metodické materidly napi. o vedeni
komiksového klubu, o moznostech zafazovani do knihovniho fondu a o vlivu cetby
komiksl na rozvoj ¢tenafstvi. Dale jsou také zvefejnény seznamy doporucenych komikst
zabyvajicich se konkrétnim tématem napf. rasova segregace, historickd obdobi, Zivot
s handicapem, sexualni orientace. U dila je uvedena kratkd anotace a tipy na konkrétni

edukacni aktivity (CBLDF, 2020).

11 Cosplayer: ¢lovék provozujici cosplay, ten vychazi ze zkratky anglického ,,costume play,” tedy nejen
kostymové, ale i herecké ztvariovani hrdint z fiktivnich svétl filma, seridld, knih apod.

2 http://studia-komiksu.cz/

13 http://cbldf.org/
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4.2 Prehled moZznych aktivit
Zahrani¢ni nakladatelstvi TOON Books, které se specializuje na produkci komiksi

pro nectenaie a zacinajici Ctenare, ke kterym také vytvaii metodické materidly, uvadi na

svych webovych strankach https://www.toon-books.com/ deset zékladnich doporuceni, jak

s komiksy pracovat (Toon into reading, ©2007-2014):

e najit vhodny komiks, ktery by odpovidal jak véku a schopnostem ditéte, tak
jeho zajmu

e pii predCitani ukazovat prstem na postavu, ktera promlouva, dit€¢ se bude
1épe orientovat

e (ist s vyraznou intonaci, nebat se vyjadfovat zvuk, pro dité je to ozivenim a
zlepSuje tim své poslechové schopnosti

e nechat déti odhadovat slova, ktera vidi/jdou poznat z kontextu

e mluvit s détmi o obrazcich

e nepieskakovat panely, které neobsahuji jazykové projevy (bubliny)

e nechat déti vypravet, co se déje mezi sekvencemi jednotlivych obrazkl
pouze na zaklad¢ toho, co vidi

e pustit se do vytvareni vlastniho komiksu

e nechat déti Cteni opakovat

e déti do niceho nenutit, udrzovat aktivity v roviné zadbavy (Toon into reading,
©2007-2014)

Jak dodavd Smolikova (2015, s. 98), predskolaci na komiksech obdivuji to, ze
mohou celkem snadno sledovat dé&j. Po precteni jsou schopni listovat komiksem a
vybavovat si co je napsano v jednotlivych bublinéch.

Pti pouzivani komiksii s nejmladSimi détmi je potieba brat do uvahy to, ze ptiblizné
do 5 let Iépe reaguji na zviteci hrdiny, pozdéji oceniuji spiSe hrdiny lidské. Pti vzdélavacich
aktivitich by m¢l namét predkladaného komiksu vychéazet ze situace, s kterou muze dité
mit praktickou zkuSenost. M¢lo by se brat do tvahy také to, Ze déti teprve rozviji svou
schopnost imaginace a hypotetického mysleni. Ti mlads$i a méné zkuSeni spiSe preferu;ji
pouhé Cteni pfibchu pied jeho dotvarenim, proto by se nemélo naléhat na samostatnou
tvorbu (Koutnikové, 2018, s. 25 a 35).

Mezi doporucené aktivity pii praci s predSkoldky patii napiiklad: rozpoznavani

piktogrami a jejich vyznamu (srdicko, svitici Zarovka apod.), rozpoznavani druhd bublin

wewvs
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vyrazi do predptipravenych Sablon, hledani déjové ndvaznosti u rozstithané komiksové
stranky na jednotlivé panely, ztvarnovani Zzivého obrazu dle komiksové piedlohy
(Smolikova, 2015, s. 98).

Dulezité je také védomé pracovat s velikosti skupiny a jejim ptfipadném rozdéleni
na mens$i ¢asti. Obecné plati, ze mensi skupina je vhodna zejména pii seznamovani s
novymi koncepty a aktivitami. Poskytuje také vétsi prostor pro vyzkouseni si ¢innosti. S
celou skupinou najednou Ize pracovat naptiklad pfi vypravéni/uvedeni piibéhu, nebo pii
hfe na ztvariiovani postav. V ptipadé€, Ze se programu ucastni déti smiSen¢ho véku, Ize
povéfenim star§iho, ¢i aktivnéjSiho ditéte ukazat ostatnim vzor jak vyfeSit zadani.
Komunikativnéjsi déti je nékdy potfeba umiriiovat a naznacit, Ze na fadé s odpovédi je
nekdo dalsi. Zarovein je vhodné nenasilné podnitit k aktivité¢ 1 méné pribojné déti (White,
2005, s. 18).

U 74kt na prvnim stupni zdkladniho vzdélavani lze pii aktivitdich spojenymi
s komiksem vyuzivat nadSeni z vlastniho tvofeni. To zpravidla opadéd kolem desatého roku
zivota v souvislosti z tzv. krizi vytvarného projevu. Mezi tvoiivé aktivity lze zaradit napf.
praci s komiksovymi citoslovci (rozpoznavani, pfifazovani k existujicim obrazkum,
vymysleni novych), predstaveni komiksovych superhrdini a sni souvisejici tvorba
vlastniho hrdiny, vymysleni dialogii v komiksovych bublinach s odstranénym textem,
dokresleni chyb¢jiciho pole komiksového stripu (Smolikova, 2015, s. 98).

Pti tvorb¢ vlastniho superhrdiny lze aktivitu rozsitfit zaroven o tvorbu thlavniho
nepftitele. Pfed samostatnou Cinnosti je vhodné pobavit se napt. o vizudlnich prvcich, ktera
se pro Ctenare stavaji voditkem pro rozpoznani kladného/zaporného charakteru postavy.
Dilezitym je také kostym postavy a jeho provazanost na superschopnosti hrdiny.
V piipadé¢ dokreslovani chybéjiciho komiksového pole, nebo dopisovani dialogu dité
trénuje své vypravéci dovednosti (CBLDF, 2017, s. 10).

U starSich Skoldki Ize jiz G€astniklim predstavit historii vyvoje komiksu, Zanrovou
pestrost ¢i jednotlivé tvlrci role pifi vzniku komiksu (scéndrista, kreslit, letraZista atd.)
(Smolikova, 2015, s. 99). Lze také porovnavat rozdily mezi riznymi zpracovanimi té¢hoz
dila napf. komiksova adaptace a plivodni roman, filmova adaptace a ptvodni komiks
(CBLDF, 2017, s. 10). Pfi préci s filmovou verzi se nabizi hledani podobnych rysii mezi
komiksem a filmem (scénaf, obrazova pole, zachyceni pohybu a zvuku). Pii tvofivych
aktivitach by se méla respektovat tviir¢i zdrZenlivost a mit pfipravené polotovary (napf.
vystfihané fotografie z Casopisl, nakopirované obrazky z komiksi) (Smolikova, 2015,

s. 99).

36



Mezi moznou ¢innost lze také zaclenit zaloZzeni komiksového klubu. Ten miize byt
realizovan tfemi zakladnimi institucemi: knihovnami, Skolami a knihkupectvimi. Pro déti
pfinasi prostor pro nacvik ctendiskych navykd, schopnosti Gi€astnit se diskuze, kritického
mysleni a interpersonalnich dovednosti. U uciteli mize byt motivaci pfistupnost a lakavost
komikst u neétenarii, ptipadné poskytnuti novych ¢tenarskych zazitkd détem, které ¢tou.
Knihovnam klub muze ptinést nové uzivatele, 1ze také oc¢ekavat vyssi cirkulaci v pijéovani
komiksové sbirky, ale i u dalSich titulti. Knihkupectvi (zejména specializovand na komiks)
mohou podpofit vznik a rozvoj fanouSkl a ziskat tak potencialni nové zdkazniky. Mohou
také navazat spolupraci se Skolou, nebo knihovnou napft. v poskytnuti prostoru pro klubova
setkani (CBLDF, 2015, s. 2) nebo v poskytovani slev na vybrané tituly, a to jak pro
spolupracujici instituce, tak pro samotné ¢leny klubu (CBLDF, 2016, s. 9).

Pti snaze o zalozeni Ctenafského komiksového klubu je potfeba vzit do tvahy
nekolik zélezitosti. Jednou z nich je urceni cilové skupiny. V ptipad¢ veékové otevienosti
1ze sice oslovit vétsi skupinu potencidlni navstévnika, ale bude t€z8i vybrat dilo, které by
chtéli vSichni ¢ist. U v€koveé zaméiené skupiny (konkrétné u déti) je potteba vybrat vékove
odpovidajici komiks. K tomu jsou kladeny vétsi naroky na edukacni potieby. Dalsi otazkou
je, kde se budou klubova setkani odehravat. Dulezitd je také predpokladana velikost
skupiny, kdy pfilis velkd mtize pfinaset potize pti vedeni skupiny. V ptipad¢ prili§ malé
skupiny miize pti nepldnované absenci né¢kterého z ¢lenti vznikat problém napt. v diskuzi o
knize. Organizace CBLDF ve svém doporuceni pro ¢tenarské kluby mangy doporucuje
skupinu o velikosti cca 8—15 ¢lenti. Pfipomina ale, Zze vzdy zalezi na osobnich preferencich
¢lent i vedeni klubu (CBLDF, 2016, s. 7).

Konkrétni podoba programu jednotlivych setkani by méla vychazet z predstav
ucastnikli. Jednou ze stézejnich ¢innosti mize byt rozebirani a diskuze nad komiksem,
ktery byl spole¢né urcen k precteni do pftistiho setkani. Pfi vybéru je nutné vzit do tivahy

mimo jiné napt. dostupnost titulu, jeho délku, ¢i dilovost (CBLDF, 2015, s. 5).

4.3 Priklady dobré praxe
4.3.1 Zahranici

Moznosti vyuziti komiksu pro potieby informacniho vzdélavani déti vyzkousSeli napf.
na stfedni Skole v Brisbane v Austrélii. V rdmci projektu CBWR (Crossing boundaries
with reading) byl pro 41 studentli ve v€ku 14—17 let usporadan celodenni workshop. Na
projektu se aktivni mérou podilel autor komiksi a také Skolni knihovnik. Studentim byl

pfedstaven scénaf o zombie apokalypse — jako jedini pfezivsi maji ted’ za ukol vymyslet
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s vyuzitim knihovnickych informacnich zdroji pldn pro zachovani civilizace. S pomoci
ilustratora poté vytvorit komiksovy ptibeh o jejich feseni (Smeaton, 2016, s. 18).

V ramci informacni potieby nachéazeli skrze vyhledavaci nastroje napi. informace o
pestovani plodin a vyzivovych hodnotach. Kromé rozvijeni vzijemné komunikace pfii
skupinovych pracich, ziskali dale povédomi o vytvarnych komiksovych technikéch.
Nezbytnym piinosem bylo vyzkouSeni ziskavani informacnich zdroji a zpracovani
informaci ptfi vymysleni postupu pro zachranu civilizace, stejné tak jako uvédomeéni si

pfinosu knih pro Zivot ¢lovéka (Smeaton, 2016, s. 20).

Jednou z ¢astych a oblibenych ¢innosti pfi kreativnim vyuzivani komikst je prace na
tvorbé vlastniho komiksu. Jak uvadi Crowley (2015, s. 142), stejné tak jak déti chtéji
komiksy Ccist, je chtéji také vytvaret a komiks je na to uzplisobeny. Pro tvofeni je vhodné
pracovat ve skupiné. Na Skole Burlington Danes Academy v Londyné byly ve spolupraci
s tamni Skolni knihovnou zaloZeny dva c¢tenaiské komiksové kluby. Jeden zamétfeny na
mangu a druhy na superhrdinskou tématiku. V rdmci pravidelnych setkani zaci diskutuji
nad pied¢tenymi dily, které si navzajem doporucuji. Kromé toho vymysli své vlastni

hrdiny a tvofi vlastni komiksy.

Podobnému tvoieni se vénuji také v Portsmouth Grammar School ve Velké Britanii.
Na pravidelnych tydennich klubovych setkdni sedmi az osmiletych zakt vznikl napad na
vydéni vlastniho komiksového magazinu. Bylo rozhodnuto, Ze magazin bude k dispozici
za mirny poplatek. Vybrané penize byly pouzity pro ndkup vytvarnych potieb pro
dlouhodob& nemocné déti v ramci charitativni organizace Little heroes comics'?. Projekt

ziskal na popularité nejen u rodict zaku (Olson, 2018, s. 142—143).

Pozitivni zkuSenosti s klubem fanousklli mangy zaznamenali také napt. ve vetejné
knithovné v Evansville Vanderburgh Public Library v Indiané. Skupina teenagerli tam
zalozila skupinu Otaku Anonmymous, kterd se pravidelné¢ schazela a ve spolupraci
s knihovnou potéadala setkani a kulturni akce (napi. tematicky vecer japonské kultury).
Ptitomno bylo az 40 studentdl, z nichz vétSinu tvofili chlapci, ktefi v tomto véku do
knihovny chodi méné nez divky. Knihovna v pribéhu akci zaznamenala nariist poctu

vypujéek. Cinnost tohoto klubu pfinesla pozitivni piinos také samotnym studenttim, kteii

14 https://www.littleheroescomics.co.uk/
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se aktivné podileli na tvorbé programt a zlepSovali tak své organiza¢ni schopnosti (Mori,

2007, s. 31).

Populdrnim se stava organizace setkani fanouskt daného dila nebo literarniho zanru
(napt. fantasy), tzv. conil. Zminit Ize napf. aktivitu vefejné knihovny ve Southingtonu
v USA. Vroce 2013 uspotadala zhruba dvouhodinovy program pro fanousky komiksu.
Ten byl spiSe pasivniho razu (vystaveni komiksové sbirky, domalovavani komiksu,
fotografovani s maketami superhrdini apod.) Programu se zlcastnilo zhruba 30 osob.
V roce 2016 se konal jiz celodenni ComiCon, kterému predchdzela rozsahlad propagacni
¢innost. Nabidka programu byla mnohem pestiejsi (napt. rozsifena o tinikovou hru, zapasy
na hernich konzolich, nebo o moZnost pfijit v kostymu oblibeného hrdiny). Akci navstivilo
pies 900 lidi (Virello, 2019, s. 32-34).

Kromé naldkani fanouskii do prostorti knihoven, miize takové setkani slouzit
k propagaci knihovny, zejména jeji komiksové sbirky. Zarovein podobné akce mohou
slouzit k propojovani fanouskti s tviirci a vydavateli literarnich a komiksovych dél.
Nemén¢ ldkavym jsou cony také pro samotné¢ vydavatele. Sven Larson zastupce
vydavatelstvi Papercutz cony povazuje za nejefektivnéj$i marketingovy nastroj

(MacDonald, 2014, s. 20 a 22).

4.3.2 Ceska republika

V roce 2013 byla v Méstské knihovné Uvaly uspoiadana beseda pro zaky 7. a 8. t¥id
tamni zakladni Skoly. Kromé¢ teorie o historii komiksu a zakladnich ryst komiksu, byli zaci
béhem lekce seznameni s ukazkami Ceskych a zahrani¢nich vytvarnik. K porovnéni
dostali piivodni jednolity text a jeho komiksové zpracovani. S tim souvisela i nasledna
tvarci prace. Skupiny déti dostaly za Ukol prevést do komiksové podoby vybrané texty
Jittho Zacka. Vysledné obrazky byly pouzity pro knihovni vystavu (Modfanska, 2013,
s. 153).

V Masarykové knihovné ve Vsetin€ byl v unoru roku 2013 zaloZen komiksovy klub

vvvvvv

potieby klubu vymezen reprezentativnéjs$i prostor s piisluSnou literaturou, zdzemim a
vyzdobou (Janoskovd, 2013). Tamni zaméstnankyné kromé spravy klubového

facebookového profilu, zajistuje také napt. organizaci komiksovych workshopt, kvizl a
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soutézi (Lektoti, 2018). V ramci patého vyrodi existence klubu byla ve spolupraci se ZUS
Vsetin uspotfadana vernisdz praci zakl, kterd byla inspirovana komiksovymi hrdiny
(Gajduskova, 2019).

Za n¢kterd témata komiksovych workshopi uspotadanych v Masarykové knihovné
ve Vsetin€ lze zminit napft. jak zachytit zvuk, komiksovy strip, valasské povésti v komiksu
(Janoskova, 2018, s. 41). Knihovna se mimo jiné podilela na vydani komiksového
zpracovani povésti z Hornolide¢ska na motivy knihy Petra Odehnala (Publikaéni ¢innost —
knihy, 2017). Byl tak podpofen jeden zcili tzv. komunitni knihovny, ktery se snazi

budovat vztah lidi k mistu, ve kterém ziji (Komunitni knihovna, 2019).

Daéle lze zminit napt. Komiksovy klub Knihovny mésta Hradce Kralové. Zalozen byl
v roce 2015 a je urcen spiSe pro mladsi ctenare (cca od 9 do 12 let). Hlavnim pozadavkem
je, aby ucastnik umeél Cist, ale klub jiz také usporadal setkani pro mladsi jedince na téma
Ctyflistku. Jednim z cilti zaloZeni klubu bylo piivést do knihovny déti, které aktivné
nectou. Urcitym lakadlem se stavaji naptf. komiksové piedlohy v soucasné dobé
populérnich filmu se superhrdinskou tematikou, kde mohou hledat rozdily mezi komiksem
a jeho filmovou adaptaci.

Ucast na pravidelnych setkanich (jednou za dva mésice pres $kolni rok) je
ovlivitovana né€kolika faktory. Kromé pocasi a ¢asu (odpoledne, v dobé¢ konani krouzki)
pocet navstévnikl nejvice ovliviiuje vybér tématu (na téma Simpsoni cca 35 déti, Tintin
cca 10). Pravidelné do klubu dochazi zhruba osm jedinci.

Bézné setkani zacind kratkou, asi 20 minut dlouhou, piednaskou na predem urcené
téma (napi. Starwars, komiksové piisery, cesky komiks). Nasleduji rizné video ukazky a
obrazové¢ vtipky, pfipadné kviz. Soucasti programu jsou také vytvarné aktivity. Oblibenou
¢innosti je tzv. lettering. Pii ném déti dopisuji do prazdnych komiksovych bublin promluvy
postav. Pro tuto Cinnost je potieba zamyslet se nad tim, jak co nejlépe a nejvhodnéji
vyjadfit sviij napad (Casto dochazi k problému s nedostatkem prostoru v bubling). Lettering
je do programu klubu zafazovan pravideln¢.

Za vé&tsi udalost, kterou klub potada lze oznacit Komiksovy chodnik. Jednd se o
pravidelnou kvétnovou akci, pfi které je ucastnikim umoZznéno pokreslit chodnik pted
knihovnou. K dispozici je také posezeni s moznosti ptjceni komiksu.

Pro mladez (od 14 let) je v knihovné uréen klub ASGARD. Ten nabizi moznosti
setkani nad Sirokou Skalou témat (napf. graffiti, recyklace). Jednim z témat byl také svét

Marvelu. Podafilo se navazat spolupraci s mistnim kinem. Pfi predpremiéie nckterych
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filma klub zajistoval doprovodny program. Podartilo se tak oslovit vétsi skupinu osob a

provést propagaci knihovny a klubu jako takového (Stefkova, 2019).

V Knihovn¢ Jitiho Mahena v Brn¢ byl v beznu roku 2019 zalozen Manga a anime
klub. Je ptrednostné urcen détem od 12 do 18 let. Jednim z cili je poskytnuti prostoru pro
setkani s dalSimi podobné smyslejicimi lidmi. Zejména pro ty ¢tenate, ktefi ve Skole, ¢i
tiide kvali svému konicku nemusi uplné zapadat do kolektivu. Pfi pravidelnych setkanich
(kazdé prvni a tieti pondéli v mésici) se potkava cca 17 osob.

V ramci béZného programu si néktery z ti€astnikl pfipravi kratkou pfednaSku o svém
oblibeném anime nebo manze, které piedstavi a ostatni sezndmi s vybranymi ukazkami.
Klub je ale zaméten na asijskou kulturu jako takovou (napt. prednédska o ¢aji). Nebrani se
ani vytvarnym aktivitdm (kresba dle modelu). Planuje se také herecko-improvizacni
seminar s cilem poskytnout détem néstroj, jak co nejlépe ztvarnit cosplay.

Klub se také ucastni vétSich akci. Zminit 1ze napt. Maheniks (festival Mahenovy
knihovny zaméfeny na komiks, fantasy a sci-fi), nebo Animefest v Brng. Tam mél klub
svij stanek, kde ucastnikiim paj¢oval mangu a slouzil jako odpoc¢inkové zona (Karpecka,

2019).

Setkani pfiznivcl fantasy a sci-fi literatury ur¢ené zejména pro teenagery organizuji
v Méstské knihovné v Dobfisi. Prvni ro¢nik se uskutecnil v roce 2013 a nesl nazev Fantasy
vikend v knihovné. V nasledujicich letech se idea uspoiadani podobné akce rozsitila 1 do
dalsich knihoven po Ceské republice, ale také napt. do Polska. Od roku 2016 doslo ke
sjednoceni ndzvu napii¢ knihovnami na BOok! con (BOok! Con, 2019). V roce 2018 se
vramci dobfiSského BOok! conu podafilo navazat spolupraci s komiksovymi
nakladatelstvimi CREW a Comics Centrum. Soucésti celého programu byla také beseda
s komiksovymi tviirci (BOok! Con 2018, 2019).

Knihovna je také prosluld svymi video upoutdvkami (Janoskova, 2018, s. 41). Na
youtubovém kandlu RozseK jsou pod sekci B4UT umisténa videa propagujici hravou
formou vybrané knihy zejména ze Zanru fantasy. Néktera z videi jsou také o komiksovych
publikacich. Na daném kanélu jsou jesté k dispozici videa z pfedchazejicich ro¢niktit BOok

Conu (Kanal uzivatele RozseK, 2015).
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4.3.2.1 VyuZiti komiksu pro propagaci knihovnickych sluzeb
Propagaci knihovnickych sluzeb formou komiksového stripu vyuzili napf.

v Méstské knihovné v Berouné. V ramci oslav 120 let fungovani knihovny v roce 2016
vzniklo 12 panelt, které byly s mési¢ni periodicitou publikovany v ramci vyro¢niho

Casopisu Knihovnicka stodvacitka (Knihovna Beroun, ©2014-2015).

Pozitivni zkusSenost s vyuzitim komiksa pro propagaci knihovny jako takové maji v
Knihovné Univerzity Palackého v Olomouci. V roce 2011 zacali na svych facebookovych
strankach zvetejiiovat komiksovou sadu stripii s ndzvem Knihy ve zkratce. Tato graficka
ztvarnéni literarnich d¢€l rychle ziskala na popularité. Komiksy byly kromé ceskych
instituci sdileny také nékterymi zahrani¢nimi (napt. ze Slovenska a Australie) (Juras, 2012,
s. 448-450).

V nasledujicim roce knihovna uspofadala vytvarnou soutéz pro studenty. Ukolem
bylo vytvofit vlastni strip, ktery by zpracovaval d¢j literarniho dila. Pro tvorbu byl pouzit
program Stripgenerator. Vysledné prace se dockaly Sirokého zajmu fanouSkid a médii.
Spoluautor Knih ve zkratce, Jindtich Juras (2012, s. 451) k tvorbé téchto tematickych stript
uvadi, ze pfi jejich tvorbé autor vyzdvihuje to, co povazuje na dile za charakteristické.

Jedna se tedy o subjektivni vyjadieni vyuzivajici metaforu, nadsazku a humor.

e

Obr. 7: Sophiina volba — Knihy ve zkratce'*

Musis se rozhodnout!

15 Knihovna Univerzity Palackého v Olomouci [Sophiina volba — William Styron] In: Facebook [online]. 15.
06. 2011 - 12:39 [cit. 2019-07-08]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/knihovnaUP/photos/a.209748082376166/225298297487811/?type=3&theat

er
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5 Analogické vyzkumy a komiksy

5.1 Zahrani¢ni priizkum vyuziti komiksii ve vzdélavani
V roce 2019 provedla organizace CBLDF v americkém Portlandu ve staté¢ Oregon

prazkum tykajici se vyuzivani komikst pii vyuce. Data byla ziskdana od 223 pedagogt
tamnich Skol. Témér 70% ucastnikd v dobé vyzkumu putsobilo na vefejnych Skolach
bézného vzdélavaciho proudu a pokryto bylo spektrum od vyucujicich ptedskolakd po
sttedoskolaky (CBLDF, 2019, s. 3).

U 159 respondentil se povedlo ziskat odpovéd’ na Cetnost uziti komiksu pii vyuce.
Okolo 30% jedincti uvedlo uziti na denni bazi, okolo 40% né&kolikrat do mésice. 14%
respondentll oznacilo ¢etnost uziti na jednou az dvakrat béhem pololeti a 11% na jednou az
dvakrat béhem Skolniho roku (CBLDF, 2019, s. 4).

Az T7% vyucujicich povéfuje Zaky k pfecteni konkrétniho samostatného
komiksového dila a néktefi zminili vyuzivani komiksu pii vytvarnych aktivitach.
Uvadénou motivaci je rozvoj Ctenafskych navyka, ptistupnost vici anglicky nehovoticim
zédktim, podpora pro socidlné-emocionalni uceni a vizualni gramotnost (CBLDF, 2019,
s. 4-5).

Mezi deset (respektive jedenact) nejcastéji uvedenych komiksovych dél s kterymi
ucitelé pracuji, patti (CBLDF, 2019, s. 5):

1) Maus/ Art Spiegelman (téz Cesky)

2) March (trilogy) / John Lewis, Andrew Aydin, Nate Powell

3) Persepolis / Satrapi Marjane (téz Cesky)

4) American born Chinese / Gene Luen Yang (Cesky jako American cinského
piivodu)

5) Amulet / Kazu Kibuishi (téz cesky)

6) Bone / Jeff Smith (Cesky jako Kiistek)

7) Understanding comics / Scott McCloud (Cesky jako Jak rozumét komiksu)

8) Ms. Marvel / G. Willow Wilson (téz cesky)

9) Smile / Raina Telgemeier (Eesky jako Usmév)

10) Dogman / Dav Pilkey (téZ cesky)
x Watchmen / Alan Moore (Cesky jako Strazci) (CBLDF, 2019, s. 5)

Ucitelé pro ptehled o novych vhodnych komiksech vyuzivaji pfedevSim internetové
zdroje (56% z dotazovanych). Na dalSim misté se nachdzi specializovand komiksova

knihkupectvi (51,6% z dotazovanych) a knihovny (47,8% z dotazovanych). Mezi dalsi
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zdroje uvedli napt. komiksové akce, kolegy z prace, vyrocni ceny i profesni organizace
(CBLDF atd.). Zhruba 10% vyuziva svého osobniho zajmu a znalosti v komiksové oblasti
(CBLDF, 2019, s. 5-6).

Nékteti z dotazanych upozornili na bariéru v podobé ceny komikst, ktera je
prekazkou v pofizeni vice titulll pro tfidu. Snazi se to fesit napt. shanénim komikst z druhé
ruky, vyfazenymi kusy z knihoven ¢i dary od svych blizkych. Nekterym také chybi
dostate¢né metodické materidly pro zaclenovani do vyuky (CBLDF, 2019, s. 6).

Cteni komiksu v ramci vyuky byva studenty dobie pfijimano. Pouze méné nez 3%
respondentll se setkalo s negativni reakci ¢i odmitavym postojem. VétSina respondentd se
nesetkala ani s kritizujicim pfistupem zfad dospélych. Autofi prizkumu to pficitaji
doslo, ptisla ¢astéji z fad ucitelii/kolegii nez od samotnych rodict (CBLDF 2019, s. 7).

Pro presvédceni ostatnich a obhajeni komiksovych aktivit pfed lidmi, ktefi s jejich
vyuzivanim nesouhlasi, ucitelé pouzivaji nejriznéjsi strategie. Lze zminit napf. citovani
odbornych studii, sdileni odkazi na metodickd doporuceni, pozvani k ucasti na hodin¢,
prezentovani pozitiv u déti (samotny zajem, rozvoj slovni zasoby a vizudlni gramotnosti,

vhodnost 1 pro nectenaie apod.) (CBLDF, 2019, s. 7-8).

5.2 Kvalitativni vyzkum na Z$
V roce 2016 byly provedeny dva kvalitativni vyzkumy u Zaka druhé stupnd ZS.

Obou se zucastnili vzdy dva chlapci a dvé divky. Cilem bylo mimo jiné také prozkoumani
miry recepce obrazového sdéleni (Gejgusova, 2017, s. 83).

V prvnim ptipadé se vSichni Ctyfi ucastnici oznacili za Ctendie. Chlapci navic
uvedli, Ze komiksy ctou, ale kvali vysoké cené si je bud’ pijcuji v knihovné, nebo
vyuzivaji elektronickou podobu. Divky zminily, Ze jim komiksy nic nefikaji. Konkrétné se
Jim nedafi narazit na tituly, které by jim byly tematicky blizké (Gejgusova, 2017, s. 83—
84).

V ramci vyzkumu méli cca béhem pilhodiny piecist 65strankovy komiksovy piibch
a nasledné¢ ve dvojicich odpovédét na 14 poloZenych otdzek na pracovnich listech.
Zkoumalo se, zda jsou Zaci schopni vymezit tématiku piibéhu, dat piib&h do souvislosti
s historickymi udalostmi, ¢i zaregistrovat specifické grafické prostfedky (GejguSova, 2017,

. 83).
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Zaci spravné identifikovali totalitni spolenost a umistény symbol reprezentujici
nucenou ideologii. Desifrovali vSudypfitomné zdkazy, povinnou jednolitost v podobé
unifikovaného obleceni, ¢i vSeobecnou chudobu znazornénou napt. v podobé prazdnych
regaltl v obchodech. Spravné urcili souvislost s historickymi udélostmi (pfidélovy systém,
potravinové listky). VSimli si téz rozdilné grafické podoby (jind intenzita pouziti cerné
barvy, neoramovani panell) u vzpominek hlavni postavy na détstvi (Gejgusova, 2017,
s. 84).

Vsichni ¢tyfi respondenti dodali, Ze by se nebranili opakovanému ¢teni a ocekavali
by objeveni novych nepovsSimnutych informaci. Chlapci (¢tenati komikst) uvedli, ze pti
jejich Cetbé jsou Casto hnani kuptedu zajimavou zapletkou a Ze Casto zlstavaji pouze u
prvniho Cteni, pfestoZze by pomalejsi cteni umoznilo vychutnat si pfib&h se v§im vSudy.
VSsichni pozitivné hodnotili moznost si o titulu spole¢né pohovofit a verbalizovat tak to, co

vidéli. (Gejgusova, 2017, s. 85).

Také v druhém Setfeni se jinym Ctyfem zakl podatilo po piecteni predlozeného
komiksu vymezit jeho tématiku a popsat motivaci v jednani hlavni postavy. V tomto
piipad¢ byl nasledné vyzkum doplnén o zhlédnuti nékolikaminutového videa animovaného
zpracovani piib&hu. Zaci byli dotazani, zda diky videu ziskali n&jaké dal$i informace.
Uvedli napft., ze jim video pomohlo v¢lenit pfibéh do uzsiho ¢asového tuseku (pribeh
jednoho dne). Jedna z divek pocitovala rozdil v naladéni hlavni postavy (radost ze Zivota x
unava), druhé pfiSlo video emotivnéjSi nez komiks, a to zejména diky hudebnimu

doprovodu a moznosti lepsi prace s dynamikou dne a noci (Gejgusova, 2017, s. 86).

5.2.1 ZKkuSenost z praxe, Karlovy Vary
ZkuSenost s vyuzitim komiksll ve vyuce maji napt. na Prvnim ceském gymnaziu

v Karlovych Varech. Studenti tfettho ro¢niku pracovali s komiksem Maus od Arta
Spiegelmana v ramci n€kolika vyuc€ovacich hodin. V uvodu se zabyvali komiksem na
obecné Urovni a sdileli své dosavadni zkuSenosti s jeho ¢tenim. Déle, kromé toho, ze méli
komiks Maus piecist, vypracovavali také nékolik ukold. Lze zminit napf. vytvareni
zivotopisu a charakteristiky hlavni postavy, slovniku pojml vztahujicich se k holocaustu,
nebo ¢asovou osu historickych udélosti nacistického Némecka. Na zakladé pfectené¢ho
tvofili podvojné deniky, argumentacni esej o chovani hlavni postavy a na zavér tvahu

tykajici se preziti v Osvétimi. Studenti si mohou v zavéru svého studia zvolit komiks Maus
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do okruhi své piectené literatury vramci maturitni ustni zkousky z eského jazyka
(Baarova, 2020).

Dle Smolikové (2020) dochazi nékdy k tomu, ze se skola pysni tim, Ze pouziva ve
vyuce komiksy, ale viceméné pracuje pouze sjednim konkrétnim dilem napt. praveé
Mausem. Ten ale ve své podstaté neni obyCejnym reprezentantem komiksu. Diky jeho
popularité ho ¢tou i nectenati komiksi a kvili zdvaznému tématu obdobi holokaustu by ho
pravdépodobné déti necetly coby volnocasovou literaturu.

Zkusenost vyucujici (Baarova, 2020) s vyuzitim komiksu je pozitivni. Studenti na
knihu dobte reagovali a oslovila je. Komiks Maus se tak pro né stal prostfedkem, jak

piiblizit Osvétim a holocaust a celou problematiku si tak 1épe zapamatovat.
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6 Prakticka cast

6.1 Podklady pro vyzkum

Disman (2011, s. 286) udava do protikladu kvalitativni a kvantitativni vyzkum.
Jednim zrozdilu, ktery popisuje, je rozdil v mnozstvi ziskanych informaci. U
kvantitativniho typu vyzkumu je k dispozici mensSi rozsah informace, ale o mnoha
jedincich. Oproti tomu kvalitativni vyzkum zpravidla nabizi velké mnozstvi informaci o
mensim poctu jedinct.

V kvantitativnim vyzkumu jsou sbirana jen data nutnd k ovéfovani hypotéz. U
kvalitativniho dominuje sbér co nejvét§siho mnozstvi vSech relevantnich dat, ve kterych
poté vyzkumnik patrd po opakujicich se strukturach a pravidelnostech na zéklad¢ kterych
definuje piredbézné zaveéry a vystupy. Ty mohou slouzit pro definovani novych hypotéz,
nebo pro novou teorii (Disman, 2011, s. 287).

Kvalitativni vyzkum se tedy zabyva vysvétlovanim socidlnich jevl z postoje
jedinct, ¢i skupin. Uplatiiuje se v ném tzv. induktivni piistup. Pozornost je vénovéana
jednotlivym individudlnim pohledim se snahou o vytvofeni komplexniho piehledu.
Zahrnuje velké mnozstvi riznych postupti (Eger, 2017, s. 17-18).

O kvalitativnim vyzkumu lze tedy fict, ze je to (Hendl, 2005, s. 50): ,proces
hledani porozumeéni zalozeny na riznych metodologickych tradicich zkoumani daného
socialniho nebo lidského problému. Vyzkumnik vytvari komplexni holisticky obraz,
analyzuje ruzné typy textu, informuje o nazorech ucastnikii vyzkumu a provadi zkoumani
v prirozenych podminkach.*

Mezi cCasto zminovanou nevyhodu kvalitativniho vyzkumu se tadi obtize se
zobecinovanim vysledki (té¢zka replikovatelnost vyzkumu, prace na jednom misté s malym
poctem jedinct, snadnéjSi ovlivnéni vysledki vyzkumnikem). Oproti tomu se mezi
pozitiva tohoto typu vyzkumu fadi moZznost hloubkového popisu piipadu, zohlednéni
pusobeni lokalni situace a kontextu, ¢i zkoumani v piirozeném prostredi (Hendl, 2005,

s. 52).

6.2 Metodologie vyzkumu
Na zacatku vyzkumu byly definovany 3 vyzkumné oblasti, které si kladly za cil

zmapovat problematiku komiksli v knihovnach a mozZnost jejich vyuZiti v ramci
vzdélavacich aktivit (nikoliv tedy pouhé zaclenéni komiksii do knihovniho fondu).

Konkrétné se jednalo o tyto oblasti:
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1) Déti a komiks (Cetba, oblibenost, postoj)
2) Vzdélavaci potencial komiksu

3) Komiks a ptinos pro knihovny

Pro praktickou ¢ast této prace bylo pouzito n€kolik vyzkumnych metod
kvalitativniho charakteru. V prvni ¢asti byl pouzit polostrukturovany rozhovor s Klarou
Smolikovou, autorkou nékolika détskych knih a komiksovych scénaid, ktera se aktivné
vénuje Ctenarskym beseddm na Skoldch a v knihovnach. Dotazovana byla zejména na
motivy a zkuSenosti pfi praci s komiksem u détskych tcastnik.

Polostrukturovany rozhovor byl také aplikovan na Uc€astniky konkrétnich besed
s komiksovou tematikou. Byly vytvofeny dvé sady otazek. Jedna pro détské ucastniky
mapujici vztah ditéte ke ¢teni, k vyuzivani knihoven, ke komiksiim a k samotné besedé.
Druha sada pro ucitelsky dozor ¢i doprovod détské skupiny mapujici postoj pedagoga ke
komiksu a zkuSenosti a ndzor ohledné vyuzivani komikst pii vyuce. Dotazovani pedagogt
bylo aplikovéano pro doplnéni celkového kontextu.

Rozhovor byl pouzit z nékolika diivodl. Zejména pii praci s détskymi respondenty
se ukazalo jako vhodnda moZnost dotaz pieformulovat a v pfipadé nutnosti dovysvétlit.
Vysledné rozhovory tak ziskaly vétsi vypovédni hodnotu. Nutné bylo také pracovat
s podminkou ztc¢astnéni se komiksové besedy, protoze ¢ast dotazii zkoumala to, jak byli
ucastnici s danou besedou spokojeni. Proto nesSlo napf. pracovat s vetfejné Sifenym
dotaznikem.

Vsechny rozhovory byly nahrdvany pomoci mobilniho zafizeni. Tato nahravka
poslouzila k ptepisu rozhovora do textové podoby, ktera byla nasledné pouzita pro analyzu
a ziskani vysledku.

Pti praci se ziskanymi rozhovory byla pouzita technika tzv. otevieného kddovani,
kterd si klade za cil rozkryti textu (v tomto piipadé rozhovorti) z hlediska témat.
Vyzkumnik pfi ni identifikuje stézejni témata, kterd oznacuje kody. Tato oznaceni jsou
v prvni fazi volena intuitivné a mohou mit napf. podobu odbornych terminii ¢i vyrazii
aktérd (MiSovi€, 2019, s. 163). Cilem je ,,zachytit co nejvice konkrétnich informaci co
nejmensim poctem kodii* (MiSovic, 2014, s. 164).

K pouzitym koédim je tieba se vracet a za pomoci upiesiiovani a prejmenovavani
kédy sjednocovat (Misovic, 2019, s. 166). Po tomto Givodnim koédovani se tak prechdzi
k zaméfenému kdédovani, ve kterém se obecnéjsi kody slucuji za Gcelem zpiehlednéni dat

do obecngjsich kategorii (MiSovi¢, 2019, s. 164). Kategorie jsou tedy vySSimi a
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abstraktnéjSimi jednotkami, které se generuji analytickym procesem poukazujicim na
podobnosti a rozdily (Hendl, 2006, s. 244).

Posledni pouzitou metodou bylo pozorovani, jehoz cilem bylo ziskat pfedstavu o
prabéhu besedy, piipadné pozorovat reakce ucastnikli na jednotlivé aktivity. Pfitomnost
vyzkumnika na besed¢ se navic kladné projevila v ptipadé referenci respondentti (détskych
i dospélych), ktefi nekdy odkazovali na konkrétni situace. Umoznilo to véEtsi miru
porozumeéni.

Pilotni ¢ast vyzkumu probehla na workshopu Komiks v knihovndch potddanym dne
22. 10. 2019 Méstskou knihovnou v Milevsku. Seminatf byl veden Michaelou Pexovou.
Kromé teoretického zékladu byla soucasti také praktickd ukézka prace s détmi na 1. stupni
tamni ZS. Po ukondeni besedy se tfida presunula do prostoru knihovny a po vzajemné
domluvé byl s dvéma détmi a ucitelkou uskute¢nén rozhovor s pifedem pfipravenymi
otazkami. Priibéh rozhovoru nebyl nijak zaznamenavén, Slo pfedev§im o vyzkouSeni si
formulace dotazl, stejné tak jako o ovéfeni si vhodného potadi otazek a ziskani predstavy
o ¢asové naroc¢nosti rozhovoru.

Tyto cvicné rozhovory se obesly bez potieby informovaného souhlasu. Pro splnéni
etickych podminek, zejména pii praci s détskymi respondenty, byl ale pro potieby
vyzkumu vytvoren informovany souhlas s ucasti na vyzkumu. S ohledem na nezletilost
respondentl byl tento souhlas spolu s privodnim dopisem poskytnut rodiciim za pomoci
uciteld v dostatecném predstihu. Vyzkumu se poté mohly zcastnit ty déti, které mély
zajem a mély u sebe podepsany souhlas zakonného zastupce.

Pro potfeby vyzkumu bylo vytvofeno nékolik dalSich variant informovanych
souhlasii. Pro pedagogy, pro vedeni Skoly souhlasici s pribéhem vyzkumu a pro Klaru
Smolikovou, u které musel mit souhlas specialni variantu z davodu kompletniho
zvetejnéni. Tyto varianty vychdzely ze stéZejniho informovaného souhlasu pro détské
respondenty. Ten je proto spolu s pritvodnim dopisem pro rodice soucasti ptiloh této prace
(ptiloha 1 a 2).

Na zéklad¢ pozvani od partnerské dvojice Smolikova—Prochdzka, bylo vybrano
n¢kolik vhodnych besed s komiksovou tematikou. Ta méla obsahovat jednak navstévu
besed na zdkladnich Skolach (prvni i druhy stupen), stiedni Skoly, besedu organizovanou
knihovnou pro zaky zékladni Skoly a volnocasovou vikendovou besedu spojenou
s celodennim programem na akci konané k vyro&i Jana Amose Komenského. Cilem mélo

byt zmapovat u ucastniki jejich vztah ke komiksu a celkové dojmy z uskute¢néné akce.
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Vyhlésenim nouzového stavu z divodu pandemie covidu-19 a nasledného uzavieni
Skol se ale bohuzel podafilo uskutecnit pouze dvé ¢asti prizkumu. U zaka prvnich ro¢niki

osmiletého gymnazia a se studenty stfedni odborné Skoly v prib&hu tnora 2020.

6.3 Vysledky
6.3.1 Pribéh besedy

At uz byla beseda vedena Smolikovou, nebo Prochdzkou, méla podobny charakter.
Beseda trvala po dobu dvou vyucovacich hodin bez pfestavky. Urcitou odlehcenou ¢asti
zastupujici prestavku mize byt vnimana ¢innosti spjatd se samostatnou praci s pracovnimi
listy, nebo spole¢na diskuze.

Oba lektofi pracovali s predpfipravenou powerpointovou prezentaci obsahuji
primarné doprovodny vizudlni materidl. O prezentaci a obrazky se opirali spiSe okrajove,
diraz byl kladen na rozhovor/diskuzi s ucastniky.

Na zacatku predstavili sebe coby spisovatele a autory komiksovych scénaiii. Kromé
promitnuti nékterych obalek knih, které napsali, pfinesli také konkrétni knihy pfimo na
besedu. D¢éti si je tak mohly prohlédnout. Kromé knih, kterymi jsou autory, pfinesli také
rizné komiksové publikace, které poslouzily pro demonstraci napt. konkrétnich druht
komikst (manga, comics, bande dessinée). Publikace nechali béhem svého vypraveni
kolovat po trid¢.

Tematicky zacali od charakteristiky komiksu, kdy se na zaklad¢ odhadovani zakt
dopatrali toho, ze za prapocatek komiksu lze chapat pravéké nasténné malby. Navazali
ukazkou dalSich historickych d€l pfipominajici komiks napf. tapisérie z Bayeux, Ci
sttedovéké malby. Upozornili na dominanci komiksové produkce pro dospélé cCtenéie,
oproti tvorbé pro déti. Popsali zakladni vytvarné komiksové prostfedky a seznamili déti se
zékladnimi ¢eskymi i svétovymi komiksy.

Kromé& doprovodnych obrazkii byly v rdmci prezentace ukazovény i pracovni listy.
To v tu chvili, kdy byly déti vyzvany k tomu, aby s nimi pracovaly. Bylo tak jasné, na ¢em
maji pravé pracovat. Pracovni listy pfinesli na besedu v tisténé podobé a na samotném
zacatku byly kazdému rozdany. Pracovnich listii bylo k dispozici vice, nez jich nakonec
bylo v ramci besedy pouzito. Ty nevyuzité pak néktefi pedagogové pouziji v nasledujicich
hodinéach s détmi.

Vlastni tvofeni bylo nékterymi ucastniky vyzdviZeno jako pozitivum. Fungovalo

také jako jakési odpocinkova Cast. Nicméné na druhou stranu ponckud naruSovalo
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pozornost a déti bylo potieba po kreativnich ¢astech umirnovat a ziskat tak zpét ztracenou
pozornost.

Pracovni listy pochéazeji z metodické publikace Klary Smolikové (2017): Bohous a

Dasa méni svet. Publikace kromé jiz zminénych pracovnich listi poskytuje také zakladni

informace ohledné komiksi a metodickd doporuceni pro rizné aktivity.
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Obr. 8: Ukazka pracovniho listu'®

16 Ykazka pracovniho listu z publikace: SMOLIKOVA, Klara et al. Bohous a Dasa méni svét: jak vyzrat na

komiks?!: metodicka piirucka pro vyuziti komiksu ve vyuce. Praha: Clovék v tisni, 0.p.s., 2017. s. 19. ISBN
978-80-87456-96-5
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6.3.2 Rozhovor s Klarou Smolikovou 11. 10. 2020
1) Jak dlouho se vénujete vzdélavacim lekcim déti?

Pokud mluvime o vzdélavacich akcich s komiksem, tak se pocatek da zasadit
hlavné do obdobi let 2000-2010, kdy jsem ucila stiedoskolaky, knihkupce a knihovniky.
V tom obdobi navic mij pohled na vzdélavaci potencial knihoven prosel dilezitym
vyvojem.

Kdyby slo obecné o premysleni nad vzdélavacimi akcemi nebo nad vzdélavanim
jako takovym, tak tomu se vénuju v podstaté¢ od studia vysoké Skoly, pfestoze mam
vystudovanou filozofickou fakultu, ne pedagogickou. Konkrétné¢ obory Estetika a Teorie
kultury.

Tieba ma bakalatska prace se zabyvala estetickou vychovu, nebo kulturologii jsem
koncila diplomkou, kterd se zabyvala vlivem détskych casopisti na enkulturaci jejich
Ctenafd. Snazila jsem se zmapovat, jaky vzdélavaci efekt mohou détské Casopisy mit, jak
déti uvadi do kultury, co o ni fikaji, co zamlcuji. Zajimalo mé také, jakym zplsobem
periodika dité aktivizuji. Co se ty€e tohoto téma, tak bych, spiSe nez vzdélavani, pouzila

termin popularizace. Ta mé€ provazi od studii na vysoké Skole.

2) Z jakych duvodi do lekci zaclefiujete praci s komiksem?

Ja se vlastn€ neustale pohybuji po takovém trojuhelniku. Jeho jednim koncem jsou
zivé akce — besedy, workshopy, prednasky, seminafe ¢i lekce. DalSim cipem je tvorba
metodickych materiala, pracovnich listii, Skolim déti a ucitele, ucila jsem na pedagogické
fakult¢ 8 let apod. Takze hleddm néjaky metodicky ramec. Ttetim vrcholem toho
trojuhelniku je mé vlastni tvorba, tedy Ze jsem sama autorka piSici pro déti.

S mym prvnim manZelem jsme napiiklad Sest let ptispivali komiksem Viktorka a
vesmirna dobrodruzstvi do Ctyflistku. Ten jsme poté vydali knizné a dostal Zlatou stuhu za
nejlepsi komiks pro déti. Radu let jsme spoleéné vytvareli komiksy do ¢asopisu Sluni¢ko.
Zjistila jsem, ze m¢ bavi psat materidly do détskych Casopist, a to od pohédek po ptibehy
na pokracovani, rtzné rubriky, hddanky aZz po komiksové formaty a scénére.
Spolupracovali jsme hodné tésné, to znamend, Ze jsem jenom nepsala, ale také jsem se
podilela na vytvarné ¢asti. Honza zase dovymyslel scénéfe, takZze oba dva zname cely
proces.

A pro¢ komiks? Kdyz dité vezme do ruky détsky Casopis, tak se vzdycky nejdiive

koukne na komiksové stranky. Pokud se ud¢lal vyzkum nebo né&jakéd anketa mezi Ctenafi,
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aby ohodnotili, které rubriky maji radi, tak vzdycky, pokud ten komiks neni Gplné Spatny,
se komiksy umistily na prvnich ptickach.

Komiks je médium, které déti bavi a u kterého se zklidni. Rozviji i navyky, které se
mohou, ale nemusi pietavit do plnohodnotného Ctenafstvi. A je v ném i néco navic. Ta
vytvarnd stranka neni jen né¢jaka berlicka pro déti, které Spatné ¢tou, obrazové vypravéni
ma svou vlastni hodnotu.

Komiksova gramotnost je dovednost, ke které jsem se procetla a proprohlizela jako
détsky Gtenai Ctyilistku, nad kterou aktivné premyslim jako komiksova tvirkyng.
Porozuméni komiksu neni samoziejmé, a proto ke komiksu vytvarim tfeba pracovni listy a
pfirucky. Pretaveni mé zkuSenosti Ctenatské, autorské a lektorské do metodickych

materiala tedy vychéazi z mého celoZivotniho pozitivniho potkavani se s komiksem.

3) Pozorujete za dobu svého piisobeni zménu v pristupu déti ¢i dospélych ke
komiksu?

Déti jsou porad stejné. Pokud se zeptate déti, jestli maji rady komiks, tak do té
doby, do kdy nemaji zdbrany s vami komunikovat, coZ nastava zhruba na tom pielomu
Sesté a sedmé tiidy, kdy nastdva puberta, tak ta odezva, Ze ano, je tém¢f stoprocentni. Na
tom, ze deti maji rady komiks a ze v tom neni viibec Zadny posun, nevidim viibec nic
pozoruhodného.

Co je zvlastni, je posun, ke kterému dochézi u dospélych. Ti opravdu v 90. letech
komiks odmitali. Sviij vliv na to mél samoziejmé socialismus, ktery, stejné jako kazda
diktatura, i nacismus, nesnasel komiks a tvrdé ho potiral. Ctyilistek na sob& viibec nema
oznaceni, Ze je to komiks. Je na ném uvedeno Ctyti obrazkové, nebo kreslené piibéhy.

Komiksy za socialismu téméi nevychazely, byly vnimany jako okrajové, pokleslé
médium. VSichni lidé, ktefi se snazili tvofit komiks na mezinarodni Grovni, jako tfeba Kéja
Saudek, méli velikdnské problémy.

U nékterych dospélych dozniva to socialistické vnimani je$t€ nyni, tficet let po
revoluci. U knihovniki se to pfed cca 10 lety zaCalo lamat. Objevili komiks, zacali komiks
iplng jinym zptisobem fadit. Casto dochdzelo k nedorozuméni, Ze jsou komiksy plné
nasili, sexu, ale to je s literaturou obdobné. V mnoha knizkéch se vyskytuje nasili a sex,
spousta knih je $patnych. Knihovnik je tady od toho, aby publikace roztfidil. Dorlista nova
generace knihovnikd, kteti ke komiksu pfistupuji uz Gplné jinak a bez predsudkll. Vznikaji

odborné studie, které¢ komiks néjakym zplisobem etabluji, to je veliky posun.
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Knihovna uz dévno neni poskytovatelem jediného média. Mlze pujcovat filmy,
hudbu, audioknihy, deskové hry, brzy tam budou pocitacové hry. Knihovnik zde neni od
toho, aby kadroval jednotlivd média, ale aby véd¢l, jaké jsou jejich moznosti, silné¢ a slabé
stranky. V jednotlivych médiich by mél byt schopen nalézt kvalitu, pfimefenost vékové
nebo cilové skupin€ a podobné. S tim jsem se setkala v zahrani¢nich knihovnach, kdy dité
chce Alenku v fisi divi a knihovnik mu nabizi knihu, original v anglictingé, komiksové

zpracovani, film, animovany serial.

K piijeti komiksu vsak jesté nedoSlo u mnohych rodict, ani v prostiedi Skolnich
knihoven. Skolni knihovny jsou samostatn, bolestna kapitola. Dobrych 8kolnich
knihoven, kde by méli Barta Simpsona, Ctyilistek a komiksy pro teenagery, je stra$né
malinko, protoZe dobrych Skolnich knihoven je straSné¢ malinko.

Rodice Casto vnimaji knizky Cernobile, nemaji ¢as se se soucasnou knizni nabidkou
seznamit. Navic doriistd generace rodici, ktefi ani nevyrostli na détskych casopisech, ve
kterych by se mohli s komiksem potkat. Vlastnim détem pak tikaji, at’ si misto komiksu
vyberou néco potadného, kde je vic pismenek.

Velmi dileziti jsou také ucitelé, u nich dle mého ndzoru dochazi mozna k lehkému
zpozdéni oproti knihovnikim, ale postupné se komiksu oteviraji. Pozoruji to na rostoucim
z4jmu o seminafe ke komiksu. Velmi m¢é pak pied dvéma lety potéSilo pozvani, abych
uspoiadala pro Ceskou $kolni inspekci seminat o komiksu. Cht&li védét k ¢emu komiks je,
jak si ho maji zatradit, pokud se ve skolach s praci s komiksem setkaji. A zaroven, proc

tteba ve Skolach, kde se s komiksem nepracuje, i o této moznosti mluvit.

4) Jaké mate zkuSenosti s reakcemi déti na komiks? Setkala jste se nékdy s
vyloZené negativni reakei?

Malokdy je na lekci dité, které komiks pauSalné odmitne. Pokud to neni
nedorozuméni a vime o ¢em mluvime, tak takovy postoj byvéa zplsobeny rodici, ktefi
komiks ditéti znechucuji. Pfitom si neuvédomuji, Ze my détem odmala piedkladdme
obrazové pismo. VSechna ta leporela nejsou nic jiného neZ obrazové znaky pro slova.
Détské obrazkové kniZzky nejsou nic jiného nez piepis svéta do obrazovych znaki. Ty
neukazujeme détem, aby si uzily obrazek, ale aby rozvinuly slovni zésobu a rozumové
vnimani, poznavaci funkce.

A pak v jeden okamzik vSechno to obrazové, celou vizualni komunikaci, Skrtneme

jako nevyhovujici. Najednou je pro vétsiho Ctenatre zaddouci zabyvat se pouze texty bez
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doprovodnych ilustraci. Mluvim o v§eobecné predstaveé, ve které byva text vSemocny, coz
je takovy pohrobek 19. stoleti. Chybuji dospé€li nebo edukatofti, zkratka ti, ktefi provazeji
déti Ctendistvim, ze si neuvédomi, ze kddovani a dekddovani sdéleni se netykd jen textu,
ale i obrazi.

Komiks je pokrocilejsi formou vizudlni komunikace a je chybou ho odmitat,

prestoze se to bézné u dospélych déje.

5) Pozorujete rozdily v postoji ke komiksu mezi riznymi skupinami napi.

chlapci a divkami?

wevr

vvvvvv

z domova, ke cCtenafstvi se dostavaji hiife. A komiks je jedna z moZnosti, jak kluky
rozecist.

Trosku jind situace je na druhém stupni, kde se ¢tenaiské nlizky rozeviraji. Kluci
dozravaji a radi by Cetli veliké pfibéhy. Oni je znaji, konzumuji je ptes seridly, poCitaCové
hry, filmy. Ale jejich ¢tenarska kompetence je nizka. To, co by ucetli, je nemlze logicky
vubec zajimat, protoze to mentalné vitbec neodpovida jejich nastaveni.

V tu chvili komiksy, které plynule prechazeji k dospélému ctenafi a maji silné
propracovanou obrazovou slozku, pfedstavuji sd€leni, které se zdjmem vnimaji a zaroven
uctou.

Komiks neni zdaleka tak feminizovany jako détska literatura. Je pro chlapce
atraktivni, protoze vétSina komikst, kterd u nés pro ten starSi Skolni vék vychazi, jsou
piekladové komiksy. Spousta autorti nebo vytvarnikii si ke komiksu odskoci tieba
od animovaného filmu nebo zaroven délaji pocitacové hry. Tedy z oblasti, které jsou
vyznamné pro kluky na druhém stupni a stfedni Skole. Do komiksové produkce se zase
hite dostane komiks, ktery primarné cili na Zenské publikum, protoze nakladatelé vi, Ze se
nebude tolik prodavat. Holky se tak ke komiksu tolik nedostavaji, ale rozhodn& bych
netekla, Ze je nebavi.

Dokud Skoly a knihovny nedaji komikstim zelenou, tak se z hol¢icek z vEétsi miry
mit pocit néjaké ztraty. Recipuji jiny typ piibéhu.

Ona taky spolecnost jinak pfistupuje k hol¢ickdm a jinak ke klukiim. Holky jsou

prost¢ hodn¢jsi, takze nam vice vychazeji vstfic v tom, co po nich dospé€li chtéji. To
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znamena, ze my chceme, aby divky cCetly, pokud mozno texty bez obrazkli. Nemusime jim

pak nakupovat drahé komiksy.

6) Mite zkuSenost s vyuZivanim komiksu prFi praci s détmi nap¥. s mentalnim ¢i
jinym postiZenim?

ZkuSenosti jsou viceméné vyborné, protoze jak je komiks ndzorny, tak se dobie
vnima. Jifi byl naptiklad pfed jednou takovou besedou upozoriiovan, ze déti se soustiedi
maximalné 20 minut, ale nakonec ho po dvou hodindch déti odmitaly pustit. Ale obecné,
jakmile jde napiiklad o integrované déti, nebo specialni Skoly a podobné, tak vim, Ze
komiksovy workshop je dobra volba. Mam rtizné naro¢né jednotlivé ukoly vypravéni, nebo
pracovni listy. Kdyz vim, v ¢em je publikum specifické, lekci jim pfizpisobim.

Stava se ale uplné bézné, ze v ramci knihovnickych lekci za¢nou fungovat déti,
které jsou ve Skole néjakym zpisobem upozad’ovany, onalepkovany nebo se jim neveri.
»len je zlobivej a s tim se stejné nevyplati pracovat. Ten stejné nic nevi.*

Idedlni tak je, kdyz se beseda kona pfimo v knihovné, aby se jesté vice rozruSily
Skolni vazby a zaskatulkovéani. Zaroven lze tak ukazat kniZky, nebo ptfipadné komiksy

piimo v knihovné¢ a déti maji vétsi motivaci si pro n€ nasledné ptijit a vypujcit si je.

7) Jak zhruba velky je zajem knihoven/Skol o besedy s komiksovou tematikou?

Ja se snazim vlastni programovou nabidku regulovat. Mam v podstaté¢ dva typy
akci. Jedna se tyka vzdélavani dospélych, kdy velmi rada udélam tieba celodenni seminaft
o komiksu, cozZ je téma, o kter¢ je stabilni zajem. Ochotné se tak podélim o své zkuSenosti
s praci od predSkolakt az po stiedoskoléaky.

Druhy typ mych akci je pfima prace s détskymi ucastniky, pro které chystam
programy ke kniham. Pro mé cisté¢ pragmaticky neni vyhodné jezdit po republice a mit
pouze komiksové workshopy a ani by mé to nebavilo. Na to radéji proskolim knihovniky
¢i ucitele a dam jim k dispozici své materialy. Mam pak cas propagovat svoje knihy. To
znamena, je-li ta kniha komiksova, tak k ni komiksovy workshop pfipravim, ale neni to
zdaleka jediny format mych ¢tenatskych workshopi.

Jsem rada, kdyZ moje know-how pouZivaji dalsi lidé. Na druhou stranu mé mrzi,
kdyZ se objevuji lidé, ktefi nejsou komiksovi tvilirci ani znalci a na hladu po komiksovych
dilnach parazituji. Zalezi na knihovnicich, aby si ovéfili, koho si na besedy vyberou.

Knihovnici mé €asto zvou, protoZe vysla nova kniha. Chtéji k ni ukézat program,

aby se ho mohli naucit a nabizet ho pfipadné dal§im détem samostatné, pifipadné se
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inspirovat. Takovy pfistup vitdm. U ucitelt mam nékdy pocit, ze nové tituly ignoruji. Kdyz
se jim né&jaky program ke knize libil pted péti lety, chtéji si ho objednat znovu.

Co se tyce téch seminaiti pro dospélé, nékdy mam pocit, ze jsme stale na zacatku.
Néco jako vééni zaCateCnici v anglictiné. Nedostadvame se dal, protoze jsme obecné u déti
spadli ve Ctenarské gramotnosti doli a musime toho metodicky strasné moc dohanét. Rada
bych vypsala kurzy pro pokrocilé, ale jsme stale na zacatku.

8) Jak komiks nejcéastéji pri besedach vyuzivate?

Existuji dve cesty jak pracovat s komiksem a je potieba je odlisit. Bud’ je cilem
komiks a komiksova gramotnost. Jde mi o to, aby déti rozumély komiksu, rozumély jeho
struktufe, ptipadné ho 1 tvofily. Je jedno, jaky komiks pouzivam. To¢im se v podstaté
potfad kolem =zakladni komiksové abecedy, nazvoslovi, postupti a kolem cCtenafstvi
komiks.

Nebo mohu mit pracovni materialy a aktivity ke komiksové knizce, které v zdsadé
aktivizuji, ale ne nutné ve vztahu ke komiksu, ale ve vztahu k piib¢hu, k tématu a podobné.
Tieba program ke komiksu o Komenském ¢i Husovi miize vys§ stavét v zdmérech

seznameni s témito historickymi osobnostmi nez s komiksovou formou.

9) Na co je potieba nejvice dbat pri praci s détskymi ucastniky?

Prvni véc je, ze si dospéli Casto mysli, Ze komiks znaji, ale neznaji. Pokud se chci
jako knihovnik pfipravit na jakoukoliv besedu, dilnu ke komiksu, tak se opravdu musim
podivat na soucasné komiksy a zkusit si je precist. Opravdu kriticky si fict, jestli tomu
rozumim a kriticky pojmenovavat, co se tam d¢je. Upiimné sdm sobé odpovedét, jestli me
to bavi.

Neni Uplné¢ od véci vzit jednoduchy, strankovy nebo dvoustrdnkovy komiks
z détského casopisu a jit policko po policku. Ja to tfeba pouzivam na besedé€, kde komiks
promitdm a po slajdech si spolecné popisujeme, jak se postava tvafi, co se tam déje, co
znamenaji ty ¢ary, tady je zvuk, co ten zvuk znamena a tak dale.

Dulezita je revize toho, co mohu détem nabidnout, co aktudlné¢ vychdzi. Mit
komiksové novinky piipravené, ukazat je. Uastnici jimi pomérné nadSené listuji. Je to
objekt, je to fyzické, je to koukatelné. Nelze mluvit o kolu a neukdzat ho.

Vyplati se také mluvit o vlastnich ¢tenatskych zazitcich. A ty ctenaiské zazitky by

nemély byt pouze na Urovni vzpominani, co jsem cetla za komiksy jako dité. Je tieba se
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ptipravit. Piecist si tieba komiks pro dospélé, a pak o svych ¢tenatskych zazitcich hovofit.
Ne proto, aby d¢ti Cetly to, co ja, ale aby vnimaly mé ¢tenéiské nadseni.

Klasicka véc, ktera funguje hlavné pfi praci s mensimi détmi, je stfidani aktivity.
Néco si precist, néco si zahrat, pak mit néjakou tvuréi aktivitu. Stupniovat narocnost. Ja
mam pracovni listy vétSinou udélany tak, ze tfi pracovni listy jsou na néjaké rozehravky,
etudy a ten Ctvrty je narocnéjsi. Spojuje, co se ucastnici v jednotlivych krocich naucili.
Nemohu za sebou predlozit ¢tyfi naro¢né pracovni listy. Dovednost je nutné postupné
budovat. Rict si, co zhruba za lekci zvladnu. Ale to plati obecné pii jakékoliv praci s détmi.

U téch mladSich se spousta véci predvadi, vyuZzivaji se metody dramatické
vychovy. My tieba hrajeme komiks. Vezmeme si rekvizity, precteme si dvoustrankovy
komiks a hrajeme ho pole po poli, nebo délame komiksové divadlo.

Velmi pomaha technika, dataprojektor nebo jesté 1épe interaktivni tabule, kdyZz se
na ni da i kreslit. U menSich déti 1ze vyuzit takzvané magic boxy, to je takova krychle jako
dataprojektor a promita to na zem. Komiksovy obrazek je na zemi a déti sedi kolem. Coz je
velmi pfijemné napt. u predSkolakd. VSichni do komiksovych poli mohou zasahovat.

Zkratka je vyZadovéna trosku jind technicka ptiprava. Nelze s komiksem v ruce
pobihat mezi tfidou déti. Neni ale tak tézké naskenovat si par komikst, stahnout je na
internetu. Pfipravit si prezentaci, protoze komiks je prosté vizudlni a ta vizualita musi byt

pii prezentovani zachovéna.

10) Pracujete néjak se zpétnou vazbou ucastniki?

Dftiv jsem zpétnou vazbu hodné€ vyuzivala. KdyZ mam seminare pro dosp¢lé, tak
organizatofi musi velmi ¢asto monitorovat zpétnou vazbu, tfeba kvili grantim.

Svym zplisobem pracovat se zpétnou vazbou u malych déti je uplné zbytecné,
protoZe ony nejsou té reflexe schopné. Pamatuji si, jak si jednou lamaly hlavu nad otazkou,
zda si z programu néco odnesly. Pak né€kdo zavolal: ,Pfece ty zalozky! To bylo super.*
Zaroven holky a kluci nemaji dlivod neprojevovat se tak, jak se pravé citi. Celou dobu krok
po kroku je vidét, jestli je to bavi, jestli se nudi, jestli tomu rozumi nebo nerozumi. U
predskolakli a prvniho stupné je zpétnd vazba snadno Citelna. Navic pak casto probiha
takovy zpétnovazebny rozhovor s uciteli, nebo knihovniky.

Zpétnd vazba ma spiSe smysl praveé s dospélymi, nebo se star§imi détmi a studenty.
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11) Lze komiks vyuzit jako cestu ke ¢tenaistvi?

Piehozeni vyhybky mezi komiksovym ctenafstvim a Ctendistvim knizek neni
samoziejma véc. Clovék miZe ziistat navzdy &tendfem komiksi. A aby byl &lovék
Ctenafem komiksi a zaroven byl vizualné a komiksové gramotny, tak ho nékdo musi vést.
Podobné jako v ptripad¢ Ctenafstvi a Ctenaiské gramotnosti.

Jenom ¢ist nestaci. Potfeba je kritické ¢teni. Schopnost rozklicovat sdé€leni.
Uvédomit si, jak je to napsané, jak je to nakreslené, jak je vypravén ptibeh, z jakych pozic
je vypravén, v em jsou poruSovana zanrova pravidla, jakym zplsobem se pracuje se
stylizaci.

Uvédomme si, ze komiks vstupuje do vefejného prostoru v reklamnich sdélenich.
Je svym zplsobem nebezpeCny, protoze se snadno zapamatuje, a proto se pouziva
v masovych médiich. Proto potfebujeme vizudlné gramotné obCany. Vizualni gramotnost
je dalezitou soucasti medidlni gramotnosti.

Degradovat komiks pouze na cestu ke Ctenafstvi je prosté chyba. Je to mozna cesta,
ale zaroven je hodnota v komiksu jako takovém. Potifebujeme, aby déti dekodovaly
sdéleni, kterymi je soucasna doba zahrnuje, aby byly schopny se ukdznit, aby zvladly 1

Stejné tak by se v knihovné mohly tocit filmy, nahrdvat audioknihy, d¢lat

komiksové Casopisy, nebo vytvaret webové stranky s recenzemi.
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6.3.3 Komiks a ucitelé
Na zaklad¢ toho, ze se besedy konaji také na pozvani skol, bylo rozhodnuto, ze pro

dokresleni celkového kontextu prizkumu je vhodné oslovit také zastupce pedagogického
sboru. A to za ucelem sledovani motivace pro uskute¢néni komiksové besedy a jejich
vlastniho postoje ke komiksu. Piednostné byli pozddani o rozhovor ti, ktefi zajistovali
pedagogicky dozor nebo byli pfimo odpovédni za uskutecnéni besedy.

Dialog s uciteli mél podobu polostrukturovaného rozhovoru s celkem deviti
otazkami. Podafilo se vyzpovidat celkem 5 pedagogu, konkrétné pedagozek. Tti plisobily
na Skolach, na kterych byl uskutecnén rozhovor 1 s détskymi uc€astniky (1 na gymnéaziu, 2
na stfedni odborné skole). U zbylych dvou byl rozhovor veden a zaznamenan pomoci
telefonického rozhovoru. Jednalo se o ulitelky zakladni skoly, jejiZz vedeni na posledni
chvili vyslovilo nesouhlas s provedenim rozhovorti u détskych ucastnikii. Protoze byl ale
JiZ navazan kontakt s pedagozkami, kterym osobné u€ast na vyzkumu nevadila, bylo

rozhodnuto zaclenit je alespon prave skrze telefonicky rozhovor.

1) Jak casto Zaci absolvuji podobné besedy, jaka je k tomu motivace?
Dotéazani ucitelé uvedli, Ze probehla beseda nebyla ojedin€lym ptipadem. Zpravidla
podobnou udalost zaci absolvuji jedenkrat az dvakrat béhem Skolniho roku. Nékteré skoly
maji zkuSenost s vyuzitim nabidky programu Krajského akéniho planu, nebo jsou

oslovovany nabidkami jinych subjektii (napt. Jeden svét na Skolach, mistni knihovna).

Motivaci pro uskutecnéni besedy byva jednak obecny zajem déti (,,déti to zpravidla
bavi), pozitivni zkuSenost z minula (,,na besedé jsme uz byli dva tri roky zpatky™) ¢i
s autorem programu (,,knihy pani Smolikové pouzivam pri vyuce). Zminéna byla také
vysSi odbornost hosta (,,mé fantasy a komiksy moc nerikaji, tak si myslim, Ze je spravne,
kdyz to détem priblizi nékdo, kdo tomu ma blizko a kdo se vyzna*) ¢i (,,nemiiZeme byt uizce
zaméreni odbornici jako ti, kteri k nam na besedy prijdou ).

Nezapomind se ani na vzdélavaci potencidl, ktery se bere do uvahy jednak na
obecn&jsi arovni (,,hlavnim ditvodem je podporovat ctendrstvi a ctenarskou gramotnost
deti®) ¢i (,,letosni tretaci budou mit uz treti besedu na téma medialni gramotnost v tomto
Skolnim roce*), jednak se stava kritériem pii vybéru tématu besedy (,konkrétni téma

besedy jsme zvolili podle veku déti a tematického planu v predmétech*) ¢i (,,méli jsme

hodinu venovanou komiksu v minulém pololeti, tak se to hodilo*).
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2) Jaké mate zkuSenosti s besedami, jak na né Zaci reaguji?

ZkuSenosti s pfijetim besedy détmi byvaji veskrze kladn€¢ hodnocené (,.deti maji
besedy rady, nejlépe interaktivni, s moznosti viastni tvorby) ¢i (,,myslim, zZe jsem se
nesetkala s vylozené Spatnou besedou, obvykle spini svij ucel, byva to obohaceni jak pro
Zaky, tak pro vyucujici*). Nékdy je ale zaroven upozorniovano na rozdilné prijeti v ramci
jednotlivych tfid, nebo je vyzdvizena dilezitost osobnosti prednasejiciho (,,zdlezi na tom,

jak ktera trida, ale vetsinou pozitivne. Oni se tési) nebo (,,zdci obvykle reaguji vstricné,

zaleZi na tridé a taky na lektorovi®).

3) Spolupracujete na podobné bazi s mistni knihovnou?

Odpoveédi na otazku spoluprace s knihovnou byly rozdilného charakteru. Dilezitym
odliSujicim faktorem se stala pfitomnost funkéni Skolni knihovny. Ani ta ale nezarucuje
zalenéni a spolupraci ptimo v ramci vyuky (,,mdme sSkolni knihovnu, ale Ze bychom
chodili primo néjak organizované do knihovny, to ne*) oproti tomu (,,se Skolni knihovnou
ano, knihovna porada riizné dilnicky a soutéze®).

S mistné lokalni vetejnou knihovnou je spoluprace rozvijena na rtizné trovni. Od
bézné zékladni knihovnické lekce (,,jd se vsemi tFidami, které ucim cCestinu, jednou v roce
knihovnu navstivim, aby jim knihovnice predstavily prostory a nabizené sluzby*) az po uzsi
spolupraci (,ted’ jsem méla domluveno s pani z knihovny, Ze by mi sem prisla udeélat
takovou akci na podporu ctenarstvi. Spolupracujeme s nimi, knihovna porada soutéz pro
Sestaky*) Ci (,,oni nam poslou nabidku do skol, jestli chceme néjakou besedu a my

prijdeme’)

4) Navazuji néjakym zptsobem aktivity z besedy na naslednou vyuku?

Pfi navazovani na vyuku zéaleZi na rozhodnuti pedagoga (,,ano, pokud se to hodi*)
i (,,ano, pokud si to ucitel takto pripravi a chce navazat™). V souvislosti s uskutecnénou
komiksovou besedou bylo konkrétnéji zminéno (,,ano, snazime se, treba vytvarime komiksy
na zadané téma ve vytvarné vychove®) ¢i (,,pan Prochdazka nam nechal zajimavé pracovni
listy, které je mozno vyuzit™) nebo (,,moznd si dodélame posledni pracovni list, my uz jsme
komiks jako Zanr probirali (...) jd to zarazuji prubezné, protoze nékteré knizky vysly i v
komiksovém vydani®).

Obecnéji 1ze poté zminit nasledujici (,,vétsinou probereme to, co déti videly (...)

jestli by k tomu chtely jeste udelat néjakou navaznou hodinu. Vétsinou to zhodnoti, nebo
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pisou néjakou praci o tom. Nebo si pujcime knizky, napriklad kdyz je to tematicky

zameéreny ).

5) Podle jakych Kkritérii jste zvolili pravé tuto besedu?

Kritéria vybéru konkrétni besedy se ¢asteéné prekryvaji s motivaci pro uskute¢néni
besedy. Jednak se jednd o vySe zminény vzdélavaci potencidl (,,témata, ktera se v daném
rocniku probiraji, situace a udalosti daného roku ¢i obdobi), jednak byl program Skole
nabidnut (,,prislo nam to jako nabidka, jestli nechceme*). Projevil se také pozitivni ptistup
ke komiksu jako takovému (,.pokud ty déti néco ctou, tak ctou komiks a je to pro né

mnohem pristupnéjsi forma*).

6) Zaznamenal/a jste u nékterého z zaki zvySeny zajem o komiksovou literaturu?

Myslite, Ze je u déti oblibena?

Co se tyCe postoje déti ke komiksu, tak se ucitelé shodli na tom, Ze je détmi
oblibeny (,,myslim si, Ze jo, protoze ma jednoduchy text. Oni dneska deti nerady ctou
dlouhé texty*) Ci (,,je oblibeny, napriklad manga, ale i jiné*). Nezavisle na sob¢ z rtiznych
instituci se také objevila zminka o chlapcich, nikoliv dévcat, preferujicich komiksy (,,ve
tride hlavné tri kluci marvelovky, ale komiksy ctou hodné*) nebo (,.ti nejaktivnéjsi kluci
vepredu, tak ti to maji zmakly. Ti opravdu ctou pouze ty komiksy ).

Zajimavé zhodnoceni zminil jeden z pedagogi, ktery narazil na problém, ktery vyse
popisuje Smolikova (2017, s. 13). Tedy, Ze se star$i déti za ¢teni komiksti mohou stydét
(,,nemyslim, Ze po besedé obliba komiksu vyrazné stoupne. Ti, kteri jej méli radi, jej budou

mit radi ddle, jen se za to nebudou stydet™).

7) Jaky je Vas osobni postoj ke komiksu?

Postoj ucitell ke komiksim obsdhl celou Skalu od néceho, co nevyhledavaji
(,,komiksy nejsou miyj Salek kavy*) az po oblibeny styl (,,komiksy miluji, kupuji nebo
pujcuji a ctu*). Objevil se také neutrdlni ptistup (,,Nevadi mi, cetla jsem napriklad
komiksové vydani Olivera Twista*) &i (,Mdm rdada komiksy, c¢tu Ctyrlistky do dneska.
Zahranicni tituly mé moc nebavi, spise ceské).

Jeden z pedagogii svilj postoj 1 na zaklad€ pozitivni reakce po zaclenéni do vyuky a
po vlastnim pfecteni nékolika komiksh sviij postoj ke komiksu piehodnotil a rozviji jej (,,jd

Jjsem komiksy nikdy necetla. Presné jak Fikala pani Smolikova, myslela jsem, Ze je to pro
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deti (...) treba Denik Anny Frankové v komiksu pro mé byl obrovsky objev. Snazim se to

brat jako respektované médium a snazim se do toho taky trosku proniknout®).

8) Myslite, Ze 1ze komiks vyuzit i pro potiteby vzdélavani?

Vsichni z dotdzanych se shodli na tom, ze komiks lze pro potieby vzdélavani
vyuzit. Zminén byl nejen argument o pfistupnosti komiksti pro neétenate (,,protoze kdyz
treba deti nemaji rady knizky, nebo k nim nemaji vztah (...) tak je to urcita forma textu,
ktera je pro né prijatelnéjsi, nez sahnuti po knizce*), ale také argument o vyuziti komiksu
coby prosttedku ke vzdélavani (,,jak ukazovala pani Smolikova treba ty husitské komiksy,
tak to mi prijde uplné jako genialni médium pro rozvoj i tieba historickych znalosti*‘) ¢i

vice obecné (,,pri spravné zvoleném tématu muze byt dobrym pomocnikem k vyuce®).

9) Miate vlastni zkuSenost s tim, Ze byste komiks pri vyuce vyuzil/vyuzila? Pokud
ano, jak konkrétné? x DokaZete uvést pro¢ ne?

I presto, ze 0 moznostech vyuziti komiksu coby vzdélavaciho prostiedku se shodli
vSichni dotazani, ne vSichni ho pii vyuce pouzivaji. Dvé z dotazanych nemaji zkuSenost
z4dnou, ¢i minimalni. Jedna z nich ale uvedla nasledujici (,,myslim, Ze vyuZziji pri nacviku
vypravovani nebo charakteristiky pracovni listy, které jsem ziskala‘).

V piipadé pouziti se bud’ jednalo o moznost ptecteni adaptace literarniho dila (,,Je
to jedna z knizek, kterou jsem chtéla, aby precetli a nabidla jsem jim komiks jako takovy,
protoze mi bylo jasné, Ze ten denik jako takovy mdlo déti precte. Ze to neni jednoducha
cetba**), nebo vyuziti komiksu jako prostiedku (,,mam tFeba pracovni list, kde jsou bubliny,
kterym chybi text. Je tam otazka a oni maji text dopsat, vétsinou to uzce souvisi s vyukou*)
¢ (,,Ano, obrazky déti vice pritahnou, spis nez hromada textu. Da se vyuzit napriklad k
modelovym situacim chovani pri preventivnim programu).

Pti rozhovoru jeden z pedagogii upozornil na vyssi ¢asovou narocnost pii tvorbé
vhodnych prostiedkt (,,snazim se vyrabét, ale mam na to malo casu*), coz mimo jiné muze
korelovat s obecné mensim mnozstvim dostupnych materidlii. Na to napf. upozornil i vySe
popsany prizkum z amerického Oregonu (CBLDF, 2019, s. 6).

Dalsi z dotazanych pak zdiraznila potfebu vétsi propagace a potieby vyssi podpory
ze strany knihovny (,,No brala bych vic tu knihovnu tady zasobit témi komiksy, moznd,
protoze zatim si je kupuji sama a pijcuji to détem ze svych fondi. Asi bych je vic
propagovala®) Na nedostatek vhodnych publikaci v knihovné upozornili také americti

ucitelé z jiz zminéného vyzkumu (CBLDF, 2019, s. 6).
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6.3.4 Komiks a déti
Hlavni vyzkumna ¢ast se zamétila na rozhovor s tcastniky besedy na téma komiksu.

Moznost ucasti na vyzkumu byla podminéna nutnosti absolvovani besedy, s védomym
souhlasem ucastnika a s informovanym souhlasem zédkonného zastupce. Dotazovani mélo
podobu polostrukturovaného rozhovoru s 10 otazkami mapujicich vztah respondentti ke
¢teni knih a ke komiksu, zkuSenosti s vyuzivanim knihoven a postoj k absolvované besedé.

Zvukova podoba rozhovorti byla zaznamenana pro potfeby nésledného ptepisu a
umoznéni analyzy jednotlivych odpovédi. Rozbor poté probihal za pomoci tzv. kodovani,
kdy byly odpovédi roz¢lenovany do raznych kategorii na zakladé podobného vyznéni.

Otéazky byly nésledujici:

1) Jak se yjmenujes a kolik je ti let?

2) Ctes knizky? Jaky je tviij vztah ke ¢teni?

3) Znas komiksy? Ctes je?

4) Které komiksy znas? Mas rad?

5) Pokud by sis chtél ptecist néjaky komiks, kde ho ziskas?

6) Chodis do knihovny?

7) Vi, ze je mozné si komiksy piij¢ovat také v knihovné?

8) Jak se ti libila beseda?

9) Co se ti nejvice libilo? Je néco, co se ti nelibilo?

10) Navstivil bys podobnou besedu i ve svém volném cCase?

Vysledna analyza rozhovorti byla uspotfddana do ptehledové tabulky obsahujici
nazvy kategorii, do které byla odpovéd usporddana. Kompletni zvefejnéni piepist
rozhovoru neni mozné z ditvodu splnéni podminky v informovaném souhlasu. O rozboru
jednotlivych otazek jsou tak uvedeny uryvky odpovédi, které maji blize ptiblizit
charakteristiku dané kategorie.

Jednotlivym ucastnikiim bylo z diivodu anonymizace ptidéleno neménné potradové

¢islo.
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Poradové
cCislo

Skola

Pohlavi

)
Vék

2) Cetba
knih

narazové

3) Cetba
komiksu

5) Ziskavani
komiksu

4) Znama dila

1 GYM muz 12 (%kola) nékdy adaptace obchod
narazové
. (skola) . Marvel
2 GYM muz 12 narazoveé nékdy Ostatni (Jifi Kral) obchod
(zdjem)
darek
fiel
3 GYM Zena 11 ¢tenar nékdy vGavr ’|e d obchod
Ctyrlistek iy
rodic¢
Ctyrlistek
4 GYM Zena 11 Ctenar nékdy  Ostatni (Matefi knihovna
douska)
Bart Simpson
5 GYM Zena 12 ctenar ano Marvel predplatné
Ctyrlistek
Ctyrlistek
6 GYM Zena 11 ctenar ano Ostatni obchod
(Sedmikraskov)
7 GYM Zena 12 ctenar nékdy Rychlé Sipy knihovna
‘ vy " oy knihovna
8 GYM Zena 12 ctenar drive Ctyfrlistek Ly
rodic¢
9 GYM muz 11 navrazove ano Marvel darek
(Skola)
10 GYM muz 12 ctenar ano Bart Simpson knihovna
narazové
11 GYM Zena 12 (?ajem)v ne Bart Slrl’nvplson obchod
narazové Rychlé Sipy
(Skola)
12 SOS Zena 18 ctenar ano Manga internet
13 SOS Zena 18 ctenar ano Manga internet
< . narazové internet
14 SOS muz 18 (z4jem) ano Manga obchod
narazové Manga knihovna
15 SOS muz 20 . nékdy Garfield
(Skola) obchod
Marvel
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16 SOS  Zena 19 narazove ne Marvel Internet
(zajem) obchod
17 SoS muz 19 ¢tendr ano Marvel obchod

Manga
18 SoS Zena 17 ctenar ne Marvel obchod
19 SoS Zena 17 navrazove ano Manga obchod

(skola)
Ctyrlistek
20 SoS muz 17 ¢tenar ne Ostatni knihovna
(Barbanek)
21 SO§  mui 16 Ctendf ne Ctyrlistek obchod
Marvel knihovna
22 SoS Zena 20 ctenar nékdy Marvel knihovna
« B i

23 SOS Zena 15 ctenar nékdy art Simpson Ot.JChOd
Marvel knihovna
. . narazové Ctytlistek obchod
24 505 zena 15 (Skola) ne Marvel knihovna
< v vy Y Ostatni internet
25 SOS Zena 20 ctenar nékdy (Hellboy) obchod
26 SOS muz 17 ¢tenar ano Marvel internet

Tab. 2: Prehledova tabulka s vysledky. 1. ¢ast

6 7
Choz)eni Korr:iks 7) 9) 10)
. . Pajcovani 8) Beseda 9) Libilo iy Navstév
do knih v knihov ] o o ) ) Nelibilo
. komikst
ovny? né
lektor
1 ano nevim nepdjéuje  pozitivné pracovni listy nic ano
teorie
2 nékdy ano nepuUjéuje  pozitivné pracovni listy nic ano
3 ano ano nepujcuje ozitivné racovni list nic ne
pUjcy] P P ¥ zaméreni
4 ano ano nepuUjéuje  pozitivné pracovni listy nic mozna
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oy S . mozna
5 ano ano nepujcuje . . lektor teorie N
vyhradami cas
6 nékd nevim nepujcuje > pracovni list teorie mozna
y Ieu vyhradami ¥
0.y . ey . . ne
7 ano ano pujcuje pozitivhe teorie nic vy
zaméreni
iy e . . ano
8 ano ano nepujcuje pozitivhe teorie nic Eas
v , 0.y . ey s . ne
9 nékdy nevim nepUjcuje pozitivné pracovni listy teorie ey
zaméreni
10 ano ano puUjcuje pozitivné teorie nic ano
, oy T lektor . .
11 ano nevim nepujcuje pozitivne . nic mozna
pracovni listy
- iy ey . . ano
12 drive ano nepljéuje  pozitivné pracovni listy nic Eas
iy ey . , ano
13 ne ano nepujuje  pozitivné pracovni listy délka Eas
oy T lektor .
14 ne ano nepljéuje  pozitivné . nic ano
teorie
15 drive nevim nepdjcuje  pozitivné teorie nic ano
, oy - . neoslovi
16 ne nevim nepujCuje  negativné neoslovila Ia ne
- , oy o lektor .
17 drive nevim nepujéuje  pozitivné . nic ano
teorie
18 ne ano nepljCuje  pozitivné pracovni listy nic ano
19 ne ano nepljCuje  pozitivné lektor teorie mozna
oy oy lektor .
20 ano ano nepljéuje  pozitivné . nic ano
teorie
21 ano ano nepljéuje  pozitivné pracovni listy nic ano
oy s . . mozna
22 ano ano pujcuje . . pracovni listy teorie N
vyhradami cas
23 ano ano Gjcuje > racovni list délka ne
pUjcy] vyhradami P ¥
oy s .
24 ne ano nepljcuje . . lektor teorie ne
vyhradami
25 ano ano nepuUjéuje  pozitivné pracovni listy nic mozna
26 ne ano nepuUjéuje  pozitivné pracovni listy nic ano

Tab. 3: Piehledova tabulka s vysledky. 2. ¢ast

67




1) Jak se jmenuje$ a kolik je ti let?

muzi 10
zeny 16
do 15 let 11
nad 15 let 15

Tab. 4: Zakladni demografické hodnoty respondenti
Uvodni otazka se zaméfila na zékladni osobni idaje (jméno, vék). Ty byly pouzity
jednak pro provazani nahraného rozhovoru s informovanym souhlasem respondenta,
jednak pro ziskani zdkladnich demografickych hodnot (pohlavi, vék). Na uvod byla
zvolena téZ pro svoji nenarocnost.
Rozhovort se zucastnilo celkem 26 osob (10 chlapct a 16 divek). Détem do 15 let
bylo 11, starSich jedinct 15. Studenti dochéazeli do prvnich ro¢nikii osmiletého gymnazia,

nebo se jednalo o studenty stfedni odborné Skoly.

2) Cte$ knizky? Jaky je tviij vztah ke &teni?

étenar 17

narazove 7
(Skola)

narazove 4
(zajem)

Tab. 5: Vztah respondentii ke ¢teni

Nasledujici otazka mapovala vztah déti k ¢etbé knih. Byla uvedena jednoduse "Ctes
knizky?" Na zéklad¢ reakce respondenta byla ptipadné néasledné rozvinutou otazkou ,,Jaky
je tviy vztah ke ¢teni? Ani jeden z dotdzanych neuvedl, Ze by knihy necetl. Z odpovéedi
byly vygenerovany tfi kategorie, do kterych byly odpovédi zarazeny.

Nejpocetnéji byla zastoupena kategorie ,,Ctendf.* Do té byly zatazeny ty vypovédi,
kdy vySlo najevo, Ze je Cteni pravidelné a dobrovolné. Zminit lze napt. (,,Jo knizky ctu.
Nekteré knizky mé dost bavi®) nebo (,,Ctu hlavné takovy ty valecné knizky a tak. Ty, co se
zabyvaji druhou svétovou valkou. Ty pribehy téch lidi.) ¢i (,,No ja jsem knihomol ). Do
této kategorie bylo zafazeno 17 vypovédi.

Do dalsi kategorie ,,narazové (Skola)* bylo umisténo 7 vypovédi. Jednalo se o ty,
kdy doty¢ny uvedl, Ze knihy cte spiSe jen z ditvodu povinnosti viici skole. Vybrat lze tfeba
(,,Knizku, Ze bych si vzal to spis ne. Maximalné néjakou povinnou cetbu.*) ¢i (,,spise jen do

Skoly*).
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Posledni kategorii je ,,narazové (zajem).”“ Sem byly zaclenény 4 odpovédi tykajici
se obCasn¢ Cetby knih, ktera je podnicena respondentovo zaujetim. Jedna se naptiklad o
(,,Okrajove, hlavneé to, co mé zajima. Rad hraju hry, tak co s nimi souvisi*‘) nebo (,,Vzdycky
najdu tieba jednu, dve, ktery jsou dobry a pak uz zadnou*).

U dvou z vyse zapocitanych respondentt se v odpovédi objevila zaroven zminka o
prilezitostném ¢teni z divodu povinné literatury, nebo diky zajmu (,,moc se mi do toho
vzdycky nechce (...), napriklad pri povinné cetbé do Skoly a takhle. I ve svém volném Case,

ale musel bych najit néco, co by mé teda fakt hodné bavilo a zaujalo*).

3) Znas komiksy? Ctes je?

ne 6
diive 1
nékdy 9

ano 10

Tab. 6: Vztah respondentu ke ¢teni komiksu

Po otazce zabyvajici se cetbou knih se pfeslo k otazce zkoumajici vztah
respondentt ke Cteni komikst. Odpovédi byly rozfazeny do Ctyf kategorii podle miry
¢etnosti ¢teni komiksovych dél. Kategorie byly pojmenovany jako ,,ne®, ,,dfive®, ,,n¢kdy* a
,,ano.

Do skupiny ,,ne“ bylo zaclenéno 6 vypovédi. Jednalo se o pripady, kdy respondenti
uvedli, ze komiksy nectou, napt. (,,komiks mi nic nerika“) nebo (,,ne nectu*). Byla sem
zafazena i1 odpoved’ jedné z respondentek, kterd uvedla (,,zatim ne, ale planuji s tim zacit®),
kdy jeji motivaci mize byt i ji zminéna touha rozvoje v oblasti umélecké tvorby.

Nasleduje kategorie ,,dfive,” kam byla zafazena jedna odpovéd’. V tomto piipadé
jedinec uvedl, ze diive komiks Cetl, ale nyni tomu tak jiz neni (,,Jd jsem je cetla docela
dlouhou dobu. No a prestalo mé to bavit*).

U dvou respondentil doslo k uvedeni toho, ze komiks ¢etli hlavné diive, ve smyslu,
kdyZ byli mensi. V pribéhu rozhovoru ale vys$lo najevo, Ze prileZitostné a neplanované
komiks ¢tou i nyni. Proto byli zafazeni do kategorie ,,nékdy* stejné jako ti, ktefi v blizké
minulosti n&jaky komiks ¢i komiksy precetli (,(...) napriklad Jirku Krale. Driv byl
youtuber a udélal komiksy, tak néjaké jsem si precetl, protoze mé to zajimalo*) nebo

(,,Obcas si prectu néco na dovolené™). Celkové sem bylo zatazeno 9 odpoveédi.
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Do posledni kategorie ,,ano“ bylo umisténo 10 reakci. Jednalo se o ty, ze kterych
vyplyvalo, ze doty¢ny ¢te komiksy ¢asto a na pravidelné bazi. Zarazeni byli i ti, ktefi
zminili, Ze ¢tou pouze mangu (tedy asijskou podobu komikst). Zvlastni vypovéd tekl
jeden z respondentl (,,Komiksy pro mé uplné nejsou, ale jsem zazrany do mangy. Tu ctu
opravdu rad"), ktery tak striktné oddéluje pojmenovani ,.komiks* a ,,manga.* Toto striktni
oddéleni zminil i po absolvovani besedy, kde bylo pouziti terminu ,komiks*“ coby

souhrnného oznaceni osvétlovano.

4) Které komiksy zna§? Mas rad?

Marvel 12
manga 6
ostatni 5
adaptace 1
Ctyflistek 8
Bart 4
Simpson
Garfield 2
Rychlé sipy 2

Tab. 7: Respondenty znama komiksova dila

Do vysledki této otazky byla zahrnuta ta komiksova dila, ktera respondenti zminili
ve svych odpovédich nejen jako pfimou odpovéd’ na polozenou otazku, ale kdykoliv
v prib¢hu rozhovoru. Z logiky véci vyplyva, ze i tato dila doty¢ny respondent zn4.

Jednotliva dila byla roziazena do 8 kategorii: Marvel, manga, Ctyflistek, Bart
Simpson, Garfield, Rychlé Sipy, adaptace, ostatni. Skupiny ,,Marvel,* ,,manga, ,,ostatni,*
»adaptace, by se daly oznacit jako kategorie shromazd’ovaci. To znamend, Ze do nich byla
pfifazena riizna dila, kterd ale propojuje urcitd charakteristika. Zbylé ctyti kategorie poté
reprezentuji samostatné komiksové série. Proto, aby dilu byla vytvofena samostatné
pojmenovand kategorie, byla urena podminka minimdlné¢ dvojitého vyskytu
v jednotlivych vypovédich.

Nejpocetnéjsi byla shrnujici kategorie ,,Marvel,” jejimZ spojovacim motivem se
stala superhrdinskd tématika. Ve vyrocich se bud’ objevovali jednotlivi hrdinové (napft.
Deadpool, Spider-Man), nebo se jednalo o obecné oznaceni ,,marvelovky.* Zarazena byla

také odpoveéd’, kterd zminila postavu Batmana, kterd sice pochazi z dilny DC Comics a
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nendlezi tak do marvelovského univerza, ale s ostatnimi dily je spojuje pravé téma
superhrdinti. Celkem kategorii ,,Marvel” zminilo 12 respondentii. Na tento vysledek mize
mit také vliv vSeobecné povédomi a popularita filmovych adaptaci komiksovych ptedloh, o
které se zminuje napt. (Yildirim, 2013, s. 121).

»2Manga“ jako dal$i shrnujici kategorie byla zminéna Sestkrat. Spojujicim faktorem
je zde misto vzniku a styl zpracovani. Konkrétné se jednalo napt. o dila Naruto, Bleach ¢i
Tokyo Ghoul.

Dalsi skupinova kategorie ,,ostatni* slouzila pro ta dila, kterd se v odpovédich
nachazela pouze jednou a nedala se zaclenit do zadné dalsi kategorie. Celkové byla pouZita
u 5 respondentll. Z d¢€l lze zminit napt. Sedmikraskov, Casopis Materidouska obsahujici
komiksy, Hellboy.

Do ,,adaptace* byla zafazena pouze jedna z odpovédi. Konkrétné se jednalo o
komiksovou adaptaci romanu Julese Verna — Cesta do stredu Zeme. K vytvoreni
samostatné kategorie a nezatrazeni odpovédi do kategorie ,,0statni doslo zejména z divodu
snadného vydéleni komiksovych adaptaci literarnich dél od ostatni komiksové produkce.
V ptipadé pokracovani vyzkumu s vétSim poctem respondentll lze ocekavat, Ze by tato
kategorie méla vyssi Cetnost.

Nejpodetndji zminénym samostatnym komiksem se stal ,,Ctyflistek.“ Celkem ho
zminilo 8 osob. Dale se jednalo o ,Barta Simpsona“ (celkem 4 osoby), ,Garfielda“

(celkem 2 osoby) a ,,Rychlé $ipy* (celkem 2 osoby).

5) Pokud by sis chtél prrecist néjaky komiks, kde ho ziskas?

obchod 15

knihovna 10
internet 6
darek 2
rodic 2
predplatné 1

Tab. 8: Zdroje respondentii pro ziskavani komiksu
Cilem této otazky bylo zmapovat jakymi zplsoby respondenti komiksy ziskavaji,
pfipadné jak by komiks ziskali, pokud ho b&zné& nectou. Ziskano bylo celkem Sest typl

odpovédi: obchod, knihovna, internet, darek, rodi¢, predplatné.
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Nejcastéji zminénd byla kategorie ,,obchod” a to celkem z patnacti dotdzanych.
Podminkou pro zatazeni byla koupé. Jednalo se tedy jak o obecné (,,zasli bychom ho
koupit*) ¢i (,,kouknu na internetu, kde ho prodavaji*), tak po konkrétni instituce. Zahrnuty
byly, jak odpovédi tykaji se kamennych obchodt, tak i ndkupy pfes internet. Konkrétné
napiiklad (,,Vetsinou ziskam néjaky komiks tak, ze jdeme do trafiky, kdyz jdeme na ndakup*)
Ci (,,na internetu, treba Mangashop*) nebo (,,v obchode CREW*).

,Knihovnu* jako dal$i alternativu zminilo 10 jedinct napt. (,,asi bych to zkusila
z knihovny*). U dalsi kategorie ,,internet je nutné podotknout, ze byl zminén pouze
studenty stfedni odborné Skoly a celkem byl zminén Sestkrat. Patii sem ty odpovédi, ze
kterych vyplyvalo, ze studenti komiks bud’ stahuji, nebo ho ¢tou online (,,zjistit, jestli neni
jen ke stazeni*) Ci (,,mangu ctu na internetu‘‘) nebo (,,vyuziji nejspis néjakou piratskou
stranku®).

Dvakrat bylo zminéno, Ze by doty¢ny ziskal komiks jako ,,darek* napft. (,,asi bych
si ho prala k narozeninam®). Stejny pocet vyskytli zaznamenala kategorie ,,rodic,* kam
byly zatfazeny ty odpovédi, ze kterych vyplynulo, Ze doty¢ny by po komiksu sahl
z doméciho zdroje. Piipadné ty, kdy se Cteni komikst vénuje jeden z rodict napt. (,,U nas
se teda cte hlavné Garfield, ten ma tatka strasné rad a mame to treba i ve ctecce, tak to si
rada prectu®).

Posledni kategorie ,,pfedplatné* byla feCena pouze jednou osobou (,,No ja mam

predplacenyho toho Barta®).

6) Chodis do knihovny?

ano 13
nekdy 3
ne 7
diive 3

Tab. 9: Vyuzivani knihoven respondenty

Dalsi otazka si kladla za cil zjistit to, zda doty¢ny chodi do knihovny. Jednotlivé
odpovédi byly rozdéleny do &tyf kategorii. Nejpocetnéji vysla skupina ,,ano,“ kdy
13 respondentti uvedlo, Ze do knihovny chodi (,,ja si tam pravé chodim vétsinou piijcovat
knizky). S touto kategorii Gzce souvisi kategorie ,,n¢kdy,” ze které vyplyva, ze dotycny
sice do knihovny chodi, ale spiSe jen narazové (,,No moc ne, ale nékdy ano*) ¢i (,ja tam

chodim ne moc casto, spis jen kvili povinné cetbé*). Sem byly zatazeny 3 vypovédi.
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Do nasledujici kategorie ,ne* byli zafazeni ti respondenti, kteti sdélili, ze do
knihovny nechodi. Odivodnénim se stalo napf. nedostatek Casu, nebo dostatecné velka
knihovna v domdcnosti, piipadné¢ moznost koup€ (,,aktudlné ne, protoze rodice maji doma
okolo urcité 500 knih a pokud chci néjakou, kterda doma neni, tak si ji koupim*). Celkové
sem bylo urc¢eno 7 odpovédi.

Urcité propojeni lze nalézt s kategorii ,,diive, kdy 3 respondenti uvedli, Ze
knihovnu navstévovali v mlad$im véku a nyni tomu tak jiz neni (,,jako maly, ale tedka uz

Jjsem tam hodné dlouhou dobu nebyl*).

7) Vi§, Ze je mozné si komiksy piujcovat také v knihovné?

ano/ pijcuje 4
ano/nepujcuje 15
nevim/neptjcuje 7

Tab. 10: Pijcovani komiksii v knihovniach respondenty

Nasledujici otazka si kladla za cil zjistit povédomi respondentll o piitomnosti
komiksii v knihovnéch a zaroven zjistit, zda si komiksy ptjcuji ¢i ne. VéEtSina respondentt
(celkem 19) uvedla, ze o pfitomnosti komikst v knihovné vi, nebo ji alesponi predpoklada
napft. (,,Do Krajské knihovny chodim. Vsimam si casto, Ze tam komiksy jsou).

Oproti tomu pouze 4 zvySe zminénych osob si komiks v knihovné skutecné
pujcuji. Zbylych 15 jedincti si komiksy neptijcuje. Patii sem ty osoby, které komiksy bud’
obecné nectou, nebo do knihovny nechodi napt. (,.Jd uz jsem se tam dlouhou dobu po
komiksech nekoukala, ja se tam ted’ koukam spise na literaturu pro dospélaky*).

Kromé¢ toho byly feCeny dal§i mozné divody, pro¢ knihovnu jako prostredek
k ziskani komiksti nevyuzivaji. Jedna se naptiklad o upfednostiiovani vlastniho vytisku
(,»Ja vetsinou komiks porizuji s tim, Ze ho chci mit, takze do knihovny, pujcit si ho, upiné ne
(...) jsou kousky, které chci, a tak si je koupim*) ¢i ptedpoklad nedostatecného knihovniho
fondu (,,4 ja stejné ctu komiksy spise v anglictiné, takze... Myslim, Ze uz komiksi by tam
bylo mdlo a natoz v anglictiné.*)

Posledni kategorii tvoii ti z dotdzanych, ktefi si pfitomnosti komiksti v knihovnach
nebyli jisti a logicky si je tedy ani nepijcuji. Dohromady jich bylo 7. Zafazeny byly
napiiklad nasledujici odpovédi (,,.Jd bych si komiks v knihovné klidné pujcil, ale nikdy jsem
si jich tam nevsiml®) i (,ja, kdyz jsem chodil jako maly do knihovny, tak tam Zdadné

komiksy nebyly “).
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8) Jak se ti libila beseda?

pozitivné 20
s vyhradami 5
negativné 1

Tab. 11: Postoj respondentu k absolvované besedé

Jednotlivi respondenti byli také pozadani, aby zhodnotili své dojmy z uskutecnéné
besedy a aby ptipadné sd¢lili, co se jim libilo nejvice a co nejméné. VéEtSina respondentti
(dohromady 20) zhodnotila besedu v pozitivnim dojmu. Zminit Ize napt. (,,Bylo to hezky
moc fajn. Jsem rada, ze miizeme mit takovou besedu tady u nas na skole.”) ¢i (,,Byla
uzasna, klidné bych si ji zopakovala®).

U 5 odpovédi $lo u zhodnoceni zaznamenat urcité vyhrady. Jednak to mohlo byt
zpusobeno obecné nezdjmem o komiks jako takovy, ptipadné dotyény piimo upozornil na
to, co se mu nelibilo napft. (,,Mohlo to byt lepsi (...) moc mé nebavil ten zacatek*).

Pouze 1 z odpovédi byla zafazena do kategorie ,,negativné,” kdy dotdzand uvedla
urcitou nespokojenost (,,No vzhledem k tomu, Ze moc nevim, o co jde a nerozuméla jsem

vetsine, tak moc ne®).

9) Co se ti nejvice libilo?

pracovni 15
listy
teorie 8
lektor 8
neoslovila 1

Tab. 12: Co se respondentim libilo

U sdéleni toho, co konkrétné se ucastnikovi libilo nejvice, byly odpovédi roziazeny
do 4 kategorii. Nejpocetnéji byla pouZita kategorie ,,pracovni listy.” Celkem 15 lidi uvedlo,
ze se jim libily spiSe ty praktictéjsi ¢asti, kdy mohli néco vytvatet. U besed byly pro tyto
ucely pouzivany ve velké mife predpfipravené pracovni listy, které se tak staly oznacenim
pro celou kategorii. Jednalo se napt. o vypovédi (,,4si mé nejvice bavil ten svedek a
policista, protoze to bylo hodné srandovni a mohli jsme si vyzkouset, jaké to je tieba kreslit
podle popisu‘‘) nebo (,,vSechno co jsme mohli délat sami, protoze rada pisu‘)

Dalsi kategorie ,,teorie” byla pouZzita v 8 pfipadech. Jednalo se o ty vypovédi, kde

dotdzani uvadéli, Ze se dozvéde€li néco nového, ptipadné, Ze je zaujala n¢jakd informace
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(,,Mé se libilo to video s tou tapiseérii*) Ci (,,nejvice popisovani tech stylii, co je to komiks®)
nebo (,,mé se libilo to, Ze ten komiks je tady viastne furt™).

Tteti skupina vypovédi byla oznacena jako ,lektor. V tomto ptipadé respondenti
upozornili na kvality pfednasejiciho. Vybrat lze tfeba nasledujici (,,Pdn byl velmi zaujaty
do toho cteni a spisovatelstvi a Slo to na ném citit, takze potom to, jak o tom vypravél se
dobie poslouchd.”) & (,,Libilo se mi, Ze pani byla prijemnd. Ze nam vysvétlovala i to, jak
se to dela ). Dohromady se kategorie objevila u 8 jedinci.

Jednim vyskytem je obsaZzena kategorie ,,neoslovila.“ Jedna se o tu z dotazanych, u
které¢ byl celkovy dojem z besedy vyhodnocen jako negativni. Beseda doty¢nou osobu

nijak nezaujala, a proto ani v rdmci rozhovoru neslo odpovéd’ ziskat.

Je néco, co se ti nelibilo?

nic 17
teorie 6
délka 2

neoslovila 1

Tab. 13: Co se respondentium nelibilo

Analogicky nasledoval dotaz, je-li néco, co se ucastniktim nelibilo. V tomto piipadé
byly odpovédi roz¢lenény do Ctyi kategorii. VEtsina osob (celkem 17) byla zatazena do
kategorie ,,nic.” Tito jedinci neuvedli zddnou konkrétni véc (,,vsechno bylo zabavné*) ¢i
(,,nic mé nenapada‘). Je otazkou, jestli v tomto piipadé nemohlo dojit k ur¢itému ostychu
pro sdéleni svého postoje.

Do dalsi skupiny ,.teorie“ bylo zafazeno 6 odpovédi. Konkrétné ty, kdy doty¢ny
zminil néco spiSe védomostniho charakteru napft. (,,uz mé moc nebavila ta historie o téch
komiksech*) Ci (,,ten uvodni prehled knih*).

Dva si pak postézovali na délku (,,Mozna prilis dlouhé), kdy je vhodné upozornit,
7e se beseda konala v pribéhu dvou na sebe nasledujicich vyucovacich hodin bez
prestavky. Coz mizZe pro nékoho byt nezvyk.

I zde se projevila kategorie ,,neoslovila® od té z dotdzanych, jejiz postoj vici celé

besed¢ byl vyhodnocen jako negativni.
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10) Navstivil bys podobnou besedu i ve svém volném ¢ase?

ano 13
mozna 7
ne 6
cas 5
zaméreni 3

Tab. 14: Ochota respondentii k opakovanému navstiveni besedy

Zaverecna otazka zkoumala to, zda by doty¢ni byli ochotni navstivit podobnou
besedu 1 ve svém volném case. Dohromady 13 osob uvedlo, Ze ,,ano* napft. (,,Rozhodné
ano, protoze se chci v tomto sméru rozvijet). Zajimavy a pozitivni dopad besedy se
projevil u jednoho respondenta, ktery uvedl (,,po tyhle zkusenosti uz jo, pred tim ne*). U
dalSiho respondenta se poté zkuSenost z besedy promitla do ochoty si komiks pofidit
(,,prave na zaklade besedy premyslim, jestli si néjaky nekoupim*).

7 jedincii bylo zafazeno do kategorie ,,moznd,” kdy vramci odpovedi jedinec
moznost navstévy nijak nevyloucil (,,Jd nemam moc casu, ale kdybych méla cas, tak bych

asi 5la*). O podmince ,,Casu* se obecné vyjadrilo 5 osob.

Celkem 6 jedinct poté uvedlo, Zze by podobnou besedu ve svém volném case
nenavstivili (,,pro mne by to nemélo Zadny vyznam*). Na zaklad¢ priabehu rozhovoru byli
za této situace jeste¢ dodate¢né dotazéni, jaké by bylo jejich rozhodnuti, pokud by beseda
byla n¢jak tematicky zamétena. Napiiklad na dilo, o kterém se pied tim vyjadiili, ze ho
znaji, piipadné Cetli. Tti z nich uvedli, ze v pfipad¢ tematického zaméfeni by o navstéve

besedy alespon uvazovali (,,V tom pripadeé asi jo*).

76



6.4 Shrnuti
6.4.1 Déti a komiks (Cetba, oblibenost, postoj)

V nékterych publikacich je komiksu ptfisuzovéan veliky potencidl u nectenaii nebo
zacinajicich ¢tenafd. Zejména pro zjednodusenou textovou formu a obrazovou explicitni
jasnost je ¢asto vniman jako nastroj pro ziskani ¢tenarskych navykt. Také ve vypovedich
dotdzanych pedagogli se objevuje nazor, ze pokud déti uz néco Ctou, jsou to prave
komiksy.

Respondentii, kterym byla konkrétné ptifazena kategorie ,,narazové (Skola),” u
které se predpoklada, ze respondent ¢te knihy pouze z donuceni kviili Skolni povinné cetbé,
bylo celkem 7. Pti soucasném nahlédnuti na odpovédi tykajici se komiksového Ctenafstvi
vychdzi najevo, Ze z téchto sedmi osob, 5 lidi ¢te komiksy alesponi n¢kdy. Pouze 2 osoby
z této vytyCené skupiny uvedli, Zze nectou ani komiksy.

V ramci vyzkumu Ceské déti a mlddez jako ctendri 2017 vysla najevo Zanrova
preference u mladeze (17-19 let) na zakladé prospéchu. Zaci s vybornym prospéchem
uvadéli jako své preference napt. dobrodruznou literaturu, fantasy ¢i nauc¢nou literaturu.
Oproti tomu zaci s horSim prospéchem (znamka 4 az 5) uvadéli jako svou preferenci
piredev§im horor a pravé komiks. Obliba komiksii je vtomto piipadé piedpokladana
z divodu hors$i Ctenaiské gramotnosti, a tedy vEétSimi potizemi pii Cteni delSich textl
(Friedlaenderova, 2018, s. 104)."

Nicméné komiks neni primarn€ urcen pouze pro slabé Ctenare. Nové Ctenaiské
zéazitky muze prinést komukoliv. Jeho potencial se také skryva v rozvoji vizualni
gramotnosti.

Co se tyce popularity komiksi, tak kazdy z respondenti byl schopen uvést n¢jaké
komiksové dilo. Dominantné se jednalo o ta dila, ktera se do povédomi dotdzanych osob

mohla dostat mimo jiné diky filmovym adaptacim.

6.4.2 Vzdélavaci potencial komiksu
Kromé toho, ze déti mohou byt vzdélavany o komiksu (historie, tvorba, specifika)

muze komiks fungovat jako nastroj pro vzdélavani. Skrze néj lze tak détem priblizit napf.
néjakeé historické udalosti ¢i spolecenska témata.

Ackoliv se vSichni dotazani pedagogové shodli na tom, Ze komiks lze pro potieby
vzdélavani vyuzit, ne vSichni maji s jeho praktickou aplikaci zkuSenosti. Dlivody mohou

byt rlizné. Zahrani¢ni vyzkum organizace CBLDF poukazal napt. na nedostatek vhodnych

17 Je zde upozadéno to, Ze komiks jako takovy mUZe zpracovavat riizné Zanry.
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vzdélavacich materidli a na problém se ziskanim vhodnych tituld. Na podobné potize
upozornili také nékteti dotazani ucitelé.

Lektotfi uvedli, ze knihovny i Skoly maji nékdy i opakovany zdjem o zdékladni
seznamovaci besedu o komiksech. A to po dobu jiz n¢kolika let. Beseda nékdy slouzi i pro
ujasnéni si terminologie, kdy ucastnici podvédomé znaji komiks a jeho charakteristické
vlastnosti, ale neumi je pojmenovat.

Osm tucastnikli ocenilo, Ze se na besed¢ dozvédéli néco nového. Konkrétné néjaky
teoreticky poznatek. V kladné ladénych odpovédich dominovala prace s pracovnimi listy.

Ty ale ve své podstaté ucastniky seznamovali s vytvarnymi komiksovymi prostredky.

6.4.3 Komiks a prinos pro knihovny
Nelze uplné ignorovat zvétsujici se popularitu komikst. Stézejni by tak méla byt

vhodna akvizice komikst. Vybrani kvalitnich komikst pro vSechny vékové kategorie, tedy
nepfedpokladat, ze komiksy jsou urcené pouze pro déti. Stejné jako nezacleniovat pouze
komiksové adaptace klasickych literarnich dél. Otazkou ziistdva akvizice cizojazycnych
komiksi, které mohou byt vhodnou pomoci pii studiu ciziho jazyka, nicméné zajem
vetejnosti nemusi byt nijak markantni.

Pokud uz knihovna tvofi svoji komiksovou sbirku, méla by ji umét propagovat.
Z rozhovorli vySlo najevo, ze néktefi respondenti si nejsou piitomnosti komikst
v knihovné jisti, pfipadné ptedpokladaji, Ze komiksovy fond nebude dostacujici.

Z vypoveédi pedagogli vychazi najevo poptavka po komiksovych materidlech
vhodnych pro vyuku. Kromé zaclenéni komiksi do fondu se tak knihovna muze
spolupodilet na tvorb¢ vzdélavacich materialt, ptipadné fungovat jako metodicky poradce.
Vhodnym prostiedkem pro sezndmeni s komiksy se stava ¢tendiska beseda. Ta muze byt
uspotradana bud’ konkrétnim zaméstnancem knihovny ¢i dobrovolnikem. Vyuzit 1ze sluzeb
externich lektort. Nekteti z nich také nabizeji lekce pro ucitele a dospélé zajemce, kde
ukazuji, jak je skomiksem vhodné pracovat. VétSina z dotdzanych uvedla, Ze by
absolvovanou besedu navstivili znovu.

Kromé besedy na obecné roving 1ze uvazovat i o besedé tematicky zamétené. Tteba
na konkrétni komiksové dilo. Tii ze Sesti respondentl, kteti uvedli, Ze by jiz besedu ve
svém volném Case nenavstivili, uvedli, Ze by si to rozmysleli v ptipadé specializovanéjSich
témat.

Naldkat komiksové ctenafe lze napf. 1 uspofdddnim tzv. conu, nebo zaloZenim

komiksového klubu. Ze zkuSenosti ze zahrani¢i vyplyva, Ze v ramci téchto udalosti se
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zvétSuje nejen cirkulace komikst, ale i ostatniho fondu. Dal$i moznosti je pak napf.

vyhlaseni komiksové vytvarné soutéze.
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Zavér

Komiks predstavuje svébytné médium, které lidstvo provazi jiz n€kolik stoleti. O
jeho roli ve spolecnosti a ptipadném negativnim vlivu na détské Ctenare se zacalo vice
hovotit v 50. letech 20. stoleti, kdy ve Spojenych statech americkych vznikl kodex
upravujici podobu vydavanych komikst. V nasem prostfedi byl komiks vniman negativné
zejména v dobé komunistického rezimu coby ,,nezadouci import Zapadu.

I dnes byva nékterymi osobami dehonestovan pro svou karikaturni podstatu a
omezené mnozstvi souvislého textu. Casto je chybné vniman jako Getba uréena pouze pro
déti. Opak je pravdou. Diky své vizudlnosti a nazornosti mize byt ¢ten od déti
piedskolniho véku po dospélé jedince. Komiksy vychézi pro vSechny vékové kategorie.

Pt1 praci s komiksem je nutné vnimat nejen jeho literarni slozku ale také slozku
vytvarnou, které se ob¢ podileji na rozvoji kognitivnich funkei.

Diivodit pro zaclefiovani komiksi do knihovniho fondu je nékolik. Nelze
piehlédnout vzristajici popularitu komiksovych titulii, kterd by ale neméla byt jedinym
faktorem pro jejich zafazovani. Pro knihovnu by mély komiksy predstavovat dalsi
médium, které diky své informacni podstaté nabizi, podobné jako se to stalo u audioknih,
elektronickych c¢tecek, deskovych her apod. Diky svazkové podobé tisténych komikst je
vSak jejich zatfazovani o néco piirozeng;jsi.

Komiksy mohou oproti kniham ptedstavovat piistupnéjsi formu pro osoby ucici se
cizi jazyk, ¢i pro migranty plné neovladajici mistni jazyk. Stejn¢ tak mohou poslouzit napt.
osobam s mentalnim nebo sluchovym postizenim. Nelze nezminit ani jejich potencial pro
rozvoj Ctenaistvi. Komiks by se ale nemél degradovat pouze na prostiedek pro budovani
Ctenarského navyku a sebevédomi, 1 kdyz v sob¢ v této oblasti skryva nemaly potencial.
Komiksové ¢tenarstvi by pro knihovnu mélo byt zadouci jako takové. Zejména ve chvili,
kdy buduje svoji vlastni komiksovou sbirku.

Knihovna kromé komiksové akvizice mlze své komiksové aktivity rozvijet
riznymi cestami, nejcastéji v podobé knihovnické besedy. Komiks na nich lze vyuzit ve
dvou zakladnich formach, bud’ je tématem samotny komiks (seznamovani s jeho prvky,
historii, zplisobem ¢etby apod.) nebo Ize komiks pouzit jako nastroj pro pfiblizeni jinych
témat (spolecenské otazky, Zivot s handicapem, historické obdobi, rozvijeni ptibeéhu apod.)
V obou piipadech mize byt lekce uspotddana konkrétn€ pro ucastniky, nebo pro dospélé
coby navod k tomu, jak 1ze komiks vyuzivat pfi vzdélavacich aktivitach.

Metodicka role knihovny se krom¢ vzdélavacich semindi mize tykat téZ samotné

tvorby a zajiStovani vzdélavacich materialt, ¢i v orientaci a mozného doporucovani
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vhodnych titul. V kazdém piipadé je nutné ke komiksu pfistupovat bez predsudki,
seznamit se s tvorbu uréenou détem i dospélym a pfistupovat k dané oblasti kreativné.

Préce si kladla za cil uspotadani zakladni charakteristiky komiksu (od jeho vzniku,
tvorby, ¢i jednotlivych soucasti). Nastinéna byla také role, kterou mohou pro knihovnu
komiksy predstavovat. Jak ze zahrani¢nich prizkumd, tak z prizkumu této prace vychazi
najevo, ze na vzdélavaci potencial komiksti déti dobfe reaguji. Pozitivni piistup
k vyuzivani komiksl pfi praci s détmi ziskava i stale vétsi mnozstvi dospélych.

Téma by se dalo naptf. vjiné diplomové praci rozvinout pomoci analyzy
konkrétnich vybranych komiksovych tituld, jejich objektivnim zhodnocenim a tvorbou
pracovnich materiald, ptipadné ptipravou programu knihovnické besedy.

Dalsi moZnost rozvoje tématu nastinila Klara Smolikova. Tykd se vizualni
gramotnosti, jeji role v 21. stoleti a moznostech komiksti v jejim budovani. Stejné tak jako

rozvijeni schopnosti prace s informaci pomoci komiksového média.
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Priloha 1: Informovany souhlas

Informovany souhlas
Komiksy a moZnosti jejich vyuZiti ve vzdélavani déti v knihovndch
Resitel diplomové prace: Be. Jan Cvacka

Kontakt: jancvacka@seznam.cz, 721 205 395

Vedouci diplomové prace: PhDr. Hana Landova, Ph.D.

Kontakt: hana.landova@ff.cuni.cz

Univerzita Karlova
Filozoficka fakulta

Ustav informacnich studii a knihovnictvi: https://uisk.ff.cuni.cz/

Informace o cili vyzkumu, jeho pribéhu a moznych rizicich

Cilem vyzkumu k diplomové praci ,,Komiksy a moznosti jejich vyuziti ve vzdélavani déti
v knihovnach* je prozkoumat potencial komiksového média coby edukacniho nastroje.
Konkrétné moznosti jeho aplikace pti vzdélavacich lekci v knihovnach a ptinos, ktery
muze pouzivani komiksii ptinést (napft. pti rozvoji ¢tenaiské gramotnosti).

Pro sbér dat bude pouzita vyzkumna metoda dotazovani.

Rozhovor se uskute¢ni kratce po absolvovani ¢tenarské besedy na komiksové téma. Tvori
jej 12 ptfedem piipravenych otazek mapujici postoj respondenta ke komiksu, k vyuzivani
knihoven a k pravé absolvované besed¢. Predpokladana délka rozhovoru je cca 10 minut.

Rozhovor bude zaznamenan ve zvukové podobé, ktera poslouzi pouze pro piepis do
textové podoby. Kompletni textova podoba rozhovoru nebude publikovana, pouze vybrané
citace a zavéry plynouci z odpovédi. Zvukové zdznamy budou rok po obhajobé diplomové
prace smazany ze soukromého archivu fesitele.
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Informovany souhlas
Komiksy a moZnosti jejich vyuZiti ve vzdélavani déti v knihovndch

Vsechna data ucastnikti vyzkumu shromazdéna v jeho prubéhu (zaznamy rozhovort,
poznamky, popt. dalsi data shroméazdéna za Gcelem vyzkumu) budou az do okamziku
jejich Gplné anonymizace zptistupnéna pouze tesiteli diplomové prace.

Ucast ve vyzkumu neptedstavuje pro ucastniky zvysené riziko.
Ucast ve vyzkumu je dobrovolna a neni nijak honorovéna.

Ugastnik (piipadné zakonny zastupce) mize kdykoliv a bez udani diivodu zapojeni do
vyzkumu ukoncit. Timto rozhodnutim nebude nijak penalizovan.

ProhlasSeni ucastnika vyzkumu

Byl/a jsem seznamen/a s cilem, pribéhem, metodami sbéru dat i riziky zapojeni do
vyzkumu.

Souhlasim s tim, ze data ziskana mym zapojenim do vyzkumu budou zpracovana fesitelem
prace a v anonymni form¢ mohou byt pouzita pro vyzkumné ucely, a to véetné jejich
publikovani.

Meél/a jsem moznost se fesitele zeptat na vse, co jsem povazoval/a za podstatné a nutné
veédeét. Na své dotazy jsem dostal/a jasnou a srozumitelnou odpoved.

Meél/a jsem moznost vSe si fadné a v klidu zvazit.

Tento informovany souhlas je vyhotoven ve dvou stejnopisech, kazdy s platnosti originalu,
jeden obdrzi ucastnik vyzkumu (popft. zdkonny zastupce) a druhy fesitel diplomové prace.

Ustni vysvétleni ditéti/acastnikovi podal Jan Cvacka dne
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A\ dne:

Jméno, pfijmeni a podpis ucastnika vyzkumu (popt. zdkonného zastupce):

Jan Cvacka, tesitel diplomové prace:
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Priloha 2: Privodni dopis

Vazeni rodice,

jmenuji se Jan Cvacka a jsem studentem Filozofické fakulty Univerzity Karlovy
oboru Informacni studia a knihovnictvi. Obracim se na Vés s prosbou o ucasti Vaseho
potomka na kvalitativnim vyzkumu k mé diplomové praci. Ta se zabyva komiksy a

moznostmi vyuzivani komiksl pti vzdélavani déti.

Pozadal jsem o pomoc pani Klaru Smolikovou (klarasmolikova.cz)/ pana Jifiho

Prochazku (http://www.jwp-prochazka.cz/), ktefi jsou zkusenymi lektory v oblasti

¢tenatskych besed. Pozvali mé€ k ucasti na komiksové besedé, ktera se bude konat na skole,
kterou navstévuje Vas potomek.

V rédmci svého vyzkumu bych potteboval v podobé rozhovoru ziskat od tcastnikii
besedy informace o jejich vztahu ke komikstim, k nav§tévovani knihoven a také o tom, jak
se jim absolvovana beseda libila.

Ucast na vyzkumu je dobrovolna a 1ze kdykoliv v jeho priib&hu bez udani davoda
odstoupit. Dle novych univerzitnich doporuceni je potieba ziskat podepsany informovany
souhlas od zakonného zastupce. Proto se na Vas obracim s touto prosbou o jeho podepsani.
Informovany souhlas obsahuje blizsi informace o pribéhu vyzkumu a kontakt na moji
osobu, kam se mtiZzete obratit v ptipad¢ dotazii.

Ugasti na vyzkumu prispéjete k prozkoumani edukaénich moznosti komiksového
média. Ty mohou poslouzit pro piipadnou inspiraci pfi tvorbé vzdélavacich lekci déti, nebo
jako podklad pro dalsi hlubsi vyzkum zabyvajici se danou problematikou. Pevné vérim, ze

vysledky vyzkumu pfinesou podnétné informace.

Predem dé¢kuji za ochotu pomoci s vyzkumem. Opravdu moc si toho vazim.

Se srde¢nym pozdravem,

Cvacka Jan
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