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Mgr. Tereza Fousek Krobova si za téma své disertacni prace vybrala problematiku genderovych
aspektd hrani pocitacovych her. Specificky pak zkouma vztah, ktery vznika mezi hra¢kou/hracem
a avatarem a zaméruje se na to ,jakou roli mdze mit hrani her pfti reartikulaci, potvrzovani, a
predevsim dekonstrukci genderového radu” (str. 5). Studium pocitacovych her jakozto kulturniho
artefaktu, ktery ma vliv na socialni realitu (tedy produkuje, reprodukuje ptipadné dekonstruuje
spolecenské vztahy, vyznamy a normy) se v poslednich dvou dekaddach stal relevantni a
uznavanou soucasti badani zejména v angloamerickém akademickém prostredi. V ceském a
slovenském kontextu se stale jedna o spiSe okrajové téma, prace autorky tak z tohoto hlediska
rozsifuje lokalni produkci v oblasti game studies a vnasi do ni (v zahranici jiz plné etablovanou)
feministickou perspektivu, resp. ddraz na vztah herni produkce/konzumace a tzv. genderového
radu. Pokud jde o vyzkumny zamér prace, ocenuji zejména zaméreni na samotné hracky/hrace,
resp. na jejich motivace, prozitky, vnimani herni zkusenosti a vztah téchto vyznamu k vybranym
teoretickych konceptlim. Obdobny diraz na to, jakym zpUsobem ,zvyznamnujeme” nasSe
zkuSenosti a prozitky a jaky to ma vliv na spolec¢nost, se vénuje i tradice Cultural Sociology, kterou
by autorka mohla vyuzit pti dal$i badatelské praci (minéno jako poznamka/pobidka, nikoli vytka).
Vramci Uvodu k teoretické Casti (pripadné v sekci, kde se autorka vénuje predstaveni svoji
vyzkumné pozicionality) bych ocenila alespon stru¢né predstaveni lokalni — tedy stfredoevropské
pfipadné cesko-slovenské — vyzkumné scény spolu s tim, jakym zplsobem ji prace Mgr. Fousek
Krobové rozsifuje a obohacuje. Pravé nedostatecny dliraz na to, jak predkladana disertace
posouva poznatky v dané vyzkumné oblasti, resp. co nového ptipadné vyzkumné zajimavého
nebo milo tematizovaného pfinasi, povazuji za slabsi stranku prace. Disertace je psana

kultivovanym stylem a splfiuje naroky vyzkumné préce jak ve smyslu jazyka a stylistiky, tak pokud



jde o praci se zdroji a dodrzovani jednotné citacni normy. Text obsahuje nékolik drobnych
nesrovnalosti jako preklepy (napt. strany 7, 17, 31, 37, 48, 50, 72, 77, 93, 119, 121 nebo 125) a
opakujici se slova (napt. strany 3, 7, 35, 53, 58, 73, 87 nebo 94), ale celkovy dojem z textu to
nenarusuje. V nékterych pasazich by nebylo na skodu omezit kvétnatost vét, konkrétné sled
vyznamove si podobnych adjektiv.

Disertacni prace ,,Genderové aspekty hrani pocitacovych her” je klasicky ¢lenéna. V tvodu
predstavuje autorka pocitacové hry jako oblast védeckého zkoumani, jeji hlavni charakteristiky
(interaktivita a imerze) a vliv, ktery ma tento typ medialni produkce na formovani genderovych
vztah( (schopnost tyto normy potvrzovat i dekonstruovat). Teoreticka ¢ast je rozdélena do dvou
sekci — Hry a gender (str. 10-62) se soustifedi na téma her jakoZto ,maskulinniho projektu” a
Vztahy a konstrukce identity (str. 63-92) na vztah hracky/hrace a avatara. Teoreticka cast je
prehledné zpracovand a predstavuje relevantni vyzkumy, které tematizuji problematiku
genderovych aspektl herni produkce, obsahu a hracskych preferenci. Téma vztahu s avatarem je
rozdélené do kapitol identifikace a objektifikace s tim, Ze druhou ze zminénych strategii stavi na
konceptu female gaze Laury Mulvey. Ten byl v kdnonu filmové védy podroben od svého vzniku
kritice/revizi a autorka se stimto binarnim, esencialistickym a heteronormativnim pojetim
genderu a sexuality vhodné vyrovnavd a zminuje kritické revize daného konceptu i z pera
vybranych game studies vyzkumnic a vyzkumnik(. Zajimava je i nasledujici kapitola vénuijici se
queer hrani, kterad osvétluje rizné zplsoby subverzivniho a podvratného pfristupu k existujicim
normam, nikoliv ,pouhé” hrani ve spojeni s LGBTQ komunitou. V posledni kapitole se autorka
soustfedi na koncept doing gender (West a Zimmerman) a performativity genderu (Butler) —
koncepty jsou predstaveny pomérné prehledné, neskodilo by ale doplnit
kritickou/problematizujici perspektivu (stejné tak u klasické feministické teoreticky Dony
Haraway a jejiho konceptu kyborga). Teoretickd ¢ast prace je kvalitné zpracovand a tvori tak
stéZejni zaklad celé prace — mozina i proto ale plsobi nasledujici analyticka ¢ast o néco slabsim
dojmem a celkové disertace zanechava pocit urcité nevyvazenosti. Tato disproporcionalita je
dilem dand i rozsahem obou c¢asti. Zatimco teoreticka cast zabird 82 stran (str. 10-92), ¢ast

analyticka pokryva pouze stran 33 (str. 93-26).



Analytickd ¢ast se skladd ze dvou samostatnych pfipadovych studii, které se —
zjednodusené feceno — soustfedi na vztah hracky/hrace a avatara a na to, jakym zpGsobem jejich
gender ovliviiuje tento vztah. Pfipadovd studie I: Zeny a objektifikace vs. identifikace (str. 98-111)
se soustiedi na aplikovatelnost konceptu female gaze, Pfipadova studie Il: MuZi hraji Zeny (str.
112-126) zkouma duivody, které hrace vedou k volbé Zenské avatarky. Obé studie jsou zaloZzené
na (deviti a Sesti) hloubkovych rozhovorech, v ramci prvni autorka realizovala navic zuéastnéné
pozorovani. Zavérem prvni pripadové studie je, Ze ,nelze jasné popsat ,femininni’ styl hrani,
protoze ten jako takovy neni mozné principialné definovat. Strategie hracek byly totiz protikladné
— nékteré tak odpovidaly genderovym stereotypim spojenym s femininitou, jiné je naopak
dekonstruovaly tim, Ze vyuzivaly strategie kddované jako maskulinni“ (str. 110). Druha studie
generuje dvé sady typologii: ,typologii péti moznych vztahl s avaterem s odlisSnou intenzitou
splynuti obou identit a védomim vlastni agence” a ,pét zakladnich divodl ke zvoleni Zenské
avatarky“ (str. 125-126). V samotném zavéru disertace, ktery byl rozsahem také pomérné kratky
(str. 127-130), autorka shrnuje vysledky vyzkumu nésledovné: ,Tyto dvé pripadové studie tak lze
chapat jako jednoduché a omezené analyzy zkoumajici strategie danych heterosexualnich hracek
a heterosexualnich hracq, ale také jako obecnéjsi studie dokazujici konstruovanost genderovych
roli a potencial pocitacovych her tuto konstruovanost odhalovat a testovat” (str. 129).

Predkladané exkurzy do hracskych strategii jednotlivych respondentll a respondentek
predstavuji zajimavy materidl — autorka odkazuje na koncepty, které uvedla v teoretické ¢asti
prace a ukazuje, do jaké miry se s danymi teoriemi ne/shoduji. Ctenarka/¢tendr disertace ma po
precteni prace nicméné pocit, Ze samotna analyza , klouze po povrchu” a plné nevyuziva potencial
jak predstavenych konceptl, tak sebraného materidlu. Vtomto smyslu se mi zdala o néco
propracovanéjsi druhd pripadova studie, na zakladé které autorka prichazi s vysSe zminénymi
typologiemi. Stejné tak povazuji za velmi zajimavy obecny zavér o konstruovanosti genderovych
roli a norem, které pocitacové hry ukazuji a zaroven umoznuji testovat (resp. utvrzovat ale i
dekonstruovat). | vtomto pfipadé bych ale ocenila, kdyby — napt. v podobé rozsahlejsi , diskuzni”
sekce, ktera by navazovala na analytickou ¢ast — autorka danou tezi vice propracovala. Nasledna
diskuzni sekce by také |épe pomohla propojit obé pripadové studie, jejichz vystupy se v kratkém

tristrankovém zavéru nedafi pfiliS syntetizovat. | pres vySe ftecené nicméné povazuji



predkladdanou disertaéni praci za zajimavou a podnétnou. Autorka demonstruje orientaci
v oblasti game studies i genderové problematice potazmo feministické teoretické produkci,

vhodné pracuje s relevantni literaturou i koncepty a ty nasledné vyuziva ve vlastni védecké praci.

Otazky pro obhajobu:

1. Ve Vasi praci neni prilis pritomny potencidlni vliv geografické lokalni ukotvenosti/specifi¢nosti.
Netematizujete svoji  pozicionalitu jako Ceské vyzkumnice a vpfipadé svych
respondentek/respondentl pouze zminujete, Ze jejich ¢eskou zkusenost zamérné nereflektujete
(i kdyz jste si védoma, Ze mUzZe mit na jejich herni zkuSenost vliv), protoze ze statistik ,,vyplyva, ze
strategie, nazory a preference ¢eské herni komunity se od té svétové lisi jen minimalné“ (str. 95).
MizZete otazku tykajici se dichotomie lokalni/globalni trochu rozvést? Vnimate hrani her jako
globalni fenomén, ktery prekracuje lokalni specifika a tvofi z hracek/hraca prislusnice/prislusniky
jedné (herni) globalni vesnice, kde jsou kategorie jako napf. gender dilezitéjsi nez geograficka

prislusnost?

2. Prestoze v teoretické sekci prace uvadite, Ze se pfi analyze hernich strategii nelze ,soustredit
pouze na gender jako formujici faktor, a naopak je nutné chapat hracské preference mnohem
komplexnéji (pripadné intersekciondlné) — ovliviiuje je také sexualni orientace, etnicita, osobni a
politické postoje, vychova nebo tfeba socioekonomicky status” (str. 19) v analytické casti se
rozhodnete ostatni kategorie (kromé genderu) potlacit s odlivodnénim, Ze se jednd o ,,strategické
popsani genderu” (s odkazem na Spivak). Jste si nicméné ,védoma, Ze je ve skutec¢nosti nelze
strukturdlné oddélit” (str. 94). Zaroven ale v popisu vzorku respondentek/respondent( uvadite
jejich vzdélani, vék, odkud pochazeji pfipadné Ze maji déti. Stémito informace uz pak ale
v samotné analyze dale nepracujete. MUzZete dany (v tomto kontextu asi spiSe metodologicky nez
teoreticky krok) trochu rozvést a osvétlit? Zaroven mé zaujal odkaz na Spivak a jeji koncept
strategického esencialismu — Spivak pripousti moznost opusténi heterogenniho/fluidniho pojeti
genderu a ndvrat k esencialistické a homogenizujici kategorii Zeny z pragmatickych, resp.

politickych dlivodd (napf. pfi vyjednavani o lepsi pracovni podminky nebo pristupu k urcitym



svobodam v zemich, kde jsou Zendm odpirany). Je ale skute¢né moiné pouzit koncept
strategického esencialismu , pragmaticky” v ramci konstrukce vyzkumného designu? A jesté
jedna doplnujici otdzka na metodologii —domnivate se, Ze vybér vzorku (pres Vase socialni vazby

a nasledné metodou snéhové koule) mohl néjak ovlivnit vysledky vyzkumu? A pokud ano, tak jak?

3. V teoretické sekci vénujici se maskulinni podstaté pocitacovych her tematizujete hrani jako
moznost pro muze, ktefi nezapadaji do Skatulky hegemonniho muzstvi, pfiblizit se tomuto
»idedlu”. Zaznamenala jste tento zplsob vnimani herniho svéta jako svéta dokazovani si ,té

pravé” maskulinity i v rdmci svého vyzkumu, resp. v pfipadové studii II?
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