Abstrakt

Tato disertacni prace se vénuje riznym genderovym aspektiim hrani pocitacovych her. VSima
si tak, jak jsou genderové stereotypy spojeny s oblasti produkce, obsahu i s hraci a hrackami
samotnymi. V tomto smyslu tak ukazuje, Ze hry jsou stale vytvareny predevsim homogennimi
muzskymi tymy s cilem zaujmout muzské hrace, obsahuji predevsim muzské postavy, pficemz
ty Zenské jsou vytvareny s tim, aby byly pro tyto idealni muzské hrace atraktivni. Primarnim
cilem této prace je ovSsem popsat rlizné zplsoby a intenzity vztahu s avatarem, tedy hratelnou
postavou ve hie. Analytickd ¢ast se tak skldda ze dvou ilustrativnich pfipadovych studii, jedna
se tyka heterosexualnich hracek, druha heterosexualnich hraca. Zakladni premisou je fakt, ze
hrac ,hraje gender” — tedy ho performuje podobné jako v socialni realité. Toto performovani
ale neni jen rekonstrukci a potvrzovanim zdanlivé stabilnich genderovych identit, ale naopak
jejich dekonstruovanim (tedy ,hranisis genderem®). Prace si v tomto smyslu v§ima predevsim
situaci, kdy maji hra¢ a avatar odliSny gender a heterosexudlni hra¢ se tedy s avatarem
identifikuje, ale zaroven ho i objektifikuje. Tato disertacni prace ma zd(raznit jedinecnost
prozitku, ktery je sice omezen a ,,rdmcovan” zakladnim a ¢asto homogennim a stereotypnim
textem, ale jinak je vyrazné komplexni, heterogenni a podvratny. Tento vztah, ktery je
v zasadé moziné definovat jako queer, ma tak potencial odhalovat konstruovanost danych

genderovych identit a zaroven ma vyrazné dekonstruktivni potencial.



