Téma diplomové prace VyuZiti didaktickych her pfi vyuce rustiny na

stfedni Skole jsem si vybrala, protoZe je mi velmi blizké. Didaktika pfi studiu na
pedagogické fakulté mé vzdy velmi bavila a zajimala jsem se o to, jakym
zplsobem je mozné zpfijemnit a priblizit studentlim vyuku, jak ziskat jejich
trvaly zajem o cizi jazyk, jak je zajimavou a nenasilnou cestou naucit co nejvice
a nejlépe. Mé samotnou jako studentku nikdy pfili§ nebavily hodiny stravené
mechanickym vyplfiovanim jednoho cviceni za druhym, vzdy jsem vitala
jakékoliv odtrZzeni od tohoto stereotypu. Proto mé tolik zaujalo uzZivani
didaktickych her v hodinach ciziho jazyka.

Tato diplomové préace navazuje na tfi diplomové prace: VyuZiti

didaktickych her pfi' vyugovani cizich jazykd, lvana Zizkova, rok 2001,
Didaktické hry pfi jazykovém vyucovani pubescentd, Jana Vychopiiova, rok
2004 a Jazykové a komunikativni hry pfi vyucovani rustiné na stfedni Skole (se
zamérenim na rozvoj sebepoznani), Eva KreCkova, rok 2004, které se také
zabyvaly didaktickymi hrami. Kazda prace z jiného pohledu. Jejich soucasti jsou
sborniky her rozsifujicich ucebni soubor Radugal, 2, 3. Na zakladé téchto
diplomovych praci vysly publikace: Raduga 1 - jazykové a komunikativni hry,
Raduga 2 - jazykove a komunikativni hry a Jazykové a komunikativni hry

v rustiné na pokrocilém stupni vyuky.



