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ABSTRAKT:

Hlavni tézi§t¢ diplomové prace spo¢iva v navrZeni interaktivni webové aplikace,
resp. prostfedi, podporujici projektové a konstruktivni vyuCovani s vyuzZitim
multimedialnich technologii. Prace se v prvni ¢asti zabyva jednotlivymi aspekty
edukaéniho procesu ve vztahu k ICT, na jejichz zakladé jsou vymezena teoreticka
vychodiska navrhu aplikace. Nasledujici ¢ast prace predkladd pohled na vlastni navrh,
strukturu a funkéni princip navrhované vyukové aplikace. Prace neopomiji fazi ovéfeni
zminéného navrhu skrze nasazeni aplikace do vyuky formou vyukového projektu.
Z vyhodnocenych informaci a zku$enosti béhem nasazeni do vyuky vychazeji jak naméty k
dal§imu rozpracovani vyukové webové aplikace, tak shrnuti moznosti vyuziti tohoto

prostfedi ve vyuce, pfedev§im na druhém stupni zékladni $koly.
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uvoD

Pod tématem vyuziti www prostfedi ve vyuce se skryva mnoho teoreticky
uchopitelnych dil¢ich oblasti. Tato prace fe$i problematiku internetového prostiedi ve
vyuce z praktického pohledu a z teoretickych podklada této tematiky vychazi. Vénuje se
konkrétni oblasti internetového prostiedi umoziiujici interaktivni praci s multimédii.
Konkrétné se jedna o vyvoj interaktivni webové aplikace jako prostiedku pro podporu
vyuky, nejen informatickych pfedmétd, v souladu s modernimi edukaénimi ptistupy.

Z didaktického hlediska je hlavnim cilem prace nabidnout novou vyukovou
pomiucku ¢i prostredi pro kreativni ¢innost zaki s vyuzitim multimédii v oblasti projektové
a problémové vyuky. Konkrétni praktické uchopeni této problematiky ma za cil uplatnit
ziskané znalosti, dovednosti a informace o moZnostech vyuziti informacnich a
komunikaénich technologii v procesualni strance eduka¢niho procesu, zejména zakladniho
vzdélavani, béhem nékolikaletého studia na katedfe Informaéni a technické vychovy
Pedagogické fakulty.

Prakticky zamér prace spoliva v poskytnuti okruhu ucitelské verejnosti snaze
dostupného, fungujiciho a lehko ovladatelného kreativniho prostfedku pro flexibilni vyuziti
a zafazeni do vyuky Sirokého spektra predméti a vzdé€lavacich oblasti s propojenim na
ICT. Podnét k pojeti navrhované webové aplikaci vze$el sosobni zainteresovanosti
v audiovizudlnich a multimedialnich technologiich, médiich a kreativné-prezencnich
aktivitach s nimi spojenych. Z hlediska zamyslené funk¢nosti a technologického zakladu
aplikace se stala kliCovym nasmérovanim interaktivni mapa New Yorku na bazi
hypertextové feSené multimedialni webové stranky s vyraznym prozitkovym charakterem.
Za realizaci tohoto projektu stoji Markéta Bankova, absolventka AVU a jeji mapu New
Yorku je mozné nalézt na internetové adrese http: www.mvemap.com . MozZnost vytvaret
podobné interaktivni multimedialni webové projekty ve $kolnim prostfedi samotnymi zaky
se stalo mottem a hlavnim této prace. Z pfedpokladu Zadnych nebo nedostate¢nych znalosti
a dovednosti zaku, ¢asto téz ucitell, ke tvorbé webovych stranek se navrh a vyvoj aplikace,
tyto tvofivé pozadavky splijici, jevily byt vhodnym a efektivnim fedenim. Uvahami nad
uplatnénim aplikace ve vyuce a vybérem vhodnych technologii, na nichZ je postavena, se
oteviraly dalsi moznosti a funkce napliiujici zamyslené didaktické a organizaéni zaméry,
jez vyplyvaji zteoretickych vychodisek. SmyS$leni o aplikaci jako nastroje tvorby
interaktivnich map se tak diky specifickym mozZnostem poskytovanych internetovym

prosttedim, kde je aplikace umisténa, roz$ifilo na twvahy o vyukovém prostiedi,



umoziiujicim kooperativni feeni problémovych uloh a situaci, vytvafeni vyukovych
materiall ¢i poskytnuti jakéhosi socialniho prostiedi uzivatelim.

Formalné je diplomova prace rozdélena do dvou hlavnich oblasti. Prvni ¢ast se
zabyva teoretickymi vychodisky pro druhou praktickou ¢&ast, jeZ je zaméfena na konkrétni
navrhovanou aplikaci. Hlavni cil celé prace, vychazejici z vySe zminénych uvah, je
piedlozit novy pohled na zpracovani a fedeni vyukovych témat, problémovych uloh ¢&i
projektl pomoci interaktivniho vyukového prostiedi, podporujici konstruktivni praci zaka
s multimédii na druhém stupni zakladni $koly. Jednotlivé dil¢i cile jsou charakterizovany
v Casti prace zabyvajici se navrhovanou aplikaci. Z cil se odvijeji hypotézy, jez skrze
nasazeni dané aplikace pfedpokladaji rozsifeni moznosti vyuzZivani multimédii a
multimedialnich technologii ve vyuce, rozvijeni dil¢ich slozek informaéni gramotnosti
Zaki b¢hem prace saplikaci a zvySeni zajmu pedagogli o vyuzivani informacnich a
komunikac¢nich technologii pro projektové a konstruktivni vyucovani.

Vzhledem ke snaze o podporu modernich trendli ve vyuce se teoreticka ¢ast vénuje
rozboru prvki edukaéniho procesu, jez jsou v izké vazbé s té€mito trendy, zejména ve
vztahu k informaénim a komunika¢nim technologiim. DileZitou souasti prace, resp.
praktické ¢asti, je vedle samotného navrhu aplikace a jeho zpracovani také ovéfeni v praxi,

na jehoz zakladé bude pfipadné aplikace doladéna.

1. KLICOVE KOMPETENCE - PRIORITNI CILE
VZDELAVANI

V dnesni dobé se v souvislosti se vzdélavanim stale €astéji mluvi o kli€ovych
kompetencich. Jsou uzce spojeny s pojmem informaéni spole¢nost, nebo-li vychazeji
z potieb informacni spole¢nosti. Klicové kompetence se dostavaji do oficialnich $kolskych
dokumenti, vzdélavacich programi a stavaji se hlavnim vymezenim pozadavki na
vystupni schopnosti a dovednosti Zaka na konci uréité etapy vzdélavani, které by mél byt
schopen uplatnit v dne$ni spole¢nosti. Kli¢ové kompetence se stavaji cilem vychovné
vzdélavaciho procesu v Ramcové vzdélavacim programu zakladniho vzdélavani (RVP
ZV): ,Zakladni vzdélavani ma Zzakim pomoci utvaiet a postupné rozvijet klicové
kompetence a poskytnout spolehlivy zaklad vieobecného vzdélani orientovaného zejména
na situace blizké Zivotu a na praktické jednani.“ (RVP ZV, 2007, s. 12)

VRVP ZV jsou klicové kompetence definovany jako ,souhrn védomosti,

dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot dileZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého



¢lena spole¢nosti. Jejich vybér a pojeti vychazi z hodnot obecné pfijimanych ve
spole¢nosti a z obecng sdilenych pfedstav o tom, které kompetence jedince pfispivaji k
jeho vzdélavani, spokojenému a uspé$nému Zivotu a k posilovani funkci obcanské
spole¢nosti (RVP ZV, 2007, s. 14).“ Klicové kompetence zahrnut¢é v RVP ZV
(kompetence k uceni; kompetence k feSeni probléml; kompetence komunikativni;
kompetence socialni a personalni; kompetence obcanské; kompetence pracovni) jsou
chapany jako kompetence pro etapu zakladniho vzdélavani'.
Sirsi pojeti bylo jiz dfive rozpracovano na zakladé zpravy komisafe Delorse z roku
1996. Sedm zakladnich kli¢ovych kompetenci, jez maji byt dle vypracované teorie
integrovany do celého systému vzdélavani, je definovano nasledovné:
1. ziskavani, analyza a organizace informaci
¢ Schopnost informace vyhledat, provéfit a utfidit.
e Schopnost udaje prezentovat v uZitené formé a zhodnotit jak ziskané
informace, tak i zdroje a metody, uzité k ziskavani informaci.
e Schopnost profesionalniho vyuzivani jak knihovnicko-informac¢nich sluzeb. tak
predev§im pocitacovych sitovych sluzeb.
2. predavani myslenek a informaci
e Schopnost efektivni komunikace.
¢ Schopnost poznavat, jak funguji rizné socialni, organizac¢ni a technické systémy
a naucit se s nimi efektivné pracovat.
3. planovani a organizace pracovnich aktivit
e Schopnost planovat a organizovat svoje vlastni pracovni aktivity véetné
schopnosti dobrého vyuziti ¢asu a zdroji, stanoveni priorit a dohlizeni nad svoji
vlastni vykonnosti.
4. spoluprice s ostatnimi a prace v tymu
e Schopnost efektivni interakce s ostatnimi lidmi, jak s jednotlivci, tak i v tymu.
e Schopnost efektivni spoluprace v tymu pro dosazeni spole¢ného cile.
5. pouzivani systémovych postupi a metod
6. zvladnuti logickych tvah a strategii FeSeni problémii

e Schopnost ucelné aplikovat strategie pro feSeni problému.

' Podrobné rozpracovani obsahu kli¢ovych kompetenci na drovni 8koly je mozné nalézt napf. na
http://zslesni.cz/skola_dokumenty/vzdelavani/kompetence a strategie.pdf


http://zslesni.cz/skola_dokumenty/vzdelavani/kompetence

¢ Schopnost tvir¢iho mysleni, rozhodovani, feSeni problému, pfedstavivosti.
praktické znalosti

e Schopnost utit se, usuzovat a ¢init zaveéry.

7. schopnost vyuzivat technicka zarizeni

e Schopnost aplikace techniky s vyuzitim dovednosti potfebnych k obsluze
zatizeni.

e Porozuméni védeckym a technickym principim, potfebnym k vyuzivani a
upravam systémul.

(Rambousek, 2005, s. 50)

1.1. OBSAH KLICOVYCH KOMPETENCI V SOUVISLOSTECH ICT

Pri¢ina vzniku novych pozadavkli na c¢lovéka, resp. klicovych kompetenci
v informaéni spole¢nosti® je dana, od poloviny 20. stoleti stale akcelerujicim, rozvojem
informaénich a komunikaénich technologii (ICT). Diky tomuto rozvoji se na trhu prace
vice ceni schopnost pracovat sinformacemi, pfeménit tyto informace ve znalosti a
schopnost ucit se a pfizpisobit se novym postupim a technologiim, které se vyvijeji
mnohem rychleji, nez aby bylo moZné se na né konkrétné prfipravit béhem etapy
zakladniho nebo stfedniho vzdélani. S rozvojem informadni spole¢nosti a narGstem
uplatnéni ICT ve v8ech oblastech lidské ¢innosti tak graduje i pozadavek na kompetence
dotykajici se oblasti ICT. Kompetence se v této souvislosti Uzce vaZou na informaéni, resp.
ICT gramotnost, ktera se jevi jako nezbytna slozka vzdélani pro plnohodnotné za¢lenéni
jedince do sou€asné spole¢nosti.

Této skute€nosti si v§ima také RVP ZV, ktery, jak uvadi Jonak, skrze oblast ICT
reflektuje v plné mife pozadavky rozvijejici se informaéni spole¢nosti. Cilem $kolniho

vzdélavani je proto dosaZeni informaéni gramotnosti zaki (Jonak, 2004).

? Informatni spole¢nost — termin postupné nahrazujici pojem ,,post-industridlni spoletnost* spojeny s druhou
moderniza¢ni transformaci v druhé poloving 20. stol. Je to spole€nost zaloZen4 na informacich,
charakterizovana podstatnym vyuZivanim digitalniho zpracovani, uchovavani a ptenosu informaci. Termin
uZity poprvé ve vladnim dokumentu v roce 1975. P¥iSel s nim zfejmé& poprvé americky sociolog Daniel Bell
(Jetabek, 2004). Blize také Poticek a kol., 2002, s. 37 — 39.
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1.1.1. INFORMACNi GRAMOTNOST

Informaéni gramotnost (IG) je dnes z druhych gramotnosti asi nej¢astéji zminovany
problém.? Pojem informaéni gramotnost je pouzivan v fadé vefejné politickych dokumenti
(Narodni program rozvoje vzdélavani, Statni informaéni politika).

Pravdépodobné nejCastéji pouzivana definice, zvefejnéna roku 1989 ve zpravé
Komise pro informa¢ni gramotnost (vytvofena v ramci Asociace americkych knihoven -
ALA) zni: K dosaZeni informacni gramotnosti musi byt jedinec schopen rozeznat, kdy
potFebuje informace, ddle je vyhledat, vyhodnotit a efektivné vyuzit. Informacné gramotni
lidé se naucili, jak se ucit. Védi, jak se ucit, protoZe védi, jak jsou znalosti poFadany, jak je
mozné informace vyhledat a vyuzit je tak, aby se z nich dalsi mohli ucit. Jsou to lidé
PFipraveni pro celoZivotni vzdélavani, protoZe mohou vidy najit informace potrebné k
urcitému rozhodnuti ¢i k vyFeSeni daného ukolu (Landova, 2002).

Vr. 1986 rozvinul William Demo tuto definici: Informacni gramotnost je
schopnost  efektivné vyhleddvat a hodnotit informace vztahujici se k urcité
potFebé.(Landova, 2002) Dilezity krok kupfedu bylo chapani IG nejen jako pouhé

vyhledavani informaci, ale i porozuméni jim a jejich hodnoceni.

Obsah informac¢ni gramotnosti

Nazor na obsah IG se také rizni. Dochazi k tomu hlavné z divodu hlediska,
z jakého se na IG pohliZi. Podle nékterych odbornikl, napf. Dombrovské, je soudasti IG
pocitacova a funk¢ni gramotnost. Néktefi do ni zahrnuji jen pocitaovou a internetovou
gramotnost (Horka, 2003). V roce 2005 (Gnor az Cervenec) probéhl vyzkum informaéni
gramotnosti v CR, realizovan Ministerstvem informatiky a spole¢nosti STEM/MARK na
vzorku vice nez 16 000 respondentti, ktery si kladl za jeden z cili vymezit pojem 1G.*
Vysledky tohoto vyzkumu definuji IG jako I)schopnost vyhledat a vsestranné zpracovat
informace za pouZiti obvyklého pocitacového vybaveni, 2)schopnost orientovat se v
ruznych oblastech prace s pocitacem a efektivné ho pouZivat (oblast HW, terminologie,
textovy editor, tabulkovy editor, grafika, internet a e-mail). Tato definice stavi obsah IG do
pozice téméf rovnocenné s obsahem pocitacové, resp. ICT gramotnosti.

Jonak (2004) v souvislosti s pfipravovanym, vroce 2004, RVP ZV naopak
charakterizuje IG jako komplex znalosti a dovednosti integrujici v jeden celek, tzv.

poc¢itatovou a funk¢ni gramotnost. Informa¢ni gramotnost zde charakterizuje pomoci

¥ Blize o problematice druhé gramotnosti napf. Jetabek, 2004
' Blizsi informace o vyzkumu na hitp: www dialogin.c/ (jméno: micr-press. heslo: press214).
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pfidané hodnoty, vzhledem k pog¢itacové a funk&ni gramotnosti, spoéivajici ve schopnosti
integrovat ziskané informace jako smysluprosta, neuspofadana data do systému

usporadanych védomosti a zkuSenosti zaka.

Pocitacova gramotnost — nedilna slozka informacni gramotnosti

Potitatova gramotnost je schopnost aktivné vyuZzivat prostiedky moderni vypocetni
techniky pfi feSeni riznych problémi kazdodenniho Zivota, hlavné v oblastech, ve kterych
se vyZaduje prace s velkym mnozstvim informaci (Jetabek,2004).

V souvislosti s vyuzivanim ICT a touto praci je urcita uroven pocitacové
gramotnosti poZzadavkem a zaroven zamy$lenym vyukovym cilem. Kazdy pocitaCovy
program ¢i hra vyZaduje od uzivatele ur¢ité dovednosti s poé¢itatem ¢i jinym zafizenim. A
zaroven kazdy takovyto software rozviji uréitou mérou pravé tyto nebo dals$i dovednosti.
Z tohoto divodu je €asto chapana Groven pocitaové gramotnosti cilové skupiny uZivateli
jako nesmirné dulezity aspekt pii navrhu jakékoli vyukové aplikace.

Poditatova gramotnost zahrnuje nejen schopnosti pouZivat poéitad, jeho
hardwarové a softwarové slozky, ale i jeho periferie a dalsi technologie pracujici
s informacemi v podobé analogové, digitalni ¢i tiSténé. Proto se pod obecnou pocitatovou
gramotnosti skryvaji nékteré dalsi gramotnosti (a nebo se s po¢itatovou gram. prolinaji).
Patfi sem napt.:

o digitalni gramotnost

e sitova gramotnost
Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost je mnohdy svym obsahem oznaCovana jako pocitacova. Napf.
jako dovednost provadét zakladni praci s pocitatem, zakladnim softwarem (textovy a
tabulkovy editor, internet), obeznamenost s jeho hardwarovymi prvky a mit jistou hlubsi
uroven logického mysleni, ktera je nezbytna pro interakci s pocitatem (Roéza, 2006).
Ackoliv jsou obé gramotnosti velmi pfibuzné a do jisté miry se prolinaji nebo piekryvaji,
digitalni gramotnost je spiSe uz§i vymezeni gramotnosti poéitatové. V tomto pojeti je
mozné vidét obsah digitalni gramotnosti jako:
1. schopnost pracovat s Internetem a multimedialnimi zdroji
2. schopnost pouzivat tyto zdroje k uceni a osvojovani novych védomosti a
dovednosti

3. ovladnuti kli¢ovych kompetenci
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(Jerabek, 2004)

Rozvoj informaéni gramotnosti na Z$

Koncepce statni informa¢ni politiky ve vzdélavani (SIPVZ), schvalena vladou CR
10.4.2000, méla za cil, aby do konce roku 2004 byli informa¢né gramotni v$ichni
absolventi zakladnich 3kol (Jonak, 2004). IG tak za¢ina byt bezpodminetné nutna pro
uplatnéni v Zivoté¢ a fadi se svou dlleZitosti na uroveit gramotnosti zakladni. Informaéni
gramotnost u zakd, resp. déti, se v8ak oproti gramotnosti zakladni (Eteni, psani, pocitani)
hlife rozviji za pomoci rodi¢i ¢&i star$i generace. Z podstaty ICT tomu byva spiSe naopak.
Rodic¢e se od svych potomkl uéi, jak zachazet s mobilnim telefonem, jak pouZivat e-mail,
skype, jak nakupovat po internetu ¢i pouzivat internetové bankovnictvi. Veliké biimé tak
nese Skola, zejména v zakladni etapé vzdélavani. Dalsi fakt, ktery ¢ini uvahy nad
rozvijenim informaéni gramotnosti stale aktualni, je nekon¢ici akcelerujici rozvoj ICT. Je
zapotrebi stale reflektovat aktualni technologie a nova média, se kterymi Zaci prichazeji
nebo mohou pfijit do styku.

Pro rozvijeni IG je bezpodmine¢né nutné zapojeni ICT do vyuky, obzvlasté jedna-li
se o technologickou a technickou stranku informaéni gramotnosti. Vzdélavaci oblast
Informaéni a komunikaéni technologie v RVP ZV dle své charakteristiky umozZiuje v§em
zakim dosahnout zakladni urovné informaéni gramotnosti, pficemz definuje o¢ekavané

vystupy na 2. stupni zakladniho vzdélavani nasledovné:

1. Vyhledavani informaci a komunikace
OCekdvané vystupy
Zak:
e ovéfuje vérohodnost informaci a informacnich zdroju, posuzuje jejich
zdvaznost a vzdjemnou ndvaznos
2. Zpracovani a vyuziti informaci
OcCekdvané vystupy
Zak:
e ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZiva
vhodnych aplikaci
e uplatnuje zdkladni esteticka a typograficka pravidla pro prdci s textem a
obrazem

e pracuje s informacemi v souladu se zakony o dusevnim viastnictvi
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® pouZiva informace z ruznych informacnich zdroju a vyhodnocuje jednoduché
vztahy mezi udaji

® zpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni informace v textové, grafické a
multimedialni formé

(RVP ZV, 2007, 5.34-36)

Koncepce SIPVZ piedpokladala také rozsifeni vzdélavani pedagogh v oblasti ICT,
dosazeni uplné pocitaové gramotnosti ucitel a vytvoieni funkce koordinatora ICT na
Skolach, a to do konce roku 2001. Jak ukazuji vysledky vy$e zminéného vyzkumu
informa¢ni gramotnosti’, pouze jedna tietina uditeld zakladnich a stfednich $kol je
informa¢né gramotnd. Jen pro pfipomenuti, tento vyzkum byl proveden o 3 roky pozdéji,

nez mél byt naplnén zamér SIPVZ z roku 2000.

1.1.2. MEDIALNi GRAMOTNOST A MEDIALNi VYCHOVA

S kli€ovymi kompetencemi, ICT ve vyuce a zaméfenim této prace, také souvisi
medialni gramotnost, ackoli se muze zdat, Ze je svym obsahem tomuto tématu znaéné
vzdalena. Medialni gramotnost se svym vyznamem fadi spolu s IG na velmi dileZitou
pozici v oblasti socializace v dne$ni informadni spole¢nosti.

Evropska komise (2006) definuje medialni gramotnost jako schopnost ziskat,
analyzovat a posoudit hodnotu obrazt, zvuki a zprav, kterym jsme denné vystavovani a
které tvofi vyznamnou ¢ast nasi kultury, ale také kompetentné komunikovat pomoci médii,
ktera mame osobné k dispozici. Medialni gramotnost se vztahuje na viechna média, v¢etné
televize a filmu, rozhlasu a zvukovych nahravek, tisténé produkce, internetu a ostatnich
novych digitalnich a komunika¢nich technologii. Medialni gramotnost je zaloZena na
rozSifenych informacnich a komunika¢nich dovednostech, kterymi je jedinec schopen
reagovat na meénici se povahu informaci v dne$ni spole¢nosti. Je patrné, Ze medialni
gramotnost je uzce spjata s informacni gramotnosti, resp. se ob& gramotnosti prolinaji.

Pojem medialni vychova (MV), jak uz sam nazev napovida, zastieSuje vychovné
vzdélavaci aktivity v oblasti rozvoje medialni gramotnosti. O MV se v Ceské republice

mluvi zhruba od poloviny 90. let (Vrankova, 2004).

’ Vyzkum informa&ni gramotnosti potadany Ministerstvem informatiky CR a agenturou STEM/MARK. blize
specifikovan vy$e v textu.
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Dva rozméry medialni gramotnosti a medialni vychovy

Medialni gramotnost vyjadfuje schopnost pochopeni, rozliseni a interpretace
medialnich sdéleni, ale také produkci vlastnich medialnich sdéleni. Rozlisujeme tedy dva
zakladni rozméry medialni gramotnosti, znalostni a dovednostni.

Znalostni rozmér zahrnuje osvojeni si zakladnich poznatk( o historii souc¢asnych
médii, o principech jejich fungovani, o jejich spolecenské roli, ptipadnych hrozbach jejich
zneuZiti a o rozvoji médii jakoZto primyslového odvétvi.

Dovednostni rozmér medialni gramotnosti se soustfedi na ziskavani a rozvijeni
praktickych dovednosti pii praci s médii. Podporuje sebevédomé, aktivni a nezavislé
zapojeni jednotlivce do medialni komunikace, a to jak v roli pfijemce, tak v roli tvlrce
medialniho sdéleni (Vrankova, 2004).

Jirdk (2003) uvadi: “ Medialni vychova se uskute¢riuje v zasadé ve dvou typech
vyuky: v dovednostni ("délani“ médii, takova ,média hrou") akritické (analyzovani
obsahii médii a poudeni o jejich chovani). Tyto dva typy se dopliuji, ale v jednotlivych
zemich nabyva jeden ¢&i druhy vrchu a uréuje povahu MV v daném prostiedi.

Zda je uptednostiiovan ten ¢i onen pristup zalezi na filozofii, s jakou je na MV
pohliZeno. Existuji tedy dva zakladni pohledy na efektivni rozvoj MG. Prvni, ktery ma
tradici zejména v USA, je zaloZen na predstavé, Ze zak si osvoji poznatky o fungovani
médii skrze aktivni tvaréi ¢innost, tedy tvorbu médii — learning by doing (vydavani
Skolniho casopisu, vysilani $kolniho rozhlasu ¢i 3kolni televize). Druhy, ptiznaény spiSe
pro kontinentdlni Evropu a Skandinavii, se zaméfuje hlavné na rozbor a poznani
opravdovych, realné fungujicich médii, coz by mélo Zaka nejlépe privést k osvojeni si
poznatk( o fungovani médii a naudit se s nimi zit (Jirdk, 2003).

At uz je rdznymi koncepcemi ¢i lektory preferovana jedna nebo druhd filozofie
vyuky, MV jen preferuje jednu z nich, ale probiha v koexistenci obou ptistupl a neopomiji
Zadnou ¢ast. Zapojeni ICT do medialni vychovy se déje zeyména ve vyuce jeji dovednostni

slozky.

Rozvoji medidlni gramotnosti na $kolach, dle RVP ZV, se konkrétné¢ vénuje

pritezové téma Medialni vychova. RVP ZV propojuje toto prifezové téma mimo jiné ° i se

8 Priitezové téma Medi4lni vychova je lizce spjato se vzd&lavaci oblasti Clovék a spoleénost zejména tim, ze
média, jako socialni instituce, se podileji na utvateni podob a hodnot moderni doby, umoziiuji hledat paralely
mezi minulymi a sou¢asnymi udalostmi a porovnavat jevy a procesy v evropském i celosvétovém métitku.
Déle se Gizce vaZe na oblast Jazyk a jazykova komunikace a oblast Uméni a kultura.(7, str. 101)
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vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie skrze vyuzivani ti§ténych a
digitalnich dokumentti jako zdroje informaci (RVP ZV, 2007, s. 101). ICT se v3ak nabizeji
i jako prostredek, dnes jiZ neopomenutelny, pro tvorbu a prezentovani vlastnich medialnich
sdéleni, tedy jako nastroj pro naplnéni rozvoje dovednostni slozky medialni gramotnosti.
Skolni ¢asopis se na skolach v CR dnes vyskytuje velmi &asto. Maloktera $kola ma
v8ak takové finanéni prostiedky, aby si mohla dovolit vybaveni pro televizni &i rozhlasové
pracovisté. Internet je prostfedkem, ktery miiZze ¢aste¢né lokalni $kolni televizi ¢i rozhlas

nahradit. Nabizi moZnost zvukové, obrazové &i televizni prezentace.

1.1.3. ICT KOMPETENCE UCITELE

Pro rozvoj kompetenci v oblasti ICT (ICT kompetenci) je nezbytna urcita ICT
gramotnost uciteld podilejicich se na rozvoji téchto kompetenci. Na ni ptimo zavisla je pak
samotna schopnost zapojit ICT do vyuky zplGsobem, ktery bude v souladu s modernimi
pfistupy. V této souvislosti zde uvadim vysledky orienta¢niho ptehledu o odborné trovni
ucitelti informatiky, resp. ugiteli zabezpecujici pfipravu Zaki v oblasti informaéni vychovy
arozvoje ICT kompetenci na viech zakladnich $kolach v CR, ktery byl sougasti rozsahlého
dotaznikového Setfeni tykajici se informacni vychovy a rozvijeni kompetenci zaku
zakladnich kol v oblasti ICT. Vyzkum byl realizovan katedrou informaénich technologii a
technické vychovy Pedagogické fakulty UK v Praze za podpory MSMT CR v roce 2006.
Respondenti byli sami u¢itelé informatickych piedméti (Mudrak, 2007, s. 27). Ac¢koliv se
Jjednalo o subjektivni hodnoceni, pro ¢ely jistého povédomi o urovni ICT gramotnosti je

tento ptehled vyhovujici.

Chyba! Chybné propojeni.
Tab. 1 — Sebehodnoceni technologickych kompetenci respondenta (Mudrdk, s. 22).

Uvazujeme-li o aplikaci inovativnich pfistupt s ICT nejen ve vyuce informatickych
pfedmétl, je Zadouci, aby takovéto vysledky vykazovali i ulitelé jinych predméta
zabyvajici se témito pristupy. Na soucasnych Skolach (zeyjména zakladnich) se bohuzel
s takovou situaci setkame jen ojedinéle. Na zakladé vlastnich zkuSenosti a Gvah je mozné
predpokladat uroven ICT gramotnosti vétSiny uciteld Grovni tietimu stupni v tabulce &. 1.
To je pro zavadéni konstruktivnich pfistupt s vyuzitim ICT nepostaCujici. Jinak feceno,

tito ucitelé zistanou radéji u svych osvéd¢enych metod, nez aby se poustéli na tenky led
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s technologiemi, o kterych Zaci védi nebo s nimi maji praktické zkuSenosti mnohdy vice
nez sami uéitelé. Tento fakt stavi uditele, potazmo i rodice, do zcela nové (Brdicka uvadi
»v d&inach lidstva zcela nevidané*) skute¢nosti, kdy znalosti a schopnosti déti jsou
v uréitych pro Zivot dileZitych aspektech na vy33i arovni neZ u nich samotnych. V této
souvislosti se hovofi o tzv. Net generaci (Brdicka, 2006a).

Neznamena to oviem, Ze by se tito ucitelé neméli o inovaci v jejich vyukovych
postupech pokouset. Pokud ugitelé rezignuji na inovace v zavadéni ICT do své vyuky.
sami se tim stavi do role ,,outsiderd* na poli vzdélavatel. U¢itelé jsou touto skutenosti
postaveni do nové role, kdy proces vzdélavani neprobiha jen ve sméru ucitel -> zik, ale
obousmérné. Nové pocitatové hry, webové servery a rizné multimedialni technologie jsou
pfedmétem z4ajmu mnoha déti nové Net generace a je pochopitelné, Ze dospélé populaci,
ktera se timto oborem nezabyva, zistavaji utajené. Ugitelé diky kazdodennimu kontaktu
s zéky maji jedineGnou mozZnost tuto jejich oblast zdjmu poznat blize a nakouknout do
svéta, ve kterém Zzaci ziji. Je neoddiskutovatelné, Ze takové poznani umozni lépe Zaky
poznat, pochopit jejich chovani, zpisob mysleni a jednani a také nalézt témata, postupy a

metody, které pfispéji ke zkvalitnéni vyuky.

2. VYUKOVE METODY A ICT

Pfi vyvoji novych vyukovych prostiedi, programu ¢i pfimo pfistupi ke vzdélavani
vyuzivajici ICT je nezbytné se obeznamit se souasnym trendem v této oblasti. Ma-li
vyvijeny vyukovy program zkvalitnit a zefektivnit vyuku, je dulezité vychazet
z pozadavka, jez klade soucasné vzdélavani. Klicové kompetence, urcujici cile vzdélavani,
a metody, jenZ se k jejich dosaZeni pouZivaji, se zna¢nou mérou podili na utvafeni téchto
pozadavka.

Vyuka je dnes chapana jako vzajemné puasobeni ¢tyf zakladnich komponent, jimiz
jsou:

e obsah vyuky, uéivo, jeho struktura,

e ucitel, vyuCovani, tj. zprostfedkovani uciva zak(m, fizeni jejich ucebni
¢innosti,

e 73k, uceni, tj. proces osvojovani u¢iva zZaky,

o didaktické prostfedky, tj. uebni pomucky a technické vybaveni. umoziujici

zefektivnit vychovné vzdélavaci proces (Manak, 2003).
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Vzajemnou prostupnost jednotlivych sloZek nazorné vyjadtil Manak pomoci nasledujiciho

schématu.

R T W .

Obr. 1 - Model cinitelii pusobicich ve vychovné vzdélavacim procesu (Mandk, 2003).

Kazdy ptistup ¢i metoda jednotlivé slozky do uréitych roli, zejména Zaka a ucitele.
Dle téchto dvou slozek, se rozliuji v zasadé dvé zakladni koncepce vyuky:
e vyuka orientovana na ucitele

e vyuka orientovana na zaka

2.1. VYUKA ORIENTOVANA NA UCITELE

Ve vyuce orientované na ufitele je uditel hlavnim prvkem vyucovaciho procesu.
Predava ucivo, prevazné fidi ucebni ¢innost zaka, urcuje strukturu a harmonogram hodiny
a na ném hlavné zavisi prubéh celého vyuéovaciho procesu.

74k je zde veden, instruovan, co ma v daném okamziku dé¢lat. U¢ivo je mu zde
pfedavano prostiednictvim uditele nebo skrze didaktické prostfedky. Role zdka je

vyznamné¢ pasivnéj$i nez role ucitele. Pro tento pfistup je typické frontalni vyucovani.

2.2. VYUKA ORIENTOVANA NA ZAKA

V takovéto vyuce je hlavnim prvkem zak. Zbylé slozky vyucovaciho procesu, tedy
ucitel a didaktické prostfedky, zde plni podpurnou funkci pro efektivni osvojovani u¢iva
Zzakem se zaméfenim na Zakovy potieby. Zplsob osvojovani u¢iva Zakem se déje hlavné
skrze objevovani, poznavani a konstruovani znalosti. Vyzaduje to zna¢né aktivnéjsi pfistup

ze strany Zaka neZ v pifedchazejicim ptipadé.
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Také role ucitele je zde odligna. Ucitel pusobi jako iniciator aktivit, priivodce,
koordinator, pomocnik ¢i radce zakd. Jeho role je o poznani pasivngjsi nez role Zaka (co se
ty¢e vlastniho procesu predavani a osvojovani uciva). O to dilezitéjsi je jeho uloha

v aktivizaci a motivovani zaku, pfipravé a volbé metod, prostiedkl a prostiedi pro vyuku.

Kazdé koncepci vyhovuji riizné metody a pfistupy. Nicméné  vSechny  sméfuji

k jednomu spole¢nému cili. Tim je efektivni vyuka.

2.3. SOUCASNE TRENDY

Soucasny vyvoj vyukovych metod a pristupil k uéeni stale vice sméfuje k systému
vyuky orientované na Zaka. Tento trend vychazi mimo jiné z mySlenky, Ze ¢lov€k majici
potfebu a chut’ se néemu ugit, ma vétsi predpoklady si dané ucivo osvojit. Vnitini
motivace Zaki se tak stava velmi dilezitym faktorem v sou¢asné vyuce.

Dal8im aspektem zna¢né urujicim vyvoj vyukovych metod je rozvoj ICT. Brdicka
(2004) uvadi v €lanku Vliv technologii na inovaci vyukovych metod: ,,..jednou z hlavnich
pfi¢in tohoto vyvoje je rozvoj technologii provazeny stale rostoucim mnoZzstvim a vysSi
dostupnosti informaci. Proto se zvy$uje potfeba umét je zpracovavat (tzv. funk¢ni
gramotnost) na ukor faktickych encyklopedickych znalosti.“ Lidé jsou v béZném Zzivoté
stale ¢astéji nuceni vyuzivat ICT. To se promita i do vyuky. Dfive byly pocitace ve vyuce
pouzivany ptevazné jako pomocnik uitele, ktery mél uleh¢it praci, nebojako obsah uciva.
Dnes, kdy je =zvladani zakladnich kond na pocitaci (vCetné elektronické
korespondence,atd.), resp. poditatova gramotnost, jednim z prvkl socializace, nabizi se
otazka, jakou roli ma pocitaé zaujimat v dne$ni Skole. Pocital se stava kreativnim
nastrojem, tak jako pero ¢i tuzka. A je zapotiebi ho takto chapat i ve Skolnim prostiedi.

Se zménou vyukovych metod a pfistupti se méni i role ucitele. U¢itel zde jiZ neni
jako zprostfedkovatel informaci (v dne$ni informacemi nabyté spole¢nosti toho ani nemuze
byt schopen), ale jako poradce, privodce ¢i koordinator vlastni prace zakd. Jeho hlavnim
ukolem je vytvafet prostiedi, v némz zaci budou mit vlastni zajem o uéeni, coZ je jednim
z charakteristickych znakt vyuky orientované na Zaka.

Vsechny vySe zminéné promény v souasném Skolstvi jsou pfi¢iny posunu od

instruktivniho ke konstruktivnimu pfistupu uceni.
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2.4. KONSTRUKTIVNI PRISTUP

Konstruktivni pfistup se vpraxi pouzival vzdy. Srozvojem védy v oblasti
vzdélavani v druhé poloviné 20. stoleti se uplatriuje stale ¢ast&ji vlastni aktivni pfistup ke
studiu, coZ ma logicky za dusledek i stale vét3i ptechod od instruktivniho pfistupu ke
konstruktivnimu (Brdi¢ka, 2003). Konstruktivni pfistup ve vyuce nabizi mnohem vyssi
potencial prace s mnoZstvim informaci, které stale rozvijejici se informaéni spole¢nost
piinadi, a rozvoj schopnosti namisto dosahovani encyklopedickych znalosti, jez bylo
charakteristické pro drivéj$i vzdélavani. Nasledujici tabulka obsahuje hlavni rysy obou
téchto pfistupi.

Chyba! Chybné propojeni.
Tab. 2 — Hlavni rysy. instruktivniho a konstruktivniho p¥istupu (Brdicka, 2004).

Neékteré z charakteristik konstruktivniho pfistupu jen potvrzuji souasny trend ve
vzdélavani.

Vyuziti ICT jako nastroje pro zaky se v konstruktivnim pfistupu zcela nabizi. Pro
konstruktivismus je charakteristicky vlastni zplsob zpracovani a osvojovani obsahu uciva,
poznavani a objevovani.

Pouhé bezmyslenkovité zapojeni ICT do vyuky v8ak kyZené vysledky nepfinese.
Vroce 2002 byly zvefejnény vysledky celosvétového vyzkumu (bez ulasti Ceské
republiky) pod nazvem ,,ICT and the Quality of Learning“. Vyzkum byl realizovan na
zakazku OECD a vénoval se otazce, za jakych podminek informaéni technologie podporuji
pozitivni zmény ve vyuce. Hlavni zavér vyzkumu byl formulovan takto: ,,Samotné
technologie jsoujen zfidka divodem ke zméné, mohou v§ak dat podnét k realizaci piedem
nazralych vyukovych inovaci.“ Termin inovace je v této studii pouzit jako oznaceni pro
kvalitativni zménu celého Skolského systému dané 3koly, nehledé na to, zda se tyka
studentd, ucitelll, organizace vyuky nebo administrativy (Brdi¢ka, 2002). Zavér vyzkumu
nicméné vystihuje i situaci kolem konkrétniho nasazeni ICT do vyuky.

Tak jako pti klasické vyuce, napt. Ceského jazyka nebo matematiky, samotné
pouzivani tuzky, pera a mozZnosti psat na papir vétS§inou nemotivuje zaky ke kreativnim
vykonlim a zainteresovanosti v dané ucebni latce, stejné tak poéita¢ jiz zaky v dnesni dobé
sdm o sob&é nemotivuje néco tvofit. ICT vsak nabizi nepieberné mnozZstvi mozZnosti, o
jejichz vyuziti Zaci Casto nevédi a které jsou kli¢em k jejich aktivizaci v konstruktivni

vyuce. Podrobnéji se tématu vyuziti ICT ve vyuce vénuje kapitola ¢. 4.
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Je patrné, Ze konstruktivismus vyZaduje jistou inovaci zejména v pfistupech
jednotlivych uciteld. S implementaci ICT do vyuky se ndroky na ucitele a na jejich
kompetence ve véci inovace vyukovych postupd jesté zvySuji. Brdicka (2002) v této
souvislosti uvadi: ,Konstruktivni pfistup naopak rizika nekvalifikovanych postupt

vedoucich k nezadoucim jevim spise zvy3uje.*

2.5. PROJEKTOVE VYUCOVANI

Projektové vyu€ovani (nékdy také projektova vyuka) je jednou z forem vyuky, kdy
zaci komplexnéji fesi urity problém, ¢asto priesahujici jeden vyulovaci predmét.
V soucasné dobé je projektové vyucovani stale vice pouzivanou metodou. Projekty svym
rozsahem, poctem pouzitych prostfedkd a S§ifi zabéru do predmétd spojuji FeSeni
teoretickych Skolskych 1loh a skute¢nou praxi (Maca, 2003).

Projektova vyuka je metoda, ktera vyhovuje soucasnym trendim vzdélavani.
Jejimu stéle ¢astéj$imu vyuzivani napomaha i nova koncepce vzdélavani vyjadiena v RVP,

ktery mimo jiné podporuje vyuku napfi¢ jednotlivymi pfedméty a tématy.

2.5.1. HLAVNIi ASPEKTY PROJEKTOVE VYUKY

Jak miOzZeme vidét v tabulce €. 2 v kapitole ¢. 2.4. hned na prvnim fadku, projektova
vyuka je typicka pro konstruktivni vyucovani. Nazev této metody uZ sam napovida, Ze se
jedna o feSeni né&jakého projektu, kde aktivita je ve viech fazich vyuky na strané zaku, coz
je jedna ze zakladnich charakteristik konstruktivniho pfistupu. Svym zpravidla ¢asovym
presahem jedné vyucovaci jednotky a moZnosti, ne-li nutnosti, aktivity Zakd i mimo
vyucovani umoziuje projektové vyucovani vyuziti nejen $kolniho vybaveni (zvlasté pak
ICT) a prostor, ale podporuje u Zzaki kooperaci a kolaborativni u¢eni i mimo $kolni zdi.
Projektové vyuovani charakterizuji jisté znaky, které jsou stale Zadanéj$i v novych
didaktickych ptistupech. Jsou to zejména tyto:

e vyuka orientovana na zaka

e kooperace mezi Zaky

e mezipfedmétové vztahy

e aplikace vlastnich postupt a znalosti pfi feSeni projektu
e snaha o integraci mimoskolniho svéta

e vnitini motivace Zaka k ¢innosti

e vztah uditel-zak zaloZen na partnerstvi
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e vlastni tempo

e osvojovani u€iva skrze experimentovani. objevovani a konstruovani

K tomu, aby projekt plnil tyto funkce, je samozfejmé& zapotfebi jeho kvalitni
pfiprava, kterd vyZaduje na strané ucitele zna¢né Usili a je ur¢ité ¢asové naro¢néjsi nez
pfiprava na jednu vyucovaci jednotku.

Kazdy projekt ma v zasadé tyto zakladni faze:

e piiprava projektu
¢ realizace projektu

¢ vyhodnoceni vysledki

Pro utéchu ucitele hraje fakt, Ze v momenté, kdy je projekt kvalitné pfipraven a
nachazi se ve fazi realizace, ucitel se stava ne tvircem vyuky, ale pozorovatelem, radcem
¢1 hodnotitelem a ¢asto je uspokojen naplnénim hypotéz, zaujetim zakl praci na projektu a
samotnym vysledkem.

Vystup projektové vyuky, nebo-li vysledek prace zaku, je jeden z dalSich faktor,
ktery znaéné odliuje tuto metodu od ostatnich. Vysledek projektu se vyznaluje
uZitecnosti, hmatatelnosti (v internetovém prostfedi je tfeba vnimat tento termin ne
doslova), resp. ohranic¢enosti, a smysluplnosti.

Veskeré tyto faktory umoziiuji uéitelim ¢i $kolam koncipovat projekt ve spolupraci
s odbornou vefejnosti, na zakladé urlitych pozadavki obce ¢i ¢asti mésta, rodicd, regionu
nebo jinych, ve Skolnim prostfedi pfimo nepusobicich, lidskych subjekti. Projekty
vyznacujici se timto pfesahem $kolnich zdi davaji zakim pocit, Ze konaji praci, jeZ ma jisty
smysl a neni samoucelna. Zaci mohou byt touto skuteCnosti o to vice motivovani k praci,
tedy k uceni se.

Kubinova (2005) uvadi zjisténi na zakladé realizace projektu v matematice, které
vnitfni motivaci zaki a uzitecnost vysledku projektu jen potvrzu;i:

e . Zdci pracovali na projektu po celou dobu s velkym osobnim zaujetim a
mnoZstvi prdace, kterou vykonali (aniZ by k tomu byli nuceni ucitelem), ziejmé
mnohondsobné prekrocilo mnoZstvi prdce, kterou by odvedli prFi béiné
vedeném vyucovani. *

e . Zdci byli nadseni vysledkem své viastni prdace ("maxindsobilkou") a v dalsim

vyucovani ji vyuzivali jako nastroje pri Feseni dalsich uloh.*
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2.5.2. ICT V PROJEKTOVE VYUCE

Vyuziti technologii je nezbytnou podminkou feseni mnoha projekti. Zpracovani
textd, obrazki, ¢iselnych udaji a nakonec isamotnd zavérecna prezentace vysledkl se
dnes bez pocitace vétsinou neobejde (Brdicka, 2003). Samoztejmé, ze ICT nejsou obecné
platnou nutnou podminkou pro projekty. Spousta projektii je naopak koncipovana tak, aby
vyuzivala femesel, vytvarné vychovy a pobytu v ptirodé, coZ je pro dnesni generaci nékdy
neznamou.

Informacni technologie vsak davaji projektové vyuce dal§i rozmér. V dne$ni
spole€nosti jsou technologie vyuzivany téméf ve viech odvétvich. Projektova vyuka, tak
jako samotny konstruktivni pfistup, se snaZi jit s timto trendem ruku v ruce. Internet a dal3i
multimedialni technologie umoziiuji fesit projekty s mnohem vétsi mirou kooperace viech
ucastnik projektu. Budeme-li chtit internet co nejvice vyuZivat v kontextu socidlni
podstaty vzdélavani, potfebujeme do prace zapojit jeho schopnost spojovat Zivé lidi. Jedna
se o0 néco ponékud jiného, nez je pouhé ziskavani informaci. Pravé o spole¢né feseni ukoll
jde ve vétsiné pfipad( ucitelGm, kteti pfipravuji projekty, v nichZ spolupracuji déti
z raznych, nékdy i velmi vzdalenych, skol (Brdi¢ka, 2003).

Vroce 2003 byly publikovany vysledky druhého modulu M2 prestizniho
srovnavaciho vyzkumu SITES zaméteného na vyuziti ICT na zdkladnich a stfednich
Skolach. Tato studie byla kvalitativniho charakteru a zkoumala inovativni zplisoby vyuZiti
modernich technologii ve vyuce v fadé stati. Celé studii je vénovana webova stranka
http: itpedlfcunics sitesm?2 . Inovaéni aktivity se Casto vyznacovaly pravé charakterem
projektu s mezipfedmétovymi vztahy, zapojenim vice $kol do aktivity ¢&i spolupraci
s externimi védci ¢i skupinami. Pfevazné se jednalo o Casové del$i obdobi (napf. cely
Skolni rok), ve kterém tyto inovacni aktivity probihaly. Vystizny ptiklad vyuziti ICT
v projektu, kde technologie poslouZily nejen k vyhledavani, zpracovavani a prezentaci
informaci a ziskanych dat, byl norsky projekt s nizvem Piechod Antarktidy. Zaci zde
pfipravili Web pro popularizaci expedice, pfi niz dvé Zeny — badatelky uskute¢nily pfechod
celé Antarktidy na lyzich. Zaci pouzili informace z internetu, navitévovali knihovny a
komunikovali s badatelkami e-mailem i telefonem (Brdi¢ka, 2003b).

Jak vidime na tomto pfikladu, ICT jsou ¢asto jedinou moznosti, jak navazat kontakt
s dal$imi osobami a pfibliZit se v ¢ase co nejvice aktualnimu déni ve vzdaleném prostfedi.
Tato skute¢nost umocrniuje prozitek Zzaka, i kdyZz se sami nemohou takovéto vypravy

ucastnit.
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3. VYUZIVANI ICT ZAKY A STUDENTY

Mezi nejbéznéjsi technologie, které jsou dnes vyuzZivany téméf kazdym mlad$im 30
let, patii mobilni telefon, osobni pocita¢ (PC), internet, fotoaparat (ptevazné uz digitalni).
televize ¢i rozhlas. Pokud stémito technologiemi piimo nevyrostl kolem sebe. za
poslednich 10 let se s nimi dostal natolik do styku, Ze mu vét§inou nedéla problém s nimi
zachazet. U populace ve véku 12 az 20let, tedy zaka 2. stupné a 3. stupné $kolského

systému CR, to plati zejména.

3.1. VYUZiVANI POCITACE A INTERNETU

Nasledujici statistiky ukazuji zptisob a Géel vyuzivani osobniho pocitace, internetu
a multimedialnich technologii, které s tématem této prace souviseji.

V roce 2003 byly zvefejnény vysledky druhé faze celosvétového vyzkumu PISA
zabyvajici se matematickou gramotnosti a ICT ve vztahu k patnactiletym Zaktm.
Zkoumany byly mimo jiné pocitacové dovednosti a vyuzivani pocitatovych aplikaci
pravidelnymi uZivateli’. Nejcastéji byly vyuZivany textové editory, pak grafické programy,
tabulkové procesory a nejméné vzdeélavaci software. Ve srovnani zkoumanych zemi se
Ceska republika umistila mirn& pod primérem ve viech zminénych dovednostech. Jiny
vyzkum, EUROSTAT, probéhl v roce 2005. Tykal se pouze Evropy a cilova skupina byli
studenti ve véku 16 a vice let. Sledoval tyto pocitatové dovednosti: kopirovat/vlozit
vramci dokumentu, komprimovani slozek, aritmetické funkce v tabulkovém editoru a
programovani/znalost programovaciho jazyka. 1 zde skongila Ceska republika pod

primérem. Viz. pfiloha ¢. 1 a 2.

S pocitaem v rezimu offline, tedy bez pfipojeni k internetu, se nabizeji dva
zakladni pohledy na jeho vyuzivani, konzumni a tviré¢i. Konzumnim pouZivanim je
mysleno napf. hrani her, ¢teni dokumenti (pfipadné jejich tisk za timto a¢elem), prohliZzeni
fotografii, sledovani filma ¢i poslech hudby. Na druhé strané aktivity tviréi, kreativni, jsou
napf. programovani, vyuzivani riznych editori k upravé ¢i tvorbé textovych a grafickych
dokumentd, skladani hudby atd. Je pravdou, Ze uréité hry mohou byt i kreativni®. Prolina se
v nich tedy jak tviréi, tak zabavna &innost. Hrani her také bezpochyby rozviji uréité

schopnosti: rychle se rozhodovat, prostorovou orientaci, logické uvaZovani, postieh

7 Pravidelni uzivatelé, dle vyzkumu, vyuzZivaji tém&f kazdy den nebo n&kolikrat v tydnu.
¥ Existuji potitatové hry, které jsou zaloZeny na vytvafeni virtualniho svéta &i prostoru, které simuluji
skute¢ny Zivot, kde se ¢love&k skrze virtudlni svét seznamuje s relnymi situacemi v b&Zném svété.
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(Cernochova, Komrska, Novak, 1998, s. 45). Hlavnim déivodem hrani her, zejména u déti,
je potieba si hrat, bavit se. Tuto skute¢nost bere cela fada odbornikt v oblasti vzdélavaciho
softwaru za velmi dilezZitou. Obecné plati, Ze ¢im mladsi cilova skupina, tim hravéjsi,
barevné pestiejsi a ,,deétstejSi* prostiedi vyukovych programi. Divod je prosty. Zaujmout a
motivovat.

S pfipojenim na internet se pro vyuZziti PC otevira obrovské mnoZstvi novych
moznosti (chat, elektronicka korespondence, sdileny prostor, on-line hry, blogy,
podcasting, aj.). V ramci vyzkumu EUROSTAT bylo zji§téno, ze 40% ceskych domacnosti
ma PC a 32% ma pfipojeni k internetu. Rozdil mezi celkovym po¢tem domacnosti s PC a
poctem s pfipojenim k internetu je kazdym rokem mensi. Internet se zanedlouho stane
standardni sluzbou uzivateli PC. Z vyzkumu vyplyva, Ze ve véku 16 az 24 let je témét
90% uzivateld PC a internetu. Vé&tina uZivatell je pravidelnych, tj. pouzZivaji tyto
technologie minimalné jednou tydné a nej¢astéji doma (82%).

Tato ¢isla nam ukazuji, Ze naprosta vétsina uzivateli PC vyuZiva internet a vétSinou
doma. Dalsi otazkou zlstava, k ¢emu ho vyuzivaji. Dle zmiriovaného vyzkumu PISA jsou
nejéast&jsi aktivity patnactiletych v CR, pravidelné vyuzivajici internet, vyhledavani
informaci na internetu a hrani her. Nazorné to zobrazuje graf v ptiloze ¢. 1.

V ¢ervnu 2007 byla zvefejnéna studie americké asociace NSBA®, jehoz cilem bylo
zkoumat socialni a vychovné aspekty Zivota déti v podminkach pfipojeni do pocitatové
sité.. Studie se zaméfuje na aktivity déti v podminkach pfipojeni k internetu spojené
pievazné stzv. socialnimi sitémi'’. Vysledky ukazuji, Ze¢ 50% americkych on-line
pfipojenych studentt/zaka (9 -17 let) diskutuji zejména o praci tykajici se jejich studia.
Nasledujici graf ukazuje aktivity na internetu, které provadéji studenti minimalné jednou

tydné.

*NSBA (NATIONAL SCHOOL BOARDS ASSOCIATION) - Studie analyzuje nedavno zvefejnéné
vysledky vyzkumu realizovaného agenturou Grunwald. Zpracovava odpovédi ziskané prostfednictvim on-
line dotazniku od 1277 déti ve v&ku 9-17 let, 1039 rodi¢d a 250 vedoucich 3kolskych obvodi zodpovédnych
za mistni politiku vztahujici se k vyuziti internetu (Brdi¢ka, 2007).

' Socialni sité nebo socialni webové stranky poskytuji uZivateli moznosti sdileni dat a nové internetové
sluzby, které pfispivaji k socializaci na webovém prostfedi.
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Obr. 2 — Aktivity spojené se socialnimi sitémi; minimalné jednou tydné (NSBA, 2007).

Z vysledk je patrné, Zze dotazovani hlavné komunikuji skrze internet a stahuji nebo
naopak umist'uji na internet multimedialni data (video, hudba). Americka studie také
poukazala na fakt, Zze déti na internetu travi stale vice Casu, ktery se jiz vyrovnal €asu
stravenému u televize. Tydné je to v priméru 10 hodin (Brdi¢ka, 2007).

PEW/INTERNET projekt (PIP)'' pfisel se zjidténim, Ze vice jak polovina (57%)
déti ve véku 12 - 17 let, ktefi jsou on-line uzivateli, se aktivni tviréi ¢innosti podileji na
obsahu internetu. Vénuji se minimalné jedné ztéchto Cinnosti: tvorba blogh; tvorba
osobnich web stranek nebo prace na nich; tvorba web stranek pro $kolu, kamarady nebo
né&jakou organizaci; on-line sdileni pivodni vytvarné tvorby, fotografii, ptibéhi nebo videi;
vytvafeni novych praci spojovanim a udpravou jiz uvefejnéného obsahu na internetu
(Cernochové, Komrska, Novak, 1988).

Je znamo, Ze oproti Evropé je Americky Skolsky systém vice zaméfen na vyuku

typu ,.learning by doing“ a s vy$8im vyuzitim ICT, ¢emuz dosti napomaha i vzdélavaci

"' Pew Internet & American Life Project se zabyval vyuzivanim socialnich webovych stranek americkou
mladezi ve véku 12-17 let. Socidlni webové stranky charakterizovala spole¢nost mimo jiné na ptikladé
webovych stranek MySpace a Facebook. Rozsahly vyzkum probe&hl v Eijnu aZ listopadu roku 2004 metodou
telefonického dotazovani (Lenhart, 2005).
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politika a finan¢ni situace v USA. To je pravdépodobné ve velké mite pfi€inou aktivit.

kterym se na internetu Zaci a studenti v Americe vénuji.

3.2. INTERNET A MULTIMEDIA

Aktivity na internetu spojené s médii/multimédii jako video, grafika a zvukovy
zaznam se poji, jak vypovida fada empirickych studii a zkuSenosti, pfevazné s procesem
pfijimani nebo odesilani téchto dat. Stahovéani hudby, videa, prohlizeni fotografii jsou
nejCasté)$i aktivity, které mladsi uzivatelé s daty tohoto typu provadéji. Na vSech
zminénych aktivitach je spole€ny prvek uzivatelsky nekreativniho pfistupu (ve smyslu
prace s danym médiem). PFi¢inou neni samotnd existence internetu, ale zptsob, jakym jsou
uzivatelé zvykli média pouzivat. Stejny pfistup shledame u televize, mp3 ptrehravaée ¢i
rozhlasu. Tyto technologie v3ak jiné moznosti nenabizeji, jsou k pasivhimu uZivani,
z tohoto hlediska, pfimo urCené. Internet se vyznaCuje velkou mirou interaktivity a
umoziuje publikovat vlastni data a informace, at’jizZ zvukové, textové nebo obrazové, za
relativné jednoduchych podminek. Nabizi také komunikaci a sdileni spole¢nych informaci
a dat, tedy urcité socialni prostiedi, které, jak vidime zamerickych studii, je dne$ni
mladezi stale blizsi a vyuzivanéjsi. Internetové socialni weby pfichazeji neustale s novymi
mozZnostmi a prostfedky ke zvefejriovani vlastnich multimedidlnich praci. Piikladem toho

jsou napf. dnes jiZz velmi znamé blogy.

3.2.1. BLOG A PODCASTING

V této Castijje jen okrajové nastinéna struktura a funkce nasledujicich internetovych
prostiedi, spadajicich mezi socialni weby, v souvislosti s jejich pfinosem pro vyuzivani
multimédii.

Blogy svou funkci daly velky prostor pro kohokoli, kdo chce jednoduchou formou
publikovat své nazory nebo zazitky v podobé vlastnich textd, podélit se o né a nechat
nékoho dalSiho se k nim vyjadfit. Dnes ,,bloguji“ jak mladi, tak stafi. Blogy se tykaji
hlavné textovych piispévki. Je mozné zde ale prezentovat napft. i fotografie. Poslani a
smysl blogid se napliiuje velmi obstojné. Jak ukazuje vy$e zminény vyzkum PIP, 19% déti
ve véku 12-17 maji svij vlastni blog a 37% blogy ¢&te. Bloggy praktickym zplsobem
zuzitkovaly moznosti internetu pro konstruktivni vyuziti a podporuji rozvoj nejen

informa¢ni gramotnosti.
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Podcasting je oproti blogu velmi mladym pojmem. Funkce je podobna blogu. ale
podcasting je vénovan zvukovym zaznamUm, resp. formatam MP3. Blize o podcastingu
piSe napt. Brdi€ka v ¢lanku ,,Do Skol prichazi podcasting™ (Brdic¢ka, 2006b).

V neposledni fadé existuje jesté vidcasting, ktery je obdobou podcastingu, ale

vénovan formatum videa.

Ze zpravy NSBA muzeme vidét, Ze blogging je, vyjma tvorby a uprav vlastnich
web stranek a profild, nejcastéjsi tviuréi aktivita na socialnich siti. Aktivity spojené
s multimédii (hudba, video, fotografie) v§ak znaéné ve statistikach ptevladaji. Informace
v multimedialni podobé jsou zjevné pro mladou populaci atraktivnéj§i nez textové
informace. Podcasting a vidcasting se ve svétle téchto skuteénosti jevi jako vhodné

prostiedi pro podporu kreativni ¢innosti v oblasti multimédii.

ICT neni jen pocita¢ a internet. K tomu, aby bylo mozné multimedialni tvorbu
jakymkoli zpisobem presentovat, je zapotiebi multimédia vytvotit. Mluvime-li zde o
zvuku, hudbé, fotografiich ¢i videu, jsou zapotiebi k jejich vytvofeni €i zaznamenani
specificka technologicka zatizeni jako mikrofon, fotoaparat, kamera, aj. Alespon ¢aste¢na
vyuka obsluhy a préace s témito zafizenimi se na zakladnich $kolach vyskytuje minimalné.
Nesporné je to dano finanéni naroénosti nékterych technologii, ale i samotnymi
dovednostmi a zku$enostmi uéiteld. Svym obsahovym charakterem se blogy Uzce dotykaji
vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova kultura, zejména tvorivého psani'?. Fotografovani.
filmovani, hudba a zvuk se obsahové dotyka hlavné oblasti Clovék a kultura, konkrétné
vytvarné a hudebni vychovy, ptipadné oblasti Clovék a pFiroda (zvuk ve Fyzice). Jsou zde
zahrnuty, oproti tvofivému psani, hlavné z teoretického hlediska. Vlastnimu uceni se
zakladi fotografovani, nataeni a zaznamu zvuku se zakladni vzdélavani v podstaté
nevénuje. Do jaké miry jsou tyto ¢innosti obsaZzeny v praktickém naplnéni prafezového
tématu Medialni vychova zlstava otazkou. Samotné zmacknuti spousté na fotoaparatu
(dnes i na mobilnim telefonu) & zmacknuti tlacitka ,record” neni ziejmé pro Zaky
problém. Ale jako u psani je dilezita slohova Uprava, i tyto ¢innosti maji jisté zasady, které
je z hlediska kvalitniho vysledku dllezité znat a dodrzet a na které ve vétSiné ptipadech

Zaci sami nepfijdou.

"2 Tvotivé psani (komunikaéni Zanry: vypisek, Zadost, soukromy a afedni dopis, objednavka, teze,
strukturovany Zivotopis, pozvéanka, charakteristika, subjektivn& zabarveny popis, vyklad, avaha) je sou¢ast
uéiva pro 2. stupeii vzd&lavaciho oboru Cesky jazyk a literatura v Ramcoveé vzdélavacim programu pro
zakladni vzdélavani (RVP ZV, 2007, s. 25).
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4. ICT VE VYUCE

ICT jsou ve vyucovani vyuzivané jiz fadu let. Ale zpusob jejich vyuZivani se stale
meéni a pfizpisobuje jejich vyvoji, dostupnosti a vyukovym metodam. Proces integrace
ICT do vzdélavani probihal pfes pocateéni vyuZivani poéita¢h pouze k testovani Zaku.
vyuce programovani, pak zpracovavani dat a informaci samotnymi Zaky, vyuziti pfi
pfiprav€ vyucCujicich na vyuku, samostatné vyukové programy pro rizné oblasti
vzdélavani, aZz po dnes velmi aktudlni e-learning. Kromé pocitace a internetu:;jsou uzivany i
dalsi technologie jako video, televizor ¢i hudebni pfehravae (napf. magnetofon, cd
pfehrava¢) nebo diaprojektor, které se pouZivaji pfevazné k promitani, pfehravani
dokumentt, filmi, vyukovych pofadl ¢i mluveného slova. Casto jsou dnes jiZ nahrazovany
v multimedidlné vybavenych ufebnach kombinaci pocitace, promitaciho a zvukového
zafizeni. VSechny tyto technologie pracuji stextovymi, obrazovymi, zvukovymi nebo
video zadznamy, tedy slouZi k jejich prezentaci.

Soucasna informacni spole€nost a s ni nutnost rozvijeni informaéni gramotnosti
zakl na zékladni Skole vyzaduje zapojeni ICT do vyuky mnohem flexibilnéji, efektivnéji a
z podstaty dne$nich ICT pestieji a napaditéji. V tomto sméru je dnes kladen velky diraz na
vyuziti pocitace a internetu, jako didaktické pomicky, v pfedmétech ¢i vzdélavacich
oblastech netykajicich se pfimo ICT.

ICT jsou v této kapitole chapany jako podpora vSech oblasti vzdélavani, tedy
v §irSim smyslu nez jako ucivo pfedmétu Informatika ¢i vzdélavaci oblasti RVP ZV
Informa¢ni a komunikaéni technologie. V SirSim proto, Ze ackoli se tento pohled tyka
vyuzivani ICT v;jinych pfedmétech a oblastech vzdélavani, samotna aktivita zakia spojena
s pouzivanim ICT vede k rozvijeni konkrétnich poéitaovych a internetovych dovednosti,

tedy dotyka se i1 vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie.

4.1. PRINOS ICT PRO VYUKU

Pfinos ICT pro vyuku dokazuje samotny fakt jejich stale mohutnéj$iho vyuzivani,
jenZ je pfic¢inou a soucasné dusledkem uréitych zmén ve vychovné vzdélavacim procesu.
Tyto zmény se dé&i jak ve fazi koncepcni, tak procesudlni. Promitaji se do pfiprav
vyucujicich, volby vyukovych metod, prostfedi, didaktickych prostfedk(; méni se také role
ucitele a zdka. Je mnoho konkrétnich a dil¢ich pfinost, ;jenz se tykaji jednotlivych
vzdélavacich oblasti, pfedméth ¢i aktivit zaka a ugiteld. Obecnéjsi pojeti lze vystihnout

napf. v nasledujicich bodech:
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e ICT vytvareji atraktivni a pfitazlivé prostiedi pro uéeni.

e [CT nabizeji prostfedi pro rozvoj mysleni zaka.

e [CT umoznuji zvysit kvalitu pribéhu a vysiedki vzdélavacich aktivit.

e [CT vytvareji predpoklady pro systematické a utfidéné ziskavani znalosti a
jejich efektivni a globalni pfedavani, ¢imz usnadfiuji spolupraci, tymovou
praci i dostupnost vzdélavani.

e [CT rychle zpfistupiiuji bohaté zdroje informaci.

o [CT, resp. pocitatové systémy respektuji individualni pozadavky Zaka. jeho
tempo uceni a dovednosti.

e ICT mohou snizit naklady za realizaci danych vzdélavacich cili nebo uspofit
¢as nutny k jejich realizaci.

e ICT mohou pfispé€t i v u€eni déti se specifickymi poruchami uceni.

(Rambousek, 2005, s. 62, Cernochova, Komrska, Novak ,1998,s. 10-11)

Aby byly mozZnosti pocitac a technologii s nimi spojenych efektivné vyuzity a
napliiovaly dany potencial, je nutné jejich promyslené a dimysiné zapojeni do vyuky.
Samotna prace s pocitatem postradajici pro zaky smysluplny cil nebude zfejmé efektivni a
Zzaci si skrze ni  neodnesou cenné, kyZzené vysledky a predpoklady ke

konstruktivnimu vyuziti ICT mimo $kolni prostredi.

4.2. CHARAKTERISTICKE ZNAKY ICT

Efektivni vyuziti ICT ve vyuce, resp. jejich pfinos vychazi do znaéné miry z jejich
charakteristickych vlastnosti a ryst, jez se vzdjemné prolinaji a nelze je chapat oddélen¢.

Rambousek (2005, s.62) je rekapituluje do nasledujicich bodu:

e Interaktivita - vlastnost umoziujici obousmérnost komunikace, dovolujici
uzivateli zasahovat do procesi nebo reagovat na ziskdvané informace, at’ jiz
se jedna o interakci s produktem, napf. vramci expertniho systému,
o interakci v ramci specifickych vyukovych prostiedi ILE (Interactive
Learning Enviroments), v ramci programu pro skupinovou praci (groupware)
nebo o interakci on-line v realném ¢ase s u€astnikem videokonference.

e Multimedialita - predstavuje funkéni integraci textu, obrazki, grafiky, zvuku,
animaci ividea ve spajeni se shora uvedenou interaktivitou za ucelem

zprosttedkovani  informaci. UzZivani riznych médii k efektivnimu
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zprostfedkovani informaci pomoci pocitate ajejich kombinovanou
komunikaci po vice kandlech podporuje motivaci, prezentaci uciva,
konstrukci védomosti i jejich retenci.

Viceuroviiovost informace - zabezpe€ovana v hypertextové ¢i hypermedialné
orientovaném prostiedi vé€tSiny soucasnych na praci sinformacemi
orientovanych programovych produktech, pfedev§im pak v celosvétovém
informa¢nim prostoru WWW serverd, jeZ podporuje ziskavani a zpracovani
informaci ve vyuce téZ na zakladé podobnosti s dynamickym a asociativnim
charakterem procesti mysleni a paméti.

Globalita - povysuje veskerou praci s informacemi ¢i komunikaci na troven
aktivity s celosvétovou plsobnosti, umoziujici pfekonat geografické bariéry a
v ramci ,globdlni vesnice* porozumét ,sousedim®™ a ulit se s nimi
spolupracovat. Odstrariuje lokalni determinace, pfina$§i moznost porovnani a
moznost vybéru, a tim v8ak téz konkurenci uciteld, nabizenych vzdélavacich
programu ¢i §kol podporujici kvalitu.

Virtualita - dovoluje vytvaret virtudlni mikrosvéty, manipulovat s nimi,
vstupovat do nich za u€elem fedeni vaznych problému i za ucelem zéabavy.
pojimat kyberprostor jako novou dimenzi globalniho Zivota ¢i globalniho
védomi lidstva nebo se ,,pouze* schazet a vredlném ¢ase komunikovat s
avatarem ve virtudlnim prostoru typu MUD — MOO (Multiple-User-
Dimension, Object Oriented). Vznik virtudlnich spolecenstvi bez
geografickych a ¢asovych determinaci navozuje novy rozmér komunikace, ale
téZ novy rozmér uplatnéni individuality ¢lovéka.

Distribuovanost, diverzifikace a mobilita - spolu s interaktivitou umoziuji
novy zpusob distanéniho vzdélavani bez zavislosti na misté, ¢ase a dalSich
podminkach, jenZ v podobé long distance learning, telelearning, teleteaching,
resp. on-line learning, ¢i on-line education realizovaného v ramci kurzi,
vzdélavacich programi ¢i celych virtualnich $kol a univerzit na bazi sitového
prostiedi charakterizuje jiz zminéna globalizace a internacionalizace.
Technologie tak na jedné stran€ ptinaseji svét do tfidy a na strané druhé tfidu,
resp. vzdé€lavaci aktivitu kamkoliv a kdykoliv je tfeba, ¢imZ vyrazné méni

dostupnost vzdélavani.
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V souvislosti s vyukovymi ICT a jejich multimedidlnim charakterem se dnes stéale
vice hovofi o tzv. hypermédiu. Vanék (2004) definuje hypermédium jako kombinaci textu,
obrazku, zvuki a videa v jednom dokumentu, uloZeném v siti vzajemné propojenych uzlu,
tedy jako propojeni hypertextu s multimédii.

Ve vztahu k webovému prostiedi je hypermédium navic vymezeno hypertextovym
propojenim multimedidlnich prvki s prostiedky sité, umoznujici napfiklad vzajemnou
komunikaci. Prochazka (2004, s. 43) se v tomto smyslu zmifiuje o vyukové www strance
jako o vyukovém hypermédiu.

Je zfejmé, Ze hypermédium v sobé propojuje interaktivitu, multimedialitu a
moznosti hypertextové nelinearity, jeZ se pro sou¢asna média ve spojeni s ICT neziidka
jevi hlavnim charakteristickym znakem. Z vyvoje médii, ICT a charakteru spole¢nosti je
mozné predpokladat budouci neoddélitelnost téchto rysi médii ve sdélovaci 1 edukacni

sféte a pojem hypermédium je nahradi.

4.3. ZPUSOB ZAPOJENI ICT DO VYUKY

ICT, zhlediska zapojeni do vyuky jako technické didaktické pomucky, plni
specifické funkce. Na zakladé analyzy zakladnich systémi a mnoha jejich variant, jez se
utvarely od 70. let 20. stoleti, byl zkoncipovan napft. vicevrstvy systém funkci technickych
vyukovych prostiedki. Rambousek (1989, s. 28) vymezuje pét funkci zakladni vrstvy
(motivaéné-simula¢ni, informacné-expozi¢ni, repetiéné-fixacni, aplika¢ni, kontrolné-
diagnosticka), k nim definuje dvé obecnéjsi (komunikaéni a fidici) a cely systém tzce poji
s funkci racionalizaéni, jez v sobé tyto funkce soustied’uje.

Miru naplnéni jednotlivych funkci odrazi zpuasob zapojeni ICT do vyuky.
V souvislosti s mnohaletou tradici vyukovych metod a pfistupi je mozné predpokladat
prevazujici vyuzivani ICT ve vyuce na strané uditele ve smyslu naplnéni informacéné-
expozi¢ni funkce'®. Takovy pfistup ovSem zna¢né omezuje vyuziti potencialu, jeZ pocitace
pfinase;ji.

Z hlediska uZivatele je tedy mozné rozdélit vyuzivani ICT ve vyuce do dvou
zakladnich kategorii, jako:

e pomucka a néstroj uditele

e pomucka a nastroj Zaku

" ICT ve vyuce jsou zde min&ny jako didaktické pomiicky, tedy ne podstata a obsah u¢iva v informatickych
pfedmétech.
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Neda se aplikovat jasné, ohrani¢ené rozdéleni. Ve vyuce se ¢asto oba zplsoby
navzajem prolinaji. Pfi¢iny miZeme hledat zejména ve vybaveni prosticdi, v némz vyuka
probiha a v uzitych metodach ¢i formach vyuky.

Z nejnovejsi studie Evropské komise (2006), ktera byla zaméfena na vybavenost
skol ICT a vyuzivani po¢ita¢i a jinych technologii pedagogy pii vyuce'®, vyplyva, ze 71%
uciteld pouzivaji pocitace v hodinach k prezentaci ¢i demonstraci u¢iva a 74% ve svych
hodinach nechava vyuzivat pogitate zaky. Celkové viak pogita¢ vyuziva 78% ucitelt'.
Tyto vysledky se zdaji vyvracet vy$e zminénou domnénku o pfevaze napliiovani
informaéné-expozi¢ni funkce ICT na strané vyucujiciho. Je nutné si vSak uvédomit, Ze
pocitae v rukou zaka jeSté neznamenaji oprosténi se od metodického tradicionalismu a
ptechod k piistupiim konstruktivnim, s vyuzitim plného potencialu dne$nich technologii.
Dnes$ni trend a snahy vzdélavaci politiky pfitom sméfuji k naprosto opa¢nému poméru

mezi obéma modely.

4.4.ICT V RUKOU ZAKA

V dnesni $kole se ICT v rukou Zaka objevuje prevazn€é v podobé pocitate a
technologii s nim spojenych (internet a multimedialni technologie umoziujici spolupraci s
pocitatem). Vymykaji se samoziejmé odborné §koly zamérujici se na vzdélavani v oblasti
specifickych informaénich, digitalnich a komunika¢nich technologii, které skrze své
vybaveni a oblasti vzdélavani disponuji zcela odliSnym potencidlem.

Pro sou¢asné trendy a metody, které akcentuji vyuku orientovanou na Zaka a
konstruktivisticky pfistup, jsou pocita¢, internet a dalsi technologie, uplatiujici se jako
zakidv nastroj ¢i pomocnik v procesu osvojovani u€iva, prakticky nepostradatelné. Tuto
oblast postihuje hlavné v Evropé uzivany pojem Learning Technology, jimZ se vyjadfuje
posun akcentu v informaéni spole¢nosti od vyucovani k uc¢eni. Pojem zahrnuje predev§im
vyuziti pocitatld, multimedialnich material(, siti a komunika¢nich systéma pro podporu
uceni (Rambousek, 2005, s. 67). V uzSim zaméfeni na oblast aplikaci ve sfére Learning
Technologies vyuzitelnych pfimo pro Zzaky nalezneme zakladni rozdil spodivajici
v ucelovosti obsahu a zaméfenosti na uZivatele dané aplikace. Jsou to:

e vyukové programy a webové stranky

" Studie Use of Computers and the Internet in Schools in Europe probé&hla v roce 2006 v zemich EU, Norska
a Islandu. Z Ceské republiky se ji zi¢astnilo 500 fediteld $kol a 1000 ugiteld zakladniho a stfedniho
vzdélavani. Vysledky jsou dostupné na
http://ec.europa.eu/information_society/eeurope/i2010/benchmarking/index en.htm.

'* Pouzivani pocitate uciteli je ve studii vymezeno vyuZitim pocitate p¥i vyuce v poslednich 12 mésicich.
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e obecné uzivané ICT jako podpora ve vyuce

Specialni oblasti, jenz uzce souvisi s prvni skupinou, jsou tzv. interaktivni tabule.
Jedna se o materialni didaktickou pomiicku integrujici do sebe prvky pocitace, $kolni
tabule a klasické u¢ebnice. Interaktivni tabule vyZaduji pro své pouzZiti specialni software,
jenz se stale vice rozviji a to prevazné v podobé interaktivnich u¢ebnic. Na $kolach jsou
dnes hojné vyuzivany, pfestoZe jejich specialni technicky charakter sebou pfinasi zna¢né
finan¢ni naklady, jenZ si ne kazda $kola maze dovolit. Dal$i moZnou nevyhodu je jejich
Casté fixni umisténi. V takovém pfipadé je ucitel odkazan na jeji vyuziti v konkrétni
u¢ebné, kde je tabule nainstalovana. Presto je tato, vcelku nova, didakticka pomicka asi

nej¢astéji zmifovana ve spojeni interaktivni vyuky s pouzitim multimédii.

4.4.1. VYUKOVE PROGRAMY A WEBOVE STRANKY

Spousta software aplikaci, at’ jiz on-line nebo offline verze, se zaméfuje specialné
na oblast vzdélavani, resp. zprostfedkovavaji urlitym zplisobem uréité ucivo. Byly
navrhnuté z cilem uZziti pfimo ve vyuce nebo jako doplikové, samo vzdélavaci aplikace.
Nalezneme je pfevazné pod ozna¢enim vyukovy software nebo vyukové programy.

Vyukové programy se staly sou¢asti vyuky jiz pred mnoha lety. Casto v podobé
testovacich programi napf. ve vyuce cizich jazykd. Jejich funkce tkvéla zejména v
ulehéeni prace ucitele, resp. elektronicka podoba zkou$eni a procvi¢ovani. S rozvojem ICT
a dostupnosti jistého standardu ve vybavenosti $kol, dostal vyvoj vyukového softwaru $irsi
prostor. Vyukové aplikace nabyvaji na multimedialité, interaktivité a dalSich, pro ICT
charakteristickych rysech. Z oblasti Learning Technologies, jez Stoner (1996) déli do osmi
zakladnich oblasti aplikaci dle jejich charakteru uZiti, je vycet nasledujicich ¢tyf typicky,
ne v8ak jednoznaéné uréeny, pro danou skupinu vyukového softwaru:

¢ Dirill and practice — aplikace pro nacvik a procvicovani uciva si stale udrzuji
své standardni misto v edukaénich aktivitach. Jsou obvykle zaloZeny na iz
ustupujicim instruktivnim pfistupu. Ke zvySeni motivace je nékdy vyuZzivano
hernich prvk aplikace.

e Tutorials — vyukové aplikace jsou uZivany pfi vytvafeni novych pojmu a
osvojovani novych procesi. Obsah je studentim pfedkladan ve
strukturovaném formatu.

e Simulations — simulace pfedstavuji modely realného prostiedni ¢i imaginarni

situace fiyzikalniho, technologického ¢i ekonomického charakteru (laboratorni
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experiment, vyrobni linka, ekonomicky plan). Davaji moZnost (bez rizika.
zrychlené a opakovanég) prozkoumat mozné efekty ménicich se systému, ¢asto
na zaklad¢ nastavitelnych parametru.

e Microworlds - mikrosvéty mohou byt chapany jako specifickd virtualni
prostiedi, ktera Zak vytvafi, ovlada, manipuluje s nimi nebo v nich ..pouze*
pobyva. Tyto virtudlni svéty dovoluji Zzakim feSit rizné problémy
a konstruovat, na zékladé¢ informaci ziskanych =z kontaktu s timto

mikrosvétem, své védomosti.

Neékteré oblasti se ¢asto prolinaji nebo jsou soucasti komplexnéjsiho softwarového
celku. Pfes moZnou propojenost, se vyukové programy a webové stranky tohoto typu
vyznacuji Uzkym zaméfenim na konkrétni obsah. Aplikace typu Drill and Practise a
Tutorials jsou ve vyuce nasazovany zejména jako suplement nebo technologicky asistent
vyuéujiciho a to ve vSech fazi vyuky. Je skrze né vykladana nova latka (at’ jiz prezencné ¢i
distan¢né) nebo procvi¢ovany a testovany znalosti zaki. Prostfednikem pfenosu uéiva se
na misto ucitele stavaji technologie, coz pfind$i vyuéujicimu mozZnost vét§iho soustiedéni
na ostatni vychovné vzdélavaci prvky vyuky. Diky minimalni naro¢nosti na vyvoj téchto
typi vyukovych programi, zaujimaji vétSinovy podil na trhu vyukového softwaru.

Aplikace typu simulaci a virtualnich modeli nejriznéjsich jevi (viz. vySe) ptinase;ji
ptedev§im do ptirodovédnych pifedméti dal$i rozmér, ktery dané téma, casto velmi
abstraktni s téZko pfedstavitelnymi pribéhy dé&ja, zakim vice zpfistupriuje a vnasi do ného
atraktivni a ptitazlivé prvky. Jedna se zejména o applety, 2D a 3D virtualni modely,
aplikace zobrazujici pribéhy matematickych funkci, atd. Laboratorni prace, pokusy a
ruzné testy byly vzdy zakotveny v pfedmétech fyziky a chemie jako jejich nedilna soucast.
Pravé vyuzitim v téchto formach vyuky napomahaji dané aplikace roz§ifeni moZnych
provadénych praktickych procedur. Nahrazuji k danym lohdm potfebnd slozita

technologicko-technicka zatizeni, jeZ si Skola nemize dovolit.

Dostupnost pro skolu

Dostupnost vyukovych aplikaci pro $koly je diky narlstajici konkurenci mezi
vyrobci a obecnym trendem poklesu cen ICT stale lepSi. V zasadé jsou mozné dva
zpusoby, jak vyuzivat vyukovych aplikaci:

e offline pouziti

e on-line pouziti
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Software uréeny k praci offline, tedy bez nutnosti pfipojeni internetu, stale na trhu
ptevazuje. To se tyka i vyukového softwaru. Ve vét$iné ptipadech je dodavan na CD-
ROM, ptipadné je mozné ho stahnout z internetu.

Aplikace, které jsou soucasti internetového prostiedi, maji pro uZivatele oproti
offline programim nevyhodu nutnosti pfipojeni, kdykoliv je chce uzivatel pouZivat.
Naproti tomu vétsinou nabizeji uzivateli mozZnost pouzivat je z kteréhokoli pfipojeni
nezavisle na konkrétnim pocita¢i ¢i lokalni siti, jak tomu je u typu offline. Vznika zde
ovSem nebezpeci nestabilni sité, coZz mize zpisobit nezadouci pferuseni uprostied né&jaké

procedury.

Diilezitym hlediskem pro $kolu je cenova dostupnost daného softwaru. Skoly se
¢asto nachazeji v situaci, kdy nemaji finan¢ni prostfedky k pofizeni kvalitnich vyukovych
softwarti, které by bylo zapotiebi. Bohuzel pro vzdélavani, oblast vyukového softwaru se
fidi stejnymi pravidly trzniho hospodafstvi a softwarové politiky jako kterékoli jiné
odvétvi vyuzivajici ICT. Mnoho vyrobcl poskytuje zdarma verze k odzkouseni, at’ jiZ
v podobé demoverzi nebo €asové omezeného pfistupu na webové stranky s aplikaci.
Ucitelé tak maji moznost si fadu programii vyzkous$et a zvolit vhodny pro jejich ucely.
Také fada on-line aplikaci je dnes jiZ volné dostupna.

Zvlastni druhy aplikaci, jeZ jsou spi$e nastroji pro ucitele, typu autorské prostiedi ¢i
autorsky systém (naptf. Authorware) nabizeji ucitelim vytvaret vlastni vyukové aplikace.
Obsahova slozka, mira interaktivity a multimediality vyslednych, pro zaky uréenych
aplikaci zavisi tak na uéiteli nebo jiném uzivateli daného nastroje, ktery ma bliz§i vazbu na
konkrétni skupinu zakd neZ komer¢ni vyrobci na trhu. Umoziuje to uciteli korekci
vyukové aplikace na zakladé aktualni arovné znalosti a dovednosti zakl, obsahu udiva a
dalSich ménicich se faktorech ve vyuce. Mnozstvi a pestrost takto vytvafenych vyukovych
materialil je pfitom omezena ptevazné faktorem napaditosti a tviréi schopnosti ucitele, jez
nejsou nikterak ohrani¢ené.

Samotna cenova dostupnost asi nejvice uréuje ¢etnost vyskytu vyukovych
programil na $kolach. Stava se Casto, Ze $kola potidi n&jaky ten vyukovy software, ktery
nenajde Zadouci uplatnéni u uéiteld. Internetové prostfedi se jevi v tomto sméru o néco
pozitivnéji nez offline dodavany software, nebot’ ¢ast z velkého mnozZstvi nejriiznéjsich
testdl, tutoriald ¢i didaktickych her je zde volné dostupnych a jsou neustile vyvijené a

nabizené nové. Internet svou povahou umoziuje v zasadé komukoli publikovat a nabizet
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tzv. vyukové programy, testy ¢i webové aplikace, coZ je pti¢inou onoho velkého objemu.
Navic pfina$i oproti standardnim vyukovym programim na CD-ROM nebo jinych
komer¢né prodavanych médii dal$i vyrazné kvalitativni prvky, ke kterym patfi zejména
(Prochazka, 2004, s. 43):
e MozZnost vzijemné komunikace, a to jak uzivateli stranek. tedy zakau.
studentt a dalSich exulantui, tak 1 tvarca stranek.
e Aktualizace obsahu. ktera se www strance stava velmi jednoduse zajistitelnou
operaci.

e Dostupnost obsahu, ktera je zfejma uz ze samotné podstaty dokumentu www.

Tato fakta sebou mohou pfinaset znesnadnéni orientace ve vybéru vhodnych aplikaci.
Této problematiky si je védomo spousta odbornik( a proto vznikaji tzv. evaluaéni weby,
jenz se otazkou kvality vyukovych programi zabyvaji a napomahaji orientaci pfi jejich

vybéru.

Vyuziti v souvislosti vyukovych metod a soucasnych trendi ve vyuce

Pro soucasny trend v oblasti metod a ptistupl uzZivanych ve vyuce, jenz se ptiklani
ke konstruktivistickému pojeti, se n€které¢ typy vyukovych programi takfikajic pfili$
nehodi. Na ICT se dnes pohlizi pfedev§im jako na interaktivni, multimedialni,
multifunkéni nastroj umoznujici synchronni i asynchronni komunikaci, propojujici vice
oblasti vzdélavani, jako na technicky didakticky prosttedek, ktery podporuje kooperativni a
konstruktivistické koncepce vyuky.

Velky rozmach se déje v oblasti distanéniho vzdélavani, nebo-li e-learningu. kde
vyukové aplikace jsou jednim ze stavebnich kamena celé koncepce. Vedle komunika¢ni
funkce, kterou zaji$t'uji v distanénim vzdélavani pfedevs§im ICT (elektronicka posSta nebo
konference, video konference nebo real-time komunikace v prosttedi WWW), je pfenos
obsahu uciva na Zéka ¢i studenta, procvi¢ovani si latky a faze ovéfovani znalosti provadéna
prevazné skrze aplikace typu Tutorials a Drill and Practise. Je to dano i1 faktem, Ze
distanéni vzdélavani je koncipovano pro vys8i stupné vzdélavani, ve kterych je zpisob
vyuky zaloZen vice na teoretickych poznatcich a samostudiu.

Naproti tomu virtudlni prostfedi a simulace nabizeji spiSe konstruktivistické
prostfedi pro objevovani a nalézani souvislosti v daném u¢ivu. Virtudlni simulace se

efektivné a efektné zaclenuji do praktickych ¢asti pfirodovédnych pfedméth a umoziuji
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provadét zkoumdni a testovani jevi, které by fyzicky nebylo mozné uskutecnit

z technickych, finan¢nich ¢i jinych divoda.

4.4.2. ICT JAKO PODPURNE PROSTREDI VE VYUCE

Vedle vyukovych programl a webovych stranek je fada softward, internetovych
prostiedi, systémi a ndstrojil, jeZ jsou obecné uzZivany v riznych oblastech profesniho i
soukromého Zivota a nejsou primarné uréeny k vyuce, nelze je tedy oznacovat vyukovymi
ICT. Sem je mozné zaradit také prostiedi, které se vzdélavanim zabyvaji, ale ne v podob¢
konkrétnich vyukovych aplikaci, napf. stranky vénované problematice ve vyuce, databaze
vyukovych aplikaci a zdroja pro uéitele, metodické podklady, naméty vyukovych projekti,
vyukové prostiedi jako Moodle ¢i Webquest, aj.

Vyuzivani této sféry ICT uzce souvisi skyZenou informaéni gramotnosti,
klicovymi kompetencemi a celkovou koncepci statni informaéni politiky (nejen v CR).
Oblast vzdélavani odrazi pronikani ICT do pracovni i soukromé sféry v podobé
nezbytného nastroje pro feSeni dnes béznych situaci. Bé&zné pocitacové aplikace a
internetové nastroje se tak stavaji soucasti disponabilnich prostiedkd pro zéky pii fedeni
uloh, ¢asto vyuzivanych i mimo $kolu. Oproti vyukovému softwaru, kterému se metody
vyuky a styly uceni spiSe pfizptsobuji, ICT podpora vyuky nabizi $irokou $kalu prostredki
a nastrojd, jenZ jsou naopak voleny na zakladé didaktickych metod, obsaht a cili dané
vyuky.

Vyuzivaji se nejbéznéj$i nastroje internetu a pocitae, které jsou napi. soucasti
baliku doddavaného operacniho systému nebo jsou volné dostupné na internetu (textové a
grafické editory, tabulkové procesory, informacni servery, komunikaéni nastroje internetu,
atd.). Obecn¢ lze shrnout podpurné ICT ve vyuce do nasledujicich skupin. které se
spolené s vyse zminénymi oblastmi'® aplikaci vyukovych softwart fadi mezi hlavni
oblasti vzdélavacich technologii:

e Information retrieval systems — nastroje pro vyhledavani informaci zahrnuji
strukturované informaéni systémy, jako napf. slovniky, multimedidlni
encyklopedie, on-line databaze, hypertextové a hypermedidlni systémy véetné
globalniho informacniho prostoru WWW serveri. Umoziuji Zdku i uciteli

dotazat se, vyhledat a ziskat informaci.

' Spole&né s daldimi &tyFmi oblastmi zmin&nymi v predchozi kapitole Vyukové programy a webové stranky
tvofi, dle Stonera (1996), hlavni oblasti Learning Technologies.
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e Communication tools — nastroje pro komunikace jako elektronicka posta.
elektronické konference, videokonference nebo real-time komunikace
v prosttedi WWW. Umoziuji studentim i uditelim sdilet myS$lenky
a informace, kooperovat na uréité spole¢né praci, predavat si dokumenty nebo
zajiStovat on-line distanéni vzdélavani.

e Productivity tools — produktivni nastroje zahrnuji pfedev$im textové a
tabulkové procesory, databazové programy, grafické programy, publikaéni
programy a programy prezentaéni.

e Cognitive tools for learning — nastroje poskytujici uzivateli mozZnost
prezentovat své vlastni chapani novych poznatkid a jiz existujicich pojeti
znamych skute¢nosti skrze vytvafeni novych, &asto graficky ztvarnénych.
koncepci. Jsou zaloZeny na konstruktivistickém principu, kdy udici se operuje
potiebou prezentovat své chapani poznatka.

(Stoner, 1996)

Informaéni a komunikaéni systémy jsou volné dostupné nastroje internetu, které
miZe kdokoliv vyuZivat, ma-li potiebné technické vybaveni'’. Ackoli donedavna byly tzv.
Productivity tools komeréné asi nejzajimavéj$im produktem pro fadu vyrobca softwaru,
jsou dnes k dostani ve vét$iné pfipadi ve volné Sifitelnych verzich (napf. OpenOffice,
Gimp, aj.), coz je pro uzivatele velmi vitanym odleh¢enim finanénich narokd na
softwarové vybaveni.

Obecné lze konstatovat, Ze Siroka zakladni ICT podpora, umoziujici jeji pestré
vyuziti zaky ve vyuce, je $kolam volné dostupna. Tvrzeni se tyka obsahové slozky ICT,
nezahrnuje materialni technické vybaveni v podobé hardwarovych komponent pocitace,
internetového piipojeni na drovni dostacujici pro vyuzivani danych systémi a dalSich
prvkl technického vybaveni pro digitalni komunikaci a praci s multimédii.

Méné vyuzivanymi nastroji internetu ve vyuce jsou socialni weby'g, jez se stavaji
novym fenoménem vyuzZivani webového prostiedi. Socidlni weby jsou geneticky a
obsahové prevazné nevazané na vzdélavani, svou povahou virtudlni socializace vSak
nabizeji atraktivni prostiedi k jejich vyuziti v inovaénich metodach a pftistupech

vyuzivajici ICT.

'7 Zejména pro synchronni komunika&ni nastroje umoziiujici pfenos obrazu &i zvuku:je zapotfebi;jak
hardwarového (sluchatka, mikrofon, web kamera, aj.), tak softwarového (specialni softwary umoziiujici
kodovani a dek6dovani signalu a zajistujici;jejich synchronizaci) vybaveni.

*® Oblasti socialnich webi se vénuje kapitola 3.2. Internet a multimedia
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Konkrétnim piikladem je vyuziti podcastingu ve vyuce hudebni vychovy v 3esté
tfid€ (11 -12 let) na zakladni $kole v USA (Sycamore Ridge Elementary). Dvacet tii Zaka
zde spolupracovalo ve skupinach ¢&itajici kolem péti na projektu, v némz poznavaly
kulturni a geografické znaky starych a modernich kontinenti. Kazd4 skupina patrala po
starodavnych kofenech bubnovani v rizném regionu. Jejich vystupem byly desetiminutové

prezentace umisténé na podcastingovych strankach na internetu (Welch, 2006).

Vyuka postavena na vyuziti vyukového softwaru by bez existence pfisluiného
softwaru musela byt koncipovana zcela odlidné. ICT tvofi v takové vyuce stavebni kamen.
Pfi zapojeni ICT jako podpirného didaktického prostfedku je pfipadna absence téchto

technologii viceméné nahraditelna, i kdyz nékdy velmi komplikovangé.

4.5. POZADAVKY NA ICT VE VYUCE

Dle zpisobu zapojeni ICT do vyuky a charakteru vSech zuéastnénych slozek
edukaéniho procesu vyvstavaji konkrétni pozadavky na ICT, které tzce koresponduji
s funkcemi, které ve vyucovacim procesu plni. Konstatovani téchto pozadavki a z nich
vyplyvajicich pozadovanych vlastnosti, jejich shrnuti a identifikace s nimi se stava
obecnym, ale konkretizovanym vychodiskem pro navrh, vybér ¢i vlastni za¢lenéni ICT do
vyuky tak, aby byly co nejefektivnéji naplnény vychovné vzdélavaci cile.

Na zéklad¢ vySe zminovanych souvislosti ICT s edukaéni a socidlni oblasti tykajici
se druhého a tfetiho stupné vzdélavani, resp. zak ve véku 10 — 18 let, se jevi pozadavky,
jez by ICT mély spliiovat, nasledovné:

e zaujmout zéka; naplnéni funkce motivaéné-stimula¢ni

e podporovat inovativni pfistupy ve vzdélavani

e umoznovat flexibilni vyuziti v rozliénych situacich, podminkach a pfistupech
¢ hypermedialni flexibilita

e viceuroviiovy piinos aktivit Zaka s ICT pro Zaky, Skolu, rodice i vefejnost

e co nejvice zpfistupnit $koldm za co nejjednodussich podminek
Vlastnosti  plynouci  ztéchto pozadavkli Gzce souviseji s obecnymi

charakteristickymi vlastnostmi a rysy ICT, jimz se vénuje kapitola 4.2. Jedna se o jejich

uz$i a konkrétné€jsi vybeér, ktery se jevi jako vycet zadoucich vlastnosti ICT vhodnych pro
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vyuku, doplnény o vlastnosti souvisejici s technicko-organizaénimi moznostmi vzdélavaci
instituce, v naSem pfipadé skoly:
e hypermedialita
e podpora konstruktivismu ve vyuce
e podpora kooperativnho, kolaborativniho ¢i projektového uceni
o Siroké uplatnéni vriznych oblastech vzdélavani; mezipfedmétova
provazanost

¢ snadnd dostupnost pro $koly
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5. INTERAKTIVNi WEBOVA APLIKACE

Tato kapitola se vénuje navrhu, principu a struktuie konkrétnich webovych stranek,
obsahujicich interaktivni on-line aplikaci, pro zadavani, feSeni a prezentaci vyukovych
projektd. Tyto webové stranky (IWA) se zaméfuji na podporu konstruktivniho a
projektového vyucovani s vyuZzitim multimedialnich technologii. IWA je webové
prostiedi, jehoZ zakladnim stavebnim kamenem je konstruktivni interaktivni aplikace, v niz
se teSi konkrétni projekty. Z konstruktivistické a multimedialni podstaty aplikace jsou
ptedpokladanym vysledkem feSeni danych aloh hypermédia v podobé interaktivnich map,
resp. prezentaci, oznaCovanych zde pojmem projekt. IWA umoziuji v téchto projektech
sdilet informace v podob& multimedialnich dat riznych skupin uZivateld a na zakladé
vlastni vytvoiené struktury téchto informaci skrze dany projekt prezentovat. Publikované,
resp. prezentované projekty je nasledné mozné i implementovat na vlastni www stranky.

Navrh IWA vychazi zteoretickych podklad této prace a vlastnich praktickych
zku$enosti s technologiemi a softwary, na kterych je aplikace postavena nebo jich vyuziva.
Navrhované vyukové prostiedi se snazi reflektovat soucasné trendy a poZzadavky na ICT ve
vzdélavani, resp. vjeho procesualni strance. Ze vSech zminénych vychodisek a
teoretickych Givah v predchozi ¢asti prace vyvstava nékolik hlavnich cill, které se snaZzi
navrhované webové prostiedi naplnit, pfi implementaci IWA do vyuky jako technické
didaktické pomucky ¢i vyukového prostiedi:

e podporovat konstruktivni a projektové vyucovani v riznych vzdélavacich

oblastech RVP
o nabidnout vyucujicim uZivatelsky a technologicky nenaro¢né vyukové
prostiedi pro realizaci vyukovych projekti
o podporovat vyuku sdirazem na mezipiedmétové vztahy, konkrétné
propojeni ICT s riznymi oblastmi RVP
o poskytnout obecné vyuzitelné vystupy projektt s minimalizovanim zavislosti
na misté vyuziti

e rozvijet pocitatovou gramotnost

o obzvlast¢ dovednosti pfi praci s multimedidlnimi technologiemi a daty s
moznosti je prezentovat v prostiedi internetu
o podporovat kreativni aspekt prace s poc¢itaem, multimédii a internetem

e podporovat rozvoj dovednostni slozky medialni gramotnosti

42



e umoznit kooperaci zaki a uciteld nezavisle na vzajemné osobni pfitomnosti

Z vy3e uvedenych cild se odvijeji hypotézy ve smyslu naplnéni téchto cild pfi
aplikovani IWA do samotné vyuky. Ovéfeni téchto hypotéz se d&je pravé skrze nasazeni
IWA do vyuky, éemuz je vénovana kapitola ¢. 6.

Podporu konstruktivniho a projektového vyucovani urCuje samotny obsah
webovych stranek IWA, resp. hlavni prvek, interaktivni aplikace. Ta nabizi prvky
umoziujici vytvaret rozlién€ strukturované, multimedidlni projekty sriznymi zplsoby
prochazeni projektem, coz vSe fidi uZivatelé, ktefi tyto projekty vytvareji. Vysledné
projekty se jevi jako interaktivni prezentace nebo samostatna webova stranka
s prevazujicimi hypermedialnimi prvky, coZ pfina$i danym projektim na prvni pohled
zna¢nou atraktivitu.

Diky svému umisténi na www prostiedi, které umoziuje soucasny pristup né€kolika
uzivatell ke stejnym datim, nabizi IWA kooperativni prostiedi. Této mozZnosti je vyuZito
jak ve spole¢né participaci na projektu, ve kterém jednotlivi G€astnici mohou vytvaret
rizné objekty, tak ve sdileni dil¢ich objektt, které mohou spole¢né upravovat.

Vysledny projekt je jakousi kolazi objekt obsahujicich multimedialni data riznych
forem. Proces vytvareni projektu je podobny skladani umélého stromu a zdobeni riznymi
predméty, v naSem piipadé grafickymi, zvukovymi, textovymi a video daty. Aplikace
multimedialnich dat je alfa omega celého procesu vzniku projektu. Jejich pouziti v IWA
v$ak vyzaduje urcité vlastnosti, které musi multimedia spliiovat, viz. déle v textu. To asto
vyZaduje urcité zpracovani téchto dat, resp. pouziti vhodnych technologii k jejich Gprave.
Diky tomu se uZzivatelé / zaci uéi pracovat s riznym softwarem, ujasiuji si vyznam pojmui

uzce spojenych s grafikou, zvukem a jinymi formami multimédii.

5.1. POUZITE TECHNOLOGIE

IWA je spusttna na Linuxovém  serveru pedagogické  fakulty

(hup: hraken.pedficuni.czjeratlap) s podporou jazyka PHP a databazového systému

MySQL." Zakladni inforamce o serveru:
e operacni systém Linux Slackware 10.1.0

e webovy server Apache 2.0

' Vyuzivani serveru Pedagogické fakulty UK pro b&h IWA, stejn jako aktualni informace o tomto serveru.
se vztahuje k ¢asovému obdobi psani a obhajoby této prace, tedy do ledna 2008. V pozdgj$i dob& mohou byt
informace irelevantni.
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e skriptovaci jazyk PHP 5.0.5
e database MySQL 4.0.23a

Interaktivni konstruktivni prostfedi je naprogramovano v prostiedi Macromedia
Flash. Divody pouziti této technologie vychazi zrelativné jednoduché a bezplatné
integrace na webovém rozhrani a zejména z miry interaktivity a multimediality, jez
technologie flash nabizi. Dal§im dilezitym hlediskem je mozZnost propojeni téchto aplikaci
s jazykem php a databazi MySQL.

Jelikoz zékladni myslenkou IWA je prace s multimédii, pfinasi to sebou zna¢né
naroky na datovy prostor. Pouzita, uploadovana data jsou uloZzena na webovém serveru, na
némz samotna aplikace bézi. Po odzkouseni IWA v ramci nékolika ani ne deseti mens$ich
projektl, byla velikost uloZenych dat kolem 150 MB. Pfi pfipadném vyuZzivani IWA

vétsim mnozstvim $kol a uciteld by bylo zapotiebi kapacitni problém jiz fesit jinak.

5.2. STRUKTURA

Pti navrhu struktury a designu webové stranky byla snaha docilit jednoduchého,
logického provedeni s prehlednou navigaci. Divody spodivaly v ptedpokladu pouzivani
stranek zaky jiZz od 6. ro¢niku zdkladnich 8kol a v tendenci nezastinit na strankach vlastni
interaktivni flash prostiedi, jenz je jejich hlavnim prvkem a samo o sobé by mélo plnit
motiva¢né-stimulaéni funkci.

Stranky a na nich publikované projekty, které jsou vysledkem prace v interaktivnim
prostiedi, jsou pFistupné libovolnému navstévnikovi. Jednotlivé ¢asti souvisejici s vlastnim
pouzivanim aplikace jsou zpfistupnény jen registrovanym uzivatelim v roli spravce nebo
bézného uzivatele. Pomineme-li roli administratora®, strukturu uZivateld je mozné

znazornit nasledovné:

2% Roli administratora, ktery je kontaktni osobou a spravcem celych stranek, zastupuji j4. Administrator ma
pfistup do databaze a zdrojového kodu a ma moznost kontroly viech dat a nad v§emi uzivateli, coZ je pro
testovaci verzi této aplikace nezbytné.
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uZivatel

registrovany uZivatel neregistrovany uZivatel

spravce béiny urivatel

Obr. 3 — Struktura uzivatelii IWA.

Nas bude zajimat zejména struktura a mozZnosti registrovanych uZivateld.
Registrace novych uZivatell je podminéna existenci uZivatele typu spravce, ktery
disponuje opravnénim nového uZivatele zaloZit, registrovat. Pro zaloZeni nového uZivatele
je tieba znat emailovou adresu, na kterou jsou novému uzivateli zaslany uZivatelské jméno
(login) a pristupové heslo do IWA. V piipadé€, Ze pii zakladani uZivatele email neni znam,
nevyplnén nebo pouzit neplatny, ptistupova data pro uzivatele se zobrazi spravci pfimo na
strankach. Stejnym zptisobem probiha proces registrace hierarchicky nejvy3siho spravce
administratorem, ktery je ve stromové struktufe registrovanych uZivateli zakladnim a

nejvyss$im uZivatelem. Pro jednoduchou ilustraci ndm poslouzi nasledujici model:

administrator — 7 spravce(A) — spravce(Al) — béZny uZivatel
bézny uZivatel béZny uZivatel
spravce béZny wvatel

spravce — 1 béZny uZivatel

|

béZny uZivatel

Obr. 4 — Priklad stromové struktury hierarchie registrovanych uZivateli.

Kazdy uzivatel, resp. spravce, je zodpovédny za ostatni uZivatele na pozicich jemu
podfizenych ve stromové struktufe. VySe uvedena struktura tak dovoluje plnou kontrolu a
moznost dohledani potencialniho uZivatele zneuzivajici dané prostiedi. Administrator a
spravce ma moznost u kazdého uzZivatele zménit jeho roli ze spravce na bézného uzZivatele

a naopak, doc¢asné zablokovat pfistup uzivateli, pfipadné zrusit jeho registraci.
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BéZny uzivatel ma na zakladé svym spravcem umoznéného zpfistupnéni k uréitym
projektim mozZnosti se na tomto projektu podilet, tedy vytvaret a piipadné editovat
obsahovou a strukturalni stranku daného projektu. Jsou mu zpfistupnény stejné nastroje
editacniho prostredi jako ostatnim uzivatelim &i spravci.

Spravce oproti béZznému uZivateli disponuje navic moznostmi vytvafet a spravovat
projekty, uZivatele a skupiny téchto uZivateld. V zasadé se jeho mozZnosti dotykaji
nasledujicich prvka IWA:

e uzZivatel — mozZnost vytvoieni, odstranéni, zablokovani, zmény jeho role
(spravce €1 bézny uzivatel), spravu jeho ¢lenstvi v jednotlivych skupinach a
ptidélovani prav k jednotlivym projektiim a jejich dil¢im objektim,

e skupina — vytvofeni a odstranéni, sprava uZzivateld ve skupiné, uprava
skupiny,

e projekt — vytvofeni, odstranéni, publikovani celého projektu a jeho dil¢ich

objektq, editace projektu a jednotlivych objektu.

Zména role spravce (A1) na bézného uZivatele sebou nese pievzeti spravcovstvi
uzivateld, jenz spadali pod uZivatele (41), jehoz role je ménéna, uzivatelem (4), jenz tuto
zménu provadi.?! Uzivatel, jehoz role se méni se tak v hierarchické struktufe ocita na stejné
arovni jako uZivatelé, které predtim spravoval.

Vytvoieni a editace projektu dovoluje spravci nastavit urlité atributy
charakterizujici dany projekt, jez zajidtuji jeho bliz8i identifikaci mezi vSemi
publikovanymi projekty. Jsou to:

e nazev
e charakteristika

e kli¢ova slova

Mimo to mlze byt k projektu pfiloZen tzv. metodicky material v podobé jakéhokoli
souboru, jenZz je uréen pouze G¢astnikim daného projektu. Tento material uZivatel nalezne
u daného projektu piijeho editaci.

U jednotlivych objekti mize spravce ménit nazev a majitele objektu, tedy

presunout vSechna editaéni prava od uzivatele, jenz objekt vytvofil, na jiného. Aby byl

' K porozuméni oznateni A a Al a pfenosu spravcovstvi uZivatelii z jednoho spravce na druhého pomiize
obréazek &. 4 vy3e v textu.
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objekt zobrazen ve vysledném publikovaném projektu, je tfeba ho samostatné publikovat.

To je mozZné jen v ptipadé, Ze ho jeho ,majitel* nastavi jako dokondeny??.

Veskeré vySe zminéné Cinnosti souvisejici se spravcovstvim jsou proveditelné v
reZimu spravy, jenz je pristupny jen spravci. Dle typu uzivatele tedy rozeznavame tfi
zakladni rezimy, jenz zabezpeduji specifické funkce a vlastni procedury:

¢ publikované projekty — vSichni uzivatelé v&etné neregistrovanych
e editovaci rezim — spravce, bézny uzivatel

e spravcovsky rezim — spravce

Uzivatel mizZe mezi pfistupnymi rezimy kdykoli pfepinat pomoci zalozek v levé
horni ¢asti stranek. V zavislosti na daném rezimu je vlevé &asti umisténo menu se
zékladnimi volbami. Rezim umoziujici prohlizeni publikovanych projektd spojuje levou a
hlavni obsahovou ¢ast v jednu sjednoduchym systémem vyhledavani a selekce téchto
projektu dle nazvu, kli€ovych slov nebo tviirce projektu.

Kazdy uzivatel mé také moznost si upravit svij profil, tj. jméno, ptijmeni,
pfihlaSovaci yméno (login), heslo a email, a zjistit informace o skuping, které je ¢lenem, a

jejich ostatnich ¢lend.

Hlavnim prvkem je vlastni aplikace, interaktivni prostfedi pro tvorbu a editaci
projektu, ktera je ptistupna v editaénim rezimu. Principu, funkcim a moZnostem

aplikaéniho prostiedi se vénuje samostatné nasledujici kapitola.

5.3. PRINCIP APLIKACNIHO PROSTREDI

Tato kapitola sleduje princip, strukturu a funkce aplikace a jejich jednotlivych
dil¢ich prvka. V mnoha vécech koresponduje s manualem k aplikaci, jez dostupny pro
registrované uZivatele na strankach IWA*.

Princip aplikaéniho tvirciho prostiedi je jakousi anabazi napt. klasické turistické
mapy srozmisténymi vytyéenymi objekty, jenz spodiva ve vytvafeni a rozmistovani
objektl na pozadi a jejich ptetvareni v multimedialni a hypertextové prvky, které spole¢né

tvofi kompletni projekt. Z hypertextové podstaty se aplikace neomezuje na jednu plochu

2 Nastaveni objektu jako dokoncen je mozné provést v editagnim rezimu a bliz popsano v nasledujici
kapitole, Princip IWA.

¥ Manual je pfimo dostupny na www:

hip: Kraken.pedt.cuniccs JeratTap diptomka TFIMIL guide manual _cten himl.
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s konkrétnimi objekty, ale umoziuje principieln¢ nekone¢né mnoho vétveni a otevirani

novych pozadi.

5.3.1. OBJEKTY

Zéakonité je zapotrebi vnitini pevna hierarchie objektd, na které je kazdy projekt
zaloZen, ackoliv z pohledu uzZivatele, jemuz je vysledny projekt pfedkladan, se mize jevit
naprosto odliSné v zavislosti na konstrukci daného projektu. Hierarchie objekti je zalozena
na klasické stromové strukture, pficemzZ objekty jsou rozdéleny do dvou zakladnich
kategorii, resp. na dva zékladni typy:

e VETEV
e LIST

Volené nazvoslovi vychazi z pfipodobnéni této struktury ke stromu, na némz
nalezneme zakladni prvky vétev a list, pfiCemz kazda vétev vyrista z jiné nebo pfimo
z kmene, ktery ma v naSem pripadé stejny charakter jako vétev, a kazdy list patfi k urcité
konkrétni vétvi. Zdanim laické oznaceni je pouzito zdivodu pochopeni a orientace
v aplikaci zaky mladsiho $kolniho véku (napf. 6. tfidy). Hierarchicky nejvyssim prvkem, je
tvodni plocha, ktera je oznadovana jako KMEN. Kazdy objekt typu VETEV je
samostatnou nezavislou plochou obsahujici dalsi objekty (tak jako KMEN) a zaroven
objektem odkazujicim na tuto plochu umisténym na plose rodi¢ovského objektu (VETEV
¢i KMEN). Nezavislou plochou je minéno jakykoli mozny charakter pozadi nezavisly na

uvodni ani jiné plose.

plocha V2

Obr. 5— Mozny pFiklad.stromové struktury objektil.
Pozn.: VI, V2, atd. — objekty typu VETEV; ostatni objekty jsou typu LIST
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Sipky ve vySe uvedeném schématu nazorné vyjadfuji hypertextovy princip a
potencial aplikace. Kromé mozZnosti vytvaieni jednotlivych dil¢ich ,,ploch*
prostfednictvim objektd VI, V2, atd. umozsiuji objekty typu LIST odkazani na jakykoli
jiny objekt v celém projektu. S kombinaci pestrého nastaveni vzhledu jednotlivych objektd
(velikost, prihlednost, grafika) nabizi aplikace vytvofeni $iroké 3kaly zvenci se jevicich
struktur, pfi¢emz je stale pevné zaloZena na stromové hierarchii. Béhem nasazeni aplikace
ve vyuce,jjako soucasti této prace, vyucujici najedné zakladni $kole pfipodobrioval Zakiim
strukturu projektu k budové nebo labyrintu plném pokoji a mistnosti, které jsou navzajem
propojeny dvefmi, pficemz kazdy pokoj miZe byt zcela rozdilny a plny nejriznéjsich

prvka.

Vlastnosti a funkce objekt

Zéakladni kostru kazdé dil¢i plochy tvofi pozadi a objekt ¢i objekty na ni umisténé.
Pozadi, resp. platno na pozadi, muze byt jednolité Cerné nebo bilé a nebo do ného muze
byt nactena externi bitmapova grafika ze souboru ve formatu JPG/JPEG, GIF nebo PNG.
Je mozné meénit velikost platna v rozmezi 10 — 100% velikosti pozadi. Méni se viak pouze
rozméry platna, zatimco plocha pro umistovani objekti si zachovava stejné rozméry.
Pozadi je pouze vizudlnim zobrazenim, vSechny hypermedialni funkce projektu jsou

zajistovany prostiednictvim objekti.

Soubor na pozadi  vymazat X
irka: %  vydka: %

Obr. 6 — Panel pro editaci pozadi.

Objekty jsou alfa-omega multimediality a interaktivity vytvafenych projekta.
Jelikoz aplikace nabizi dva typy objektl, nékteré jejich funkce ¢i vlastnosti jsou vyhrazeny
jen danému typu. Vycet spoleénych vlastnosti pro vSechny objekty uvadi nasledujici
shrnuti:

e nazev
e umisténi na plose

o velikost vose X aY vrozmezi 25 az 1300% zakladni velikosti
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e rotace
e prihlednost

e vizualni charakter objektu - nacteni grafického souboru ve formatu JPG/JPEG.
GIF nebo PNG
e funkce Over

Jméno objektu: X
nazev objektu

’“E veiikost vose x:| 100 |%
y:]:l velikost vose y:;{ 100 |%
rotace:; O |°

prthiednost:) O [%

Obr. 7 — Panel pro editaci objektu.

Kromé funkce Over neni zapotfebi zminéné atributy objektu bliZze rozebirat.
Existence funkce Over nemusi byt pro objekt spusténa. V piipadé, Ze je, nabizi tyto
moznosti:

e zmeéna velikosti v rozmezi 25 az 1300% k nastavené velikosti objektu

e textovy popisek objektu

e vizualni zména objektu - nadéteni grafického souboru ve formatu JPG/JPEG.
GIF nebo PNG

e zvukové podkresleni objektu - nacteni zvukového souboru ve formatu MP3

Vsechny zmény zpusobené dil¢imi prvky funkce Over postradaji platnost
v momenté posunuti kurzoru mySi pry¢ zobjektu. Vyjimkou muze byt zvukové
podkresleni objektu, jenz je mozné nechat doznit po odsunuti kurzoru. BliZsi nastaveni

zvuku je moZné v samostatném panelu.

** Funkce Over je obdoba funkce MouseOver v programovacim jazyku JavaScript b&Zn€ vyuZivana na
webovych strankéach. Pomoci ni se nastavuji akce, které¢ se vykonaji pfi najeti kurzoru my$i na pfisluiny
objekt. MozZnosti funkce jsou bliZe rozebrany v nasledujicim textu.
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Obr. 8 — Panel pro nastaveni funkce Over a blizsi specifikace zvukového podkresleni.

Mimo zminéné moZnosti nastaveni doznéni kompletni zvukové stopy je mozZné
nastavit hlasitost, panorama zvuku (levou a pravou orientaci zvuku), spusténi na konkrétni
pozici dané stopy a cyklické piehravani (100 opakovéni). MozZnost doznéni zvuku po
odsunuti kurzoru mys$i nabizi pfehravani n&kolika zvukovych stop soutasng?’

v synchronizaci, kterou uréuje samotny uZivatel.

Miuizeme tedy konstatovat, Ze jiZ pfi prohliZeni jedné plochy/vétve projektu pomoci
myS$i, avSak bez klikdni, nam vysledny projekt miZe nabidnout multimedialni proZitek
sjistou mirou interaktivity. Dal$i funkce, kterymi mlzZe objekt disponovat, a které
posouvaji miru interaktivity jesté dal, jsou pro kazdy typ objektu jiné a jsou aktivizovany
kliknutim mysi na dany objekt?®.

Typ objektu je jeden z dalich atributl, ktery je mozné nastavit na edita¢nim panelu
pro objekt, viz. obrazek &. 7. prostfednictvim vybg&rového pole ,,typ VETEV*. Objekt typu
VETEYV je vstupem do dalsi plochy, jez se ddje skrze kliknuti na n&j. Tim je funkce tohoto
typu pii kliknuti jednoznaéné definovana a ohrani¢ena.

Typ LIST, coz je vychozim nastavenim objektu pfi jeho vytvofeni, nabizi tzv.
zacileni objektu, jenZ souvisi s akci po kliknuti mysi na objekt. Zacileni nabizi tfi zakladni
mozZnosti:

o odkazani na www stranku
e piesmérovani na libovolny objekt v projektu vyjma sebe sama

e otevieni multimedialniho souboru

2 predpoklada to existenci minimélng dvou objektd se zvukovym podkreslenim v rezimu Over nastaveného
alespoii ujjednoho na dozn&ni po odsunuti kurzoru mys3i.

%6 Jedno kliknuti my3i na objektech spousti p¥islusné akce jen v publikovanych projektech. V editagnim
rezimu vytvateni projektu je tfeba dvoji kliknutf z divodu dal3ich manipulagnich moZnosti s objekty pfi
jejich vytvafeni.
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intemetova st

objekt v proja
externi soubt

e

Obr. 9 — Panel pro zacileni objektu typu LIST.

Odkazanim nebo otevienim multimedidlniho souboru, ktery neni podporovan
technologii Flash®’, se spusti nové okno prohlizece, v némz se dana www stranka nebo
dany soubor otevie. Multimedialni soubory, které lze naclist, musi byt v jednom
z nasledujicich textovych, grafickych, zvukovych nebo video formati:

o rtf, txt, xIs, ppt nebo pdf
* jpg, jpeg, gif, nebo png

¢ avi, mp3, mpg, nebo wav

Pfesmérovani na jiny objekt v projektu probiha na principu pfevzeti funkci daného
objektu ptesmé&rovanym. Bude-li objekt 4 pfesmérovan na objekt B typu VETEV, uZivateli
se rovnou otevie plocha objektu B, jako kdyby pfimo na objekt B kliknul myS$i. Bude-li
objekt B typu LIST a taktéZ s nastavenim pfesmérovani na dalsi objekt C, po kliknuti na
objekt 4 se rovnou spusti akce objektu C. Toto pfebirani funkci se tyka pouze funkci
spojenych s kliknutim na objekt, tedy ne vlastnosti a funkci spoleénych pro oba typy

objektl. Pfesmérovat je mozné také na uvodni plochu, KMEN.

Vytvareni objekti je zcela jednoduché. Spociva v kliknuti mysi na pfislu$nou ikonu
a nasledném umisténi nové se vytvofeného objektu na plochu dal$im kliknutim. Pro trvalé
zakotveni nové vzniklého objektu na plose je nutné nastaveni jeho nazvu v pop-up menu,
znazornéném na obrazku ¢&. 7, a potvrdit uloZzenim. Veskeré zminéné atributy a funkce
objektu je mozné kdykoli editovat prostfednictvim stejného menu, které se otevie po
kombinaci kliknuti levym tla¢itkem mysi na objekt s podrzenim klavesy CTRL. Pfi zmén¢é
objektu typu VETEV na typ LIST nebo jeho odstranéni je v disledku zamezeni pfipadné
ztraty a nezaddouciho smazani podfizenych objekti nutna absence jakéhokoli podiizeného
objektu. V opaéném ptipad¢ nebude pozadovana akce proveditelna.

Nactena data v podobé uploadovanych souborii na serveru jsou luzce svazana

s objekty. Ke kazdému objektu existuje v databazi pfislu$ny identifikator, ktery je stéZejni

*7 Technologie Flash dokéze integrovat jen urcité textové, grafické, zvukové a video formaty.
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pro ukladani s timto objektem souvisejicich dat na server. Aby mohla byt tato data uloZena,
je nutnad existence daného identifikatoru objektu. Ztoho vypliva, Ze jakékoli nagitani
externich dat k pfislu§nému objektu je mozné provadét az v momenté, kdy je objekt uloZen

v databazi, resp. pfi jeho dalsi editaci.

5.3.2. LIMITY A FORMATY DAT

Vzhledem k omezené kapacité ulozného datového prostoru, maximalni povolené
velikosti uploadovanych souborli a reflektovani rozmanité rychlosti pfipojeni uZivatel
internetu, ¢emuz je pifimo Umérna doba potfebna k naditani stahovanych dat ze serveru,
jsou u nacitani externich soubort do aplikace nastavena omezeni datové velikosti. RGzna

pouZiti externich souborli v projektu jsou rozdilné limitovany, jak ukazuje nasledujici

pfehled:
¢ grafika pro pozadi 800 KB
e grafika pro objekt 300 KB
e zvuk pro objekt - Over 5SMB
e soubory pro objekt - Zacileni
- grafika 300KB
dokumenty 2 MB

- multimédia (zvuk, video) 10 MB

Druhé omezeni naditanych externich soubort spo¢iva ve formatech:
o grafické formaty — JPEG, GIF (i transparentni; u animovaného GIF se zobrazi
jen prvni snimek), PNG (i transparentni).
e zvukové formaty — MP3, WAV (jen u akce zacileni)
¢ video formaty — AVI, MPG
e dokumenty (jen u akce zacileni) — TXT, RTF, XLS, PPT, PDF

Grafické formaty jsou omezeny jejich podporou samotnym Flash Playerem, coz
souvisi s prioritnim uréenim flash aplikaci pro webové prostfedi. Pro tvirce webovych
stranek je nepsanym pravidlem pouzivani datové nejmenSich moZnych souborg,
zaji$t'ujicich pozadovanou kvalitu zobrazeni. Proto jsou z grafickych formati nejcastéji

pouzivany komprimované rastrové formaty typu JPG, GIF nebo PNG.
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Mezi zvukové formaty podporované patti MP3. Pouzity zvukovy soubor
nekomprimovaného formatu WAV je také mozné, ale soubor se piehraje mimo vlastni
projekt pomoci zvukového piehravade, jenZ ma internetovy prohlize€ k dispozici. Soubory
MP3 jsou pfi ptehravani v projektu naditany pfimo do samotného projektu.

Video soubory také nejsou, vyjma specifického formatu Flash Video (FLV), Flash
Playerem pfimo podporovany. Jejich pfehravani, podobné jako zvukovych soubori WAV,
se d&je mimo vlastni projekt.®

Ostatni formaty textovych, tabulkovych dokumentti a prezentaci jsou podobné jako
video formaty spoustény mimo vlastni projekt. Volené formaty reflektuji nejlastdji
pouZivané softwarové programy k tvorbé a prohlizeni dokumentii téchto formatd a zarover

zohlednuji nejednotné pouZivani zejména textovych editorti danym vybérem.

Uziti datov€é a formatové limitovanych soubori je mimo zminéné skuteénosti
zafazeno z didaktickych diivodu, aby uZivatel aplikace stouto problematikou pocital a
uvédomoval si vztah mezi atributy velikosti a formatu dat a jejich pouZitim na webovém

prostfedi.

5.3.3. PRISTUPOVA PRAVA

Piistup k editovani projektu, tedy vytvafeni a upravu jednotlivych objekti,
umoziiuje uZivateli spravce projektu. Uvodni plochu mizZe editovat, ménit jeji parametry a
umist'ovat na ni objekty, také pouze spravce. UZivatel s pfistupem pouze k projektu nema
tedy prava k zadné ¢&innosti, jenz by ménila charakter projektu nebo jeho dil¢ich prvki.
MozZnosti spravce, jak zpfistupnit objekt uzivateli, jsou dvé:

e pfedat dany objekt uZivateli zménou majitele objektu

e pfidat uzivateli pfistupova prava k objektu, jehoZ spravce majitelem

Druhou mozZnost ma kazdy uZivatel. Kazda plocha v projektu je z hlediska prav
pevné svazana se svym objektem typu VETEV v nadfazené vrstvé. Uvodni plocha,
KMEN, takové provazani s zadnym objektem nema4, tzn., Ze objekty na ni mize vytvaret
jen spravce. Pistupova prava k objektu typu VETEV se tedy té2 vztahuji na plochu tohoto

objektu. Dostane-li uZivatel pfistupova prava k objektu typu VETEV, miize nejenom

*% Se zptistupnénim videa skrze zafazeni FLV formétu ptimo do projektu a jeho moZné nastaveni, podobné
jako u MP3 soubortl, se pfedpoklada v ptipadném dal§im rozpracovénim aplikace.
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editovat tento objekt, ale i vytvafet nové objekty na plose pattici tomuto objektu, jakoZto i
editovat tuto plochu.

Ma-li uZivatel prava k objektu, miZe ho editovat ve vSech smérech stejné jako jeho
majitel. Jediné, k ¢emu nema prava je odstranéni objektu a pfifazovani prav dal$im
uzivatelim.

Nastavovani pfistupovych prav k objektim je umoZnéno v levém menu, mimo
vlastni pracovni plochu, kde jsou vypsany v§echny objekty. Prava je mozné pfidat viem

uzivatelim, ktefi maji k projektu pfistup.

5.3.4. AKTUALIZACE SDILENYCH DAT

Diky pfistupu vice uZivateli k jednomu objektu, umoZiiuje aplikace kooperativni
praci nejen na projektu, ale i na daném objektu. On-line charakter aplikace navic umoZziiuje
pfistup n€kolika uZivatell soucasné, pfi€emZ v8ichni miZou nezavisle na sobé v jednom
momenté pracovat na jednom objektu, kdy definitivni podobu uréuje vzdy ¢asové posledni

proces uloZeni objektu na serveru. DileZitd je v tomto sméru aktualizace zobrazovanych

Uzivatel vzdy pracuje na zakladé dat, které si aplikace vyzada od serveru tésné pred
naCtenim celého projektu. Pfi otevieni projektu se pomoci skriptu vytvoti XML soubor
obsahujici souhrnné informace z databaze o projektu ajednotlivych objektech, s kterymi
aplikace nasledn¢ pracuje. K minimalizovani rozdilu v datech uréujicich zobrazeni
projektu na webovych strankach a datech uloZenych v databazi je nutné aktualizovani
obsahu. Aplikace je vtomto sméru nezavislym prvkem webovych stranek a je mozZné
obsah projektu kdykoli aktualizovat, aniZ by se zménila pozice v projektu, ve které se
uZivatel momentaln€ nachézi. Pti uloZenych zménach objektu nebo plochy se konkrétni
zménény prvek aktualizuje automaticky. Casové fizena aktualizace je v ptipadé této
aplikace nevhodn4, jelikoZ obnova dat sebou nese nacitani jednotlivych multimedialnich

prvkd, jenz by mohlo byt, v uritych situacich velmi neZadouci.

5.3.5. STRUKTURA NAVIGACE A ORIENTACE V PROJEKTU

Zpusob, jakym bude mozZné prochazet vytvafenym projektem, je zavisly na
vytvofeni struktury navigace uZivatelem nebo skupinou uZivatelli, jenZ projekt vytvari.
Vhodnym umisténim objektd rozvétvyjicich projekt a zacilyjicich konkrétni mista
v projektu, je mozné vytvofit celou fadu struktur projektu. Druhy zpisob, jak se v projektu

pohybovat, je pomoci naviga¢nich prvki, které jsou pevné zakotveny vedle pracovni
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plochy. Umoziiuji se vratit na pfedchozi zobrazenou, vétSinou nadfazenou, plochu nebo
piimo na uvodni. Jejich umisténi je dileZité zejména pti vytvafeni projektu k umozZnéni jim
prochazet. Fixn€ umisténé navigaéni prvky mohou byt ve vysledném publikovaném
projektu zakazany, resp. nezobrazeny, coZ je v pravomoci pouze spravce. UZivatel tak jiz
pii vytvafeni projektu mize pogitat a volit vhodny zplsob navigace.

Na podobném principu jako fixni navigaéni prvky je v aplikaci umistén informaéni
panel a seznam objektd na pravé zobrazené ploSe. Spole¢né usnadiiuji prehlednost a
orientaci na ploSe, kde mize byt fada objektd prihledna nebo téZko na prvni pohled
k nalezeni. Informacni panel zobrazuje zakladni informace o projektu (nazev a pozici) pti
shodné pozici kurzoru my$i a objektem zabiraném prostoru. Seznam vedle poskytnuti
vyétu objektd pomaha lokalizovat dany objekt na plose prostiednictvim najeti kurzorem
mys$i na pozadovanou polozku. Stejné jako navigaéni prvky muiZe byt tato sluzba ve
vysledku zakazana, takZe publikovany projekt bude obsahovat pouze prvky vytvoiené

uZivatelem.

6. NASAZENI VE VYUCE

Soudasti praktické Casti této prace bylo vedle navrhu a vytvofeni interaktivni
webové aplikace také jeji otestovani formou nasazeni do vyuky, zhodnoceni a navrh
dal$iho rozpracovani aplikace. Nasazeni do vyuky navzdory pivodnimu planu uskuteénit
na konci $kolniho roku 2006/2007, coz nakonec diky organizaénim piekazkam nebylo
mozZné, probéhlo v zafi a fijnu 2007 formou projektu v rozsahu nékolika vyucovacich
jednotek. Divody pro nasazeni aplikace v praxi byly zjistit, jak vyuZiti aplikace ve vyuce
napliiyje didaktické funkce a pifedpoklady uvaZované pfi jejim navrhu a odladit ptipadné
nedostatky ¢&i chyby aplikace. Z podstaty zaméfeni IWA na podporu vyuky v riznych
vzdélavacich oblastech s dlirazem na mezipfedmétové vztahy, zejména se vzdélavaci
oblasti Informaéni a komunika¢ni technologie, a prakticko-organiza¢nich divodi byl

projekt realizovan v hodinach Informatiky.

6.1. UCASTNICI PROJEKTU

Pro ziskani dostate¢né reliabilnich informaci byl projekt nasazen do vyuky ve viech
ro¢nicich druhého stupné na nékolika zakladnich $kolach. Bylo vyuzito také mozZnosti
odzkouset aplikaci v prvnim ro¢niku stfedni primyslové $koly chemické, tedy u Eerstvych
absolventd zakladni $koly. Nasledujici tabulka ukazuje pocet Zaki v jednotlivych ttidach

na konkrétnich §kolach ucastnicich se projektu.
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6* Z$ Kodariska 23 45 min
6 ZS Tupolevova 9 45 min
6 ZS Tupolevova 9 45 min
718 ZS Kodariska 21 45 min
9 ZS Hloubétin 10 90 min
9 ZS Tupolevova 10 45 min
1 Masarykova stiedni $kola chemicka 13 90 min
1 Masarykova stifedni $kola chemicka 15 90 min
Celkem Zaku 110 (87*)

Tab. 3 — TFidy a pocet Zdku v nich ucastnicich se projektu.
* Tato tFida byla nasledné z projektu vyFazena. Bliz§i divody niZe v textu.
** Celkovy pocet Zdkii bez 6. tFidy ZS Kodariska

Kromé vé€kové, resp. roénikové rozmanitosti G¢astnikd hraly patfi¢nou ulohu pfi
zpracovani projektu rozdil ve vzdélavacich planech 3kol se zafazenim informatiky do
riznych ro¢nikli a droven technického vybaveni danych $kol. To bylo také divodem
nasazeni IWA do vyuky na riznych $koléach.

Projektu se pfimo ucastnili také ucitelé informatiky, v jejichZ hodinach byl projekt
aplikovan. KaZzdou $kolu reprezentoval jeden ¢&i dva uéitelé, coZz umoZiiovalo srovnani

poc¢inani si Zaki riznych ro¢niku s praci na projektu i zjjejich pohledu.
6.2. PROJEKT

6.2.1. ZADANI PROJEKTU

Ackoli byl projekt realizovan v hodinach informatiky, tykal se spiSe geograficko-
kulturn&-osobnich zku$enosti a znalosti Zak vztahujicich se hlavné k obdobi prazdnin.
Zadani bylo pro viechny tfidy stejné a kazda z nich méla sviyj vlastni projekt.

Zaci méli za kol prostfednictvim multimedialnich prvkia v IWA vytvofit spoleénou
interaktivni mapu, na které by kazdy z nich prezentoval misto nebo zaZitky z mista, kde
travil prazdniny a o které by se rad podélil s ostatnimi. Podle rozmanitosti a geografického
rozloZeni potencialnich mist volili mezi uz§i formou, mapy Ceské republiky, nebo Sirsi,
celé Evropy.

Téma projektu bylo voleno neutralné ke znalostem Zaku a jimi osvojenému ucivu,

aby neomezovalo obsahovou stranku vysledné mapy’g, dovolovalo se Zakim soustfedit na

¥ pPojem mapa je v této &asti zaveden a déle pouZivan namisto terminu projekt, jimZ je oznatovan uceleny,
zpracovavany nebo publikovany obsah v aplikaci IWA v kapitole 3.1, Princip aplika¢niho prostfedi,
z dlivodu ptehlednosti a orientace v textu.
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konstruktivni a procesudlni fazi feSeni a zaroven umoziiovalo srovnani pfistupl, prace a
zavére¢nych vysledka jednotlived i celych tiid. Zaci méli moZnost pracovat spole&né nebo
individualng, ale kazdy byl povinen vytvofit né&jaky objekt na mapg, za ktery by nesl
zodpovédnost.

Vysledkem projektu byla funkéni interaktivni mapa publikovana vIWA. Zaci
mohli vyuZivat veskerych informaci a material, ke kterym méli mozny pfistup, ptipadné

mozZnostije dohledat nebo vytvofit.

6.2.2. PRUBEH PROJEKTU

Vlastni projekt probihal v nékolika etapach. Prvni byla ptipravna nebo uvodni féaze,
kteréa spocivala v obeznameni vyudujiciho s navrhovanym tématem prace, vlastni aplikaci a
¢asovymi, organizatnimi a technickymi poZadavky pro realizaci projektu. Na jejich
zakladé bylo v nékterych u¢ebnéch, kde nasledné probihala vyuka, tfeba nainstalovat napf.
novou verzi Flash Playeru. Pro urychleni a usnadnéni organiza¢nich procedur spojenych s
registraci Zakid a pfipravou mapy ajejich objektl v aplikaci jsme s vyu€ujicim Casto v této
fazi zaky zaregistrovali a zaloZili mapu. Jinak se tyto ¢innosti uskute¢nily v prvni hodiné
realizace projektu ve vyuce. Z divodu, Ze ne v§ichni Zici, obzvla§té v niz$ich ro¢nicich,
maji svou emailovou adresu, vyudujici pfi registraci volil metodu zaloZeni univerzalnich
uzivateltr’, vytiskl sijejich ptihla§ovaci;jména a hesla a v prvni hodin¢ je rozdal Zaktim.

Pro druhou fézi, vlastni realizaci projektu ve vyu€ovani, byly Zadouci tfi vyu€ovaci
jednotky, ale za predpokladu, Ze po prvni z nich budou Zici obeznameni s projektem,
zaregistrovani v IWA a chépat zakladni princip prace s aplikaci tak, aby mohli v aplikaci
na mapé samostatné¢ pracovat. Ve druhé hodiné¢ tak mohli Zaci jiz vytvafet objekty,
objevovat jejich funkce a vlastnosti, aplikovat pfipadné vlastni pfipravené materidly,
vzajemné spolupracovat a spoluutvaret koncepci celé mapy. Ve tieti pak objekty dotvofit,
sladit a publikovat. V praxi se realizace nékdy rozsitila na ¢tyfi vyuCovaci jednotky, v 1.
ro¢nicich stfedni $koly se naopak zkratila na dvé.

Zavéretna etapa vyhodnoceni projektu byla realizovana vyudujicim v okamzité
navaznosti na publikovani mapy a Zaky prostiednictvim dotaznikd, které jsou podkladem

k bliZ§i analyze odzkou$eni IWA ve vyuce v kapitole €. 6.3.

*® Pojmem univerzdini uzivatel je my3len uZivatel napt. jen s &iselnym ozna&enim beze jména, jeho
registraéni udaje k ptihla3eni jsou nasledn& pfedany konkrétnimu Zakovi.

58



Hodinova dotace pfedmétu Informatika je na kazdé $kole rtizna, jak ukazuje tabulka
¢. 3. Kazda tfida ma pfedmét Informatika jednou tydné. V pfipadé dotace dvou
vyu€ovacich hodin tydn¢ byly vzdy spojené vijednu vyuéovaci jednotku o délce 90min.
Pro zjednoduSeni je v daldi &asti této kapitoly terminem hodina, ve vztahu ke $kolnimu

vyu€ovani, mySlena jedna vyu€ovacijednotka nezavisle na délce jejiho trvani.

Prvni vyuc€ovaci hodina

Népln prvni vyu€ovaci hodiny je zminéna vyse v textu. V riznych tfidach probihala
odlidn€. Mezi vné&jsi zietelné faktory uréujici miru naplnéni vySe zmin&nych piedem
stanovenych cild této hodiny patfily: ro¢nik, po&et zaka ve tiide, po&et z4kl na jeden
pocita¢ s potfebnou podporou pro IWA, mozZnost vyuziti dalsich technickych didaktickych
prostfedk v uCebné (konkrétné dataprojektor propojeny s pocitatem), délka vyucovaci
hodiny, zkuSenosti Zakl s praci v poéitai vybavené ulebné a Grover faze registrace
uZivateld.

Prvni tfida, ve které byl projekt spustén, byl 6. roénik ZS Kodariska. Zde se hned
na po&atku vyskytl kapacitni problém, nebot’ témé&f polovina poéitadd byla obsazena
dvéma, n€kdy i tfemi Zaky. Délka hodiny byla 45min., ale diky pfemistovani Zaki
z ptede$lé vyuky trvala kolem 30min. Cistého €asu. B&hem uvodniho seznameni Zaki
s projektem, které bylo provedeno kratkym vykladem, a volby jednotlivych mist Zaky pro
popisovani, provadél vyulujici registraci uzivateld. Vét§ina Zaki neméla svou emailovou
adresu, takZe jim byly informace pro piihlaSeni pfedany fyzicky. Spustit na internetu
webovou stranku IWA, piihlaSeni a nasledna zména profilu byla pro fadu zakt zna¢nym
problém, bez asistence vyuéujiciho nékdy i nefeSitelnd. VSechny tyto skute¢nosti byly
pfi¢inou, Ze na konci vyu€ovaci hodiny Zaci doli maximaln€ do faze, kdy si zménili sviij
profil. S ohledem na podobny prib&h druhé hodiny dalsi tyden, kdy opét vétSinou pfipadali
na jeden pocita¢ dva Zaci, mnoho Z4ki zapomnélo a ztratilo své pfihlasovaci udaje a
odpadnuti vyuky dal$i tyden jsme z ¢asovych a technickych divodl projekt v této tfidé
ukongili, resp. pferusili s moZnosti, Ze se k nému vyucujici béhem prvniho pololeti s Zaky
jeste vrati. Divodem byl také fakt, Ze o né€kolik mésicl pozdéji by Zaci méli disponovat
zékladnimi pocitaovymi dovednostmi jako manipulace se soubory, kopirovani a vkladéani
dat v dokumentech a z internetu, coz, jak vyudujici zjistil, Zaci ovladali minimalné.

Na zakladé zkuSenosti z prvni hodiny v této tfid¢ byly s ostatnimi vyuéujicimi

voleny pocetné mensi tiidy, s ohledem na pocet pocita¢i v ucebné, a bylo provedeno
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zaregistrovani zaku pted prvni hodinou. Zkusenosti z ptedchozi tfidy, mensi po&et zaku a

lepsi technické podminky dopomohli k naplnéni zaméru a planu pro tuto hodinu.

Béhem premysleni o misté, které budou v mapé zpracovavat, vyhledavali Zaci na
internetu vhodny obrazek (mapu Ceské republiky nebo Evropy) pro uvodni plochu mapy.
Nasledn€é se demokratickym hlasovanim vybrala jedna z nékolika pouzitelnych map.
kterou spravce nebo Zak, jeZ ji naSel, vlozil do aplikace. Timto momentem zadala tvofiva
aktivita zaka. KdyZ Zaci zjistili, jak se jim po aktualizaci dat kaZdému zobrazila zména
pravé provedena nékym jinym, jejich zajem o vytvafeni objektt, vkladani obrazkid a dalsi
funkce znaéné vzrostl.

V prvni hodiné si méli Zaci po zméné svého profilu také samostatné prostudovat
zakladni instrukce, manual k interaktivnimu prostfedi, v kterém je vysvétlen princip,
struktura a moznosti aplikace.’’ Zejména u niZich ro¢nika bylo nutné Zakim princip a
prvky aplikace vysvétlit slovné spomoci nakrest ¢&i demonstraci pfimo v aplikaci
promitané dataprojektorem na platno. Tento zptsob byl pro Zaky, s ohledem na jejich vék,
rozvinuté logické myS$leni a uroven informadni gramotnosti, pfivétivéj§i a snaze
pochopitelnéjsi. Pomoc v elektronickém manualu Z4ci pak hledali stale ¢astéji pii potiebé
konkrétniho navodu k vlozZeni obrazku, zvuku ¢&i jiné funkce. Postupnym objevovanim
moznosti aplikace a sdilenim spoleéného prostoru plného objektt svych kolegl jejich
zajem o praci stale vzrustal. Ve vét§iné téid se béhem prvni hodiny jiZ za¢inaly tvofit

objekty s na¢tenymi grafickymi i zvukovymi soubory.

Druha vyucovaci hodina

Z prvni hodiny méli Zaci za domaci 1kol si prostudovat manual k aplikaci, pokud to
nestihli nebo neudélali béhem hodiny, a pfinést si pfipadné své vlastni multimedialni
materialy v elektronické nebo jiné formé, pokud technické vybaveni umozZitovalo jejich
transformaci na elektronickou formu (napf. skener). Téméf vSichni Zaci vSak davali
pfednost internetu jako zdroji vSech materiald. Tato hodina byla cela vénovana vlastni
praci zakua. Prace v aplikaci zaky zaujala, pracovali dobrovolné a spolupracovali. Zajimavé
byly situace, kdyz se nékomu jako prvnimu ze skupiny povedlo naptiklad nacist obrazek

do objektu nebo ozvulit objekt a dalsi tento novy prvek vidéli na svém monitoru, ihned se

*! Zakladni instrukce jsou online dostupné na webovych strankach IWA pro kazdého registrovaného
uZivatele. Viz. kapitola &. 5.3. Princip aplika&niho prostfedi.
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shanéli po majiteli objektu a po zpisobu, jakym to vytvofil. Pfirozené tak vznikala skupina
navzajem spolupracujicich Zaku, ktefi si pomahali, radili a podnécovali se k dalsi praci.

V u€ebnach, kde bylo pomalé pfipojeni, se pfi na¢itani datové vétsich souborti do
projektu, obzvlasté zvukovych MP3, vyskytl problém &asové naro&nosti naditani dat. Zaci
v téchto u¢ebnach na to byli ziejmé zvykli, nebot’ je to nijak neptekvapovalo a
neodrazovalo.

V pribéhu projektu Zéaci feSili své objekty vice systematicky a promyslené.
Objevuji se otazky typu: “Neslo by né&jak udg&lat fotogalerii?*, ,,Slo by namluvit
komentai?“ ,Jak tam vloZit samostatny text nebo powerpointovou prezentaci?* Zapojuji

pfedstavivost a smys$li o vizi, kterou chtji ztvarnit skrze objekt na mapg.

V 1. ro€nicich byl ve druhé hodiné projekt ukonéen publikovanim mapy a objektd
na webu. Zaci na konci hodiny vyplnily dotazniky, ve kterych zhodnotily projekt i
samotnou aplikaci. Ukon¢eni jiz ve druhé hodiné bylo z diivodu efektivnéjsiho vyuzZiti Easu
v hoding, devadesati minutové dotace hodiny, bezproblémového a rychlého pribéhu
projektu a pevnéj$iho u¢ebniho planu pfedmétu na ptislu$né pololeti, jenZ projekt narusil,

neZ na zakladnich Skolach.

Treti vyuéovaci hodina

Tteti hodina probihala rizné, v zavislosti na pfipadném ukonéeni projektu nebo
jeho pokraovani v daldi hodin€é. Né&kteti Zaci méli jiz hotové zadkladni objekty typu
VETEV a rozpracované podfizené objekty s grafickou a zvukovou podporou. PrevaZné
dotvareli tyto objekty, ménilije, nékdy i grafické pozadi a strukturu rozmisténi objektu.

V piipadé ukonéeni projektu Zaci museli ve druhé ¢asti hodiny objekty dokon¢it a
tim pfipravit k publikovani. Vyué¢ujici nasledné celou mapu publikoval véetné jednotlivych
objekti. Zakiim bylo umoznéno, aby publikované projekty mohli v nasledujicich nékolika
tydnech stale upravovat. Posledni aktivitou pfed zavére¢nym vyhodnocenim bylo vyplnéni
dotaznikd, které jsou podrobeny bliZ$i analyze v kapitole €. 6.3.1.

U nékterych tfid, zejména 6. ro¢nikt s hodinovou dotaci 45 min., byla treti hodina
vénovana samostatné praci podobné jako druha. Priinou byl &asovy skluz, zapojeni
novych zaka do projektu ve druhé hodiné nebo velky zajem Zaku i uciteld o prodlouzeni
procesudlni faze projektu. Planované ukoncéeni projektu a vyplnéni dotazniki tak bylo

naplni ¢tvrté hodiny.
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Role ucitele

Diky mé pritomnosti ve vyuce a asistovani vyudujicimu, probihala koordinace
projektu za nasi vzajemné spolupraci. V roli ugitele, resp. ugiteld, jsme se tak ocitli oba.
coZ bylo potieba zvlast’ v prvni hodingé. Uvodni seznameni Zaka s projektem a prostiedim
pro jeho realizaci (webovymi strankami IWA, funkcemi a moznostmi aplikace) bylo mym
ukolem s obCasnym doplnénim vyu€ujiciho ve vécech tykajicich se Skolniho prostiedi,
pravidel a technickych mozZnosti pfi realizaci projektu. Pfi popisovani struktury a principu
aplikace se vyudujici ocitl na spole¢né lodi s Zaky, nebot’ to byly i pro ného nové dilezité
informace o daném vyukovém prostfedi. V dalsi ¢asti jsem pisobil hlavné jako asistent
vyudujiciho pfi problémech spojenych s prostfedim IWA. Ostatni ¢&innosti spocivaly
pfevazn€ na samostatné praci a aktivité Zakd. Vyulujici figuroval jako poskytovatel
podnétd a napadl, rad spojenych se ziskavanim a pfipravou materiali do podoby
pouZitelné v aplikaci a koordinator organiza&nich vé&ci téidy a hodiny. Casto se vyudujici

podilel na projektu také vytvofenim svého objektu na mapé.

6.2.3. VYHODNOCENi PROJEKTU

Hodnoceni probihalo na konci hodiny, ve které byl projekt ukonéen, na zakladé
prubéZného pozorovani Zaki b&hem realizace projektu a vysledné interaktivni mapy.
Vyjma jedné tfidy 1. ro¢niku, kde vyuéujici navic vyhodnotila vyslednou praci jednotlivct
pomoci extra bodi™, probihalo hodnoceni tstné bez klasifika¢nich prvki formou spoleéné
diskuze. Hlavni body, na které se hodnoceni zaméfilo, byly:

e schopnost samostatné prace bez instrukci uéitele

¢ schopnost kooperace celé tfidy a celkova aktivita jednotlivci béhem spole¢né
diskuze o $ifi zabéru mapy (CR nebo Evropa), volby pozadi a vybéru
jednotlivych lokalit

e zaujeti a prace v hoding

e zvladnuti prace s aplikaci a ptipadné problémy

o vysledek projektu — mapa a jeji diléi ¢asti

Zaci tak mohli vyjadfit své pocity a dojmy zjejich prace, pfipominky k projektu i
prostiedi aplikace ¢i dal$i podnéty a napady kjejimu vyuzZiti.

? Vyutujici pouzivala ve svych hodindch namisto znamek bodové hodnoceni s maximalnim poétem bodl za
urdity kol &i aktivitu, kterého Zaci mohli dosahnout. V pfipadé IWA udé&lovala body navic, které Zakim
v zavére¢ném pololetnim hodnoceni mohou jen vylep$it pomé&r mezi ziskanym a dosaZitelnym po&tem bodd.
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Vysledné mapy jednotlivych téid mély ve vétsiné pripadech spole¢ny znak Easteéné
roztiiSténosti, nejednotnosti struktury dil¢ich objektl, velkych rozdilt v propracovanosti
objektli a nepromyslené navigace pfi prochazeni mapou. Pfi¢inou byl zejména kratky
Casovy usek pro realizaci projektu, seznamovani se s aplikaci IWA (hlavnim prostiedim a
nastrojem pro realizaci zadaného tkolu) v prib&hu feSeni projektu a zamérné& mensi
aktivita vyuéujiciho v koordinaci obsahové slozky mapy. Za nezdafilou realizaci projektu
je mozZné povaZovat, pomineme-li pferudeni projektu v jedné 6. tiidé ve druhé hoding, jen
prubéh a vysledek ve spoledné tfidé zaka 7. a 8. roCniku, kde spolu s neustilenou
organizaci vyuky na celé Skole, ménicim se sloZenim tf¥idy v jednotlivych hodinach,
kapacitnimi a technickymi problémy se nezdafilo projekt uspokojivé koordinovat.
Vyslednd mapa tak zdaleka neodpovidd potencidlu téchto zakd. Publikované mapy je

mozné si prohlédnout na webovych strankach IWA.

6.3. VYSLEDKY A ZHODNOCENIi NASAZENI IWA DO VYUKY

Vysledné zhodnoceni nasazeni aplikace ve vyuce vychazelo z vlastniho pozorovani
prace zaku s aplikaci v prub&hu projektu, dotaznikového Setieni mezi zdky a volné
vedenymi rozhovory s vyu€ujicimi, jenz se projektu zucastnili.

Sbér informaci v prub&hu jednotlivych projektd na Skolach se tykal zejména
technickych, funkénich a uZivatelskych aspekti prostfedi IWA. Nasazeni ve vyuce bylo
prvnim vaznym testovanim aplikace v riznych prosttedich a v plném rozsahu jejich funkeci,
jenz nabizi. Na zdklad¢ danych skute€nosti se podafilo odladit ur¢ité technické nedostatky
aplikace jiZ béhem prab&hu projektu.

6.3.1. DOTAZNIK PRO ZAKY

Sbér potiebnych dat pro objektivni vyhodnoceni nasazeni IWA do vyuky, byl
provadén také formou elektronické dotazniku, ktery Zaci vyplnili v posledni hoding, tésné
pfed zavéreénym zhodnocenim projektu. Nebyli tak v hodnoceni v dotazniku ovlivnéni
usudky svych kolegli nebo vyucujiciho. Dotaznik je soucasti pfiloh této prace a také

k dispozici na strankach IWA >

»» Z&méme mensi plisobeni na z4ky a koordinace jejich prace a obsahu mapy bylo zadouci z hlediska ovéFeni
a otestovani navrhované aplikace skrze nasazeni do vyuky.

* Dotaznik v elektronické formé je dostupny na:

http: “kraken.pedf.cuni.czi~jerat | ap_diplomka‘H TMI. pomocne-dotaznik.php. Po ukon&eni projektu byla
moznost odeslat data z dotazniku zastavena.
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Pfes maximalni snahu se nepodafilo ziskat data od viech ugastnikl projektu, nebot’
v posledni hodiné nékteti Zaci chyb&li nebo byl projekt ve tfidé pied&asné ukonéen ¢i
pterugen.’ Celkovy poctet respondentl a podil jednotlivych ro¢nikd ukazuje nasledujici
tabulka.

| 15 17 19 23 | e7

Tab. 4 — Pocet Zaki v jednotlivych rocénicich.

Zaci 7. a 8. ro¢niku tvofili spole&ng jednu smiSenou tfidu. Z toho diivodu a pro nepomérny

pocet vici ostatnim ro¢nikiim jsou pro ilely vyhodnoceni vyzkumu tito Zaci spojeni.

Navrh a struktura dotazniku

Cilem aplikovani dotazniku u Z4ku bylo zjistit informace o:
e nazoru na vyukovy projekt, jehoz se uastnili
e zpusobu uZivani multimédii
e o pfipadném zlepSeni znalosti nékterych pojmu spojenych s politatem a
multimédii
e nazoru na prostiedi www, ve kterém Zaci projekt fesili a jeho pfipadném
vyuZiti pro osobni ucely

e jejich zkuenosti s vyukovymi programy &¢i www strankami

Cile dotazniku byly nasledné pieformulovany do sedmi otazek, pfi¢emz nékteré
obsahovaly moZné podotazky. Vzhledem k objektivité vyhodnoceni dotazniku byly voleny
otazky suzavienou odpovédi Téméf vSechny otazky byly navrzeny jako uzaviené
svybérem jediné spravné nebo vicenasobné odpovédi realizovanych pomoci
formulafovych prvka jazyka HTML, tzv. ,radio“ a ,,checkbox“. Vétsina z t&chto otazek
byla doplnéna o moZnost rozsifujici oteviené odpovédi. Povinné polozky, které museli Zaci
dale vyplnit, byla jejich $kola a ro€nik, ktery studuji. I tyto ¢asti byly formou vybéru jediné
moznosti. Pro mozZnost opraveni téchto faktickych polozek, v pfipad¢ $patné volby, byly
uloZena data v databézi provazana s informacemi o uZivateli’. Byla pfidana jeité jedna,

osma otazka s otevienou odpovédi tykajici se mozného nazvu IWA. Tato otazka méla jen

%5 Pteruseni projektu po Gvodni fazi bylo v 6. tfidé na Z8 Kodaiisk4, viz. kapitola &. 6.2.2., Priibéh projektu.
*¢ Diky provazanosti dotaznikovych dat s uZivatelem a uZivateli $patnému vyplnéni $koly a ro&niku studia,
bylo moZné pouzit o 1/6 vice dat, ktera by jinak musela byt vazytena.
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informa¢ni a podnétnou funkci pro ptipadné dalsi rozpracovani IWA a pro neni
vyhodnocovana.
Cile, resp. otazky dotazniku muzZeme rozdélit dle zaméru pouziti ziskanych

informaci z odpovédi do tfi oblasti:

¢ vlastni projekt, jenZ v hodinach s IWA fesili (otazka €. 2)

e vyuzivani ICT a multimedialnich zafizeni Zaky a pocitaova gramotnost Zakid

(otazka¢.1,5a7)
o aplikace IWA (otazka¢. 3,4 a 6)

Zamys3lené cile dotaznikového Setfeni se izce vazi k aplikaci a jejimu odzkouSeni.
Ziskana data plnila pfedevsim zpétnovazebni funkci nasazeni IWA ve vyuce a nelze je
povaZzovat jako vypovédni hodnotu v otazce pocitatové gramotnosti nebo uzivani ICT u

$ir8i populace.

VYHODNOCENI ZiSKANYCH ZAZNAMU

Kromé zavére¢né diskuze v posledni hodiné hodnotili Zaci projekt a praci na ném
také v otazce ¢. 2., tykajici se zaujeti Zaki projektem. Vysledky potvrzuji, Ze vétSinu Zaka
(ptes 70%) prace na projektu zaujala, coZ bylo patrné i v prib&hu vyucovani. Naslo se jen
nékolik respondentd, které projekt vibec nezaujal, zejména v 7./8. ro¢niku. Srovnani

znazornuje nasledujici graf 1.

mAno OMoce ne mVibec

100%
o0% - |—| H
80% | |
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0% -
celkem 6. ro¢nik 7./8. ro¢nik 9. ro¢nik 1. roénik

Graf 1 — Zaujeti praci na projektu Zakii v jednotlivych rocnicich.

Tato otazka obsahovala vnofenou podotazku rozsitujici volbu Ano do dil¢ich
aspekti, oblasti ¢i fazi projektu, ke kterym Zaci mohli volit opét odpovéd” miry souhlasu ¢i
nesouhlasu. Zaci, ktefi byli praci na projektu zaujati, téméf ve 100% zmifiovali téma

projektu jako velmi ¢i celkem zajimavé. Jako velmi zajimavé vSak nejvice oznacovali
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vlastni praci s aplikaci IWA. O néco mén& pak pfipravu materiald, tedy vyhledavani na

internetu a pfipadné zpracovani.

1Velmi OCelkemano @OMocne mVubec
100%
90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40%
30%
20%
10%
0% -

Téma Zpusob Ptipravna ¢ast Aplikagni ¢ast  Spoluprace s
zpracovani (pfiprava (Mastni prace s ostatnimi
projektu materiala) IWA)

Graf 2 — Zaujeti dilcimi cdstmi u viech Zdki, jeZ prdce na projektu zaujala.

Ackoliv byl tento projekt velmi kratky, rychly a s védomim Zaka o neklasifikovani,
muzZeme konstatovat, Ze jeho pribéh a prace Zakd naplnily ofekavani vstupnich hypotéz.
Ty predpokladaly vysoké zaujeti Zakd pifi vyuce stestovanou aplikaci. Dal$im
piedpokladem bylo zvy$eni z4jmu Zakd o praci s PC, internetem a multimedialnimi
technologiemi v roving tvofivé. Dikazem toho byl vlastni zajem o praci na projektu mimo
vyuku, ve svém volném ¢&ase, coz se potvrdilo pfimym své&dectvim v 6. roéniku u nékolika
Zaka, ktefi misto obvyklého hrani her’” v pocitatové ucebné, pracovali v aplikaci IWA a
dotvareli své objekty. Vlastni iniciativa mimo vyuku byla vysledovana i u ostatnich zaku
skrze obsahovou zménu jejich objektd mezi vyu€ovacimi hodinami, jeZ byla zjistitelna

moznosti nahliZzet do vznikajicich interaktivnich map v prib&hu projektu.

VyuzZivani audiovizualnich zdznamovych zafizeni a digitalnich technologii k jejich
zpracovani bylo pfedmétem otazky €. 1. PouZivani pocitace uvedlo pies 90% zaka. Mezi
zaznamovymi zafizenimi je nejéastéji vyuZivan fotoaparat, pak videokamera a nejméné
zvukové zafizeni. S tim koresponduje celkové i vyuZivani editort, grafickych a zvukovych.
Zaci méli moznost doplnit jestd jiné editory &i softwary k dpravé multimédii v oteviené

odpovédi. Softwary uréené k upravé videa se tu neobjevuji az na jeden vyskyt u Zika 6.

37 Informace od relevantniho vyuéujiciho.
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ro¢niku, ktery ho zafadil mezi grafické. Pfedpokladany narust uZivateld zaznamovych
technologii s nartistajicim vékem je patrny v grafu €. 3. Jednou z pfi¢in miZe byt veétsi
procento uzivateld vlastnicich tyto technologie nebo majici k nim pfistup (studentu 1.
ro¢niku stfedni $koly rodi¢e spiSe pljéi digitalni fotoaparat nebo potidi mobilni telefon

s moznosti nahravat zvuky nez Zaku v 6. tfid¢).

100%

90% - Eg'/rgcrr‘g:‘,nik B
80% ! ‘m9. rotnik

70% - 1@1. ro¢nik

60% - m celkem

50% |

40%

30% -

20% -

10% - [

0% -

Fotoaparat Videokamera  Zwkowe zaznamowe Potitag
zafizeni

Graf 3 — Vyuzivani technologii pracujicich s multimédii (v %).

Ve srovnani uZivani grafickych & zvukovych editorti a technologii tyto média
snimajici, patrné v grafech 3 a 4, miZeme spatfit ménici se pomér mezi pofizovanim a
upravou dat s nartstajicim vékem. Oproti niz8im ro¢nikiim vyrazné pfevlada u Zaka 9. a 1.
ro¢nikl pofizovani nad Gpravou multimédii. U Zaku 6. ro¢niku naopak vyrazné vy¢nivani
mezi ostatnimi v pouZivani grafiky na pocitai souvisi s malovanim, jenZ se v jejich

otevienych dopliujicich odpovédi vyskytuje nejéasté;ji.
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| celkem

Graf 4 — Vyuzivani ndstroju pocitace pro prdci s multimédii.

S pouzivanim multimédii také blizce souvisela pata otazka, ktera zjistovala znalosti

a chapani vyznamu termini
po uskute¢néni projektu s

porozuméni dané¢ho pojmu,

a zkratek. Otazka zohledfiovala i rozdil ve znalostech pfed a
IWA. Odpovédi, jez vypovidaji o zlepSeni znalosti nebo
jsou v tabulce &. 5 podkresleny. Ve vétsin¢ pfipadech Zaci

vyrazy znali. Vyjimkou byl pojem ,,rtf*, s nimz se 48% Zaka nikdy nesetkalo ajen 12% ho

znalo i chdpalo jeho vyznam. Tento pomér byl patrny i u jednotlivych ro¢nikd. U mnoha

pojmu Zaci neodpov&déli viibec. Nutno upozornit, Ze absence odpovédi u kazdého pojmu

se tykala vzdy riznych Zzaka. Je mozné piedpokladat, Zze v takovém pfipadé pojem neznali

nebo si ho nedokazali s ni¢im spojit. Pro bliZ§i nazornost jsou v pfiloze &. 5 pfiloZeny grafy

znazorujici statisticky nejzajimavéjsi zjisténi v této otazce.

4 3 4 0 0 87
24 9 1 4 4 51
10 3 3 3 12 63

3 5 12 12 30
10 4 5 0 11 65

5 3 4 1 5 71
48 8 1 9 8 12

8 9 3 2 7 63

Tab. 5 — Povédomi a znalost pojmu souvisejicich s multimédii (v %).

Pozn.:  Odp. I:
Odp. 2:
Odp. 3:
Odp. 4:
Odp. 5:
Odp. 6:

nikdy

af béhem prdce na  projektu; nevim, co  znamend
al béhem  price na  projektu; vim, co  namend
jiz dFfive, ale nevédél(a) jsem, co znamend; nevim, co znamend
ji¥ dFitve, ale nevédél(a) jsem, co znamend; vim, co znamend
JjiZ dFive jsem védél(a), co znamend
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Z odpovédi je patrné, Ze ve znaéné mife pfevazuji znalosti pojmi u 9. a 1. ro€niku,
pohybujici se mezi 70 az 100%, oproti 6. ro¢niku, kde je mnohem mensi rozdil
u jednotlivych odpovédi. U 6. roéniku miZzeme vidét nejvétsi pfinos prace na projektu, ve
smyslu objasnéni vyznamu danych pojml, v grafickém vyjadieni ziskanych hodnot

v ptiloze ¢&. 5.

Nazory zak na webové prostiedi a vlastni aplikaci IWA byly v poskytnuti zpé&tné
vazby k pilotni verzi IWA nejdilezit&j$i. Kombinace grafického a funk&niho charakteru
kazdého, pro zaky uréeného, technického didaktického prostiedku zna&né ovliviluje oblibu
a efektivitu jeho vyuziti. U vyukovych programi nebo www stranek je mira ovlivnéni
umocnéna rozmanitosti poditatovych aplikaci a webovych prostfedi. Vyhodnocena data
vyjadfuji nazory Zakd riznych vékovych skupin na IWA z nékolika pohledu.

Zajimavym a uZite¢nym zji§t¢nim je vyraznd pfevaha pozitivniho hodnoceni
v oblasti prehlednosti stranek, orientace na nich a jednoduchosti ovladani aplikaceu9.a 1.,
tedy vysSich ro¢nikt, zndzornéné v grafu &. 5. Negativné hodnotili tito Zaci pouze
v necelych 10% v 1. roéniku a 9. nikdo. Graf ¢&. 5 je vyjadfenim rozdilu pozitivnich a
negativnich hodnoceni, jejichZ samostatné znazornéni naleznete v pfiloze ¢. 4. U 6. ro¢niku
byla situace odli$na, kdy necela polovina hodnotila aplikaci v této oblasti kladn¢ a témer
30% mélo problémy s pouZivanim stranek, resp. orientaci a ovladani aplikace. V priméru
viech respondentl pfevazovalo kladné hodnoceni s 55% nad negativnim s 13%. U 7./8.
ro¢niku pfevazovalo zdporné hodnoceni. Pravé v této spole¢né tfid¢ se projekt a jeho
koordinace pftili§ nezdafily. Podobné vysledky byly zaznamenany i v otazce grafického
ztvarnéni IWA, kde 7./8. ro¢nik hodnotil stejné€ negativné jako pozitivné.

Funké&nost aplikace ocenili zejména Zaci 6. ro¢niku. Spolu s editovacimi moZnostmi
byla naopak Zaky 1. roéniku hodnocena pod celkovym primérem. Jako negativa Zaci ¢asto
uvadeéli nefungovani vkladani dokumenti z MS Word nebo nasledna nefunké&nost jejich

otevieni, resp. spusténi z interaktivni mapy (zejména Zaci 1. ro¢niku).
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Graf'5 — Rozdil kladného a negativniho hodnoceni jednotlivych aspektit IWA.

Jiny zajimavy pohled nam ukazuje srovnani &etnosti negativniho hodnoceni.
Nejméné celkového negativniho hodnoceni se dostalo od Zakd 9. ro€niku (5%
respondentd), nasledoval 1. roénik s 12%. Dale, jizZ nad celkovym primérem 14%,
hodnotilo negativné 20% zaku 6. a 23% zaka 7./8. ro¢niku.

Z grafu je patrné, Ze vSechny konkrétni aspekty IWA Zaci hodnotili pfevazné
kladné. Jediny 7/8. ro¢nik hodnotil &astéji negativné. Velka mira zaporného hodnoceni
7./8. ro¢niku s védomim o prub&hu projektu v této tfidé vede k uvaze nad propojenosti a
vzajemnou zavislosti uspé$né vedené a realizované projektové vyuky a zapojenim, pro
zaky novych, technologickych nastroji. Pro zapojeni takovych didaktickych pomicek pro

Zaky je potteba efektivni koordinace ze strany ucitele, ptipadné pomuicky samé.

Poslednim bodem zkoumani byl zijem & moznost vyuZiti aplikace IWA. Zaci
mohli volit ze ¢tyf odpovédi vyjadtujicich miru souhlasu s vyuzitim. V oteviené doplityjici
otazce se mohli Zaci vyjadfit k ucelu ptipadného pouZiti. BohuZel, Zaci 9. ro€niku tuto
otazku v mnoha ptipadech vztahovali ke konkrétnimu projektu, jez vytvafeli, tedy

interaktivni mapé CR, coZ nebylo ptedmétem pozadovaného zjisténi.
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Graf 6 — MozZnost vyuZiti internetovych stranek IWA.

Dle hodnoceni respondenti by nejvice uplatnéni aplikace na$la u 1. ro¢nikd, kde
oznacdilo volbu 4si ano 58% 24kl a 12% volilo Urcité ano. Nej€ast&ji zmifiovali formu
prezentace. N&kolik zajimavych myslenek zaka 1. ro¢niku k vyuziti IWA na otazku

,.K jakému ucelu?*:

Pokud bych se chtél podélit o néco, co mé bavi a zajima s ostatnimi...
K usnadnéni vyuky.

Ke tvorbé internetovych stranek-vlastnich.

SHRNUTI VYSLEDKU DOTAZNIKOVE SETRENI

Vysledky dotaznikového Setfeni v oblasti realizovaného projektu v jednotlivych
tfidach koresponduji s pribéhem projektu a potvrzuji osobni dojmy z pozorovani prace
zaka v hodinach, ve vét§ing pfipadech plné entuziasmu. NejvétSi mira zaujeti patfila k
samotné praci sIWA a sbiranim materidl, tedy vlastni praci s pocitatem ve www
prostiedi. Je zfejmé, Ze tvofiva aktivita s po€itaem a internetem vlastnim tempem je pro
Zaky zabavna, i v piipadé za¢lenéni do vyuky.

Druha &ast vysledkd, tykajici se aplikace a prace s multimédii, ukazuje na v€kovou
flexibilitu IWA. S aplikaci dokazali pracovat jak Zaci 6. tfidy, tak studenti 1. ro¢niku na
stfedni Skole a pro vSechny byla prace v zasadé atraktivni. Stejné tak samotné vysledky
v podobé interaktivnich map vypovidaji o kreativnosti a napaditosti, ztvarnéné skrze
vysledna hypermedia, vcelém vékovém rozmezi zak(. Vyzkum odhalil i né&které
nedostatky tykajici se jednotlivych hledisek IWA. Zatimco funkce a editadni moZznosti

aplikace jsou pro niz$§i ro¢niky v zasad¢ dostaujici, grafické feSeni a z ni plynouci
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pfehlednost, orientace a jednoduchost ovladani jiz pfili§ vyhovujici neni. U vysSich
ro¢nikll se situaci jevi opa¢né€. Neshledavaji problém se na strankach vyznat a pracovat
snimi, ale funkéni prvky zcela nepostaluji. Pfesto moZnost jejich vyuZiti spatiuji
pfedevSim studenti 1. roéniku stfedni $koly. Vzhledem k testovaci verzi, sjejiz praveé
funkénim rozsifenim a grafickym doladénim se uZ v dobé& spusténi projektu pocitalo,
nejsou zjisténé nedostatky pfili§ zarazejici.

Vyuzitim IWA pro zpracovani zadaného tématu si Zaci zlepsili znalosti pojml
v oblasti multimédii nebo si ujasnili jejich vyznam. Nejvice se posun znalosti Zaki projevil
u niz8ich roénikd, kde se Zaci Castokrat s pojmy nikdy nesetkali. U 1. ro¢niku se
pfedpokladala znalost v&tSiny pojmu i jejich vyznamu, piesto 13% zaka uvedlo minimalné
ujasnéni vyznamu téchto pojml. Zajimavé by bylo porovnani vyuZivani technologii
pracyjicich s multimédii u Zaku, ktefi pojmy a jejich vyznam znali jiz dfive, s Zaky, ktefi se
s témito pojmy setkali poprvé pfi projektu. Z vyzkumu totiZz plyne, Ze vy$8i ro€niky
pouzivaji vice zaznamové technologie nez editory pracujicich s multimedialnimi materialy
au 6. ro¢niku je tomu napf. u technologii pracujicich se statickym obrazem zcela naopak.

Ziskana data jsou stéale k dispozici, je mozné jejich rozsifeni o dal$i zaznamy a

pfipadné vyhodnoceni v mnoha dal$ich pohledech a spojitostech.

6.3.2. INTERVIEW S UCITELI

Pozice uéitele je ve vyuZivani vyukovych prostfedki zcela odli$na nez u zakl. Jeho
role ve vyutovacim procesu na né klade specifi¢t&j$i pozadavky, jenZ uzce koresponduji
s didaktickymi cily a metodami v dané vyuce. Vyjadfeni vyulujicich k IWA, jejimu
pouziti k realizaci projektu, pfinosu pro vyuku ajejich nazory na pfipadné vyuziti ve vyuce
byly proto neméné dilezité pro zhodnoceni této aplikace. Z pozice spravce méli vyucujici
k dispozici vice uZivatelskych funkci potfebnych ke koordinaci projektu. Pohled na tuto
uzivatelskou ¢ast IWA tak mohli vyjadfit jen ucastnici se ulitelé. Rozhovory také
sméfovaly k otazce vyuzZivani multimédii a vyukovych programu ¢i webovych stranek na
dané $kole, pfipadné samotnymi uditeli.

Rozhovory, tykajici se péti vyuéujicich, probihaly na bazi spole¢né diskuze nad
zminénymi tématy. Diky malému poétu mohly byt zaznamy zrozhovori ve formé
poznamek doplnény o nazory a postfehy vyuéujicich béhem samotné realizace projektu a
nasledné¢ vyhodnoceny. Vysledky plynouci zvyhodnocenych zaznama jsou shrnuty

v nasledujicich oblastech.
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Webové stranky IWA, vlastni aplikace a konkrétni pfipominky k funkéni a
obsahové slozce stranek, zejména ve spravcovském reZimu, byly jednim z predméth
diskuze. K samotné konstruktivni aplikaci se vesmés vyulujici vyjadfovali pozitivné.
Ocetiovali mozZnosti jednoduché prace s audiovizudlnimi multimedialnimi daty, které
zvladaji i Zaci 6. tfid. Zmifiovali napfiklad moZnost skupinové i individualni prace i
zabavnou a tvofivou formu prace Zaka s obrazem i zvukem a né&jakym zpusobem si pfi ni
poradit. Oproti mnoha vyukovym programim spatfovali vyhody v on-line pfistupu bez
slozit&jSich procedur s moZnosti prace odkudkoli a kooperaci jednotlivych t¥id, pfipadné i
$kol. Negativni vyjadfeni se tykalo pfili§ ,,odborné“ terminologie, kterou Zaci &asto
neznaji, z ¢ehoZ plynou problémy s ovladanim. Jedna vyudujici 6. ro¢niku tento problém
vystihla vétou ,,Dovednosti Zdkim nechybi, ale maji problém s terminologii.* U celych
webovych stranek se vyucujicich nejvice dotyka oblast spravy projektu, uZivateld a skupin.
Vyulujici si oblas stéZovali na sloZitost ovladani v pfidélovani jednotlivych prav
uzivatelm, publikovéni objektt, aj. ,,U projekiu, jenz by cital stovky objektii by byl takovy
zpusob Silené zdlouhavy...“, komentoval publikovani objektl jeden z vyuéujicich. Oproti
editatnimu reZimu nebyly ke spravcovskému rezimu vIWA kdispozici instrukce
v elektronické podobé. Nasazeni ve vyuce probihalo za mé osobni udasti a instrukce ke
spravé jednotlivych prvki IWA, mozZnostem a principu byly vyuéujicim sdéleny osobné a
s pochopenim neméli Zadné problémy.

Druhym tématem diskuze bylo vyuZivani multimédii, vyukovych programi ¢i
webovych stranek ve vyuce na dané $kole a technické vybaveni a mozZnosti $koly v této
oblasti. V této otazce se vSichni vyudujici shodli na dileZitosti finan¢ni situace $koly a
z toho plynouci jeji technické vybaveni pro moZnosti vyuZivani zejména multimedialnich
technologii ve vyuce. Na Masarykové stfedni $kole chemické vyuéujici potvrdila na prvni
pohled patrné kvalitni ICT zazemi. Internet je podle ni vyuZivan hojn€, minimalné jako
zdroj informaci. V matematice a fyzice pracuji Zaci s aplety, v chemii a biologii vyuZivaji
interaktivni tabuli, simula¢ni programy pokust, rovnic, apod. Vyukové programy jsou
zaClenény i do jazykovych pfedméti. Pocitact pfistupnych po cely den pro praci jak
uditeld, tak 2akd je na Skole velké mnoZstvi. Podobn& se vyjadtila i kolegyng ze ZS
Tupolevova, kde je vyuZivani pocitact pfi vyuce vcelku béZzné. Vyukové programy aktivné
pouzivaji i vyuéujici na 1. stupni. Zaci na této $kole maji volny pfistup k poéitadtim na
chodbach. Na ZS Kodaiiska je naopak moZnost vyuZivat vyukovy software a dalsi ICT
omezena jedinou uéebnou, kterd ma o mnoho niZ$i uroveri vybaveni ICT oproti uéebnam

ve vy$e zmiflovanych $kolach. Samotni Zaci zde pracuji hlavné v hodinach informatiky.
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V ostatnich pfedmétech vyulujici zallefiuji pfevazné vyukové testy €i vyuZivaji tuto
ucebnu k prezentacim. P¥i srovnani pribéhu projektu v 6. rognicich na ZS Tupolevova a
ZS Kodaiska se pravé vyuzivani pocitat ve vyuce jevi jako pFi¢ina rozdilu v poditadové
gramotnosti Zakt, v naSem piipadé projevujici se schopnosti pfizplsobit se webovému
prostiedi IWA. Zatim co na ZS Tupolevova se projevovala jista zkuSenost se zakladnimi
¢innostmi s po¢itatem a internetem, na ZS Kodariska se zvladani téchto dovednosti €asto
stavalo ptekaZzkou. Pfitom na obou $kolach Zaci s Informatikou zaéinali v 6. ro¢niku.

Posledni téma se tykalo moZného ptinosu IWA pro vyuku (jeji zlepSeni, obohaceni
a rozvijeni dovednosti Zakd s multimédii), zpisobu zapojeni do vyuky (i mimo pfedmét
informatika) a vyuziti vyslednych interaktivnich prezentaci. Pfinos a vyuziti IWA pro
vyuku spatfovali vSichni vyu€ujici v moZnosti propojeni riznych pfedmétt s informatikou
a pro zaky atraktivni formé& uéeni se zakladnim poéitatovym dovednostem a praci
s grafikou a zvukem. Uvédomuji si aktualnost multimédii viude kolem sebe a v IWA vidi
prostiedi umoZiujici jednoduchym zpisobem jejich zpracovani a prezentovani na
internetu. Vyuéujici v 1. roéniku v této souvislosti oznatuje zejména praci s formaty,
sbliZeni se s jejich vlastnostmi a programy pro jejich zpracovani. Diky moZné individualni
i skupinové praci vidi vyuZiti napf. pro samostatné referaty z humanitnich pfedmétd, ale 1
pro celokolni projekty. Kolegyng ze ZS Tupolevova vidi moZnost vyuZit IWA pro
zemé&pis, chemii, hudebni i vytvarnou vychovu — Zivotopisna galerie malifi nebo
skladatelt ¢i interaktivni periodicka tabulka prvkl s moZnosti prohlédnout si kazdy prvek
na fotografii. Zmifiovana je i moZnost zapojeni do pfipravy utitelid. Uvédomuji si také
mozZnost uréité reprezentace $koly v podobé vyslednych prezentaci umisténych napiiklad
na $kolnich strankach.

Nékteti vyulujici jiz v prub&hu projektu na Skolach uvazovali o konkrétnich
projektech s IWA. Tento zdjem vypovidda o moZném uplatnéni a praktickém vyuZiti jjiZ

v této fazi rozpracovani aplikace.

6.3.3. ZAVERECNE ZHODNOCENI

Ovéfeni aplikace v praxi prob&hlo bez vyznamnych potiZzi. Celkové pozitivni
ohlasy na aplikaci od zaka i uciteld byly mirné ptekvapujici. Zatazeni IWA do vyuky
podobnym zplisobem by vitali vSichni za¢astnéni ucitelé. Ackoliv projekty prob&hly
v kratkém case, pfinesly Zadouci a cenné informace k doladéni aplikace a jejimu
pfipadnému dalS§imu rozpracovani. Z vyhodnocenych dat a prozatimnich zku$enosti se

aplikace jevi jako vhodny prostiedek pro podporu projektového vyu€ovani piesné tak, jak
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byla zamyslena pfi svém navrhu. Problémy s nasazenim do vyuky, viz. vy$e zminéna 6.
ttida na ZS Kodariska, naznacuji uzky vzajemny vztah mezi vybavenosti $koly ICT, resp.
mozZnosti b&€zn€¢ vyuzivat ICT Zdky, apouzivanim vyukovych programi na podporu
vyu€ovani. Vybavenost $koly se naopak osvédgila na ZS Tupolevova a Masarykové stfedni
Skole chemické, kde byly potitatové ugebny standardné vybaveny dataprojektorem a
Jjednotlivé pocitate, vEetné monitord, umoziiovaly bezproblémovou praci s relativné
rychlym ptipojenim k internetu. Zaci v téchto uéebnach, jak bylo patrné, neméli problém
se zakladnimi dovednostmi s pogitaéem a internetem. Na ZS Tupolevova byly navic volné&
k dispozici pocitae na chodbach, ke kterym méli zaci zcela volny pfistup b&¢hem
prestavek.

V mife Gspé&3nosti realizace projektu se projevil i vyznam spoluprace zakd. Prestoze
Zaci pracovali prevazné kazdy sam na svych objektech, spoleéné webové prostiedi
podporovalo jejich, v dané situaci fyzickou, socializaci v aktualni skuping. Vzijemn¢ se

bavili, pomahali si s praci, radili si ¢i sdileli zazitky a poznatky, jeZ ziskavali.

6.4. DOLADENI IWA NA ZAKLADE NASAZENi VE VYUCE

Webové stranky IWA ve své aktualni fazi rozpracovani jsou pouzitelné pro vyuku,
jak doklada uaspé$né ovéfeni v praxi. Presto jejich jednotlivé aspekty vyzZaduji mensi ¢i
vétdi Gpravy a rozpracovani, aby plnily svou funkci a cile efektivngji, spolehlivéji a ve
veétsi $ifi moznosti jejich vyuZiti. Je nutné si uvédomit, Ze navrzena flash aplikace
s potfebnymi podpirnymi funkcemi webovych stranek jako souéast této prace ma za cil
ukdazat princip pouziti tohoto prostfedi a dokazat vyuzitelnost a pfinos IWA pro vyuku.
Z tohoto pohledu pfineslo nasazeni IWA do vyuky uspokojivé vysledky a dany zdmér
potvrdilo. Vysledky také poukazaly na konkrétni problémy, jenZ je nutné te$it, obzvlasté
budeme-li chtit IWA vyuzZit na celém 2. stupni zakladniho vzd¢lavani.

Terminologie uZita v aplikaci a zejména v zakladnich instrukcich k aplikaci je
v mnoha pfipadech pro Zaky nizZSich ro¢nikGi velkou neznamou. Na volb&¢ vhodnych
termint zavisi také prehlednost a orientace v ovladani daného prostiedi. Otazkou zidstava,
zda volit terminologii bliz§i détskému svétu a vyjit vstfic mlad$im zakam nebo volit ryze
odbornou ICT terminologii a naopak Zaky nasmérovat k osvojovani t&chto termini. Reseni
se nabizi ve vytvofeni dvou verzi prostiedi s rozdilnym grafickym a terminologickym
zpracovanim, mezi nimiZz si miZe uZivatel kdykoli vybrat. Toto fe$eni pfina$i pfi
dostate¢né vizualni kompatibilit¢ obou verzi mozZnost Zakim plynule piejit z jedné verze

na druhou a timto procesem se ulit vyznamu jednotlivych termind. Sebou to nese i
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moznost piivétivéj§iho grafického zpracovani IWA pro mladsi Zaky, ktefi toto hledisko
hodnotili v dotaznikovém Setfeni o poznani negativngji neZ starsi kolegové. V souc¢asnosti
IWA nabizi viak jen jednu verzi, pro kterou se zvolilo pouZiti spise odborné terminologie.
Spravcovsky rezim je potieba na zakladé informaci od vyudujicich, ktefi s touto
Casti webovych stranek IWA pracovali, doladit v né€kolika smérech. SloZité, resp.
zdlouhavé publikovani jednotlivych objekti je zapotiebi zjednodusit a pfipadné doladit
propojenost mezi dokonéenim objektu na strang uZivatele (Zaka) a publikovanim objektu
na stran€ spravce. Je zapotiebi také vypracovat podrobné instrukce k této &asti IWA,
podobné jako k vlastni flash aplikace, maji-li byt tyto webové stranky samostatné

fungujicim vyukovym on-line prostfedim bez nutnosti asistence zasvécené osoby.

6.5. NAVRH DALSIHO ROZPRACOVANI IWA

Diky své podstaté konstruktivniho vyukového prostiedi je aplikace velice flexibilni

v umoznéni roz§ifeni svych funkci. V sou€asné verzi dominuje vyuZivani statického
obrazového média, ackoli pouziti audio dat ve formatu MP3 je mozZné témér stejné jako u
grafiky. Rozmanitost funkci a formati pouzitelnych v aplikaci je zavislé na technologii
flash, ve které je aplikace navrZena. Integrace formati programem Flash Player, ktery
slouzi k zobrazeni vytvafenych projekti, a moznost programové zasahovat do jejich
struktury ¢i snimi rizné manipulovat je hlavnim omezujicim prvkem interaktivity
konstrukéniho prostiedi IWA. Stale vak zlstava fada mozZnosti nevyuzita. Prvki, kterymi
se funkéni a editaéni aspekt aplikace mizZe zvysit, je cela fada. Nékteré jsou stéZejni a
nem¢éli by v aplikaci chybét:

e textové objekty s volbou typu a velikosti pisma

e mozZnost integrovaného videa pfimo v projektu

¢ moZnost ménit pofadi vrstev jednotlivych objektd, resp. pfekryvani se objektt

e umoznéni stahovani dat z projektu

Posledni bod zvy$e zminénych je stahovani dat z projektu. Princip aplikace
umoziiuje nahravat data na server, resp. do projektu, coZz kombinovanim tohoto procesu
s riznymi typy dat od riznych uzivateld zajistuje koopera¢ni a kolaborativni zptsob feSeni

daného projektu. Diky tomu uzZivatelé sdili informace v projektu, ovSem jen pasivni

’® Integrace videa je podmin&na pouzitim speciainiho formatu FLV, jenz je Flash Player schopny pfehravat a
ovladat pomoci skriptovaciho jazyka. Video soubory je nutné transformovat do formatu FLV, k ¢emuz slouzi
rizné komeréni i voln€ dostupné programy.
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formou, mohou jen vkladat nova data nebo jimi nahradit stavajici. U zpfistupnénych
objektdl se jim také nabizi moZnost pfisluind data upravit, coZ je omezeno funkcemi
samotn€é aplikace. Zpfistupnénim stahovani dat z projektu, tedy ze serveru na stranu
uzivatele, se otevira moznost aktivniho sdileni dat. UZivatel pak ma mozZnost stadhnout si
napf. graficky soubor pouZity pro pozadi projektu, upravit v pfisluném editoru a opét ho
do projektu ulozit. Takova forma sdileni rozsifuje socialni aspekt IWA a nabizi dalsi
mozZna vyuZiti.
Dalsi prvky rozsifujici funkéni stranku aplikace mohou byt naptiklad:

o funkce kresleni pfimo na pozadi projektu

® moznost jinych zakladnich tvard objektu namisto sou¢asného teréiku

e moznosti ozvuceni pozadi a pouZiti videa jako pozadi

o automatické ¢&i ¢asové fizené spousténi funkci objektt umoziujici samovolné

fidit prochazeni projektem

Z4sadngj$im krokem v posunu funkci a uplatnéni vyslednych multimedialnich projekti se
jevi mira interaktivity, jakou nabizi koncovému uzivateli. MoZnost manipulovat s objekty
v publikovaném projektu, podobné jako pfi tvorbé v prostfedi aplikace, by pozvedla i
vyuziti vysledk prace Zakd. Vysoka mira interaktivity konstrukéniho prostiedi IWA pfi
praci s multimédii by se tak piesunula i na vysledné hypermédium.

Rozpracovani spravcovského reZimu, resp. organizanich moZnosti spravce
projektu, je zvlast z hlediska kooperace a participace riznych uZivateld ¢i skupin na
jednotlivych projektech vyznamné. Moznost pfipojit zcela cizi, v hierarchii nezavislou,
skupinu ¢i uZivatele do svého projektu nebo vlastni projekt piedat jinému spravci zkvalitni
propojenost mezi $kolami a skupinami vyuZivajici IWA. Zdtrazni se tim ¢asovy i mistni
pfesah projektl a mozné spoluprace na nich. Pro podrobngjsi selekci a identifikaci
jednotlivych projektd by bylo vhodné vice identifika¢nich parametri projektu, napf.:
Skola/instituce, jez zastieSuje projekt; zaméfeni projektu; podrobna anotace;aj. Zajimavé je
i propojeni jednotlivych projektl. Skupiny by tak mohly zcela nezavisle pracovat na svych
projektech s pripadnym odkazanim se do konkrétniho mista v jiném projektu.

S pfipadnym pfibyvanim publikovanych projektti graduje potfeba podrobnéjsiho
zpracovani databazového vyhledavade a selekce projektd. Doplnénim o hodnoceni
publikovanych projektd z riznych hledisek neregistrovanym uZivatelem, data vzniku a

posledni editace nebo seznam uzivateld podilejicich se na jeho vzniku by pfineslo lepsi
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orientaci pfi hledani. Vzorem muiZou byt napt. propracované vyhledavaci systémy
webovych portalt jako WebQuest & Telme. Dilezitym prvkem by bylo také zajistit
kontrolu nad pouZitim projekti na vlastnich internetovych strankéach, jenZ v sou€asnosti
neni nijak omezeno.

Nabizi se také rozSifeni stranek napf. o oteviena ¢&i uzaviena fora k jednotlivym
projektim a jiné on-line komunika&ni nastroje. Takové prvky by byly jist¢ pfinosné pro

celkovy socialni aspekt IWA.

Je zfejmé, Ze oblasti k pfipadnému rozpracovani nalezneme na webovych strankéach
IWA mnoho. Uvédomme si v8ak jednu z hlavnich funkci, pro které aplikace IWA byla
navrzena, kterd se tyka rozvijeni dovednosti pfi praci s multimédii. Nasi snahou je
nabidnout prostfedi, jenZ svou integraci multimedialnich dat ur¢itych forem a omezeni
bude nutit uZivatele pracovat s riznymi nastroji pro tvorbu, editaci, transformaci €i jinou
korekci téchto dat. Z tohoto pohledu je nutné pohliZet na rozsifovani $iroké $kaly moznych
editatnich funkci aplikace velmi obezfetng. Z hlediska organizaéni struktury stranek a
dopliikovych socializaénich prostfedki je dal$i rozpracovani ve vech smérech kladnym

prinosem.

7. MOZNOSTI VYUZITi IWA

Hlavni cil IWA pfi poéate¢nim navrhu spocival v poskytnuti on-line prostfedi pro
zpracovavani a feSeni vyukovych projektd. Béhem realizace navrhu a ovéfeni v praxi se
nam oteviely dal§i moZné perspektivy vyuZiti tohoto prostfedi. StéZejni a vyuéujicimi,
ktefi mé€li moznost si IWA vyzkouS$et, nejéastdji zminovany zamér vyuZiti se tyka projekti
se zaméfenim na rizné oblasti RVP. Pfi¢emz povaha projektu mizZe byt velmi riiznoroda.
Projekty mohou byt individudlni ¢&i skupinové, diky vyuziti zvuku i obrazu mohou
zasahovat 1 do oblasti Uméni a kultura a propojit hudebni a vytvarnou vychovu.
S predpokladem znalosti zakd prostfedi IWA jednoduché ovladani umoziuje koncipovat
jednoduché projekty na jednu vyuéovaci hodinu i sloZit&j$i na cely rok. Diky umisténi na
webovém rozhrani je mozné vysledné prezentace pribézné aktualizovat, pfidavat rizné
uzivatele a vytvofit tak i nékolikaleté projekty. Oproti publikovani v klasické ti§téné ¢ijiné
materialni formé je mozné z vyslednych prezentaci kdykoli odstranit neZadouci prvky nebo
je jen nezobrazit v publikované verzi. VSechny zminéné skute¢nosti ukazuji na flexibilni
vyuziti IWA z hledisek, podle nichZ je mozné projekty délit:

e 7 hlediska ¢asu
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e 7 hlediska pfedmétu
e zhlediska velikosti fesitelského tymu (individualni, skupinové, tfidni, Skolni.

mezi nékolika skolami, mezinarodni’®)

Pfi volb& vhodného vyukového projektu jsou prave tato hlediska dilezita. Pfedmét,
as a polet zakl jsou v zasadé hlavni aspekty, z nichZ volba projektu vychazi. Zapojeni
IWA do vyuky zavisi ve velké mife na poZzadovaném vystupu daného projektu. Je ziejmé,
Ze ne pro viechny projekty je IWA vhodnym realizanim nastrojem. Nasleduyjici ptehled
uvadi nékolik malo piikladi vystupt projektd, pro neZ je zapojeni IWA do projektové
vyuky vhodné:

e prezentace
e obrazova i zvukova kolaz
e dokumentace daného projektu

® mapa, pruvodce, navod

Pfedpokladany vystup je samoziejmé v elektronické verzi. MoZnych pouziti i jako dopliiku
k projektiim je velké mnozZstvi a zavisi na koncepci projektu a fantazii jednotlivych u¢itelt.

S vyudujicimi G¢astnicich se projekt s IWA jsme se shodli i na dal§ich moZnostech
vyuziti pfimo pro uéitele. Vedle klasické prezentace ¢i tvorby vyukovych materiali mohou
ugitelé v IWA zadavat zakim pfipravené tlohy k feSeni (napf. ptfifazovaci ulohy, lohy
s vyb&rem odpovédi, aj.). Mohou tyto materialy sdilet s jinymi uciteli a timto zptsobem
spolupracovat.

ICT a multimédia také uzce souvisi s medidlni vychovou, jak je objasnéno
v kapitole 1.1.2. IWA vtomto sméru nabizi nastroj pro prezentaci medialnich sdéleni
riznych forem. Naskytaji se moznosti propojeni IWA se $kolnim ¢i tfidnim ¢asopisem,
rozhlasem nebo jinym internetovym médiem. Spole¢né se svym charakterem socialniho
webového prostiedi, umozZilyjici sdileni téchto druht informaci, se naskytaji pfedpoklady
vyuziti IWA ve vyuce podobné jako jiné socialni weby (blog, podcasting, vidcasting, aj.).

Vlastni interaktivni aplikaci je moZné chapat ijako herni prosttedi. Tim se otevira
dalsi pohled na vyuziti IWA. S trochou fantazie a cténim pravidel a zakonitosti logické hry
Sachy je moZné tuto hru zde navrhnout a hrat. Pro hru $achy a mnoho dalSich existuje cela

fada hernich portald, které rozhodné IWA nema v umyslu nahrazovat. Snahou je timto

*® U mezinarodnich projekti s IWA se predpoklada cizojazy&na verze webovych stranek, minimélng
v anglickém jazyce.
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pfikladem ukazat na flexibilngj$i vyuziti tohoto konstruktivniho prostiedi nez jen

k prezentaci vyslednych vystupi.

Vyuziti vyslednych interaktivnich prezentaci zavisi pfedev§im na povaze
realizovanych projektd. Samotny pojem prezentace naznaduje jedno z moZnych vyuZiti,
které a priori napadne vétinu vyulujicich, napf. referaty z humanitnich pfedméti. Diky
umisténi na WWW prostiedi a moznosti v¢&lenit publikovany projekt do jinych
internetovych stranek, k jejichz HTML kédu ma uzivatel pfistup. se nabizi vyuziti vystupu
projektu i mimo samotné vyukové prostredi. Vzrista tak moznost provazanosti mezi
zakem, vyucujicim, $kolou, ale i vefejnym sektorem, s nimz muaze $kola na projektech

spolupracovat.

7.1. TECHNICKE ZABEZPECENiIi A DOPORUCENi K VYUZiVANI
IWA

Naroky na technické vybaveni pocitadi jsou relativné minimalni. Pro praci s IWA
neni potieba Zadnych specialnich softwar nebo instalaci na vlastni poéita¢ s vyjimkou
internetového prohliZe¢e s podporou piehravage Flash Player verze 8 nebo vyssi. Jedinym
technickym pozadavkem pro praci s IWA je tedy internetové pfipojeni.*’ Vlastni stranky
neobsahuji mnoho prvkd, které by byly naro¢né na stahovani dat, resp. rychlost pfipojeni.
Podstata IWA je v$ak prace s multimédii, coz uz klade na rychlost pfipojeni vy$si naroky,
pokud ma byt vyuziti IWA efektivni. Velikost soubori, které je mozné v jednotlivych
projektech pouzit je limitovana pouze jednotlivé v zavislosti na formatu. V sou€asné verzi
nejvice brzdi praci na projektech a prohliZzeni jejich vystupi integrace MP3 soubort.
JelikoZ neni Cetnost pouziti nikterak limitovana, mlze uzivatel na jednu plochu umistit
napf. padesat objektd s 2 MB zvukovym zaznamem. Pfi naditani této ¢asti projektu pak
musi pocita¢ na stran€ uZivatele nacist veskera tato data, coz mize byt nejen zdlouhavé a
nepfijemné uZivateli, ale i velmi naro¢né na pocita¢ uZivatele z kapacitniho hlediska. Tak
jako u jinych webovych stranek, se proto pfi tvorbé jednotlivych projekti doporucuje

zvazovat obsahové hledisko dat v zavislosti na jejich velikosti.

“*V ptipadg, Ze potitat nema nainstalovany Flash Player verze 8 &i vy33i, neni problém si jeho verzi
z internetového prostredi stdhnout a nainstalovat, coZ internetovy prohlize¢ &asto sam nabidne a cely proces
instalace je pln& automaticky.
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ZAVER

V dnesnim pojeti vzdélavani, kdy se prosazuji nejrizngjsi formy vyuZiti ICT pro
jednotlivé faze edukagniho procesu, hraji ICT dileZitou roli. Teoretickd Cast prace se
zabyva funkci a vyuzitim ICT v t&chto fazich edukaéniho procesu. Vzajemné propojeni
dilgich oblasti (kliC¢ovych kompetenci jako cild vzd&lavani, vyukovych metod jako
prosttedku k jejich naplnéni a ICT jako béZného nastroje Elovéka v informaéni spole¢nosti)
nastifiuje ur€ita hlediska ICT, Zadouci pro jejich zapojeni do vyuky v souvislosti této prace.

Ctvrta kapitola se kromé ptinosu ICT pro vyuku zabyvéa pravé zplisobem jejich
zapojeni do vyuky, zejména s podporou www prostfedi. V téchto souvislostech jsou zde
blize zkoumany mozZnosti jejich vyuziti ve vyuce ve vztahu k inovativnim metoddm,
pfistupim a Zadoucim cilim vzdélavaciho procesu, které vychazi z ptedeslych kapitol.
Zavér kapitoly, soucasné i teoretické ¢asti prace, je vénovan shrnuti vhodnych (pro téma
této prace) pozadovanych vlastnosti a rysi ICT: hypermedialita, interaktivita, atraktivita
pro Zaky, dostupnost pro $kolu. Tyto poZadavky na ICT se staly uréujici pfi navrhu funk&ni
stranky IWA, uzce souvisi s didaktickymi cily prace a jsou kli¢ové pro jejich naplnéni
v praxi s IWA.

Pata kapitola je vénovana navrhu a struktufe webového prostredi. Navrh se opira o
zminéné didaktické cile a poZadavky (hypermedialita, interaktivita, atd.). Interaktivni
aplikace IWA tyto pozadavky splfiuje, coZ je patrné z funkci, struktury a principu IWA,
podrobné rozebranych v této kapitole.

Miru naplnéni didaktickych cild, jeZ jsou formulovany na zadatku paté kapitoly,
uruje vysledné zhodnoceni nasazeni IWA ve vyuce. Této €asti, pro ovéfeni vstupnich
hypotéz zasadni, se vénuje $esta kapitola. Formou vyukového projektu zaméfeného na
zpracovani a prezentaci zazitkl z prazdnin, formou vytvofeni interaktivni mapy v prostiedi
IWA, byla aplikace odzkou$ena a nasledné byl vyhodnocen jeji pfinos pro vyuku. Projekt
probihal na tfech zakladnich a jedné stfedni $kole v rozsahu dvou az ¢&tyf vyucovacich
jednotek. Ziéastnilo se ho 87 Zaki a 5 uditeld ze 7 t¥id v zastoupeni v§ech ro¢nikti druhého
stupné zakladni $koly a 1. ro€niku stfedni $koly. Prib&¢h a vysledky projektd, spolu
s dotaznikovym Setfenim mezi Zaky a rozhovorem s uciteli, poskytly cenné informace, na
jejichz zakladé bylo provedeno vyhodnoceni nasazeni IWA do vyuky. Na zakladé
zpracovanych informaci a vysledkl je mozZné konstatovat, Ze prostfedi IWA plni motiva¢ni
funkci - u Zakd pro praci s multimédii a u vyudyjicich pro zafazeni IWA do vyuky. Skrze

praci s IWA je rozvijena poditatova gramotnost, pfedev§im ve spojeni s multimédii, a to
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jak prakticka, tak teoretickd znalost pojmid vztahujicich se k tématu. IWA je vhodné
prostiedi pro feSeni vyukovych témat v projektovém a konstruktivnim vyucovani

s dGrazem na mezipfedmétové vztahy.

Ptinosem této prace je zejména jeji prakticka &ast, tedy fungujici webové prostiedi
IWA. To nabizi kreativni moZnost prace s multimédii, jez je mozné uplatnit v Sirokém
spektru vyukovych aktivit. NavrZena aplikace demonstruje urlity smér vyvoje vyukovych
prostfedi podobného charakteru, kterym je mozZné se vydat, ma-li byt vyuka atraktivni a
zaroveni efektivni ve smyslu pfipravy Zakd na Zivot v informa¢ni spole¢nosti plné

informacnich technologii.
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Priloha 1 — E-SKkills patnictiletych Zaki

Pocitatové dovednosti patnactiletych Zaku (cilova skupina projektu PISA);jsou
pfedmétem prvniho grafu. Textovy editor;je dle o&ekavani nejpouZivanéj$im typem
aplikace téméf ve viech zemich OECD. Programy ke kresleni, malovani a grafice:jsou
hojné vyuzivany, obzvlasté v Turecku a Recku (45 %). Ze sousednich zemi lze

vyzdvihnout mad’arské a polské zaky. Ceska republika je lehce pod primérem vSech zemi
OECD.

Graf 1. Po¢itaové dovednosti zaki (% patnactiletych, ktefi pravidelné* vyuzivaji
uvedené ICT aplikace); 2003

+ Textové editory m Grafické programy  Tabulkové procesory  Vzdélavaci software

Austrélie
Korea Dénsko

Loty$sko ¢ Spojené stéty

Irsko * Kanada

Ruské federace ® Rakousko

Turecko - ltélie

Slovensko “« = - Portugalsko

Recko * - N Madarsko

Ceska republika Némecko

Svédsko Belgie
Polsko OECD

*pravidelné = skoro kazdy den nebo nékolikrat v tydnu
Zdroj: PISA 2003: Are students ready for a technology rich world?, OECD (2005)

Dalsi graf predstavuje obvyklé formy interakce patnactiletych s internetem. Nejéasté)i
vyhledavaji Zaci na internetu informace a komunikuji elektronicky se svymi kamarady. V
Recku, Mad’arsku, na Slovensku a v Rusku travi Z4ci po&itatovymi hrami vice &asu nez
posilanim email ¢i vyhledavanim informaci na internetu.
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Graf 2. Internetové dovednosti Zaki (% patnactiletych, ktefi pravidelné* vyuzivaji
internet); 2003

vyhledévani info na internetu = email achat & po&itadové hry < stahovani softwaru

Kanada
Ruské federace Spojené staty
[ ]
Slovensko Austrélie
]
Lotyssko PY * - Island
*
*
Irsko * Dansko
* *
o
* ¢ A8 i
Turecko s . - Svedsko
* [ 2% ) < *
1)
¢ =
Maclarsko < Rakousko
* - o
> o [
Polsko . . * Belgie
[ 4 - [ ]
* ) *
Recko ¢ Korea
Némecko Portugalsko
Ceska republika OECD
talie

*pravidelng = skoro kazdy den nebo nékolikrat v tydnu
Zdroj: PISA 2003: Are students ready for a technology rich world?, OECD (2005)

Vyuzivani ICT ve vzdélavani. Cesky statisticky urad. Dostupné€ na:
<http://ezso.cz/csu/redakee.nst/i/vvuzivani_ict ve vzdelavani >
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Priloha 2 — E-SKkills studenti v novych ¢lenskych zemich EU

Graf 3. Poditatové dovednosti studentii v novych &lenskych zemich EU (% studentii
ve véku 16 a vice let); 2005

Slovinsko
Ceska republika Litva
Estonsko Slovensko
Madarsko Lotyssko
Polsko NMS 10
* kopirovativioZit v rémci dokumentu aritmetické fce v tab. procesoru
< komprimovani slozek programovanifznalost program. jazyka

Pozn: CZ: chybi udaje za kopirovat/vloZit a aritmetické fce, SL: chybi udaj za programovdni
Zdroj: Community survey on ICT usage in households and by individuals, Eurostat (2005)

Nejlépe vybaveni poéitaovymi dovednostmi se jevi slovinsti studenti, z nichZ napf. 87 %
ovlada zékladni aritmetické funkce v tabulkovém procesoru. Pro srovnani - v Mad’arsku
ma srovnatelné dovednosti jen 57 % studentii. Znalost programovani vykazuje 24 %
estonskych, 21 % mad’arskych a 20 % litevskych studentd. Dostupné hodnoty za ¢eské
studenty se nachdzi pod primérem novych Elenskych zemi.
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Graf 4. Internetové dovednosti studentii v novych &lenskych zemich EU (% studenti
ve véku 16 a vice let); 2005

Estonsko
A
Polsko ¥ Slovensko
4 A
Madarsko .. & Slovinsko
Ag .
=" X
a
Ceska republika x « Lotyssko
A
A
NMS 10 Litva
4 vyhledavani info B posléni emailu s pFilohou
« UCast na on-line diskuzich a férech telefonovani pres internet

tvorba webovych stranek

Pozn: CZ: chybi udaje za telefonovani pFes internet, SL: chybi udaj za telefonovani pres internet a tvorba
webovych stranek
Zdroj: Community survey on ICT usage in households and by individuals, Eurostat (2005)

Napfi¢ zem&mi stfedni a vychodni Evropy je interakce studenti s internetem pomé&rné
rozli¢na. Prakticky ve viech smérech vynikaji estonsti studenti, z nichZ se 79 % ucastni on-
line diskusi, bezmala polovina jich vyuziva internetové telefonie a 38 % by si poradilo s
tvorbou webovych stranek. V Ceské republice ,,diskutuje on-line“ jen 25 % studentd, coZ
je zdaleka nejméng. I ve vyhledavani na internetu jsou Cesi o poznani pozadu — 55 %
vyuziva funkce internetovych vyhledava¢t oproti hodnotam okolo 80 az 90 % v ostatnich
zemich.

Vyuzivani ICT ve vzdélavani. Cesky statisticky Gfad. Dostupné na:
<http://czso.cz/csu/redakee.nst/i/vvuzivant ict ve vzdelavani >
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Priloha 3 — Dotaznik k hodnoceni projektu s IWA

JZtkladui informace
#kola | ZS Tupolevove

Hdakolak(6 )

1. Ponkivits nasladuj hnnlogick j® pro praci s multimadii (T i k her v o, grafika, textové mataridly, atd..)?
fotoaparit Jak wyuHivite riskané fotografie?
16 52 mobinim telefonu) o
Videokamera Jak vyu¥ivite dskany rénam?
¢ na mobilnim telefonu) T
- Zvakové rh : Jak vyuSivite riskany zhmam?
J(I 1na mobilnim telefonu)
Pokitat {” Grafické editory Jaké?
(programy pracugici s grafikou) - _
K jakému GZeh?

" Textové edtory

K jakému sfehs?

Zwnukové edtory Jaké?

K jakému iZelu?

I Tiskdma K jakému sEelu?

K jakému 6Zetu?

K sakému dZeh?

Jak je vyudivate?

[2. Zanjala vas prace na tomta projektn? Pokud ano, co vam pfiflo eajimavé?

“ wdbec
¢ moc ne
ano | Rer  fo o= folkemano jrebhad |
Téma i « « «
Zplisob rpracovani projektu (webové prostfedi, poufité nastroje atechnologe) e e e
Phipravna Zast (hledéni a pofirovant 4lu a jepch piip k ) - c c c
C s

N

Prezentafni (aphkafni) ¥st (viastni umst’'ovind matenihs do projektu) « s )
Spoluprace s ostatnim o s
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3. Co pro vas hylo zagm; a ¢o hyste hodnotih kladné na weh aplikaci. se kterou jste pracavah?
[ Srafické tedenl wet ovych stranek a samotné aphkace

Konkseto
I Piehlednost, >nentace a jednc duchest cviadri webcovgch stranek a aphhace
Konkretn
" Funktnost
Konkset
[ Ed@ovaci momosh aphxace
Kokset

I iwe

!. Co se vam naopak nehhila?

" Grafické iedeni wet.ovvch stranek a samomé aphkace

17 Piehledncst, onentace a jedncduchost cvladari webovgch stranek a aphrace

{ Edgovaci moznust aphkace

S. Setkali jste se s timito pojmy & rkratkami a vite, co ve sviitd informatiky mamensji?

{projekes;

fat bibeza prace na r dwe, ale nevidil(a) runn. ale novidli(a) ?- dttve jsam vidhl(a).

gahicky format
MP3 : c
aw ¢ c
vekkost souboruvKB O
komprese obtrany/rvuku
pocel -
rozhseni obram
o o [od
PEpeg
mpeg

. Vyulik hyste tyto wohove stranky, resp. mainost tvarhy takavychio interaktivaach projektd?

MNikdy
As:ae
" Astans
" Urégd ans
Pokud ano, k jakému uéehi?
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P¥iloha 4 — Grafy k otizce €. 3 a &. 4

3. Co pro vas bylo zajimavé a co byste hodnotili kladné na webové aplikaci, se
kterou jste pracovali’
100%

90% 06. ro&nik
80% & 7./8. roénik
70% m 9 roénik
60% 0 1. roénik
50% m Celkem
40%
30%
20%
10% D I
0%
Grafické Ptehlednost,  Funké&nost Editovaci Jiné
feSeni orientace a moZnosti
jednoduchost aplikace
ovadani

Kladné hodnoceni jednotlivych aspekti IWA.

4. Co se vam naopak nelibilo?

100%
zg:ﬁ’ 0 6. roénik
° o 7./8. ro&nik
70% m 9. roénik
60% p 1. ro&nik
50% m Celkem
40%
30%
< (b [0 i
10%
o A | T
Grafické Pfehlednost,  Funk&nost Editovaci Jiné
feSeni orientace a moZnosti
jednoduchost aplikace

ovadani

Negativni hodnoceni jednotlivych aspektii IWA.
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Priloha 5 — Grafv k otazce &. 5

5. Setkali jste se s témito pojmy &i zkratkami a vite, co ve svét€ informatiky

znamenaji?

6. ro¢nik

doc

mpeg

IPg/jpeg

rtf

rozli$eni obrazu

pixel

komprese
obrazu/zvuku

velikost souboru v KB

MP3

graficky format

W ji2 diive [sem v&dél(a), co znamena o )

O iz dfive, ale nevédél(a; jsem, co znamena;vim, co znamena |
m iz drive, ale nevédél(a) jsem, co znamena;nevm, co Zznamena
O az béhem prace na projektu;vim, co znamena

0 az béhem prace na projektu;nev¥m, co znamena

n nikdg

0 neodpowvadéli

lw

—

I
j—— S

|

E=—

JIW|

T —

e

—

“”'1

o

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Vyjadreni odpovédi Zdki 6. rocniku.
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W jiZ dfive jsem v&dél(a), co znamena .
1. rocnik O )iz dfive, ale nevédél(a) jsem, co znamena;vim, co znamena

m jiz dfive, ale nevédél(a) jsem, co znamena;nevim, co znamena

0O az béhem prace na projektu;vim, co znamena

0O aZz béhem prace na projektu;nevim, co znamena

lnikdgl Lo
O neodpovedéli

doc —

mpeg

ipg/ipeg
rtf  ——
ozliSent abrazd - |
e ——————————————————

pixel

komprese obrazu/zwku

welikost souboru v KB

graficky format

o

10 20 30 40 50 60 70 80 90
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Pfinos IWA ke znalosti pojmu souvisejicich s multimédii

celkem

doc

mpeg

ipg/ipeg

rtf

rozli$eni obrazu

pixel

komprese obrazu/zwku

welikost souboru vKB

av

MP3

graficky format

0 6. roénik
W 9. roénik
0 1. ro¢nik
W celkem

|
I
\
l

0 5 10 15 20

25

30

35

40

45

50 55

60

Shrnuti odpovédi vyjadrenych v pFedeslych grafech Zluté, oranzové a svétle modre.

97




Priloha 6 — Prostiedi aplikace IWA se zobrazenym projektem Ceska
republika v editaénim rezimu.
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PFiloha 7 — Prostfedi aplikace IWA béhem prehravani zvukového zaznamu.
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Ptiloha 8 — Prostiedi IWA v rezimu sprava.
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