Hlavni tézisté diplomové prace spoCiva v navrZeni interaktivni weboveé aplikace,

resp. prostfedi, podporujici projektové a konstruktivni vyucovani s vyuzitim
multimedialnich technologii. Prace se v prvni €asti zabyva jednotlivymi aspekty
edukacniho procesu ve vztahu k ICT, na jejichZ zakladé jsou vymezena teoreticka
vychodiska navrhu aplikace. Nasledujici ¢ast prace predklada pohled na vlastni navrh,
strukturu a funk&ni princip navrhované vyukové aplikace. Prace neopomiji fazi ovéreni
zminéného navrhu skrze nasazeni aplikace do vyuky formou vyukového projektu.

Z vyhodnocenych informaci a zkuSenosti béhem nasazeni do vyuky vychazeji jak naméty k
dalSimu rozpracovani vyukové webové aplikace, tak shrnuti moznosti vyuziti tohoto
prostfedi ve vyuce, predevsim na druhém stupni zékladni Skoly.



